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Introducgao

A EOS 1200D é uma camara digital single-lens reflex de elevado
desempenho que inclui um sensor CMOS de detalhes finos, com
aprox. 18,0 megapixels efetivos, DIGIC 4, AF de 9 pontos de elevada
precisao e alta velocidade, disparo continuo de aprox. 3,0 fps, disparo
no modo Visualizagéo Direta e gravagao de filmes em Alta Definicdo
Total (Full HD).

A camara responde prontamente a qualquer situagéo de disparo e
proporciona inumeras fungdes para fotografias exigentes.

Consulte Este Manual Enquanto Estiver a Utilizar a Camara
para se Familiarizar com a Mesma

Uma camara digital permite ver de imediato a imagem captada.
Enquanto Ié este manual, experimente tirar algumas fotografias de
teste para ver os resultados. Assim, sera mais facil saber como
funciona a camara.

Para evitar fotografias estragadas e acidentes, leia primeiro as secgdes
“Avisos de Seguranga” (p.307-309) e “Precaucdes de Manuseamento”
(p-20, 21).

Testar a Camara Antes de Utiliza-la e Responsabilidade
Depois de disparar, reproduza as imagens e verifique se ficaram bem
gravadas. Se a camara ou o cartdo de memoria estiver danificado(a) e
nao conseguir gravar nem transferir as imagens para um computador, a
Canon néo podera ser responsabilizada por quaisquer perdas ou
inconvenientes causados.

Copyrights

As leis de copyright do seu pais podem proibir a utilizagcdo das imagens
gravadas ou de musicas com copyright e imagens com musica no
cartdao de memoria, salvo para uso privado. Tenha também em atengéo
que certas atuagdes em publico, exposigdes, etc., podem proibir a
fotografia, mesmo para uso privado.



Lista de Verificagao de Itens

Antes de comegar, verifique se os itens abaixo estéo incluidos
juntamente com a sua camara. Se faltar algum item, contacte o seu
distribuidor.
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Bateria LP-E10 Carregador de Bateria
Camara (com tampa protetora) LC-E10/LC-E10E*
(com ocular e tampa
do corpo)
Lo S —— X

Cabo de Interface

* Carregador de Bateria LC-E10 ou LC-E10E fornecido. (O LC-E10E vem com
um cabo de alimentagéo.)

O Manual de Instrugdes e os DVD/CD-ROM fornecidos estdo indicados na
pagina seguinte.

Se adquiriu um Kit de Objetiva, verifique se as objetivas estdo incluidas.
Dependendo do tipo de Kit de Objetiva, um manual de instrugdes da objetiva
pode igualmente ser incluido.

Tenha cuidado para ndo perder nenhum dos itens acima.



Manual de Instru¢cées e DVD/CD-ROM

O manual de instru¢des consiste num documento e em manuais em
PDF em formato eletrénico (ficheiros PDF no DVD-ROM).

[]

Manual de
Instrugdes Basico

EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)

Contém os seguintes manuais em PDF:

» Manual de Instrugdes (versao detalhada)

* Manuais de Instrugdes de Software para o software no
EOS Solution Disk

* As instrugdes para visualizar os Manuais de Instru¢des no DVD-ROM estéo
indicadas nas paginas 315-316.

EOS Solution Disk

Contém varios tipos de software. Para obter destaques
e saber como instalar o software, consulte as

paginas 319-321.




Cartoes Compativeis

A camara pode utilizar os seguintes cartdes, independentemente da
capacidade: Se o cartao for novo ou se foi previamente formatado
noutra camara ou num computador, recomenda-se que o formate
com esta camara (p.50).

» Cartdes de memoria SD

» Cartdes de memoéria SDHC

 Cartdes de meméria SDXC

@ A camara pode utilizar cartées UHS-I mas, como n&o é compativel com a
norma UHS-I, as velocidades de leitura/gravacédo serdo no maximo
equivalentes a SD Class 10.

Cartées em que Pode Gravar Filmes

Quando gravar filmes, utilize um cartdo SD de grande capacidade
com uma Velocidade SD Class 6 “cLass@” ou superior.
Se utilizar um cartdo com uma velocidade de gravagéao lenta quando
gravar filmes, o filme pode nado ser gravado corretamente. E se
reproduzir um filme num cartdo com uma velocidade de leitura lenta,
o filme pode nao ser reproduzido corretamente.
Se quiser tirar fotografias enquanto grava um filme, precisa de um
cartdo ainda mais rapido.
Para verificar a velocidade de leitura/gravacgéo do cartéo, consulte o
Web site do fabricante do cartao.

.. Neste manual, “cartio” refere-se a cartbes de memoria SD, SDHC
S e SDXC.
X * A camara ndo vem com um cartdo incluido para gravar
imagens/filmes. Tem de adquiri-lo em separado.




Guia de Iniciacao Rapida

),

STABILIZER|
ONy rOFF

Introduza a bateria (p.32).
Para carregar a bateria, consulte a
pagina 30.

Introduza um cartao (p.32).
Com a etiqueta do cartéo voltada
para a parte de tras da camara,
introduza-o na ranhura.

Coloque a objetiva (p.40).

Alinhe o indice branco ou vermelho
da objetiva com o indice de cor
correspondente na camara.

Coloque o interruptor de modo
da focagem da objetiva na
posigao <AF> (p.40).

Coloque o interruptor de
alimentacéo na posigdo <ON>
(p.35).
Quando aparecerem os ecras de
definicdo de data/hora/zona no

LCD, consulte a pagina 37.



Guia de Iniciagdo Rapida

Defina o Seletor de modos para
<@&"> (Cena Inteligente Auto)
(p-56).
Todas as definicdes necessarias da
camara serao especificadas
automaticamente.

Foque o motivo (p.45).
Olhe através do visor e coloque o
motivo no centro do visor.
Carregue no botédo do obturador até
meio, para a camara focar o motivo.
Se necessario, o flash incorporado
aparece automaticamente.

Tire a fotografia (p.45).
Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

Reveja a imagem (p.180).
A imagem captada é apresentada
durante 2 segundos no LCD.
Para ver novamente a imagem,
carregue no botao <[*]> (p.80).

Para fotografar enquanto visualiza o LCD, consulte “Disparo no
modo Visualizagao Direta” (p.133).

Para ver as imagens captadas até aqui, consulte “Reprodugdo de
Imagens” (p.80).

Para apagar uma imagem, consulte “Apagar Imagens” (p.227).



Convengoes Utilizadas neste Manual

Os icones neste Manual

<> : Indica o Seletor Principal.

<A><V><<«><P> : Indica as teclas cruzadas <<»> na parte
superior, inferior, esquerda e direita.

<G> : Indica o bot&o de definig&o.

&4, &6, 310, &16  : Indica que a respetiva fungéo permanece ativa

durante 4 seg., 6 seg., 10 seg. ou 16 seg.
respetivamente, depois de soltar o botéo.
* Neste manual, os icones e marcas que indicam os botdes da camara, os

seletores e as definigdes correspondem aos icones e marcas que aparecem na
camara e no LCD.

M  : Indica uma fungéo que pode ser alterada, carregando no
botdo <MENU> e alterando a definigéo.
* : Aparece na parte superior direita do titulo de uma pagina

para indicar uma fungdo que s6 esta disponivel nos modos
da Zona Criativa (p.26).

(p-**) : Numeros de referéncia das paginas, para mais
informagoes.

: Aviso para evitar problemas de disparo.
: Informagdes suplementares.

=~

: Sugestao ou conselho para obter fotografias melhores.

w &k

: Conselho para resolver problemas.

Pressupostos Basicos
Para todas as operagdes explicadas neste manual, parte-se do
principio de que o interruptor de alimentacao ja esta na posigéo
<ON> (p.35).
Parte-se do principio de que todas as definicdes de menu e Fungdes
Personalizadas estao predefinidas.
As ilustracdes neste manual mostram a cdmara com a objetiva
EF-S18-55mm /3.5-5.6 IS Il, como exemplo.



Capitulos

Para utilizadores principiantes de DSLR, os Capitulos 1 e 2 explicam
as operagoes basicas e os procedimentos de disparo da camara.

Introdugao 2
Como Comecgar 29
Fotografia Basica e Reprodugao de Imagens 55
Fotografar Criativo 81
Disparo Avangado 103
Fotografar Enquanto Visualiza o LCD 133
(Disparo no modo Visualizagao Direta)

Gravar Filmes 153
Fungdes Uteis 179
Reproducgéao de Imagens 203
Po6s-processamento de Imagens 233
Imprimir Imagens 239
Personalizar a Camara 255
Referéncia 267

Consultar os Manuais de Instru¢cées no DVD-ROM/ 4
Transferir Imagens para o Computador

Guia de Consulta Rapida e indice Remissivo 323



indice de Consulta Rapida

Fotografar
Fotografar automaticamente
Fotografar continuamente
Tirar uma fotografia a si proprio num grupo

Fixar a acao
Desfocar a agao

Desfocar o fundo
Manter o fundo focado com nitidez

Ajustar o brilho da imagem (exposigao)

Fotografar em mas condigdes de iluminagéo
Disparar sem flash

Fotografar fogo de artificio a noite

Fotografar enquanto visualiza o LCD
Visualizagéo Direta)

Gravar filmes

Qualidade da Imagem

Fotografar com efeitos de imagem
que correspondem ao motivo

Imprimir a imagem em formato superior

p.55-79 (Modos da Zona Basica)
P-98 (2 Disparo continuo)
P-100 (& Temporizador automatico)

P-104 (Tv Prioridade de obturador AE)

p.62 (@@ Criativo Auto)
p-106 (Av Prioridade de abertura AE)

p-112 (Compensagao da exposic&o)

p.56, 101 (4 Fotografia com flash)
p-88 (Definigéo de velocidade ISO)

p.61 (& Flash Desligado)
p.64, 72 (® Flash desligado)

p-110 (Exposigéo "bulb")
p-133 (@ Disparo no modo

p.153 ("™ Gravagéo de filmes)

p.91 (Estilo Imagem)

p84(lL dL,



IR

Tirar muitas fotografias

Focar

Alterar o ponto de focagem

Fotografar um motivo em movimento

Reproducgao

Ver as imagens com a camara

Procurar imagens rapidamente

Classificar imagens

Evitar a eliminagao acidental
de imagens importantes

Apagar imagens desnecessarias

Reproduzir automaticamente
as imagens e os filmes

Ver as imagens ou os filmes num televisor

Ajustar o brilho do LCD

Aplicar efeito especial as imagens

Imprimir

Imprimir imagens facilmente

p.84 (AS1, AS1, S2, S3)

p-95 (E3 Selegéo de ponto AF)
p.68, 94 (Al Servo AF)

p-80 (=] Reprodugao)

p-204 (&= Visor de indice)
P-205 (i@ Procurar imagens)

p.208 (Classificagdes)

P.225 ([ Protecdo de imagem)

P.227 (p Apagar)

p-218 (Apresentag&o de slides)

P-.222 (Televisor de Alta Definigéo)

p-181 (Brilho do LCD)

P-234 (Filtros criativos)

P-239 (Impresséo direta)

HoE da



indice de Funcées

Alimentacao
Bateria
» Carregamento
+ Colocar/Retirar
« Verificagao da bateria
Tomada de parede
Desligar auto

Cartoées
Colocar/Retirar
Formatagao

Soltar obturador
s/ cartao

Objetiva
Colocar/Retirar
Zoom

Image Stabilizer
(Estabilizador de Imagem)

Definigoes Basicas
Ajuste diéptrico
Idioma
Data/Hora/Zona
Aviso sonoro
Botao desligar/ligar LCD
Ajuste do brilho

doLCD
Gravar Imagens

Criar/Selecionar
uma pasta

Numeracéao de ficheiros
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p-30
p.32
p.36
p.268
p.35

p.32
p.50
p.180
p.40
p-41
p.43
p.44
p-39
p.37

p.180
p.193

p.181

p.182
p.184

Qualidade da Imagem
Qualidade de gravagao de

imagem p.84
Estilo Imagem p.91
Balancgo de brancos p.127
Espaco de cor p.131

Funcdes de melhoramento de imagens
« Auto Lighting Optimizer (Otimizar

Luz Automatica) p.119
« Corregéo de iluminagéo

periférica da objetiva p.120
* Redugéo de ruido para

exposigdes longas p.260

* Redugéo de ruido para
velocidades ISO elevadas p.261
« Prioridade tom de destaque p.261

AF
Operacao AF p.93
Selegdo de ponto AF p.95
Focagem manual p.97
Avanco
Modo de avango p-24
Disparo continuo p-98

Temporizador automatico -~ p.100
Sequéncia maxima de disparos p.86

Fotografar
Modo de disparo p.26
Velocidade ISO p.88
Guia de funcionalidades p.53
"Bulb" p.110
Modo de medigao p.111
Controlo Rapido p.46



Ajuste da exposicao
Compensagao da exposi¢ao
AEB
Bloqueio AE

Flash

Flash incorporado
« Compensacéo da
exposigdo do flash
* Bloqueio FE
Flash externo
Controlo do flash

p.112
p.114
p.116

p.101

p.113
p.117
p.270
p.194

Disparo no Modo Visualizagao Direta

Disparo no modo Visualizagéo Direta

Métodos de focagem
automatica (AF)

Racio de aspeto
Visualizagao de grelha
Controlo Rapido

Gravacgao de Filmes
Gravagao de filmes
Gravagao de som
Visualizagdo de grelha
Exposi¢dao manual
Tirar fotografias
Controlo Rapido
Video instantaneo

Reproducgao
Tempo de revisao da imagem
Visor de imagem unica

Visor de informagdes
de disparo

Visor de indice

p.133

p.142
p.140
p.139
p.138

p.153
p.174
p.175
p.156
p.161
p.163
p.166

p.180
p.80

p.229
p.204

indice de Fungdes

Procurar imagens
(Visor de salto)

Visualizagdo ampliada
Rotacdo da imagem
Classificagao
Reprodugao de filmes

Editar a primeira/ultima
cenas do filme

Apresentagao de slides

Ver imagens
num televisor

Proteger
Apagar
Controlo Rapido

Edicao de Imagens
Filtros criativos

Redimensionar

Imprimir
PictBridge
Ordem de Impressao (DPOF)
Configurar livro foto.

Personalizagao
Funcdes Personalizadas (F.Pn)
O Meu Menu

Software
Transferir imagens para
um computador
Manual de instrugdes do
software

p.205
p.206
p.207
p.208
p.214

p.216
p.218

p.222
p.225
p.227
p.210

p.234
p.237

p.242
p.249
p.253

p.256
p.265

p.317

p.315
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Precau¢oes de Manuseamento

Cuidados com a Camara

20

Esta cdmara é um instrumento de precisdo. N&do a deixe cair nem a sujeite a
choques fisicos.

A camara nao é a prova de agua e néo pode ser utilizada debaixo de agua.
Se deixar cair a camara na agua acidentalmente, consulte de imediato o
Centro de Assisténcia da Canon mais proximo. Limpe quaisquer gotas de
agua com um pano seco e limpo. Se a camara estiver exposta ao ar
salgado, limpe-a com um pano molhado bem espremido.

Nunca deixe a camara perto de campos magnéticos intensos, como um
iman ou um motor elétrico. Além disso, evite utilizar a camara ou deixa-la
perto de algo que emita ondas de radio intensas, como uma antena de
grandes dimensdes. Os campos magnéticos intensos podem causar um
mau funcionamento da cdmara ou destruir os dados de imagem.

N&o deixe a cAmara exposta ao calor excessivo, como no interior de um
veiculo, exposta a luz solar direta. As temperaturas elevadas podem causar
avarias na camara.

A camara contém sistemas de circuitos eletronicos de precisdo. Nunca tente
desmontar a camara.

N&o impeca o funcionamento do flash incorporado nem do espelho com os
dedos, etc. Se o fizer, pode provocar avarias.

Utilize um soprador para limpar o p6 da objetiva, do visor, do espelho de
reflexo e do ecra de focagem. Nao limpe o corpo da camara ou a objetiva
com produtos de limpeza que contenham solventes organicos. Para
remover a sujidade mais dificil, leve a camara ao Centro de Assisténcia da
Canon mais préximo.

N&o toque nos contactos elétricos da camara com os dedos. Isto serve para
prevenir o desgaste dos contactos. Os contactos desgastados podem
causar um mau funcionamento da camara.

Se transportar a cAmara repentinamente de um local frio para um local quente,
pode formar-se condensagdo na cdmara ou nas pegas internas. Para prevenir
a condensacéo, coloque primeiro a camara dentro de um saco de plastico
fechado e deixe-a adaptar-se a temperatura mais elevada antes de retira-la.
Se se formar condensagéo na camara, nao a utilize. Deste modo, evita que
esta fique danificada. Se houver condensacéo, retire a objetiva, o cartdo e a
bateria da cadmara e, antes de utiliza-la, aguarde até que a condensagéo se
evapore.

Se ndo utilizar a camara durante um longo periodo de tempo, retire a bateria
e guarde a camara num local fresco, seco e bem ventilado. Mesmo que a
camara esteja guardada, carregue no botéo do obturador de vez em quando
para verificar se esta ainda funciona.

Evite guardar a camara em locais onde existam substéncias quimicas
corrosivas, como num laboratério de quimica.



Precaucgdes de Manuseamento

Se a camara nao foi utilizada durante um longo periodo de tempo, teste
todas as suas fungdes antes de utiliza-la. Se tiver uma sesséo de fotografia
importante no estrangeiro e a cdmara ja nao for utilizada ha algum tempo,
leve a camara para ser verificada pelo seu distribuidor da Canon e
certifique-se de que esta a funcionar corretamente.

Se utilizar o disparo continuo, o disparo no modo Visualizagéo Direta ou a gravagéo
de filmes durante muito tempo, a cdmara pode aquecer. Nao se trata de uma avaria.

LCD

Apesar de o LCD ser fabricado com tecnologia de elevada precisdo, com
mais de 99,99% de pixels efetivos, pode haver alguns pixels mortos que
aparecem apenas a preto ou vermelho, etc., entre os restantes 0,01% ou
menos. Os pixels mortos ndo constituem uma avaria. Estes nao afetam as
imagens gravadas.

Se deixar o LCD ligado durante um longo periodo de tempo, o ecra pode
queimar-se nos locais onde vé vestigios daquilo que foi apresentado. No
entanto, isto é apenas temporario e desaparece se nao utilizar a camara
durante alguns dias.

O LCD pode ter um funcionamento lento a baixas temperaturas ou ficar
preto a altas temperaturas. Quando estiver a temperatura ambiente, o LCD
volta ao normal.

Cartoes
Para proteger o cartdo e os dados nele gravados, tenha em atencéo o seguinte:

Na&o deixe cair, ndo dobre nem molhe o cartdo. N&o o sujeite a forga
excessiva, choques fisicos nem vibragdes.
Nao toque nos contactos eletronicos do cartdo com os dedos nem com um
objeto metalico.
Nao coloque quaisquer autocolantes, etc., no cartao.
N&o guarde nem utilize o cartdo perto de um objeto com um campo
magnético intenso como, por exemplo, um televisor, altifalantes ou um
iman. Além disso, evite lugares propensos a eletricidade estatica.
Nao deixe o cartdo exposto a luz solar direta ou perto de uma fonte de calor.
Guarde o cartdo numa caixa.
N&o guarde o cartdo em locais quentes, humidos ou poeirentos.

Objetiva
Depois de retirar a objetiva da camara, pouse a objetiva
com a extremidade traseira voltada para cima e coloque a

respetiva tampa, de forma a evitar que a superficie da
objetiva e os contactos elétricos fiquem riscados.

Manchas na Parte da Frente do Sensor
Para além da poeira exterior que entra na camara, o
lubrificante das pegas internas da camara pode, ainda que
raramente, colar-se a parte da frente do sensor. Se
permanecerem manchas visiveis na imagem, recomenda-
se que contacte um Centro de Assisténcia da Canon para
limpar o sensor.

Contactos

._/

|I\I|| i |||!|I| |‘|
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Nomenclatura

Seletor de Modos (p.26) Flash incorporado/Luz auxiliar

AF (p.101/96)

Intemuptor de alimentagéo (p.35) —— Indice de montagem da objetiva EF (p.40)

<%>Botdodo ——

flash (p.101) —— indice de montagem da objetiva EF-S (p.40)

Contactos de sincronizagdo do flash
Base (p.270)
2 Microfone
Q (p.154, 174)

~y— <-©> Marca de
» Qano focal (p.67)

<% > Seletor
Principal

Bot&o do
obturador
(p.45) \

Altifalante
Redugéo do efeito (p.214)
de olhos vermelhos/ .
Lampada do Enca!xe da
temporizador correia
automatico (p.29)
(p.102/100) i
Punho ——— P
P
Espelho (p.200) L
Contactos (p.21) ;I:rr:fi’:a?o

Bot&o de desprendimento
da objetiva (p.41)

Encaixe da objetiva

Pino de fixagéo da objetiva

Terminal do telecomando (p.269)

Terminal digital (p.240)

Miniterminal HDMI OUT (p.222)

Tampa do corpo
(p.40)

i ==
@.%@

DMI|OUT @
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<[2@> Botao de disparo no modo
Visualizagao Direta/Gravagao de

Nomenclatura

— <DISP.> Bot&o de visualizagéo
(p.52, 80, 136, 158, 189)

filmes (p.134/154)
Regulador de ajuste didptrico (p.44)

Ocular (p.269)

Ocular do visor

LCD
(p.48, 181)

<Av[/ > Botéo de

Abertura/Compensacgao da
exposigao/Botao Apagar
(p.109/112/227)

<(@)> Botao de Controlo
Rapido (p.46)

Entrada para tripé

<MENU> Botéo de menu (p.48)

<[*]> Boto de reprodugdo (p.80) |

<@)> Bot&o de definigo (p.48) |

<A><V><<«><P>: Teclas cruzadas <<»> (p.48)

Luz de acesso (p.34)

Ranhura do cartdo/Tampa do
compartimento da bateria (p.32)

<¥%/ER &> Botdo de
bloqueio AE/Bloqueio FE/
Botéo de indice/Reduzir
(p.116/117/204/206, 247)

<E8/& > Botéo de
selecéo de ponto
AF/Botao Ampliar
(p.95/206, 247)

Orificio do
cabo DC
(p.268)

Ranhura do cartédo/Patilha de abertura da |
tampa do compartimento da bateria (p.32) '

<A 1SO> Bot&o de definigdo da velocidade ISO (p.88)
< ¥ WB> Bot&o de selegéo do balango de brancos (p.127)
<<43y/®> Botdo de selegdo do modo de avango/

Temporizador automatico (p.98, 100)

<> AF> Botdo de seleg&o de operagdo AF (p.93)

Ranhura do cartdo (p.32)

Compartimento da bateria (p.32

23



Nomenclatura

Definicoes de Disparo (nos modos da Zona Criativa, p.26)

Velocidade do obturador
Abertura
Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automética) (p.119)

PN\ Ponteiro do Seletor Principal (p.103)
Modo de disparo

Indicador do nivel de

exposicao .
Valor de compensagio Velocidade I1SO (p.88)
da exposicao (p.112) Prioridade tom de

Amplitude AEB (p.114) destaque (p.261)

TV [ 1/125 LY F80 Compensagao da

Estilo Imagem (p.91)

exposigao do flash (p.113)
Operacao AF (p.93) 3 Y A [ L e % ==, Compensagéo da
ONE SHOT: ! exposigao do flash externo
%‘ eﬁggﬁé’: Elevar o flash incorporado (p.47)
Al Focus AF Qualidade de gravagdo
Al SERVO: de imagem (p.84)
Al Servo AF AL Grande/Fina
MF: dL Grande/Normal
Focagem Manual AM Neédia/Fina
AM Média/Normal
icone Controlo A S1 Pequena 1/Fina
Répido (p.46, 71) a8 S1 Pequena 1/Normal
S2  Pequena 2 (Fina)
Verificag&o da bateria (p.36) S3  Pequena 3 (Fina)
(L7 7 1) | — +dL
RAW+Grande/Fina
Balango de brancos (p.127) RAW
Auto
Luz de dia . .
. Sombra I N.° estimado de disparos
& Nublado | N.° estimado de disparos
Tungsténio durante a variagdo WB
; Luz fluorescente branca L Conlagem dectescente o emporizador automatco
Flash
w&; Personalizado ~—— 8 Correg&o de balango de brancos (p.129)

B Variagdo de balango de brancos (p.130)

Modo de avango/Temporizador —— Modo de medigéo (p.111)
automatico (p.98, 100) ] Medigao matricial
O Disparo Unico &3 Medigéo parcial
3 Disparo continuo 3 Medigéo ponderada com predominancia ao centro

© Temporizador:10 seg L Indicador de ligag&o ao GPS (p.280)
&2 Temporizador:2 seg o )
®c Temporizador:Continuo L Estado da transmisséo Eye-Fi (p.272)

No visor sé aparecem as definigdes atualmente aplicadas.
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Informagéao no Visor

Ecréa de focagem

<% > Bloqueio AE/
AEB em curso

<%> Flash pronto
Aviso de bloqueio
FE incorreto

<%y> Sincronizagdgoa
alta velocidade
(Flash FP)

<4%> Bloqueio FE/
FEB em curso

<B4> Compensagéo
da exposicao do
flash

Velocidade do obturador

BloqueioFE(FEL) |

"Busy" (buSY)
Reciclagem do flash incorporado
(% busy)

Nomenclatura

Indicador de ativagdo do ponto AF <>

Pontos AF
—-F

—— <|SO >
Velocidade ISO
<WB>

Corregdo de
balango de brancos

<@ > Luz de confirmagéo
da focagem

Sequéncia maxima de
disparos

<B/W> Disparo
monocromatico

Velocidade ISO

L—— <D+> Prioridade tom de destaque

L—— Indicador do nivel de exposi¢do
Valor de compensagao da exposigao
Amplitude AEB
Indicador da lampada de redugédo do
efeito de olhos vermelhos ativa

—— Abertura

Aviso de cartéo cheio (FuLL)
Aviso de erro no cartdo (Card)
Aviso de falta de cartdo (Card)

No visor s6 aparecem as definigdes atualmente aplicadas.
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Nomenclatura

Seletor de Modos

O Seletor de Modos inclui os modos da Zona Basica, da Zona Criativa
e 0 modo de Gravagéo de filmes.

Modos da Zona Criativa

Estes modos proporcionam mais controlo
para fotografar varios motivos.

P :Programa AE (p.82)
Tv : Prioridade de obturador AE (p.104)
Av : Prioridade de abertura AE (p.1086)
M : Exposigédo manual (p.109)

Modos da Zona Basica

Basta carregar no botéo do
obturador. A camara especifica
todas as definicdes que melhor se
adequam ao motivo ou a cena.

@) : Cena Inteligente Auto (p.56)
: Flash Desligado (p.61)
: Criativo Auto (p.62) '®: Gravagdo de
Filmes (p.153)
Modos da Zona de Imagem
D : Retrato (p.65)
2 : Paisagem (p.66)
¥ : Grande plano (p.67)
& : Desporto (p.68)
B : Retrato Noturno (p.69)
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Nomenclatura

Objetiva
Objetiva sem uma escala de distancias

Anel de focagem (p.97, 150) Interruptor de modo da focagem (p.40)

Anel de zoom (p.41)

Encaixe da cobertura (p.42) indice da posigéo de zoom

Filtro com rosca
(frente da objetiva)

Interruptor do Image Stabilizer

Estabilizador de Imagem) (p.43
( e gem) (p43) Contactos (p.21)

indice de montagem da objetiva (p.40)
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Nomenclatura

Carregador de Bateria LC-E10
Carregador para a Bateria LP-E10 (p.30).

Ficha de corrente

Lampada de carga

Lampada de carga completa

Zona de contacto da bateria

INSTRUGOES IMPORTANTES SOBRE SEGURANGA-GUARDE ESTAS INSTRUGOES.
PERIGO-PARA REDUZIR O RISCO DE INCENDIO OU CHOQUE
ELETRICO, SIGA ATENTAMENTE ESTAS INSTRUGOES.

Para ligagéo a rede elétrica fora dos E.U.A., utilize um adaptador com a
configuragdo de pinos adequada para a tomada de corrente elétrica, se
necessario.

Carregador de Bateria LC-E10E
Carregador para a Bateria LP-E10 (p.30).

Zona de contacto da bateria

Cabo de

Lampada de carga alimentagao

completa

de alimentacéo
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Como Comecar

Este capitulo descreve os passos preparatorios antes
de comegar a fotografar e as operagbes basicas da
camara.

Instalar a Correia

Passe a extremidade da correia
através do ilhé do encaixe da
correia, a partir de baixo. Depois,
passe-a através da fivela da
correia, como se mostra na figura.
Puxe a correia para cima, para se
certificar de que esta néo se vai
soltar da fivela.

A tampa da ocular também é
instalada na correia (p.269).

Tampa da ocular
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Carregar a Bateria

Retire a tampa protetora.

Retire a tampa protetora fornecida
com a bateria.

Coloque a bateria.
Coloque a bateria com firmeza no
carregador, como se mostra na ilustragéo.
Para retirar a bateria, efetue os procedimentos
acima referidos de forma inversa.

Recarregue a bateria.

Para LC-E10
Coloque os bornes do carregador de
bateria para fora, na diregéo da seta, e
introduza-os numa tomada de parede.

Para LC-E10E

Lampada de carga completa Ligue o cabo de alimentag&o ao
Lampada de carga carregador e insira a ficha numa
tomada de parede.

LC-E10E

O recarregamento comega
imediatamente e a lampada de carga
acende-se a laranja.

Quando a bateria estiver
completamente recarregada, a
ldampada de carga completa acende-
se a verde.

Séao necessarias cerca de 2 horas para recarregar totalmente uma
bateria totalmente gasta a temperatura ambiente (23 °C). O tempo
necessario para recarregar a bateria varia muito, dependendo da
temperatura ambiente e da carga restante da bateria.

Por questdes de seguranga, se for recarregada a baixas
temperaturas (6 °C - 10 °C), levara mais tempo a recarregar

(até aprox. 4 horas).
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Carregar a Bateria

L

3= Sugestdes para Utilizar a Bateria e o Carregador

Quando a compra, a bateria ndo esta totalmente carregada.
Carregue a bateria antes de utilizar a camara.

Recarregue a bateria na véspera ou no préprio dia em que a
utilizar.

Mesmo que tenha a bateria guardada, ela descarrega-se
gradualmente e perde a poténcia.

Depois de recarregar a bateria, remova-a do carregador e retire
este ultimo da tomada de parede.

Quando nao estiver a utilizar a camara, retire a bateria.

Se deixar a bateria na cdmara durante muito tempo, liberta-se uma
pequena quantidade de corrente elétrica, que pode provocar perdas
de carga excessivas e diminuir a duragéo da bateria. Guarde a
bateria com a respetiva tampa protetora (fornecida) colocada. Se
guardar a bateria quando estiver totalmente carregada, o seu
desempenho pode diminuir.

Pode utilizar o carregador de bateria noutros paises.

O carregador de bateria € compativel com fontes de alimentagao de
100 V CA a 240 V CA 50/60 Hz. Se for necessario, instale um
adaptador de ficha a venda no mercado, adequado ao seu pais ou
regido. Nao aplique nenhum transformador de tenséo portatil no
carregador de bateria. Caso contrario, este pode ficar danificado.

Se a bateria ficar sem carga pouco tempo depois de ter sido
totalmente carregada, significa que chegou ao final da sua vida
atil.

Adquira uma bateria nova.

0 Depois de desligar a ficha de corrente do carregador, ndo toque nos
bornes durante, pelo menos, 3 segundos.
Nao carregue nenhuma outra bateria além da LP-E10.
A Bateria LP-E10 é exclusiva para produtos da Canon. Se a utilizar com
um carregador de bateria ou um produto incompativel, pode provocar
uma avaria ou originar acidentes pelos quais a Canon ndo podera ser
responsabilizada.
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Colocar e Retirar a Bateria e o Cartao

Coloque uma Bateria LP-E10 totalmente carregada na camara. A

camara pode utilizar um cartdo de memoria SD, SDHC ou SDXC

(vendido em separado). As imagens captadas sdo gravadas no cartdo.

@) Certifique-se de que a patilha de protecéo contra gravagéo
esta para cima, para permitir a gravagao/eliminagao.

Colocar a Bateria e o Cartao

32

Abra a tampa.
Empurre a patilha na direcdo das
setas e abra a tampa.

Introduza a bateria.
Introduza primeiro a extremidade
com os contactos da bateria.
Introduza a bateria até ela ficar bem
colocada.

Introduza o cartéo.
Introduza o cartdo na camara com o
lado da etiqueta virado para si, até
encaixar com um estalido, como se
pode ver na figura.

Feche a tampa.
Pressione a tampa até se ouvir um
estalido, a indicar que ficou bem
fechada.
Se o interruptor de alimentagéo
estiver na posigdo <ON>, o nimero
estimado de disparos (p.36) aparece
no LCD.



Colocar e Retirar a Bateria e o Cartdo

o Depois de abrir a tampa do compartimento do cartdo/da bateria, tenha
cuidado para ndo a empurrar demasiado para tras. Caso contrario, a
articulacédo pode partir-se.

@ O numero estimado de disparos depende da capacidade remanescente
no cartdo, da qualidade de gravacéo de imagem, da velocidade 1SO, etc.
Se definir a opgdo [K31: Soltar obturador s/ cartio] para [Desativar],
evita esquecer-se de colocar um cartdo (p.180).

Retirar a Bateria e o Cartao

Coloque o interruptor de alimentagao
na posigdo <OFF> (p.35).
Abra a tampa.
Verifique se a luz de acesso esta
desligada e abra a tampa.
Se aindicagdo [A gravar...] aparecer,
feche a tampa.

Retire a bateria.
Empurre a patilha na diregao da seta
e retire a bateria.
Nao se esqueca de colocar a tampa
protetora fornecida (p.30) na bateria para
evitar um curto-circuito dos contactos.

Retire o cartao.
Empurre o cartdo com cuidado e
solte-o para ejeta-lo.
Puxe o cartéo para fora.

Feche a tampa.
Pressione a tampa até se ouvir um
estalido, a indicar que ficou bem
fechada.
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Colocar e Retirar a Bateria e o Cartdo

0

34

Se a luz de acesso estiver acesa ou a piscar, significa que as
imagens estdo a ser gravadas ou lidas pelo cartao, estdo a ser
apagadas ou que os dados estdo a ser transferidos. Nao abra a
tampa do compartimento do cartao/da bateria. Nem efetue
nenhuma das seguintes agées enquanto a luz de acesso estiver
acesa ou a piscar, pois os dados de imagem podem ser destruidos
ou o cartdo ou a camara pode ficar danificado(a).

* Remover o cartéo.

¢ Retirar a bateria.

* Abanar ou bater com a camara.

Se ja existirem imagens gravadas no cartdo, o nimero da imagem pode
nédo comegar por 0001 (p.184).

Se aparecer no LCD uma mensagem de erro relacionada com o cartéo,
retire o cartdo e volte a coloca-lo. Se o erro persistir, utilize um cartao
diferente.

Se puder transferir todas as imagens do cartdo para um computador,
faga-o antes de formatar o cartdo com a camara (p.50). Desta forma,

o cartdo podera voltar ao normal.

Nao toque nos contactos do cartdo com os dedos ou objetos metalicos.
Nao exponha os contactos ao p6 ou a agua. A existéncia de manchas
nos contactos do cartdo pode provocar falhas nos contactos.

A camara néo pode utilizar cartdes MultiMediaCards (MMC).

(E apresentada uma indicagéo de erro no cartdo.)



Ligar a Camara

Se ligar a camara e aparecer o ecra de definigdo de data/hora/zona,
consulte a pagina 37 para acertar a data/hora/zona.

(@) <ON> : A camara liga-se.
, <OFF> : A camara esta desligada e
©

nao funciona. Coloque nesta
posi¢ao quando néo estiver a

. , utilizar a camara.
*

M Desligar Auto

Para poupar bateria, a cdmara desliga-se automaticamente se
estiver cerca de 30 segundos sem funcionar. Para voltar a ligar a
camara, basta carregar no botdo do obturador até meio (p.45).
Pode definir o tempo de desligar automatico através da opcéo
[¥1: Desligar auto] (p.181).

@ Se colocar o interruptor de alimentag&o na posi¢do <OFF> durante a
gravagdo de uma imagem para o cartdo, aparece a mensagem [A gravar ...]
e a camara so se desliga depois de a imagem ser gravada para o cartéo.
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Ligar a Camara

{waa) Verificar a Carga da Bateria

Quando ligar a camara, a carga da bateria aparece indicada num dos
quatro niveis seguintes.

Cena Inteligente Auto {w#a : A carga da bateria é suficiente.
AF, brilho, flash, {—#4 : A carga da bateria esta baixa,
tom de cor definidos mas ainda pode utilizar a
de acordo com a cena camara.
a
& : A bateria esta quase sem
. (]03) carga. (Pisca)
] : Recarregue a bateria.
N.° estimado de disparos
Tembera Temperatura Baixas
P Ambiente (23 °C) | Temperaturas (0 °C)
Sem Flash Aprox. 600 disparos 580
50% de Utilizagao .
do Flash Aprox. 500 disparos 410

Os valores acima indicados baseiam-se numa Bateria LP-E10 totalmente
carregada, sem a fungéo de disparo no modo Visualizagéo Direta e nos
padrdes de teste CIPA (Camera & Imaging Products Association).

@ A realizagéo de qualquer uma das seguintes operacdes vai fazer com
que a bateria fique rapidamente sem carga:
« Carregar no botdo do obturador até meio durante muito tempo.
« Ativar frequentemente a focagem automatica sem tirar fotografias.
» Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) da objetiva.
« Utilizar muitas vezes o LCD.
O numero estimado de disparos pode diminuir, dependendo das
condigdes reais de disparo.
A objetiva é alimentada pela bateria da camara. Em fungao da objetiva
utilizada, a carga da bateria pode ser mais rapidamente consumida.
Para saber qual o niumero estimado de disparos no modo Visualizagao
Direta, consulte a pagina 135.
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Acertar a Data, a Hora e a Zona

Quando liga a camara pela primeira vez ou se efetuar a reposi¢éo da
data/hora/zona, aparece o ecra de definicdo de data/hora/zona. Siga os
passos abaixo para definir em primeiro lugar o fuso horério. Se a
camara estiver definida para o fuso horario da sua residéncia e quiser
viajar para outro fuso horario, basta definir a cdmara para o fuso horario
do seu destino para ajustar a data/hora automaticamente.

Tenha em atengdo que a data/hora anexada as imagens gravadas
tem por base esta definicao de data/hora. Acerte a data/hora

correta.

Brilho do LCD
B. des/lig LCD

Data/Hora/Zona
Fuso horario £00:00

28.02.2014 13:30:00

dd/mm/aa

Aceda ao ecra de menu.

Carregue no botédo <MENU> para
aceder ao ecra de menu.

No separador [¥ 2], selecione
[Data/Hora/Zonal].

Carregue nas teclas < <€4> <P> para
selecionar o separador [¥2].
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar [Data/Hora/Zona] e
carregue em <@ >,

Acerte o fuso horario.

A predefini¢ao é [Londres].
Carregue nas teclas < <€> <P> para
selecionar a caixa do fuso horario.
Carregue em <@ > para aparecer <[21>.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar o fuso horario e carregue
em <@)>. (Volta a <>.)

@ O procedimento de definicdo de menus é explicado nas paginas 48-49.
No passo 3, a hora que aparece na parte superior direita do ecra
corresponde a diferenga horaria comparada com o Tempo Universal
Coordenado (UTC). Se ndo encontrar o seu fuso horario, defina a hora
em relagéo a diferenga com o UTC.
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MW Acertar a Data, a Hora e a Zona

Data/Hora/Zona Acerte a data e a hora.
(28/02/2014) Carregue nas teclas <> <P> para

2.02.2014 [15]:30 : 00 selecionar o nimero.
v Carregue em <) > para aparecer <1>.
CHImiEE Carregue nas teclas <A> <V> para
% Londres definir o numero e carregue em

<@>. (Voltaa <@>.)

oK Cancelar

Data/Hora/Zona Defina a hora de verao.

Horario de verdo desativado Se necessario, defina a hora de verao.

2.02.2004 15:30:00 Carregue nas teclas < <> <»> para
selecionar [#:].

EGIT/AS Carregue em <65 > para aparecer <C1>.

1@ ondres Carregue nas teclas <A> <V¥> para
selecionar [+8:] e carregue em <>,
Se definir a hora de verao para [:],
a hora especificada no passo 4
avanga 1 hora. Se definir [#:], a hora
de verao é cancelada e a hora recua

Cancelar

1 hora.
Data/Hora/Zona Saia da definigéo.
(28/02/2014) Carregue nas teclas <<«> <P> para
28 .02.2014 15:30: 00 selecionar [OK] e carregue em <@)>.

A data/hora/zona e a hora de verdo
séo definidas e volta a aparecer o
% Londres menu.

OK Cancelar

0 As definicdes de data/hora/zona podem ser repostas nos seguintes casos.
Se isso acontecer, acerte novamente a data/hora/zona.
« Se guardar a camara sem a bateria.
+ Se a bateria da camara se descarregar.
« Se a camara estiver exposta durante muito tempo a temperaturas negativas.

dd/mm/aa

@ A data/hora acertada tem efeito depois de carregar em <6)> no passo 6.
Depois de alterar o fuso horario, verifique se a definicdo de data/hora esta
correta.
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Selecionar o Idioma da Interface

MEN/

B |

Brilho do LCD
ig LCD B. obtura
/Zona 28/02/'14 13:30

Guia de funcion. Ativar
Def. dispositivo GPS

. ODtUracor
8/02/'14 13:30
Portugués I

Ativar

English Norsk  Roména
Deutsch Svenska  Tiirkce
Frangais Espariol |
Nederlands ~ EAAnvika  mwnhe

]

Polski

Cestina
Italiano Magyar
YKpaiicbka

Aceda ao ecra de menu.

Carregue no botdo <MENU> para
aceder ao ecra de menu.

No separador [¥ 2], selecione
[Idioma 1.
Carregue nas teclas < <€> <P> para
selecionar o separador [¥2].
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar [Idioma 3] e carregue
em <&>.

Especifique o idioma pretendido.
Carregue nas teclas cruzadas < <>
para selecionar o idioma e carregue

em <@)>.

O idioma da interface ¢ alterado.
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Colocar e Retirar a Objetiva

A camara é compativel com todas as objetivas EF e EF-S da Canon.
Nao pode utilizar a camara com objetivas EF-M.

Colocar a Objetiva

)

STABILIZER|
ONjy OFF

Retire as tampas.
Retire a tampa traseira da objetiva e
a tampa do corpo da objetiva,
rodando-as na diregdo das setas.

Coloque a objetiva.
Alinhe o indice branco ou vermelho
da objetiva com o indice de cor
correspondente na camara. Rode a
objetiva na direcao da seta, até ouvir
um estalido.

Coloque o interruptor de modo da
focagem da objetiva na posicao
<AF>.
<AF> significa focagem automatica.
Se estiver colocado na posicao <MF>
(focagem manual), a focagem
automatica nao funciona.

Retire a tampa da frente da
objetiva.

Reduzir ao Minimo a Poeira
de poeira.

do corpo.

Quando mudar de objetiva, faga-o rapidamente num local com o minimo
Quando guardar a camara sem uma objetiva instalada, coloque a tampa

Antes de colocar a tampa do corpo, remova o p6 da tampa.

40




0 Nao olhe diretamente para
perder a visao.

Colocar e Retirar a Objetiva

Para utilizar o zoom, rode o anel de
zoom da objetiva com os dedos.

Se quiser utilizar o zoom, faga-o antes
da focagem. Se rodar o anel de zoom
depois de focar o motivo, a imagem
pode ficar desfocada.

Rode a objetiva, conforme
indicado na figura, enquanto
carrega no botao de
desprendimento.
Rode a objetiva até ela parar e retire-
a da camara.
Coloque a tampa traseira da objetiva
na objetiva que acabou de retirar.

o Sol através da objetiva. Se o fizer, pode

Quando colocar ou retirar uma objetiva, coloque o interruptor de

alimentagéo da camara na

posigdo <OFF>.

Se a peca da frente (anel de focagem) da objetiva rodar durante a
focagem automatica, ndo toque na pega em rotagao.

@ Fator de Converséo de
Imagens
Uma vez que o tamanho do
sensor de imagem & inferior ao
formato de filme de 35 mm, vai
parecer que a distancia focal
da objetiva aumentou 1,6x.

Tamanho do sensor de imagem
(Aprox.) (22,3 x 14,9 mm)

Tamanho de imagem de
35 mm (36 x 24 mm)
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Colocar e Retirar a Objetiva

Colocar a Cobertura da Objetiva

A cobertura da objetiva pode bloquear luz indesejada e reduzir a
quantidade de chuva, neve, poeira, etc., na parte da frente da objetiva.
Antes de guardar a objetiva numa mala, etc., pode colocar a cobertura
ao contrario.

Se ndo houver marca de indice na objetiva e na cobertura:

> Coloque a cobertura da objetiva.
Rode a cobertura na diregéo da seta
até encaixar com firmeza.

Se houver uma marca de indice na objetiva e na cobertura:
Alinhe os pontos vermelhos da
cobertura e das extremidades da
objetiva e depois rode a
cobertura na diregao da seta.

Rode a cobertura para a posigao
mostrada na figura.
Rode a cobertura no sentido dos
ponteiros do reldgio até encaixar com
firmeza.

0 Se néo colocar a cobertura corretamente, podera obstruir a periferia da
imagem, tornando-a escura.
Quando colocar ou retirar a cobertura, segure-a pela base para a rodar.
Se segurar as extremidades da cobertura enquanto a roda, pode
deforma-la, impossibilitando a sua rotacéo.
Quando utilizar o flash incorporado da camara, retire a cobertura. Caso
contrario, a cobertura vai obstruir parte do flash.
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Objetiva com Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem)

Se utilizar uma objetiva com Image Stabilizer (Estabilizador de
Imagem), a vibragdo da camara é corrigida para que a fotografia ndo
fique desfocada. O procedimento explicado aqui baseia-se na objetiva
EF-S18-55mm /3.5-5.6 IS Il, como exemplo.

* IS significa Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem).

Z Coloque o interruptor IS na
% posigdo <ON>,
Cologue também o interruptor de
Shlzer alimentagdo da camara na posigdo <ON>.
Carregue no botao do obturador
até meio.

O Image Stabilizer (Estabilizador de
Imagem) comega a funcionar.

Tire a fotografia.

Se a imagem parecer estavel no
visor, carregue no botéo do obturador
até ao fim para tirar a fotografia.

0 O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) néo funciona se o motivo
se mover na altura da exposigéo.
Para obter exposi¢des "bulb", coloque o interruptor IS na posi¢éo
<OFF>. Se <ON> estiver definido, o Image Stabilizer (Estabilizador de
Imagem) pode néo funcionar corretamente.
O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) pode nao ser eficaz em
caso de vibragé@o excessiva, como por exemplo, num barco.

@ Pode utilizar o Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) com o
interruptor de modo da focagem da objetiva na posigdo <AF> ou <MF>.
Quando utilizar um tripé, pode continuar a fotografar com o interruptor IS
na posicdo <ON>. Mas, para poupar bateria, deve-se colocar o
interruptor IS na posicdo <OFF>.

O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) é eficaz, mesmo se a
camara estiver montada em cima de um monopé.

Algumas objetivas IS permitem-lhe mudar o modo IS manualmente,
de acordo com as condigdes de disparo. No entanto, a objetiva
EF-S18-55mm /3.5-5.6 IS Il muda o modo IS automaticamente.
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Funcionamento Basico

Ajustar a Nitidez do Visor

Rode o regulador de ajuste
diéptrico.
Rode o regulador para a esquerda ou
para a direita, de modo a que os
pontos AF (nove caixas) do visor se
vejam nitidamente.

|§| Se o ajuste didptrico da camara nao for suficiente para obter uma imagem
nitida no visor, recomenda-se a utilizagdo das Objetivas de Ajuste Didptrico
da série E (vendidas em separado).

Segurar na Camara

Para obter imagens nitidas, segure bem na camara, para minimizar a vibragao.

Fotografar na horizontal Fotografar na vertical

1. Coloque bem a méao direita em volta do punho da cdmara.

2. Segure na parte de baixo da objetiva com a mao esquerda.

3. Toque levemente no botédo do obturador com o dedo indicador da
mao direita.

4. Encoste ligeiramente os bragos e cotovelos a parte da frente do corpo.

5. Para manter uma postura estavel, coloque um pé ligeiramente a frente
do outro.

6. Aproxime a camara do rosto e olhe pelo visor.

@ Para fotografar ao mesmo tempo que visualiza o LCD, consulte a pagina 133.
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Botao do Obturador

Funcionamento Basico

O bot&o do obturador tem dois passos. Pode carregar no botéo do
obturador até meio. Em seguida, pode carregar até ao fim.

Evitar a Vibragdo da Camara

Carregar Até Meio

Este procedimento ativa a focagem
automatica e o sistema de exposigao
automatica, que define a velocidade do
obturador e a abertura.

A definicdo de exposigao (velocidade do
obturador e abertura) aparece no visor
(04).

Enquanto carregar no botao do
obturador até meio, o LCD desliga-se
(p.193).

Carregar Até ao Fim

O obturador desprende-se e a maquina
tira a fotografia.

O movimento da camara sem utilizagédo do tripé no momento da
exposicao designa-se por vibragdo da camara. Pode originar
fotografias tremidas. Para evitar a vibragédo da camara, faga o seguinte:

» Segure e estabilize a camara, conforme indicado na pagina anterior.
» Carregue no botéo do obturador até meio para fazer a focagem
automatica e carregue lentamente até ao fim.

&

Se carregar no botéo do obturador até ao fim, sem carregar primeiro até
meio, ou se carregar no botédo do obturador até meio e depois carregar de
imediato até ao fim, a cGmara demora algum tempo a tirar a fotografia.
Mesmo durante a visualizagdo do menu, a reproducéo de imagens ou a
gravagao de imagens, pode carregar no botao do obturador até meio
para que a camara volte instantaneamente ao estado de “pronta a
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(@] Controlo Rapido para Fungdes de Disparo

Pode selecionar e definir diretamente as fungbes de disparo
apresentadas no LCD. A isto chama-se Controlo Rapido.

Carregue no botao <(Q]>.
Aparece o ecra Controlo Rapido

(&10).

Defina a fungao pretendida.

Carregue nas teclas cruzadas <<»>
para selecionar uma fungéo.
Aparecem a fungao selecionada e o
Guia de funcionalidades (p.53).
Rode o seletor <<~ > para alterar a
definigao.

Modos da Zona Basica Modos da Zona Criativa

Tire a fotografia.
Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.
A imagem captada é apresentada.

ﬁ] Para saber quais as fungdes que podem ser definidas nos modos da Zona
Basica e qual o procedimento de definicdo, consulte a pagina 71.
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[@) Controlo Rapido para Fungdes de Disparo

Exemplo de um Ecra Controlo Rapido

Velocidade do obturador (p.104)

Modo de disparo* (p.26)

Compensacéo da
exposicao/definicdo AEB

Abertura (p.106)

Prioridade tom de destaque*
(p.261)

Velocidade I1SO (p.88)

Compensagdo da

(112, 114) RESTIARUIRETREIN: " BIE ' exposicio do flash (p.113)

Estilo Imagem (p.91)
Operacéao AF (p.93)
Balanco de brancos

Elevar o flash incorporado

Qualidade de gravagédo
de imagem (p.84)

(p-127) QRAWL]E mm Auto Lighting Optimizer

Modo de avango/Temporizador
automatico (p.98, 100)

(Otimizar Luz
Automatica) (p.119)

Modo de medigéo (p.111)

@ * As fungbes com um asterisco ndo podem ser definidas com o ecra

Controlo Rapido.

Se selecionar <%w> e carregar em <6)>, o flash incorporado eleva-se.

Ecra de Definicido das Funcoes

Tv 115 E\mo

Compensagao exp.flash

Compensacao exp.flash

-z..|i.@..1.rz @3-2%

Com flash externo, a comp.
de exposicdo deste substitui
a da cdmara

Selecione a fungao pretendida e
carregue em <@)>. Aparece o ecra
de definigdes das fungdes.
Carregue nas teclas <> <P>ou
rode o seletor <s~%> para alterar
algumas das definicdes. Além disso,
pode carregar no botso <DISP.> para
definir algumas fungdes.

Carregue em <&)> para finalizar a
definigao e voltar ao ecra Controlo
Rapido.
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Operacdes de Menu

Pode especificar varias definigbes com os menus, como a qualidade de
gravagao de imagem, a data/hora, etc.

Botéo <)>

Teclas cruzadas
/ <>
0

Botdo <MENU>
Ecra de Menu

Os separadores e itens de menu apresentados variam consoante o
modo de disparo.

Modos da Zona Basica Modo de Gravagao de Filmes

s
Qual. imagem aL

Aviso sonoro Ativar
Soltar obturador s/ cartao
Tempa revisao 2seg.
Corregdo ilumin periférica
Redu olh. ver. Desativar

Exposic. filme Auto
Método AF FlexiZone/fo
com botéo abtur. durante =
urador/Botao blogueio AE
Prioridade tom de destaque

Modos da Zona Criativa

¥ Configuragéo
[>] Reprodugao

B Fotografia * O Meu Menu

Qual. imagem iL

Aviso sonoro Ativar
Soltar obturador s/ cartao

Definigdes de
menu

Tempo revisao 2seg.
Correcdo ilumin periferica
Redug olh.ver. Desativar
Controlo do flash

Opcoes de
menu
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[EM Operagdes de Menu

Procedimento de Definicdo de Menus

ol , Aceda ao ecra de menu.

Qual. imagem [ Carregue no botdo <MENU> para
Aviso sonoro Ativar aceder ao ecra de menu.

Soltar obturador s/ cartéo :

Tempo revisio 25e. Selecione um separador.

Corregdo ilumin periférica Carregue nas teclas < <> <P>para

Redug olh.ver. Desativar selecionar um separador (grupo de fungdes).
Controlo do flash Por exemplo, neste manual, “o separador

[ 3] diz respeito ao ecra apresentado
quando seleciona o terceiro separador
0 (Disparo) no lado esquerdo [£¥¢].
Bl — Selecione o item pretendido.
Dados de sujidade a eliminar Carregue nas teclas <A > <Y > para
IS0 auto Max.:3200 selecionar a opgao e carregue em <@e)>,

b , Selecione a definigao.
Carregue nas teclas <A><V¥>ou
150 auto <> <P > para selecionar a definigéo

pretendida. (Para algumas definigdes,
tem de carregar nas teclas <A> <V >
ou <<> <P > para seleciona-las.)

A definigao atual é indicada a azul.

Especifique a definigao pretendida.
Dados de sujidade a eliminar Carregue em <) > para defini-la.

1SO auto Max.:6400 . .~
Saia da definigao.

Carregue no botdo <MENU> para
voltar ao visor de definicdes de
funcgdes de disparo.

@ No passo 2, também pode rodar o seletor <% > para selecionar um
separador de menu.
Para a descrigdo das fungdes de menu daqui em diante, parte-se do principio
de que ja carregou no botdo <MENU > para visualizar o ecra de menu.
Para cancelar, carregue no botdo <MENU>.
Para mais detalhes sobre cada opgédo de menu, consulte a pagina 278.
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Formatar o Cartao

Se o cartao for novo ou se foi previamente formatado noutra camara ou

num computador, formate-o com a camara.

¢) Ao formatar o cartdo, todas as imagens e dados nele contidos
sdo apagados. Até as imagens protegidas sao apagadas, por
isso, certifique-se de que ndo ha nada que queira guardar. Se
necessario, transfira as imagens e os dados para um
computador, etc., antes de formatar o cartao.

] Selecione [Formatar cartao].
Desligar auto 30 seg. No separador [¥ 1], selecione
Rotagdo auto aon [Formatar cartio] e carregue em

<@>.

Numer. fich. Continua
Selecionar pasta
Cor do ecra 1

Formatar cartao Formate o cartao.
Formatar cartdo Selecione [OK] e carregue em <)>.
Todos os dados serdo perdidos! O cartdo é formatado.
Quando a formatagao estiver

|
7.76 GB utilizados 7.81 GB p
concluida, volta a aparecer o menu.

@ Formatacdo baixo nivel

Cancelar

— Para efetuar uma formatagéo de

7.76 GB utilizados 7.81GB baixo nivel, carregue no botdo <>,
E@“r"‘ata‘?af’ baixo nivel para marcar [Formatag&o baixo

Cancelar nivel] com um <v > e selecione [OK].
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[EM Formatar o Cartao

3¢ Nos seguintes casos, execute [Formatar cartio]:
Se o cartdo for novo.
Se o cartao foi formatado numa camara diferente ou num
computador.
Se o cartao estiver cheio com imagens ou dados.
Se aparecer um erro relacionado com o cartéo (p.296).

Formatagao de Baixo Nivel
Efetue uma formatagdo de baixo nivel se a velocidade de gravagédo ou
leitura do cartéo parecer baixa ou se pretender apagar completamente
todos os dados do cartdo.
Uma vez que formata todos os setores gravaveis no cartao, a formatagdo
de baixo nivel é ligeiramente mais demorada do que a formatagado normal.
Pode parar a formatagao de baixo nivel selecionando [Cancelar]. Mesmo
neste caso, a formatagdo normal sera concluida e pode utilizar o cartdo
como habitualmente.

0 Quando o cartéo é formatado ou sdo apagados dados, apenas as
informagdes relativas a gestao de ficheiros séo alteradas. Nem todos os
dados sao realmente apagados. Tenha isto em conta quando vender ou
quando se desfizer do cartdo. Quando se desfizer do cartéo, execute
uma formatacgéo de baixo nivel ou destrua-o fisicamente para evitar a
fuga de dados pessoais.

Antes de utilizar um novo cartao Eye-Fi, o software no cartdao tem
de estar instalado no computador. Em seguida, formate o cartao
com a camara.

@ A capacidade do cartdo que aparece no ecra de formatagao do cartéo
pode ser inferior a capacidade indicada no cartéo.
Este dispositivo incorpora tecnologia exFAT licenciada pela Microsoft.
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Alterar o LCD

O LCD pode mostrar o ecra das definicdes de disparo, o ecrd de menu,
imagens captadas, etc.

Definigoes de Disparo

Cena Inteligente Auto Quando ligar a camara, as definicdes
de disparo sédo apresentadas.
AF, brilho, flash. Se carregar no botio do obturador

tom de cor definidos
de acordo com a cena

até meio, o visor desliga-se. E se
soltar o botao do obturador, o
visor liga-se.

Também pode desligar o visor
carregando no botéo <DISP.>.
Carregue novamente no botéo para
ligar o visor.
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Imagem Captada

1125 8.0 100-0003

Qual. imagem [

Aviso sonoro Ativar

Soltar abturador s/ cartdo

Tempo revisao 2seg.

Correcao ilumin periférica

Redug olh.ver. Desativar
Aparece quando carrega no Aparece quando carrega no
botdo <MENU>. Carregue botdo <[*]>. Carregue
novamente no botéo para novamente no botéo para
voltar ao ecra das definigdes voltar ao ecra das definigoes
de disparo. de disparo.

Pode definir a opgéo [¥2: B. des/lig LCD] de modo a que o visor de
definicdes de disparo ndo esteja sempre a desligar-se e ligar-se (p.193).
Mesmo que esteja a ver o ecrd de menu ou a imagem captada, se
carregar no botao do obturador vai poder fotografar de imediato.



Guia de Funcionalidades

O Guia de funcionalidades é apresentado quando altera o modo de
disparo ou define uma fungao de disparo, o disparo no modo
Visualizagao Direta, gravagao de filmes ou Controlo Rapido para
reprodugéo e mostra uma breve descricdo desse modo, fungéo ou
opgao. Também apresenta uma descricdo quando seleciona uma
fungéo ou opgéo no ecra Controlo Rapido. O Guia de funcionalidades
é desativado se avangar com qualquer operagao.

Modo de disparo (Exemplo)

P

Cena Inteligente Auto Programa AE

Modo de disparo totalmente Def auto da veloc do obturador
automatico com deteg auto de e abertura. Outras definicdes
cena em diversas situagdes podem ser configuradas manual.

Controlo Rapido (Exemplo)

Escolher tamanho de img.
e qualidade

WProteger imagens para

evitar apagam acidental

Tv 115 Eamo
I @E-h

Ajusta brilho da imagem. Disp.
auto com exposicdes diferentes,

Froteger imagens

Desativar Ativar

Comp. de exposicao/def. AEB AL 1M 513433656 | £56)

Definigdes de disparo Disparo no modo Reprodugéo
Visualizagao Direta

AW Desativar o Guia de Funcionalidades

Selecione [Guia de funcion.].
No separador [¥ 2], selecione [Guia
de funcion.] e carregue em <@ >.
Selecione [Desativar] e carregue
em <@)>.
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Fotografia Basica e
Reproducao de Imagens

Este capitulo explica como utilizar os modos da Zona
Basica do Seletor de Modos, para obter os melhores
resultados e também explica como reproduzir imagens.

Nos modos da Zona Bésica, basta apontar e disparar, porque a_
camara define tudo automaticamente (p.72, 274). Além disso,
para evitar estragar fotografias devido a erros de utilizagdo, é
impossivel alterar as principais definicdes de funcdes de disparo.

(A} Cena Inteligente Auto

AF. brilho, flash,
tom de cor definidos
de acordo com a cena

]
@ = a ( 703)

O,
9 Basica

@ Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)
Nos modos da Zona Basica, a opgéo Auto Lighting Optimizer
(Otimizar Luz Automatica) (p.119) permite ajustar a imagem
automaticamente para obter o brilho e o contraste ideais. Esta
opgao também esta predefinida nos modos da Zona Criativa.
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(@} Fotografia Totalmente Automética (Cena Inteligente Auto)

<@} > é um modo totalmente automatico. A camara analisa a cena
e especifica automaticamente as melhores definicoes. Também
ajusta a focagem automaticamente, detetando se o motivo esta parado

ou em movimento (p.59).

i/,,’b
li=? A

Ponto AF

Luz de confirmagao
da focagem

56

Coloque o Seletor de Modos na
posicdo <@ >.

Aponte qualquer ponto AF para
o motivo.

Todos os pontos AF sao utilizados
para focar e, normalmente, é focado
0 objeto mais préximo.

Se apontar o ponto AF central para
o motivo, a focagem é mais facil.

Foque o motivo.

Carregue no botao do obturador até
meio e o anel de focagem da objetiva
roda para focar.

O minusculo circulo, dentro do ponto
AF que obtém a focagem, pisca a
vermelho durante alguns instantes.
Ao mesmo tempo, ouve-se um aviso
sonoro e a luz de confirmagéao da
focagem <@ > no visor acende-se.
Se necessario, o flash incorporado
aparece automaticamente.



@&} Fotografia Totalmente Automatica (Cena Inteligente Auto)

Tire a fotografia.

Carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.

A imagem captada é apresentada
durante 2 segundos no LCD.
Quando terminar de captar a
imagem, empurre o flash incorporado
para baixo com os dedos.

@ O modo <@} > torna as cores das cenas fotografadas na natureza,
exteriores e por do sol mais impressionantes. Se ndo conseguir obter a
tonalidade de cor desejada, utilize um modo da Zona Criativa, selecione
um Estilo Imagem diferente de <E=AI> e fotografe (p.91).

2 FAQ

A luz de confirmagéo da focagem <@ > pisca e a focagem néo é
obtida.

Aponte o ponto AF para uma area com um bom contraste e
carregue no botao do obturador até meio (p.45). Se estiver muito
préximo do motivo, afaste-se e tente de novo.

Varios pontos AF piscam ao mesmo tempo.

Tal indica que a focagem foi obtida para todos esses pontos AF.
Quando o ponto AF que cobre o motivo desejado estiver a piscar,
pode tirar a fotografia.

O aviso sonoro continua a ser emitido a baixo volume. (A luz de
confirmacgio da focagem <@> nio se acende.)

Isso significa que a camara esta a focar continuamente um motivo
em movimento. (A luz de confirmag&o da focagem <@ > nao se
acende.) Pode tirar fotografias nitidas de um motivo em movimento.
O bloqueio de focagem (p.59) nao funciona neste caso.

Se carregar no botao do obturador até meio, o motivo nao é
focado.

Se o interruptor de modo da focagem da objetiva estiver na posi¢ao
<MF> (focagem manual), coloque-o na posigao <AF> (focagem
automatica).
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Fotografia Totalmente Automatica (Cena Inteligente Auto)

O flash disparou mesmo havendo Sol.

Se o motivo estiver em contraluz, o flash pode disparar para ajudar
ailuminar as zonas escuras do motivo. Se nédo quiser que o flash
dispare, utilize o modo Flash desligado (p.61). Exceto para a
definigao do flash, a cAmara dispara com as definigdes que existem
em <@&F>.

O flash disparou e a fotografia ficou bastante brilhante.
Afaste-se mais do motivo e dispare. Quando fotografar com flash,
a fotografia pode ficar bastante brilhante (sobreexposi¢éo) se o
motivo estiver demasiado préximo da camara.

O flash incorporado disparou uma série de vezes, em mas
condig¢oes de iluminagao.

Ao carregar no botédo do obturador até meio, o flash incorporado
pode disparar varias vezes para ajudar a focagem automatica. A
isto chama-se luz auxiliar AF. O seu alcance efetivo é de aprox. 4
metros.

Ao utilizar o flash, a parte de baixo da fotografia ficou com uma
tonalidade escura nao natural.

O motivo estava demasiado préximo da camara e o corpo da
objetiva originou o aparecimento de uma sombra. Afaste-se mais do
motivo e dispare. Se a objetiva tiver uma cobertura instalada, retire-
a antes de tirar fotografias com flash.



(&} Técnicas Auto Total (Cena Inteligente Auto)

Recompor a Imagem

Oriente o motivo mais para a esquerda ou mais para a direita, consoante a
cena, para obter um fundo equilibrado e uma boa perspetiva.

No modo <@} >, enquanto carrega no botdo do obturador até meio
para focar um motivo parado, a focagem fica bloqueada. Depois, pode
recompor a imagem e carregar no botao do obturador até ao fim para
tirar a fotografia. Isto designa-se “bloqueio de focagem”. Também é
possivel utilizar o bloqueio de focagem noutros modos da Zona Basica
(exceto <i&_>).

Fotografar um Motivo em Movimento

No modo <@&7 >, se o motivo se mexer (a distancia até & cAmara muda)
durante ou ap6s a focagem, a fungéo Al Servo AF é ativada para focar
o motivo continuamente. (O aviso sonoro continua a ser emitido a baixo
volume.) A focagem sera continua desde que continue a apontar o
ponto AF para o motivo, carregando sem soltar o botdo do obturador
até meio. Quando quiser tirar a fotografia, carregue no botdo do
obturador até ao fim.
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(@&} Técnicas Auto Total (Cena Inteligente Auto)

2 Disparo no Modo Visualizacéo Direta

Pode fotografar enquanto visualiza a imagem no LCD. A este
procedimento chama-se “Disparo no modo Visualizagao Direta”.
Para obter detalhes, consulte a pagina 133.
7 Veja a imagem no modo
Visualizagao Direta no LCD.
Carregue no botéo <(@>.

A imagem no modo Visualizagédo
Direta aparece no LCD.

Foque o motivo.
Aponte o ponto AF central <[> para
o0 motivo.
Carregue no botéo do obturador até
meio para focar.
Quando conseguir focar, o ponto AF
fica verde e ouve-se o aviso sonoro.
Se necessario, o flash incorporado
aparece automaticamente.

Tire a fotografia.
Carregue no botao do obturador até
ao fim.
A fotografia é tirada e a imagem
captada aparece no LCD.
Depois da revisdo da imagem, a
camara volta automaticamente ao
disparo no modo Visualiza¢édo Direta.
Carregue no botdo <> para
terminar o disparo no modo
Visualizacao Direta.
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Desativar o Flash

A camara analisa a cena e especifica automaticamente as melhores
definigdes. Em locais onde n&o seja permitido utilizar flash, como num
museu ou num aquario, utilize o modo <EJ> (Flash desligado). Este
modo também ¢é indicado para captar a atmosfera de uma cena, como
uma cena a luz de velas.

(5] Flash desligado

Flash desativado.
Nota: Cenas escuras
com vibrac da camara.

[}

G =al a [ 703)

My

2@: Sugestoes de Fotografia

Se a indicagdo numérica do visor piscar, evite a vibragao da
camara.

Em mas condi¢des de iluminagao, em que existe maior
probabilidade de vibragdo da camara, a indicagéo de velocidade do
obturador aparece a piscar no visor. Segure bem a camara ou utilize
um tripé. Quando utilizar uma objetiva zoom, utilize a parte de
grande angular para evitar desfocar a imagem devido a vibragao
da camara.

Tirar retratos sem flash.

Em mas condig¢des de iluminagao, diga ao motivo para se manter
imovel até a fotografia ser tirada. Qualquer movimento do motivo
durante a captagdo de imagens pode fazer com que o motivo fique
desfocado na imagem.
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Fotografar Criativo Auto

No modo <@ >, pode alterar facilmente a profundidade de campo,

o0 modo de avango/temporizador automatico e o disparo do flash.
Também pode escolher o ambiente que pretende transmitir nas suas
imagens. As predefinigdes sdo iguais as do modo <@&J >.

* CA significa Criativo Auto.

W/@"/\— Coloque o Seletor de Modos na
N~ €((( C posigdo <(CA)>.
\X""’\\

Criativo Auto Carregue no botio <[Q]>. (410)
Aparece o ecra Controlo Rapido.

Definicdo normal

Desfoque do fundo Y.,
o

aL - (703)

Defina a fungao pretendida.
Carregue nas teclas cruzadas <<»>
para selecionar uma fungao.
Aparecem a fungao selecionada e o
Guia de funcionalidades (p.53).

Para ficar a saber o procedimento de
definicdo e os detalhes de cada
fungéo, consulte as paginas 63-64.

Fundo:Desfocado<->Nitido

Tire a fotografia.
Carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.
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Fotografar Criativo Auto

Criativo Auto

Velocidade do obturador
Abertura

) (2)
Velocidade 1ISO 4
3) (4)

Verificagdo da bateria N.° estimado de disparos

Qualidade de gravagéo de imagem

Carregar no botio <[Q)> permite-lhe efetuar as seguintes definigées:

(1) Fotografias com base no ambiente
Pode definir a atmosfera que pretende transmitir nas suas imagens.
Carregue nas teclas < <> <P > ou rode o seletor <&~%> para
escolher a atmosfera pretendida. Se carregar em <) > também pode
seleciona-lo a partir de uma lista. Para obter detalhes, consulte a
pagina 73.

(2) Tornar o fundo desfocado/nitido
Y

Se mover a marca de indice para a esquerda, o fundo vai parecer
mais desfocado. Se a mover para a direita, o fundo vai parecer mais
focado. Se quiser tornar o fundo desfocado, consulte “Fotografar
Retratos”, na pagina 65. Carregue nas teclas < <> <P > ou rode o
seletor <£~%> para escolher a atmosfera pretendida.

Dependendo da objetiva e das condigbes de disparo, o fundo pode
nao parecer tdo desfocado. Esta fungao ndo pode ser especificada
(fica esbatida) se o flash incorporado estiver elevado e se o0 modo
<%*> ou <%> ja estiver selecionado. Se utilizar o flash, esta
definicdo n&o é aplicada.
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Fotografar Criativo Auto

(3) Avango/temp. auto.: Carregue em <) > e defina-o com < «> <b>
ou com o seletor <% >.

<[> Disparo Unico:
<Ly> Disparo continuo:

<®> Temporizador: 10 seg:

Fotografar uma imagem de cada vez.

Enquanto carregar sem soltar o botdo do
obturador até ao fim, a maquina tira
fotografias continuamente. Pode tirar até
aproximadamente 3 fotografias por segundo.
A fotografia é tirada 10 segundos depois de
carregar no botao do obturador.

<®c>Temporizador: Continuo:

Carregue nas teclas <A > <V > para definir
o numero de disparos multiplos (2 a 10) com
o temporizador automatico. 10 segundos
depois de carregar no botao do obturador,
sdo efetuados os disparos definidos.

(4) Disparo flash: Carregue em <@)> e defina-o com <<€> <k»>ou

com o seletor <% >,

<% > Auto flash : O flash dispara automaticamente quando necessario.
<%> Flashligado : O flash dispara sempre.
<®> Flash desligado : O flash esta desativado.

0 Se utilizar um Speedlite externo, ndo é possivel definir [Disparo flash].

ﬁ] Se utilizar o temporizador automatico, consulte as @ notas na pagina 100.
Se utilizar <® >, consulte “Desativar o Flash”, na pagina 61.
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D Fotografar Retratos

O modo <> (Retrato) desfoca o fundo para destacar a pessoa.
Além disso, suaviza também os tons de pele e os cabelos.

'ﬁ‘ Retrato

Definicdo normal

Predefinicdo
=)

@= o (703)

My

2@: Sugestoes de Fotografia

Quanto maior a distancia entre o motivo e o fundo, melhor.
Quanto maior a distancia entre o motivo e o fundo, mais desfocado
fica o fundo. Além disso, o motivo fica mais realgado num fundo
totalmente escuro.

Utilize uma teleobjetiva.

Se tiver uma objetiva zoom, utilize o fim da teleobjetiva para
preencher por completo a moldura com a imagem da pessoa da
cintura para cima. Aproxime-se mais, se for necessario.

Foque o rosto.
Verifique se o ponto AF que cobre o rosto esta a piscar.
Para grandes planos do rosto, foque os olhos.

I:Eﬂ] Se carregar sem soltar o botdo do obturador, consegue tirar fotografias
continuamente de modo a captar alteragdes subtis nas poses e
expressoes faciais da pessoa (max. aprox. 3 disparos/seg.).

Se necessario, o flash incorporado aparece automaticamente.

65



2 Fotografar Paisagens

Utilize o modo <3 > (Paisagem) para panoramas amplos ou para uma
boa focagem dos motivos em primeiro e segundo plano. Para azuis e
verdes vivos e imagens nitidas com contornos bem definidos.

R — o

h‘ Paisagem

Definicdo normal

Predefinicao
o |

@ &= a ( 703)

vy

=@ Sugestoes de Fotografia

Com uma objetiva zoom, utilize a parte de grande angular.

Se utilizar a parte de grande angular de uma objetiva zoom, tanto os
objetos proximos como os distantes ficam bem focados. Também da
maior amplitude as paisagens.

Fotografar cenas noturnas.

Como o flash incorporado esta desativado,
este modo <A > também é adequado
para cenas noturnas. Utilize um tripé para
evitar a vibragao da camara.

Se quiser fotografar uma pessoa num
cenario noturno, coloque o Seletor de
Modos na posigdo <Bi> (Retrato Noturno)
e utilize um tripé (p.69).

0 O flash ndo se acende, mesmo em contraluz ou em mas condigdes de
iluminagao.
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¥ Fotografar Grandes Planos

Se quiser fotografar flores ou pequenos objetos de perto, utilize o modo
<¥> (Grande plano). Para tornar maiores os objetos pequenos, utilize
uma objetiva macro (vendida em separado).

Grande plano

Definicdo normal

Predefinicdo
o |

aL [ 703)

3 Sugestdes de Fotografia

Utilize um fundo simples.
Um fundo simples permite que objetos pequenos, como uma flor, se
destaquem mais.

Aproxime-se o maximo possivel do motivo.

Verifique a distdncia minima de focagem da objetiva. Algumas
objetivas tém indicagdes como < ¥ 0.25m/0.8ft>. A distancia
minima de focagem da objetiva € medida desde a marca <-©->
(plano focal) existente na parte superior da camara ao motivo. Se
estiver demasiado préximo do motivo, a luz de confirmagao da
focagem <@ > comega a piscar.

Se utilizar o flash e a parte de baixo da imagem parecer
invulgarmente escura, afaste-se do motivo.

Com uma objetiva zoom, utilize o fim da teleobjetiva.
Se tiver uma objetiva zoom colocada e se utilizar o fim da
teleobjetiva, o motivo parece maior.
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& Fotografar Motivos em Movimento

Utilize o modo <& > (Desporto) para fotografar um motivo em
movimento, como uma pessoa a correr ou um veiculo em movimento.

V& Desporto

Definigéo normal

Predefinicao
gy

g == a (703)

I

3= Sugestdes de Fotografia

Utilize uma teleobjetiva.
E recomendavel utilizar uma teleobjetiva para disparar a distancia.

Utilize o ponto AF central para focar.

Aponte o ponto AF central para o motivo e carregue no botdo do
obturador até meio para fazer a focagem automatica. Durante a
focagem automatica, o aviso sonoro é emitido a baixo volume. Se
nao for possivel focar, a luz de confirmagdo da focagem <@>
comega a piscar.

Quando quiser tirar a fotografia, carregue no botao do obturador até
ao fim. Se carregar sem soltar o botdo do obturador, pode manter a
focagem automatica durante o modo de disparo continuo do
movimento do motivo (max. aprox. 3 disparos por seg.).

0 Em mas condigbes de iluminacdo, em que existe maior probabilidade de
vibragdo da camara, a indicagéo de velocidade do obturador aparece a
piscar no canto inferior esquerdo do visor. Segure bem a camara e dispare.
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B Fotografar Retratos Noturnos

Para fotografar pessoas a noite e obter um fundo com uma cena
noturna de aspeto natural, utilize o modo <Ei> (Retrato Noturno).
Recomenda-se a utilizagado de um tripé.

]
K Retrato noturno

0 uso de um tripé
€ recomendado

Definicao normal
O

@l= a4 (703)

vy

2@ Sugestoes de Fotografia

Utilize uma objetiva de grande angular e um tripé.

Se utilizar uma objetiva zoom, utilize a parte de grande angular, para
obter uma vista noturna ampla. Utilize também um tripé para evitar a
vibragdo da camara.

Verifique o brilho do motivo.

Em mas condig¢des de iluminagéo, o flash incorporado dispara
automaticamente para obter uma boa exposigédo do motivo.

Depois de disparar, € recomendavel reproduzir a imagem para
verificar o brilho da imagem. Se o motivo parecer escuro, aproxime-
se e dispare novamente.

Fotografe igualmente com o modo <&} > (Cena Inteligente
Auto).

Como a vibragdo da camara é mais provavel em fotografia noturna,
recomenda-se que fotografe igualmente com o modo <@&J >.
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Bi Fotografar Retratos Noturnos

0 Durante o disparo no modo Visualizag&o Direta, pode ser dificil focar pontos
de luz tal como os que aparecem numa cena noturna. Nesse caso, deve
definir o método AF para [Modo rapido] e disparar. Se ainda for dificil focar,
coloque o interruptor de modo da focagem da objetiva na posicdo <MF> e
foque manualmente.

I:Eﬁ] Diga ao motivo para se manter imével mesmo ap6s o flash disparar.
Se utilizar o temporizador automatico em conjunto com o flash, a
lampada do temporizador automatico acende-se durante alguns
instantes depois de tirada a fotografia.
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(@) Controlo Rapido

Nos modos da Zona Basica, quando aparecer o ecra das definicdes de
fungdes de disparo, pode carregar no botdo <[Q]> para aceder ao ecra
Controlo Rapido. A tabela na pagina seguinte mostra as fungdes que
podem ser definidas com o ecra Controlo Rapido em cada modo de
Zona Basica.

Com o Seletor de Modos, defina
um modo da Zona Basica.

Exemplo: Modo Retrato Carregue no botio <[Q]>. (310)
D Aparece o ecra Controlo Rapido.

Definicéo normal

Predefinicéo
Oy

Disp. de ambiéncia

Defina as fungoes.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma fungéo. (Este passo
Predefinicio n&o é necessario no modo @} /(.)
- © & Aparecem a fungao selecionada e o
Guia de funcionalidades (p.53).
Carregue nas teclas <€> <P>ou
rode o seletor <#=:> para alterar a
definicao.

Definigdo normal

Disparo continua
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(@ Controlo Rapido

Fungodes que Pode Definir nos Modos da Zona Basica
®: Definido automaticamente O Selecionavel pelo utilizador 1 : Nao selecionavel

+ -, .
Fungao & &8 D | Aa|Y x| B
(p-56) | (p61) | (P-62) | (p65) | (p66) | (p-67) | (p68) | (p.69)
[: Disparo Unico O O | O O | O O
Modo | =: Disparo continuo o | O O
de : 10 seg. ololo|lolo]o|o]o
avango | Tempo- < -
rizador | ®c: Disparo @) o) (@] O (@) (@] O (@]
continuo*
%*: Auto flash [ ® [ [ [ J
%: Flash ligado
Disparo flash (Dispara (@]
sempre)
@®: Flash desligado [ O [ [
Disp. de ambiéncia (p.73) O O O @) O O
Disp. de luz/cena (p.77) O O @] O
Tornar o fundo desfocado/nitido (p.63) O

* Utilize as teclas <A > <V > para definir o nimero de disparos continuos.

@ Se alterar o modo de disparo ou colocar o interruptor de alimentacdo na
posigdo <OFF >, repde as predefinicdes da camara (exceto o temporizador
automatico).
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Disparo por Selegdao do Ambiente

Exceto nos modos <@} > e <> da Zona Basica, pode selecionar o
ambiente de captacdo de imagens.

Ambiente G D3| Y| R | B | Efeito do Ambiente

(1) Definigao normal O|0OlO0O|O|O|O Sem definicdo

(2) Vivida OO | O |O| O | O [Baixa/Normal/Forte
(3) Suave O[O0 |O| O | O |Baixa/Normal/Forte
(4) Quente O|O| O |O| O | O |Baixa/Normal/Forte
(5) Intensa O|O|O |O| O | O [Baixa/Normal/ Forte
(6) Fria O|O|O |O| O | O [Baixa/Normal/ Forte
(7) Mais brilhante O|O| O |O| O | O |Baixal/Média/Alta

(8) Mais escura O|O|O |O| O | O |Baixal/Média/Alta

(9) Monocromatica O|O|O|O| O | O |Azul/P/B/ Sépia

N E

B
_Definicdo normal [

=, S
Disp.. de‘ambiénma

(=

Coloque o Seletor de Modos
numa das seguintes posicoes:
<>, <P>, <>, <Y>, <X >
ou <B>.

Veja a imagem no modo
Visualizagao Direta.
Carregue no bot&o <(2> para ver a
imagem no modo Visualiza¢ao Direta.

No ecra Controlo Rapido,

selecione o ambiente pretendido.
Carregue no botéo <[@> (&10).
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar [Definigdo normal]. [Disp.
de ambiéncia] aparece no ecra.
Carregue nas teclas < €> <P>ou
rode o seletor <£~%> para escolher o
ambiente.
No LCD, aparece o aspeto final da imagem
com o ambiente selecionado.
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Disparo por Selegdo do Ambiente

Defina o efeito do ambiente.
Carregue nas teclas <A > <V > para
selecionar a barra de efeitos até
[Efeito] aparecer na parte inferior.
Carregue nas teclas <<€> <P>ou

= rode o seletor <=%> para escolher o

Efeito:Normal efeito pretendido.

Tire a fotografia.
Carregue no botéo do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.
Para voltar ao disparo através do
visor, carregue no botdo <[> para
sair do disparo no modo Visualizagéo
Direta. Em seguida, carregue no
botéo do obturador até ao fim para
tirar a fotografia.
Se alterar o modo de disparo ou
colocar o interruptor de alimentagéo
na posigdo <OFF >, é reposta a
opgao [Definicado normal].

0 A imagem no modo Visualizagao Direta apresentada com a definigéo de
ambiente aplicada ndo é exatamente igual a fotografia real.
Se utilizar o flash, pode diminuir a eficacia do efeito do ambiente.
Em locais exteriores com uma forte luminosidade, a imagem no modo
Visualizagéo Direta que vé no LCD pode n&o apresentar exatamente
o mesmo brilho ou ambiente da fotografia real. Defina a opgéao
[¥ 2: Brilho do LCD] para 4 e veja a imagem no modo Visualizagdo
Direta sem que o LCD seja afetado pela luz dispersa.

@ Se n&o quiser que a imagem no modo Visualizacédo Direta seja apresentada
enquanto define as fungdes, carregue no botéo <[Q)> ap6s o passo 1 e
especifique [Disp. de ambiéncia] e [Efeito].
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Disparo por Selegdo do Ambiente

Definigoes de Ambiente

(1) Definigdo normal
Caracteristicas de imagem normais para o respetivo modo de
disparo. O modo <> tem caracteristicas de imagem ideais para
retratos e 0 modo < a& > foi concebido para paisagens. Cada
ambiente € uma modificacdo das caracteristicas de imagem do
respetivo modo de disparo.

(2) Vivida
A imagem do motivo é nitida e as cores séo vivas. Isto resulta numa
fotografia que causa maior impacto do que aquela tirada com a
opcéao [Definigdo normal].

(3) Suave
A imagem do motivo perde realce, tornando-se mais suave e
requintada. Adequado para retratos, animais, flores, etc.

(4) Quente
A imagem do motivo perde realce e as cores tornam-se mais
quentes e suaves. Adequado para retratos, animais e outros
motivos aos quais pretende dar cores mais quentes.

(5) Intensa
Ao mesmo tempo que o brilho geral é ligeiramente reduzido, o
motivo é realgado para um maior impacto. Destaca os motivos,
como seres humanos ou seres Vivos.

(6) Fria
O brilho geral é ligeiramente reduzido com um matiz de cores mais
frias, dando a fotografia uma aparéncia mais sombria e tranquila. Os
motivos a sombra tém um aspeto mais calmo e causam maior
impacto.

75



Disparo por Selegdo do Ambiente

(7) Mais brilhante
A imagem fica mais clara.

(8) Mais escura
A imagem fica mais escura.

(9) Monocromatica
A imagem fica monocromatica. Pode selecionar, como cor
monocromatica, o preto e branco, o sépia ou o azul. Se selecionar
[Monocromat.], <B/W > aparece no visor.
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena

Nos modos <>, <3a >, <¥> e <& > da Zona Basica, pode
fotografar com definigdes ajustadas ao tipo de luz ou cena.
Normalmente, [Predefinigdo] é uma opgao adequada, mas, se as
definicdes forem ajustadas as condigbes de luz ou a cena, a imagem
ira parecer mais nitida.

Para o disparo no modo Visualizagéo Direta, se definir [Disp. de luz/
cena] e [Disp. de ambiéncia] (p.73), deve definir primeiro [Disp. de
luz/cena]. Desta forma, torna-se mais facil observar o resultado do
efeito no LCD.

LuzouCena |@&S |
(1) Predefinicéo
(2) Luz de dia
(3) Sombra
(4) Nublado
(5) Tungsténio

olo|ojo|p

(6) Luz fluorescente
(7) Pér do sol

olo|o|o|o|o|lo|l&
ojo|o|o|o|o|o| &
o|o|o|o|o|ofo| &

O

Coloque o Seletor de Modos
numa das seguintes posicoes:
<>, <>, <> ou <X >,
Veja a imagem no modo
Visualizagao Direta.

Carregue no botdo <> para ver

a imagem no modo Visualizagao
Direta.

[ 703 Mm  ==m
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena

No ecra Controlo Rapido,
selecione o tipo de luz ou cena.
Carregue no botao <(@)> (&10).
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar [Predefinicao]. [Disp. de
(_Luzdeda D= 2 luz/cena] aparece no ecra.
el cerd Carregue nas teclas <<€> <P> ou
rode o seletor <> para escolher o
tipo de luz ou cena pretendido.
A imagem resultante aparece com o
tipo de luz ou cena selecionado.

Definicao fiormal

Tire a fotografia.
Carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia.
Para voltar ao disparo através do
visor, carregue no bot&o <[> para
sair do disparo no modo Visualizagéo
Direta. Em seguida, carregue no
botdo do obturador até ao fim para
tirar a fotografia.
Se alterar o modo de disparo ou
colocar o interruptor de alimentagéo
na posigdo <OFF >, é reposta a
opcao [Predefinigao].

0 Se utilizar o flash, a definicdo muda para [Predefinigao]. (No entanto, as
informagdes de disparo vao indicar o tipo de luz ou cena definido.)
Se pretender especificar esta definicdo juntamente com [Disp. de ambiéncia],
defina o tipo de luz ou cena mais adequada ao ambiente escolhido. No caso de
[Por do sol], por exemplo, as cores quentes sobressaem mais, portanto, o
ambiente definido pode n&o ter o efeito desejado.

@ Se n&o quiser que a imagem no modo Visualizacédo Direta seja apresentada
enquanto define as fungdes, carregue no botéo <[Q)> ap6s o passo 1 e
especifique [Disp. de luz/cena].
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Disparo por Tipo de Luz ou Cena

Definigoes do Tipo de Luz ou Cena

(1) Predefinigao
Predefinicdo adequada a maioria dos motivos.

(2) Luz de dia
Para motivos iluminados pela luz do Sol. Faz com que o céu seja de
um azul mais natural, os prados mais verdes e reproduz melhor as
flores de cores claras.

(3) Sombra
Para motivos a sombra. Indicado para tons de pele que podem
parecer azulados e para flores de cores claras.

(4) Nublado
Para motivos sob céus nublados. Torna os tons de pele e as
paisagens mais quentes, que, de outra forma, pareceriam esbatidos
num dia de nuvens. Também ¢é eficaz para flores de cores claras.

(5) Tungsténio
Para motivos iluminados por uma luz de tungsténio. Reduz o matiz
de cores avermelhadas/alaranjadas provocado pela luz de
tungsténio.

(6) Luz fluorescente
Para motivos iluminados por uma luz fluorescente. Indicado para
todos os tipos de luz fluorescente.

(7)Pér do sol
Indicado para quando pretende captar as cores mais intensas do
por do sol.
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[>] Reproducio de Imagens

E indicada abaixo a forma mais facil de reproduzir imagens. Para obter mais
detalhes sobre o procedimento de reprodugéo, consulte a pagina 203.

Reproduza a imagem.
Carregue no botédo <[>]>.
Aparece a ultima imagem captada ou
a ultima imagem reproduzida.

Selecione uma imagem.
Para ver imagens a comecar pela
Ultima, carregue na tecla < <>,
Para ver imagens a comegar pela
primeira (mais antiga), carregue na
tecla <P >.
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Sempre que carregar no botdo <DISP.>,
o formato de visualizagdo muda.

Informagdes basicas + Qualidade da

Com informacgoées
imagem/Numero da imagem reproduzida

basicas

P (& 8- P (& -5 3400 D+
e} YBAZ, 61 AN YBA2,G1 B3, 0, 0, 0

@D+l 31.0MB . I+l 31.0MB SRGB
3/41 34 28/02/2014 13:30:00

Histograma Visor de informagdes de disparo

Saia do modo de reprodugao de imagens.
Carregue no botao <[*]> para sair do
modo de reprodugéo de imagens e
voltar ao visor de definigdes de disparo.




Fotografar Criativo

Nos modos da Zona Basica, para evitar estragar as
fotografias, a maioria das fungbes avancgadas é definida
automaticamente e estas ndo podem ser alteradas. No
modo <P > (Programa AE), pode definir varias fungdes
e ser mais criativo.

No modo <P >, a cdmara define a velocidade do obturador
e a abertura automaticamente para obter uma exposi¢éo
padréo.

A diferenga entre os modos da Zona Basica e <P > esta
descrita nas paginas 274-275.

As fungdes explicadas neste capitulo também podem ser
utilizadas nos modos <Tv>, < Av> e <M>, explicados no
Capitulo 4.

O icone ¥ apresentado no canto superior direito da
pagina de titulo indica que a fungéo s6 esta disponivel nos
modos da Zona Criativa (p.26).

* <P> significa Programa.
* AE significa Exposigdo Automatica.
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P: Programa AE

A camara define automaticamente a velocidade do obturador e a
abertura em fungao do brilho do motivo. Este procedimento chama-se
Programa AE.

7™

=~ ﬁ([(f';" posigdo <P>.

e Coloque o Seletor de Modos na
AN

Foque o motivo.
Olhe para o visor e aponte o ponto
AF selecionado para o motivo. Em
seguida, carregue no botédo do
obturador até meio.
O circulo minusculo dentro do ponto
AF que obtém a focagem acende-se a
vermelho durante alguns instantes e a
luz de confirmag&o da focagem <@>
acende-se no canto inferior direito do
visor (no modo One-Shot AF).
A velocidade do obturador e a abertura
sdo definidas automaticamente e
aparecem no Visor.

Consulte o visor.
Desde que a velocidade do obturador
e aindicacdo de abertura nao
estejam a piscar, sera obtida uma
exposigao padrao.

Yerla®alai2 150 001 0
1 iy @

Tire a fotografia.

Componha a imagem e carregue no
botdo do obturador até ao fim.

0 Se utilizar uma objetiva TS-E para inclinar ou desviar a objetiva, ou se
utilizar um Tubo Extensor, pode nao conseguir obter a exposi¢éo padrao ou
pode obter uma exposigéo irregular.
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P: Programa AE

3 Sugestdes de Fotografia
Altere a velocidade 1SO. Utilize o flash incorporado.
Pode alterar a velocidade ISO (p.88) ou utilizar o flash incorporado
(p.101), de acordo com o motivo e o nivel de luz ambiente. No modo
<P>, o flash incorporado nao dispara automaticamente. Para
fotografar em interiores ou em locais com mas condigbes de
iluminag&o, deve carregar no botdo <%> (flash) para elevar o flash
incorporado. (Também pode elevar o flash incorporado
selecionando o icone <% > no ecra Controlo Rapido.)

Altere o programa utilizando Mudancga de programa.

Depois de carregar no botéo do obturador até meio, rode o seletor
<#%> para mudar a combinag&o de definigdo da velocidade do
obturador e abertura (programa). A mudanca de programa é
automaticamente cancelada depois de tirar a fotografia. A mudanca
de programa nao é possivel se utilizar o flash.

Se a velocidade do obturador de “30™ e o numero f/
inferior comegarem a piscar, isso indica subexposigéo.
Aumente a velocidade ISO ou utilize o flash.

Se a velocidade do obturador de “4000” e o numero f/
superior comegarem a piscar, isso indica sobre-
exposigao. Diminua a velocidade 1SO.

@ Diferencgas Entre <P > e <@} > (Cena Inteligente Auto)
No modo <@} >, muitas fungdes, como a operagéo AF e o modo de medigo,
séo definidas automaticamente para evitar fotografias estragadas. As fungées
que pode definir sdo limitadas. Com o modo <P >, apenas a velocidade do
obturador e a abertura séo definidas automaticamente. Pode definir livremente
a operagdo AF, o modo de medigéo e outras fungdes (p.274).
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Definir a Qualidade de Gravagao de Imagem

Pode selecionar a contagem de pixels e a qualidade da imagem. Estao
disponiveis dez definigdes de qualidade de gravagédo de imagem: ML,
dL, 4M, AM, 451, AS1, 52, S3, EW+4L, @X0.

b , Selecione [Qual. imagem)].
Qual. imagem I No separador [ 1], selecione [Qual.
Aviso sonora Ativar imagem] e carregue em <@)>.
Soltar obturador s/ cartéo A 50 [Qual. i
AT A parece a opgao [Qual. imagem].
Correcao ilumin periférica
Redug olh.ver. Desativar
Controlo do flash
Resolugso (contagem de pixels) Selecione a qualidade de
N2 estimado de disparos gravacao de imagem.

Qual. imagem A contagem de pixels e o numero

P G L estimado de disparos

correspondentes a qualidade séo
apresentados para o ajudar a

S2 S3 Mu+L @D selecionar a qualidade pretendida.
Em seguida, carregue em <>,

AL dL 4M dM 4S1 451
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Definir a Qualidade de Gravagao de Imagem

Tabela de Definigées de Qualidade de Gravagao de Imagem (Aprox.)

Qualidade da Pixels Tamanho do Est#rzloado Sequéncia
Imagem Gravados Ficheiro de Maxima de
(megapixels) (MB) Disparos Disparos
4L | Ata Aprox. 17,9 6.4 1110 69
AL |qualidade (18 M) 3,2 2190 2190
AM | Qualidade Aprox. 8,0 34 2100 2100
AM | meda (8.0 M) 1,7 4100 4100
[N JPEG| Aprox. 4,5 2,2 3270 3270
A1 (4,5 M) 1,1 6210 6210
Qualidade
$2 | baia A?zro;.MZ)ﬁ 13 5440 5440
s3 AP(BO’;,\(/)I')% 03 21060 21060
m+4L Alta Aprox. 17,9 24,5+6,4 230 4
qualidade (18 M) 24,5 290 6

* Os valores referentes ao tamanho de ficheiro, nimero estimado de disparos e
sequéncia maxima de disparos baseiam-se nas normas de teste e no cartdo de
teste de 8 GB da Canon (racio de aspeto 3:2, ISO 100 e Estilo Imagem
Standard). Estes valores variam consoante o motivo, a marca do cartéo,

o racio de aspeto, a velocidade ISO, o Estilo Imagem, as Fungoes
Personalizadas e outras definigoes.
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[EMW Definir a Qualidade de Gravagéo de Imagem

?

FAQ

Quero selecionar a qualidade de gravacao de imagem de
acordo com o formato de papel para impressao.

Formato de papel Quando escolher a qualidade de

gravagao de imagem, consulte o
A2 (594 x 42 cm) diagrama a esquerda. Se quiser cortar a

avL| ~ ;
A3 (42 x 29.7 om) aL imagem, recomenda se que_selgmone
T+ AL uma qualidade superior (mais pixels),

an como AL, AL, @0+4L ou (0.

as|  AM S2 ¢ indicado para reproduzir a imagem
S2 |asi numa moldura fotografica digital. $3 é

indicado para enviar a imagem por correio

A4 (29,7 x 21 cm) eletrénico ou para utiliza-la num Web site.

12,7 x 8,9 cm
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Qual é a diferenca entre 4 e 47

Estas definigdes indicam os diferentes niveis de qualidade de
imagem causados por diferentes taxas de compressao. A definicdo
4 produz uma melhor qualidade de imagem com o mesmo ndmero
de pixels. Embora a definicdo #l produza uma qualidade de imagem
ligeiramente inferior, permite guardar um maior nimero de imagens
no cartdo. Tanto S2 como S3 tém uma qualidade M (Fina).

Consegui efetuar mais disparos do que o numero estimado de
disparos indicado.

Dependendo das condi¢des de disparo, € possivel tirar mais fotografias
do que aquelas indicadas. Pode também efetuar menos disparos do que
os indicados. O numero estimado de disparos € apenas uma estimativa.

A camara mostra a sequéncia maxima de disparos?

A sequéncia maxima de disparos aparece no lado direito do visor. Uma
vez que se trata apenas de um indicador de um digito, 0 - 9, qualquer
numero superior a 8 aparece apenas como “9”. Tenha em atengdo que
este nimero também aparece mesmo que nao tenha nenhum cartao
inserido na camara. N&o fotografe sem ter um cartao inserido na cadmara.

Quando devo utilizar @0 ?
As imagens @ devem ser processadas num computador. Para
obter detalhes, consulte “@” e “[@ + ML" na pagina seguinte.



Definir a Qualidade de Gravagao de Imagem

corresponde aos dados de imagem em bruto, antes de serem transformados
em ML ou noutras imagens. As imagens n&o podem ser visualizadas num
computador sem um software EOS adequado, como o Digital Photo Professional
(fornecido, p.319). Porém, pode efetuar varios ajustes nas imagens, que, de outro
modo, seriam impossiveis com outros tipos de imagens, como ML. éuma
opgcao util para modificar aimagem com precis&o ou fotografar um motivo importante.

m+4L

+ ML gravaimagens e ML com um unico disparo. As duas imagens s&o
guardadas no cartdo em simultaneo. As duas imagens s&o guardadas na mesma
pasta com os mesmos niimeros de ficheiro (extenséo .JPG para JPEG e .CR2 para
RAW). As imagens M L também podem ser visualizadas ou impressas até
mesmo num computador que ndo tenha o software EOS instalado.

_—

imagem 0001 . CR2
AL imagem 0001 . JPG

Extensao
de ficheiro

Numero de ficheiro

@ Software de Processamento de Imagens RAW

Recomenda-se a utilizagao do “Digital Photo Professional” (software

EQOS, p.319) para ver imagens RAW num computador.

As versdes mais antigas do Digital Photo Professional podem néao

conseguir processar imagens RAW captadas com esta camara. Se uma

versdo mais antiga do Digital Photo Professional estiver instalada no

computador, atualize-a (substituicdo) da seguinte maneira.

* Quando o CD-ROM com software (EOS Solution Disk) for fornecido
com a camara:

- Instale o Digital Photo Professional contido no CD-ROM.

* Quando o CD-ROM com software (EOS Solution Disk) n&o for
fornecido com a cadmara:

- Transfira uma verséo do Digital Photo Professional que seja
compativel com esta camara a partir do Web site da Canon.

O software a venda no mercado pode néo permitir ver imagens RAW captadas

com esta camara. Para obter informagdes sobre compatibilidade, consulte o

fabricante de software.
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[SO: Alterar a Velocidade ISO*

Defina a velocidade ISO (a sensibilidade a luz do sensor de imagem)
de acordo com o nivel de luz ambiente. Nos modos da Zona Basica, a
velocidade ISO é definida automaticamente (p.89).

Velocidade SO

400
AITO 100 200 800

1600 3200 6400

Tabela de Velocidade ISO

Carregue no botdo <A [SO>.
Aparece [Velocidade 1SO].

Defina a velocidade 1SO.
Carregue nas teclas < <> <P>> ou rode 0
seletor <% > para escolher a velocidade
ISO pretendida e carregue em <@e)>.
Se [AUTO)] estiver selecionado, a velocidade
ISO é definida automaticamente (p.89).

Velocidade 1ISO

Situacgao de Disparo
(Sem flash)

Alcance do Flash

ISO 100 - 400

Exterior em dia de Sol

ISO 400 - 1600

Céu muito nublado ou fim de tarde

1ISO 1600 - 6400, H

Ambiente interior escuro ou noite

Quanto mais elevada for a
velocidade ISO, maior sera
o alcance do flash (p.101).

* As imagens com velocidades ISO elevadas ficam com um efeito granulado.

ﬁ] Em[¥3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opgéo [2: Expans&o ISO|
estiver definida para [1: On], “H” (equivalente a ISO 12800) também pode ser definida (p.258).
Em [¥3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opg&o [10: Fungio do
botao do flash] estiver definida para [1: Velocidade I1SO], pode definir a
velocidade ISO com o botdo <%>.

0 Em [¥3: Fungbes personalizadas(F.Pn)], se a opg&o [6: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Ativar], ndo pode selecionar
1ISO 100 e “H” (equivalente a ISO 12800) (p.261).
Se fotografar a altas temperaturas, as imagens podem ficar com um efeito granulado.
As exposicdes longas também podem causar uma coloragao irregular na imagem.
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ISO: Alterar a Velocidade ISO*

Se fotografar com uma velocidade ISO elevada, pode aparecer ruido
(como pontos de luz e faixas).

Se utilizar uma velocidade ISO elevada e um flash para fotografar um
motivo proximo, pode ocorrer sobreexposigao.

Como “H” (equivalente a ISO 12800) é uma definicdo de velocidade ISO
expansivel, o ruido (como pontos de luz e faixas) e as cores irregulares
sdo mais evidentes, e a resolugao ¢é inferior ao habitual.

ISO [AUTO]

Se definir a velocidade ISO para
[AUTO], a velocidade ISO real aparece
quando carregar no botdo do obturador
até meio. Conforme se indica na pagina
seguinte, a velocidade ISO é definida
automaticamente em fungdo do modo de
disparo.

Velocidade ISO
Auto

100 200 400 800
1600 3200 6400
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ISO: Alterar a Velocidade ISO*

Modo de Disparo Definicao de Velocidade ISO
G/ Y/ S/ :I?Ze(gigida automaticamente entre ISO 100 -
P/Tv/Av/M™ Definida automaticamente entre ISO 100 - 64002
D ISO 100
Com flash ISO 80034

*1: Fixa em 1SO 800 para obter exposigdes "bulb".

*2: Depende do limite maximo de velocidade ISO definido.

*3: Se a utilizagéo do flash de preenchimento resultar em sobre-exposigéo, é
definida uma velocidade 1ISO 100 ou superior.

*4: Se utilizar o flash de ressalto com um Speedlite externo num modo da Zona
Basica (exceto <Bi>), ou no modo <P>, ISO 800 - 1600 (ou até ao limite
maximo) sera definida automaticamente.

*5: Fixa em ISO 400 se o limite maximo for ISO 400.

|§| Se [AUTO] estiver definido, a velocidade ISO é apresentada em
incrementos de pontos totais. No entanto, na realidade, a velocidade
ISO é definida em incrementos mais refinados. Por isso, nas
informagdes de disparo da imagem (p.229), pode ver uma velocidade
ISO como 125 ou 640 apresentada como a velocidade 1SO.
No modo <>, a velocidade I1SO indicada na tabela é utilizada, mesmo
que ISO 100 nao aparega.

=M Definir a Velocidade ISO Maxima para [ISO auto] *

Para ISO auto, pode definir o limite maximo de velocidade ISO entre
ISO 400 - 1ISO 6400.

EI No separador [K¥3], selecione [ISO
auto] e carregue em <@)>. Selecione a

IS0 auto Méx.:400 velocidade ISO e carregue em <@)>.

} Max.:3200
Méx.:6400
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Sa% Caracteristicas de Imagem Ideais do Motivo *

Se selecionar um Estilo Imagem, pode obter caracteristicas de imagem
que correspondem a sua expresséo fotografica ou ao motivo.
Nos modos da Zona Basica, ndo pode selecionar o Estilo Imagem.

Selecione [Estilo Imagem)].

Comp.exp./AEB  72..1..0. No separador [€¥2], selecione [Estilo
Otimizar Luz Automatica Imagem] e carregue em <@>,

Modo de medicio () Aparece o ecri de selegao Estilo

WB Personalizado |magem.

WB Shift/Bkt. 0,0/40

Espago de cor

Estilo Imagem

Estilo Imagem i Selecione um Estilo Imagem.

= Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar um Estilo Imagem e
carregue em <>,
O Estilo Imagem é definido e o menu
volta a aparecer.

=N Neutro
Fiel
BB Def. detalhe [ SET J[§

Caracteristicas de Estilo Imagem

Auto
As tonalidades de cor seréo ajustadas automaticamente de
acordo com a cena. As cores ficam vivas, especialmente o azul e
o verde, para o céu e os campos, por do sol e cenas de exteriores.

@ Se néo conseguir obter a tonalidade de cor desejada com [Auto], utilize outro
Estilo Imagem.

Standard
A imagem parece viva, nitida e com contornos bem definidos.
Trata-se de um Estilo Imagem de aplicagéo geral, indicado para a
maioria das cenas.

Retrato
Para obter tons de pele bonitos. A imagem parece mais suave.
Adequado para retratos com grandes planos.
Alterando o valor de [Tonalidade cor] (p.123), pode ajustar o tom
de pele.
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3% Caracteristicas de Imagem Ideais do Motivo *

Paisagem
Para azuis e verdes vivos e imagens nitidas com contornos bem
definidos. Indicado para fotografar paisagens impressionantes.

Neutro

Trata-se de um Estilo Imagem indicado para utilizadores que
preferem processar imagens com o computador. Cores naturais e
imagens de tons suaves.

Fiel

Trata-se de um Estilo Imagem indicado para utilizadores que
preferem processar imagens com o computador. Quando o motivo
é fotografado com uma temperatura da cor de 5200 K, a cor &
ajustada colorimetricamente de acordo com a cor do motivo.
Produz imagens de tons suaves.

Monocromatica
Cria imagens a preto e branco.

0 Nao é possivel reconverter imagens a preto e branco captadas em
formatos diferentes de para imagens a cores. Se depois quiser
tirar fotografias a cores, certifique-se de que a definigcao
[Monocromat.] foi cancelada. Se selecionar [Monocromat.], <B/W>
aparece Nno Visor.

Utilizador 1-3
Pode registar um estilo basico como [Retrato], [Paisagem],
um ficheiro Estilo Imagem, etc., e ajusta-lo conforme pretendido
(p-125). Qualquer Estilo Imagem Definido pelo Utilizador que néo
tenha sido especificado apresenta as mesmas predefinicdes do
Estilo Imagem [Auto].
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AF: Alterar a Operagao de Focagem Automatica *

Pode selecionar as caracteristicas da operagéo AF (focagem
automatica) que melhor se adequam as condigdes de disparo ou ao
motivo. Nos modos da Zona Basica, a operagéo AF ideal é definida
automaticamente para o modo de disparo respetivo.

Coloque o interruptor de modo da
focagem da objetiva na posigao
<AF>.

AF1 rMF

(),

STABILIZER|
ONy rOFF

Carregue no botio <P AF>.
Aparece [Operagao AF].

— Selecione a operagao AF.
peragao AF
T Carregue nas teclas <<€> <P>ou
rode o seletor <> para escolher a

A' FOCUS  AISERVO operagéo AF pretendida e carregue
em <@)>.

Foque o motivo.
Posicione o ponto AF sobre o motivo e
carregue no botéo do obturador até
meio. A cdmara faz a focagem
automatica na operagado AF selecionada.

One-Shot AF para Motivos Parados

Adequado para motivos parados. Se carregar no botao do
obturador até meio, a cimara foca apenas uma vez.
Quando a focagem ¢ atingida, o minusculo circulo, dentro do ponto AF
que obtém a focagem, acende-se a vermelho durante alguns instantes
e a luz de confirmagédo da focagem <@ > no visor também se acende.
Com a medigao matricial (p.111), a definicdo de exposicéo é
especificada ao mesmo tempo que se consegue focar.
Enquanto carregar sem soltar o botao do obturador até meio, a
focagem fica bloqueada. Pode depois recompor a imagem, se quiser.
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AF: Alterar a Operagéo de Focagem Automatica ™

@ Se n3o for possivel focar, a luz de confirmagéo da focagem <@>
comega a piscar no visor. Se tal acontecer, ndo é possivel tirar a
fotografia, mesmo que carregue no botéo do obturador até ao fim.
Recomponha a imagem e foque novamente ou consulte “Motivos
Dificeis de Focar” (p.97).

Se a opgdo [£31: Aviso sonoro] estiver definida para [Desativar], ndo
vai ouvir o aviso sonoro quando atingir a focagem.

Al Servo AF para Motivos em Movimento

Esta operagao AF destina-se a motivos em movimento, nas situagées em

que a distancia focal muda constantemente. Enquanto carregar sem

soltar o botdo do obturador até meio, a cdmara continua a focar o motivo.
A exposigao é definida no momento em que tira a fotografia.
Se a selecdo de ponto AF (p.95) for automatica, a camara utiliza
primeiro o ponto AF central para focar. Durante a focagem
automatica, mesmo que o motivo se afaste do ponto AF central, a
focagem de localizag&o continua enquanto o motivo estiver coberto
por outro ponto AF.

@ Com Al Servo AF, o aviso sonoro ndo emite som, mesmo quando é feita a
focagem. Além disso, a luz de confirmagao da focagem <@ > no visor ndo
se acende.

Al Focus AF para Ativar a Operagao AF Automaticamente

Se um motivo parado comecar a mover-se, o Al Focus AF muda
automaticamente a operagao AF de One-Shot AF para Al Servo AF.
Se 0 motivo comegar a mover-se depois de ser focado na operagao
One-Shot AF, a camara deteta o movimento, muda automaticamente a
operagao AF para Al Servo AF e acompanha o movimento do motivo.

@ Quando se consegue focar na operagéo Al Focus AF com o modo Servo
ativo, ouve-se um aviso sonoro suave. No entanto, a luz de confirmagéao da
focagem <@ > no visor ndo se acende. A focagem néo fica bloqueada,
neste caso.
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Selecionar o Ponto AF ¥

Geralmente, nos modos da Zona Basica a camara foca
automaticamente o motivo mais préximo. Como tal, pode nao focar
sempre o seu motivo principal.

Nos modos <P >, <Tv>, <Av>, e <M>, pode selecionar o ponto AF e
utiliza-lo para focar o motivo principal.

Carregue no botio <[J>. ($6)
O ponto AF selecionado é
apresentado no LCD e no visor.

Selecione o ponto AF.
Utilize as teclas cruzadas <<»> para
selecionar o ponto AF.
Enquanto olha pelo visor, pode
selecionar o ponto AF rodando o
seletor <> até o ponto AF
pretendido se acender a vermelho.
Quando todos os pontos AF se
acendem, a selecdo de ponto AF
automatica fica definida. O ponto AF
vai ser selecionado automaticamente
para focar o motivo.
Se carregar em <¢)> alterna a
selegao de ponto AF entre selegéo
de ponto AF central e selegdo de
ponto AF automatica.

Selecdo de ponto AF

Selegdo manual

Foque o motivo.
Aponte o ponto AF selecionado para
o motivo e carregue no botédo do
obturador até meio para focar.
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Selecionar o Ponto AF *

3= Sugestdes de Fotografia

Quando fotografar um retrato muito préximo, utilize One-Shot
AF e foque os olhos.
Se focar primeiro os olhos, pode depois recompor a imagem para
manter o rosto nitido.

Se for dificil focar, selecione e utilize o ponto AF central.
O ponto AF central é o mais sensivel de entre os nove pontos AF.

Para facilitar a focagem de um motivo em movimento, defina a
camara para selegédo de ponto AF automatica e Al Servo AF
(p.94).

O ponto AF central é utilizado em primeiro lugar para focar o motivo.
Durante a focagem automatica, mesmo que o motivo se afaste do
ponto AF central, a focagem de localizag&o continua enquanto o
motivo estiver coberto por outro ponto AF.

Luz Auxiliar AF com Flash Incorporado

Em mas condi¢des de iluminagdo, quando carregar no botéo do
obturador até meio, o flash incorporado pode disparar varias vezes.
O motivo é iluminado para facilitar a focagem automatica.

@ A luz auxiliar AF ndo se acende no flash incorporado nos seguintes
modos de disparo: <G>, <3 > e <& >.
A luz auxiliar AF ndo pode ser emitida com a operagéo Al Servo AF.
O alcance efetivo da luz auxiliar AF emitida pelo flash incorporado é de
aprox. 4 metros.
Nos modos da Zona Criativa, se levantar o flash incorporado com o botéo
<%>(p.101), a luz auxiliar AF acende-se quando for necessario. Dependendo
da definigéo para [7: Emissdo da luz auxiliar AF] em [¥ 3: Fungdes
personalizadas(F.Pn)], a luz auxiliar AF pode n&o ser emitida (p.262).

I:Eﬁ] Se utilizar um Extensor (vendido em separado) e o nimero f/ for superior a

/5.6, ndo é possivel efetuar o disparo AF (exceto em [FlexiZone - Single] e

L Modo dir.] durante o disparo no modo Visualizagéo Direta). Para obter
detalhes, consulte 0 manual de instru¢des do Extensor.
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Motivos Dificeis de Focar

A focagem automatica pode nao funcionar (a luz de confirmagao da
focagem <@ > no visor pisca) com determinados motivos, como:
Motivos com um contraste muito baixo
(Exemplo: Céu azul, superficies planas com cores fortes, etc.)
Motivos muito mal iluminados
Motivos extremamente refletores e em contraluz
(Exemplo: Automoveis com cores bastante refletoras, etc.)
Motivos préximos e distantes cobertos por um ponto AF
(Exemplo: Animais no interior de uma jaula, etc.)
Padrbées repetidos
(Exemplo: As janelas de um arranha-céus, teclados de
computadores, etc.)

Nestes casos, efetue um dos seguintes procedimentos:

(1) Com One-Shot AF, foque um objeto que se encontre a mesma
distancia do motivo e bloqueie a focagem antes de recompor a
imagem (p.59).

(2) Coloque o interruptor de modo da focagem da objetiva na posicéo
<MF> e foque manualmente.

@ Para os motivos dificeis de focar durante o disparo no modo Visualizagao
Direta com [FlexiZone - Single] e [’ Modo dir.], consulte a pagina 146.

MF: Focagem Manual

Coloque o interruptor de modo da

= i g
\\‘ focagem da objetiva na posicido
= <MF>.
AF1 rMF .
N - @D Foque o motivo.
\K\ \ /M |lstasiLizer Efetue a focagem rodando o anel de
e\ {2 ON 1 rOFF

focagem da objetiva até o motivo

Anel de f X yr .
nel defocagem ficar nitido no visor.

@ Se carregar sem soltar o botdo do obturador até meio durante a focagem
manual, o ponto AF que atinge a focagem acende-se a vermelho durante
alguns instantes, ouve-se o aviso sonoro e a luz de confirmagéo da
focagem <@ > no visor acende-se.
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3y Disparo Continuo ™

Pode tirar até aproximadamente 3 fotografias por segundo. Esta
possibilidade é util para fotografar uma crianga a correr na sua diregéo
ou captar diferentes expressdes faciais.

Carregue no botdo <€ >,

Selecione <>,
Carregue nas teclas < €> <P> ou
rode o seletor <> para escolher o
disparo continuo <> e carregue
Modo avanco/temp. auto. em < @ >,

B Tire a fotografia.
OBy S & SO A camara dispara continuamente
enquanto carregar sem soltar o botao
do obturador até ao fim.

3Jc Sugestodes de Fotografia

Defina igualmente a operagao AF (p.93) de acordo com o motivo.
* Para um motivo em movimento
Se Al Servo AF estiver definido, a focagem é continua durante o
disparo continuo.
* Para um motivo parado
Se One-Shot AF estiver definido, a camara sé foca uma vez durante o
disparo continuo.
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3y Disparo Continuo ™

Em [¥3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opg&o [5: Red.ruido
veloc. ISO elevado] estiver definida para [2: Forte] (p.261), a sequéncia
maxima de disparos durante o disparo continuo diminui bastante. Além
disso, a velocidade de disparo continuo pode ser inferior.

Se a carga da bateria estiver fraca, a velocidade de disparo continuo
pode diminuir ligeiramente.

Na operacgéo Al Servo AF, a velocidade de disparos continuos pode ser
ligeiramente mais lenta, em fungdo do motivo e da objetiva utilizada.

A velocidade de disparos continuos pode também diminuir em interiores
e mas condigdes de iluminag&o.
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® Utilizar o Temporizador Automatico

Carregue no botido <€ >,

Selecione o temporizador automatico.
Carregue nas teclas < <> <P>> ou rode 0
seletor < 7% > para escolher o temporizador
automatico e carregue em <) >,

® : temporizador automatico de 10 seg.
AT §)z : temporiz_ador autométi(;o_ de2seg. ™
Oc: temporizador automatico de
10 seg. mais disparos continuos
J¥ Carregue nas teclas <A>
\J) oA -
< V> para definir o nimero
de disparos (2 a 10) com o
temporizador automatico.

Tire a fotografia.

Olhe para o visor, foque o motivo e
carregue no botao do obturador até
ao fim.

Modo avango/temp. auto.

5 %

Pode verificar o funcionamento do temporizador automatico através
da respetiva Idampada, do aviso sonoro e da indicagdo da contagem
decrescente (em segundos) no LCD.

Dois segundos antes de a imagem ser captada, a lampada do temporizador
automatico acende-se e 0 aviso sonoro emite um som mais rapido.

0 Com <®c>, o intervalo entre os disparos pode ser prolongado, dependendo
de condigdes de disparo como a qualidade de gravagédo de imagem ou o flash.
Se nao olhar através do visor quando carregar no botéo do obturador,
coloque a tampa da ocular (p.269). Se entrar luz dispersa no visor quando
estiver a tirar a fotografia, pode afetar negativamente a exposicao.

I:Eﬁ] Depois de tirar fotografias com o temporizador automatico, deve
reproduzir a imagem (p.80) para verificar a focagem e a exposicéo.
Se utilizar o temporizador automatico para autorretratos, utilize o bloqueio de focagem
(p.59) para um objeto a uma distancia aproximadamente igual a que se vai colocar.
Para cancelar o temporizador automatico depois de ativado, carregue no
botédo <€ O >,
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% Utilizar o Flash Incorporado

Em interiores, em mas condi¢des de iluminagao ou em condigbes de
contraluz durante o dia, basta levantar o flash incorporado e carregar
no bot&o do obturador para tirar fotografias com flash. No modo <P >
a velocidade do obturador (1/60 seg.- 1/200 seg.) é definida
automaticamente para evitar a vibragdo da camara.

Carregue no botio <%>.
Nos modos da Zona Criativa,
carregue no botdo <%> em qualquer
altura para tirar fotografias com flash.
Enquanto o flash estiver a recuperar,
“%buSY” aparece no visor e
[BUSY %] aparece no LCD.

Carregue no botdo do obturador

até meio.

No canto inferior esquerdo do visor,
verifique se o icone <% > esta aceso.

Tire a fotografia.
Quando atinge a focagem e carrega
no botdo do obturador até ao fim, o
flash dispara para tirar a fotografia.

Alcance Efetivo do Flash (Aprox. em metros)

i EF-S18-55mm /3.5-5.6 IS Il
Velocidade ISO (p.88) —
Grande Angular: f/3.5 Teleobjetiva: /5.6
ISO 100 1-2,6/3,3-8,5 1-1,6/3,3-5,2
1ISO 200 1-3,7/3,3-12,1 1-2,3/3,3-7,5
ISO 400 1-5,3/3,3-17,4 1-3,3/3,3-10,8
ISO 800/AUTO* 1-7,473,3-24,3 1-4,6/3,3-15,1
1ISO 1600 1,3-10,5/4,3-34,4 1-6,6/3,3-21,7
1SO 3200 1,9-14,9/6,2-48,9 1,2-9,3/3,9-30,5
1SO 6400 2,6-21,0/ 8,5-68,9 1,6-13,1/5,2-43,0
H: 1ISO 12800 3,7-29,7/12,1-97,4 2,3-18,6/7,5-61,0

* Para o flash de preenchimento, pode ser definida uma velocidade ISO inferior a ISO 800.




% Utilizar o Flash Incorporado

vy

=@ Sugestoes de Fotografia

Se o motivo estiver afastado, aumente a velocidade ISO (p.88).
Se aumentar a velocidade 1SO, pode alargar o alcance do flash.

Em ambientes claros, diminua a velocidade ISO.
Se a definicdo de exposi¢do comegar a piscar no visor, diminua a velocidade 1SO.

Retire a cobertura da objetiva. Nao se aproxime demasiado do motivo.
Se a objetiva tiver uma cobertura instalada ou se estiver demasiado
préximo do motivo, a parte de baixo da imagem pode parecer
escura devido ao flash estar obstruido. Para fotografias importantes
verifique a imagem no LCD, para ter a certeza de que a exposi¢do
do flash parece natural (e ndo escura na parte inferior).

=M Redugio do efeito de olhos vermelhos

Se utilizar a lAmpada de redugao do efeito de olhos vermelhos antes de
tirar uma fotografia com flash, pode reduzir o efeito de olhos vermelhos.
A opcéao de redugao do efeito de olhos vermelhos funciona em
qualquer modo de disparo, exceto <G>, <>, <& > ou <'®>

No separador [€31], selecione [Redug
olh.ver.] e carregue em <@)>.

Selecione [Ativar] e carregue em <& >.
Em fotografias com flash, se carregar no
botéo do obturador até meio, a lampada
de redugdo do efeito de olhos vermelhos

Reduc olh.ver. Desativar acende-se. Em seguida, quando
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L carregar no boto do obturador até ao

fim, a maquina tira a fotografia.

A fung&o de redugao do efeito de olhos vermelhos é mais eficaz quando a
pessoa olha para a lampada de redugao do efeito de olhos vermelhos,
quando o local esta bem iluminado ou quando se aproxima mais da pessoa.
Quando carregar no botéo do obturador até meio, a

indicagéo de escala existente na parte inferior do visor m
encolhe e desaparece. Para obter melhores resultados, " [ <

tire a fotografia depois de esta indicagdo desaparecer.
A eficacia da redugao do efeito de olhos vermelhos varia em fungdo do motivo.



Disparo Avancado

Este capitulo complementa o Capitulo 3, apresentando
outras formas de fotografar de forma criativa.

A primeira metade deste capitulo explica como utilizar os
modos <Tv>, <Av> e <M> no Seletor de Modos.

Todas as fungdes explicadas no Capitulo 3 podem
igualmente ser utilizadas nos modos <Tv>, <Av>e <M>.
Para ver que fungdes podem ser utilizadas em cada modo
de disparo, consulte a pagina 274.

O icone ¥ apresentado no canto superior direito da pagina
de titulo indica que a fungado so6 esta disponivel nos modos
da Zona Criativa (p.26).

¥\ Ponteiro do Seletor Principal

O icone do ponteiro </#N>, que aparece
» 11125 « . .

juntamente com a velocidade do

obturador, a definigdo de abertura ou o
valor de compensagéao da exposigéo,

indica que pode rodar o seletor <<% >
para ajustar a respetiva definigao.

53..2..1..9..1..2.13,

103



Tv: Transmitir o Movimento do Motivo

Pode fixar a ag&o ou criar um efeito de rasto no modo <Tv>
(Prioridade de obturador AE) do Seletor de Modos.
* <Tv> significa Valor temporal.

Acao desfocada Agao fixa
(Velocidade lenta do obturador: 1/30 seg.) (Velocidade rapida do obturador: 1/2000 seg.)

7.7, Coloque o Seletor de Modos na
- g(((Tv')( posigdo <Tv>.
T

Defina a velocidade do obturador
pretendida.

Consulte “Sugestdes de Fotografia”
TV . 1715 « para obter mais informagdes sobre a

definicdo da velocidade do obturador.

3..2..1.9..1..2, Rode o seletor <= > para a direita,
para definir uma velocidade do
obturador mais rapida, e para a
esquerda, para definir uma
velocidade do obturador mais lenta.

Tire a fotografia.
Se focar e carregar no botédo do
obturador até ao fim, a fotografia
é tirada a velocidade do obturador
selecionada.

2010091082 150 L0707 11
K 1 L 1@

I:Eﬁ] Indicagao de Velocidade do Obturador
A velocidade do obturador aparece no LCD como numero fracionario. No
entanto, no visor s6 aparece o denominador. “0"5” indica 0,5 seg. e “15™”
indica 15 seg.
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Tv : Transmitir o Movimento do Motivo

3 Sugestdes de Fotografia
Para fixar o movimento rapido de um motivo
Utilize uma velocidade do obturador rapida, como de 1/4000 seg. a 1/500 seg.

Para criar um efeito de rasto quando fotografar uma crianga ou
um animal a correr, dando a impressao de movimento

Utilize uma velocidade média do obturador, como de 1/250 seg. a 1/30 seg. Siga o
motivo em movimento através do visor e carregue no botdo do obturador para captar a
imagem. Se utilizar uma teleobjetiva, segure-a bem para evitar a vibragéo da camara.

Para criar um efeito de rasto quando fotografar a agua de um
rio ou de uma fonte.

Utilize uma velocidade lenta do obturador de 1/30 seg. ou menos.
Utilize um tripé para evitar a vibragdo da cadmara.

Defina a velocidade do obturador de modo a que a indicagao de
abertura nao pisque.

Se carregar no botdo do obturador até meio e alterar a
velocidade do obturador enquanto a abertura aparece no
visor, a indicacdo de abertura vai alterar-se de modo a
manter a mesma exposi¢édo (quantidade de luz captada pelo
sensor de imagem). Se exceder a variagao de abertura que S
pode ajustar, a indicagdo de abertura comegca a piscar, 0 que -
significa que n&o é possivel obter a exposicao padrao.

Se a exposic¢ao for demasiado escura, o valor maximo de abertura
(numero mais baixo) comeca a piscar. Para obter uma exposi¢éo
padréo, rode o seletor <> para a esquerda, para definir uma
velocidade do obturador mais lenta, ou aumente a velocidade 1SO.
Se a exposicao for demasiado clara, o valor minimo de abertura
(numero mais elevado) comeca a piscar. Para obter uma exposi¢ao
padréo, rode o seletor <> para a direita, para definir uma
velocidade do obturador mais rapida, ou diminua a velocidade ISO.

% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposigao correta do flash, a saida de flash é definida
automaticamente (exposigao de flash automatico) de acordo com a
abertura especificada automaticamente. Pode definir a velocidade do
obturador de 1/200 seg. a 30 seg.
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Av: Alterar a Profundidade de Campo

Para desfocar o fundo, ou para focar nitidamente os objetos mais

proximos e mais afastados, coloque o Seletor de Modos na posigao

<Av > (Prioridade de abertura AE), para ajustar a profundidade de

campo (intervalo de focagem aceitavel).

* < Av> significa Valor de abertura, que é o tamanho do orificio do diafragma no
interior da objetiva.

(Com um ntimero f/ de abertura baixo: /5.6) ~ (Com um niimero f/ de abertura elevado: f/32)

Coloque o Seletor de Modos na
posicdo <Av>.

Defina a abertura pretendida.
Quanto maior for o numero f/, maior é
a profundidade de campo, em que a
focagem nitida é obtida tanto para o
primeiro plano como para o fundo.

.13 Rode o seletor <¢~%> para a direita, para
definir um nimero f/ superior (menor
abertura), e para a esquerda, para definir
um numero f/ inferior (maior abertura).

Tire a fotografia.

Foque e carregue no botdo do

obturador até ao fim. A fotografia &
tirada com a abertura selecionada.

o 1T 20010a% 1032150 07070 18,
a0 i H g1

I:Eﬁ] Indicagao de Abertura
Quanto maior for o nimero f/, menor é a abertura. Os valores de abertura
apresentados diferem conforme a objetiva. Se a cAmara ndo tiver nenhuma
objetiva montada, aparece “00” como valor de abertura.
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Av: Alterar a Profundidade de Campo

L

g Sugestdes de Fotografia

Se utilizar um nimero f/ de abertura elevado ou fotografar em
cenas com mas condigdes de iluminagao, pode ocorrer
vibragao da camara.

Um numero f/ de abertura superior diminui a velocidade do
obturador. Em mas condigbes de iluminagéo, a velocidade do
obturador pode ser 30 seg. Nesses casos, aumente a velocidade
ISO e segure bem a camara ou utilize um tripé.

A profundidade de campo depende nao apenas da abertura,
mas também da objetiva e da distancia até ao motivo.

Como as objetivas de grande angular tém uma elevada profundidade de
campo (intervalo de focagem aceitavel a frente e atras do ponto de focagem),
n&o precisa de definir um nimero f/ de abertura elevado para obter uma
imagem nitida dos objetos no fundo e em primeiro plano. As teleobjetivas,
pelo contrario, tém uma profundidade de campo mais reduzida.

Quanto mais préximo estiver o motivo, menor a profundidade de
campo. Um motivo mais afastado corresponde a uma maior
profundidade de campo.

Defina a abertura de modo a que a indicagéo de velocidade do
obturador nao pisque.
Se carregar no botao do obturador até meio e

alterar a abertura enquanto a velocidade do
obturador aparece no visor, a indicagdo de 2NN
velocidade do obturador também se altera para

manter a mesma exposigao (quantidade de luz _‘._”-”-“-:@-',

captada pelo sensor de imagem). Se exceder a -
variagao de velocidades do obturador que pode

ajustar, a indicagéo de velocidade do obturador aparece a piscar,
para indicar que nao é possivel obter a exposi¢édo padrao.

Se a fotografia for demasiado escura, a indicacédo de velocidade do
obturador de “30"” (30 seg.) comega a piscar. Para obter uma
exposicéo padrao, rode o seletor <% > para a esquerda, para definir
um ndmero f/ de abertura inferior, ou aumente a velocidade ISO.

Se a fotografia for demasiado clara, a indicacédo de velocidade do
obturador de “4000” (1/4000 seg.) comega a piscar. Para obter uma
exposi¢do padréo, rode o seletor <s7%> para a direita, para definir
um numero f/ de abertura superior, ou diminua a velocidade 1SO.
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Av: Alterar a Profundidade de Campo

% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposigao correta do flash, a saida de flash é definida
automaticamente para corresponder a abertura especificada (exposi¢éo
de flash automatico). A velocidade do obturador é definida
automaticamente entre 1/200 seg. - 30 seg. em fungéo do brilho da cena.
Em mas condig¢des de iluminagao, o motivo principal é exposto com o
flash automatico e o fundo é exposto com uma velocidade do obturador
mais lenta, definida automaticamente. Tanto o motivo como o fundo
ficam com uma exposi¢éo adequada (sincronizagdo automatica de flash
em baixa velocidade). Se segurar na cdmara com a mao, mantenha-a
bem firme para evitar a vibragdo. Recomenda-se a utilizagdo de um tripé.
Para evitar uma velocidade do obturador lenta, em [¥ 3: Fungdes
personalizadas(F.Pn)], defina [3: Veloc.sinc.flash no modo Av] para
[1: 1/200-1/60 seg. auto] ou [2: 1/200 seg. (fixo)] (p.259).

AW Pré-visualizagdo de Profundidade de Campo *

O tamanho da abertura (diafragma) s6 muda no momento em que a
fotografia é tirada. Caso contrario, a abertura permanece totalmente
aberta. Como tal, se olhar para a cena através do visor ou do LCD, a
profundidade de campo vai parecer reduzida. Com o procedimento abaixo,
pode verificar a profundidade de campo antes de tirar a fotografia.

Ative a pré-visualizacao de profundidade de campo a utilizar.

Em [¥3: Funcdes personalizadas(F.Pn)], defina [9: Atribuir
botao SET] para [4: Pré-vis. prof. campo] (p.264).

Para mais detalhes sobre as definigdes das Fungdes
Personalizadas, consulte a pagina 256.

Saia do menu.
Carregue duas vezes no botdo <MENU> para sair do menu.

Carregue no botdo <6)>.
A abertura vai ser reduzida para que possa ver a profundidade
de campo.

@ Enquanto vir a imagem no modo Visualizagdo Direta (p.134) e carregar sem

soltar o botdo <&)>, pode alterar a abertura e ver como muda a
profundidade de campo.
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M: Exposi¢dao Manual

Pode definir a velocidade do obturador e a abertura manualmente
conforme pretender. Ao mesmo tempo que consulta o indicador do
nivel de exposi¢éo no visor, pode definir a exposigéo conforme
pretender. Este método chama-se exposigao manual.

* <M > significa Manual.

Coloque o Seletor de Modos na
posigdo <M>.

Defina a velocidade ISO (p.88).

M . 1/155 . 156 =am
Defina a velocidade do obturador e

A=l a abertura.
<AVE> + <> Para definir a velocidade do
obturador, rode o seletor <% >,
Para definir a abertura, carregue sem
soltar o botéo <Av[4> e rode o seletor
<>,

Indice de exposigdo padrdo Foque o motivo.

Carregue no botao do obturador até meio.
A definigdo de exposigao aparece no visor.
A indicagdo do nivel de exposigao <> indica
qual a distancia entre o nivel de exposi¢cao
atual e o nivel de exposi¢éo padrao.

Defina a exposicao e tire a fotografia.
Defina a velocidade do obturador e a abertura conforme pretendido.
Se o nivel de exposicéo ultrapassar em +2 pontos a exposigédo
padrao, na parte final do indicador do nivel de exposigéo vai
aparecer <{> ou <)> no visor. (No LCD, se o nivel de exposi¢do
for superior a £3 pontos, o icone <#> vai piscar nos locais onde
aparece <-3> ou <+3>.)

0T T 201 %en1ad2 150 0T 1
i, 2 gt

Indicagéo do nivel de exposigao

0 Se definir [K32: Auto Lighting Optimizer/€32: Otimizar Luz
Automatica] (p.119) para uma definigao diferente de [Desativar], aimagem pode
continuar a parecer clara, mesmo que tenha definido uma exposigdo mais escura.

Se ISO auto estiver definida, a definigdo de velocidade ISO muda em fungéo
da velocidade do obturador e da abertura para se obter uma exposi¢éo
padrdo. Como tal, pode ndo obter o efeito de exposigéo pretendido.
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M: Exposigdo Manual

% Utilizar o Flash Incorporado

Para obter uma exposigao correta do flash, a saida de flash é definida
automaticamente (exposigao de flash automatico), de acordo com a
abertura especificada manualmente. Pode definir a velocidade do
obturador de 1/200 seg. a 30 seg. ou "bulb".

"BULB": Exposi¢oes “Bulb”

Uma exposigao “bulb” mantém o
obturador aberto enquanto carregar sem
soltar o botdo do obturador. Pode ser
utilizada para fotografar fogos de artificio
e outros motivos que necessitem de
exposicdes longas.
No passo 3, na pagina anterior, rode o
seletor <% > para a esquerda para
Tempo decorrido de definir <BULB>. O tempo de exposi¢ao
exposicao decorrido aparece no LCD.

0 Durante a exposigéo "bulb", ndo aponte a camara na diregéo de uma
fonte de luz natural intensa, como o Sol, num dia de céu limpo, ou uma
fonte de luz artificial intensa. Se o fizer, pode danificar o sensor de
imagem ou os componentes internos da camara.

Como as exposic¢des "bulb" produzem mais ruido do que o normal,

a imagem pode ficar com o efeito de gréo.

Pode reduzir o ruido provocado por exposi¢des longas ao definir

[4: Redug&o ruido de longa exp.] em [¥ 3: Fungées
personalizadas(F.Pn)] para [1: Auto] ou [2: On] (p.260).

Se ISO auto estiver definida para exposigdes "bulb", a velocidade ISO
é definida para ISO 800 (p.90).

ﬁ] Para obter exposigdes “bulb”, recomenda-se a utilizagdo de um tripé e
telecomando (vendido em separado, p.269).
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(& Alterar o Modo de Medigdo *

Sao fornecidos trés métodos (modos de medigao) para medir o brilho
do motivo. Normalmente, recomenda-se a medi¢cao matricial.
Nos modos da Zona Basica, a selegdo automatica é definida automaticamente.

Selecione [Modo de medigao].

IRED
Comp.exp./AEB  2..1..8..1.%2 No separador [€32], selecione
Otimizar Luz Automética [Modo de medigao] e carregue
Modo de medicio (&) em <@)>.
WB Personalizado
Modo de medicio Defina o modo de medicao.
Selecione o modo de medigéo
Medigdo matricial pretendido e carregue em <@>.

@ & 0

[¥] Medigao matricial
BEEIE E um modo de medigdo de aplicag&o geral,
o o] B indicado até mesmo para motivos em contraluz.
e A camara define automaticamente a exposigédo
de acordo com a cena.
[£] Medigao parcial
- Eficaz quando o fundo é muito mais claro do que
© o o o motivo devido a contraluz, etc. A area cinzenta
i na figura da esquerda representa o local onde é
medido o brilho para obter a exposigéo padrao.
CJ Medicéo ponderada com predominéncia ao centro
e O brilho é ponderado ao centro da imagem e utilizado
B o o para calcular a média da cena completa. Este modo
.- de medicéo destina-se a utilizadores avangados.

@ Com [€] (Medigao matricial), a definigdo de exposigdo & bloqueada quando
carregar no botdo do obturador até meio e a focagem for obtida. Com (&
(Medigao parcial) e CJ (Medigdo ponderada com predominancia ao centro),
a definicdo de exposigéo é especificada no momento da exposigéo. (A
definicdo de exposicéo nao é bloqueada quando carregar no botdo do
obturador até meio.)
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Definir a Compensacao da Exposicdo *

AviM4 Definir a Compensacéo da Exposigido

Defina a compensacgéo da exposi¢do se nao obtiver a exposi¢éo (sem
flash) desejada. Pode utilizar esta fungdo nos modos da Zona Criativa
(a excegéo de <M>). Pode definir a compensagio da exposigéo até
+5 pontos, em incrementos de 1/3 pontos.

Tornar mais claro:
Carregue sem soltar o botao < Av(E4>
e rode o seletor <£=:> para a direita
(maior exposicao).

Tornar mais escuro:
Carregue sem soltar o botao < Av(4>
e rode o seletor <£=:> para a
esquerda (menor exposi¢ao).

Como se pode ver na figura, o nivel
de exposigéo aparece no LCD e no
visor.

Depois de tirar a fotografia,
cancele a compensagao da
exposigao definindo-a para 0.

Ny

Exposicéo escura Maior exposigdo para uma imagem mais clara

@ O valor de compensagdo da exposigdo indicado no visor apenas sobe até +2
pontos. Se o valor de compensagéo da exposi¢ao ultrapassar os +2 pontos,
na parte final do indicador do nivel de exposicao vai aparecer <{> ou <p>.
Se quiser definir uma compensagéo da exposi¢cao que ultrapasse os
+2 pontos, deve defini-la com [€£32: Comp.exp./AEB] (p.114) ou com o
ecra Controlo Rapido (p.46).
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Definir a Compensagao da Exposigao *

Compensaciao da Exposig¢ao do Flash

Defina a compensacéo da exposigao do flash se ndo obtiver a exposicdo
do flash pretendida para o motivo. Pode definir a compensacéo da
exposicao até +2 pontos, em incrementos de 1/3 pontos.

Carregue no botao <@>. (310)
Aparece o ecra Controlo Rapido (p.46).

Selecione [(4].
Carregue nas teclas cruzadas <<»> para
selecionar [&3*].
[Compensacao exp.flash] aparece
na parte inferior do ecra.

Defina o valor de compensacgao
da exposigao.
Para tornar a exposicéo do flash mais
clara, rode o seletor <> para a
direita (maior exposicao).
Para torna-la mais escura, rode o
seletor <> para a esquerda
(menor exposigdo).
Quando carrega no botéo do
obturador até meio, o icone <@&4>
aparece no visor.
Depois de tirar a fotografia, cancele
a compensacao da exposigado do
flash definindo-a para 0.

0 Se definir [32: Auto Lighting Optimizer/€32: Otimizar Luz Automaética]
(p.119) para uma definigéo diferente de [Desativar], a imagem pode
parecer clara, mesmo que tenha definido uma compensacéo da exposigdo
ou uma compensacéo da exposigao do flash reduzida.

@ Também pode definir a compensagéo da exposigéo do flash com [Def.
fungées flash interno] em [31: Controlo do flash] (p.195).
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Variagdo Automatica da Exposigio*

Esta fungéo constitui um patamar mais avangado da compensacéo da
exposigao, porque faz variar a exposigao automaticamente com

trés imagens (até +2 pontos em incrementos de 1/3 pontos), como se
mostra abaixo. Deste modo, pode escolher a melhor exposi¢ao.

Isto designa-se AEB (Variagdo Automatica da Exposicéo).

—

Exposigéo padréo

B

Exposigao mais escura Exposigao mais clara
(Menor exposigao) (Maior exposigao)

Comp.exp./AEB
Otimizar Luz Automat

Comp.

de exposigdo/def. AEB

Mais escura Mais brilhante

7.6.5.4.3.2.1.01.23.05647
o
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Amplitude AEB

Selecione [Comp.exp./AEB].

No separador [£32], selecione
[Comp.exp./AEB] e carregue em <) >.

Defina a amplitude AEB.

Rode o seletor <<% > para definir a
amplitude AEB.

Carregue nas teclas < «> <P> para
definir o valor de compensagéo da
exposigdo. Se combinar AEB com a
compensacao da exposi¢ao, AEB
aplica-se com base no valor de
compensacao da exposi¢ao.
Carregue em <) > para defini-la.
Quando carregar no botdo <MENU>
para sair do menu, a amplitude AEB
aparece no LCD.

Tire a fotografia.

Foque e carregue no botdo do
obturador até ao fim. As trés
fotografias enquadradas séo tiradas
pela seguinte ordem: exposicao
standard, menor exposi¢éo e maior
exposig¢ao.



[EMW Variagdo Automatica da Exposigéo *

Cancelar AEB

Siga os passos 1 e 2 para desativar a indicagdo de amplitude AEB.
A definicdo AEB também é cancelada automaticamente se colocar
o interruptor de alimentagdo na posigdo <OFF>, se a reciclagem do
flash for concluida, etc.
3P Sugestdes de Fotografia

Utilizar AEB com disparo continuo

Se definir <> disparo continuo (p.98) e carregar no botdo do
obturador até ao fim, as trés imagens enquadradas sédo captadas
consecutivamente por esta ordem: exposi¢ao standard, menor
exposicao e maior exposi¢ao.

Utilizar AEB com <[1> disparo unico.

Carregue trés vezes no botao do obturador para captar as trés
imagens enquadradas. As trés imagens enquadradas séo captadas
pela seguinte ordem: exposigéo standard, menor exposi¢ao e maior
exposigao.

Utilizar AEB com o temporizador automatico

Se utilizar o temporizador automatico <®> <®2> (p.100), as trés
fotografias enquadradas séo tiradas continuamente apds 10 seg. ou
2 seg. Com <®c> (p.100) definido, o nimero de disparos continuos
sera trés vezes o numero definido.

0 O AEB nao funciona com exposigdes "bulb" nem com o flash.
Se definir [€32: Auto Lighting Optimizer/€32: Otimizar Luz
Automatica] (p.119) para uma defini¢ao diferente de [Desativar],
o efeito AEB pode ser minimo.
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% Bloquear a Exposigdo*

Pode bloquear a exposi¢do quando a area de focagem for diferente da
area de medigao da exposigao ou quando quiser tirar varias fotografias
com a mesma definigdo de exposig¢do. Carregue no botdo <% > para

bloquear a exposigao, depois recomponha a imagem e dispare. A este
procedimento chama-se bloqueio AE. E util para motivos em contraluz.

Foque o motivo.
Carregue no botéo do obturador até
meio.
Aparece a definicdo de exposicao.

Carregue no botido <¥>. (®4)
O icone <% > acende-se no visor para
indicar que a definigdo de exposigao
esta bloqueada (bloqueio AE).
Sempre que carregar no botéo <% >,
a definicdo de exposicéo atual é
bloqueada.

Recomponha a imagem e dispare.
Se quiser manter o bloqueio AE em
mais fotografias, carregue sem soltar
0 botdo <% > ao mesmo tempo que
carrega no botéo do obturador para
tirar outra fotografia.

Efeitos do Bloqueio AE

Modo de Método de Selecao de Ponto AF (p.95)
Medigéo (p.111) Selegdo Automatica Selegao Manual
&) O bloqueio AE é aplicado no ponto | O bloqueio AE é aplicado no
== AF onde a focagem foi obtida. ponto AF selecionado.
&1C3] O blogueio AE é aplicado no ponto AF central.

* Se colocar o interruptor de modo da focagem da objetiva na posi¢cdo <MF>, o
bloqueio AE ¢é aplicado no ponto AF central.
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% Bloquear a Exposigao do Flash

Se o motivo estiver na parte lateral da moldura e utilizar o flash, o
motivo pode ficar demasiado claro ou escuro, consoante o fundo, etc.
Nestes casos, deve utilizar o bloqueio FE. Depois de definir a
exposicao do flash adequada ao motivo, pode recompor a imagem
(oriente o motivo mais para a lateral) e disparar. Também pode utilizar
esta fungdo com um Speedlite da série EX da Canon.

* FE significa Exposi¢éo do Flash.

Carregue no botio <%>.
O flash incorporado eleva-se.
Carregue no botéo do obturador até
meio e olhe para o visor para verificar
se o icone <% > esta aceso.

Foque o motivo.

Carregue no botdo <¥>. (416)
Posicione o centro do visor sobre o
motivo, no local onde pretende
bloquear a exposigéo do flash e, em
seguida, carregue no botdo <¥>.

O flash dispara um pré-flash e a
saida do flash necessaria é calculada
e guardada na memoria.

No visor, “FEL” aparece durante
alguns instantes e <4*> acende-se.
Sempre que carregar no botdo <% >,
é disparado um pré-flash e a saida de
flash necessaria é calculada e
guardada na memoria.

Tire a fotografia.
Componha a imagem e carregue no
botéo do obturador até ao fim.
O flash dispara quando tira a
fotografia.
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% Bloquear a Exposigdo do Flash*

0

118

Se o motivo estiver demasiado afastado, para além do alcance efetivo do
flash, o icone <% > comeca a piscar. Aproxime-se do motivo e repita os
passos 2 a 4.

O bloqueio FE nao é possivel durante o disparo no Modo Visualizagdo
Direta.



Corrigir o Brilho e o Contraste Automaticamente *

Se aimagem sair escura ou com pouco contraste, o brilho e o contraste
sdo corrigidos automaticamente. Esta fungéo designa-se por Auto
Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica). A predefinicdo &
[Normal]. No caso das imagens JPEG, a corregéo é aplicada quando
se capta a imagem.

Nos modos da Zona Basica, [Normal] é definido automaticamente.

b — Selecione [Auto Lighting Optimizer/
Comp.exp./AEB  2..1..9..1.2 Otimizar Luz Automatical.
Otimizar Luz Automética No separador [€£32], selecione [Auto
mgdfef;:aﬂig G Lighting Optimizer/Otimizar Luz
Automatica) e carregue em <@ >.
Otimizar Luz Automética Selecione a definigéo.
Normal Selecione a definigao pretendida e

carregue em <@ >,

Tire a fotografia.
Se for necessario, a imagem é
gravada com o brilho e o contraste
corrigidos.

0 Em [¥3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opg&o [6: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Ativar], a opgao Auto
Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica) € automaticamente
definida para [Desativar] e ndo pode alterar esta definicdo.

Se o efeito de Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica) for
demasiado forte e se a imagem estiver demasiado brilhante, defina
[Baixa] ou [Desativar].

Mesmo que especifique uma definigao diferente de [Desativar] e utilize
compensagao da exposigdo ou compensacéo da exposigao do flash
para escurecer a exposi¢ao, a imagem pode sair clara. Se pretender
uma exposi¢cao mais escura, defina esta fungéo para [Desativar].
Dependendo das condig¢des de disparo, o ruido pode aumentar.
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Corrigir os Cantos Escuros da Imagem

Devido as caracteristicas da objetiva, os quatro cantos da fotografia
podem parecer mais escuros. Este fenomeno designa-se por quebra
de iluminagao da objetiva ou perda de iluminagao periférica e pode ser
corrigido. A predefini¢éo é [Ativar]. No caso das imagens JPEG, a
corregao é aplicada quando se capta a imagem. No caso das imagens

RAW, pode ser corrigido com o Digital Photo Professional (software
EOS, p.319).

bl Selecione [Corregédo ilumin
Qual. imagem i periférica].

AVE0 00D AtV No separador [£31], selecione
Soltar obturador s/ cartéo - . . -
oS ST 2 seg. [Corregao ilumin periférica) e

Correcéo ilumin periférica carregue em < G >.

Corregao ilumin periférica Selecione a definigéo.

oz i Verifique se a definigdo [Dados
HFSIBHE TR B 6 1 corregao disponiveis] aparece para
Dados correcao disponiveis a objetiva colocada. .
Corregao Se aparecer [Dados de corregao
Ativar indispon.], consulte “Dados de
Desativar Corregao da Objetiva” na pagina
seguinte.
Selecione [Ativar] e carregue em <G>,

Tire a fotografia.

A imagem é gravada com a
iluminacgéao periférica corrigida.

Corregéo desativada Corregéo ativada
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[EMW Corrigir os Cantos Escuros da Imagem

Dados de Correcao da Objetiva

A camara ja contém dados de corregdo de iluminagao periférica da
objetiva para cerca de 25 objetivas. Se selecionar [Ativar] no passo 2, a
correcgao de iluminagao periférica é aplicada automaticamente a todas as
objetivas cujos dados de corregdo ja estejam gravados na camara.

Com o EOS Utility (software EOS, p.319), pode verificar quais as
objetivas cujos dados de corregao estao gravados na camara. Pode
também registar os dados de corregao de objetivas cujos dados ainda
ndo tinham sido registados na camara. Para obter detalhes, consulte o
EOS Utility Manual de Instrugdes em PDF (p.315) no EOS Camera
Instruction Manuals Disk (DVD-ROM).

0

N3&o é possivel aplicar a corregao de iluminagéo periférica a imagens
JPEG ja captadas.

Dependendo das condigdes de disparo, pode aparecer ruido na periferia
da imagem.

Se utilizar uma objetiva de outro fabricante que néo a Canon,
recomenda-se que defina as corregdes para [Desativar], mesmo que
[Dados corregao disponiveis] aparega.

Se utilizar a visualizagdo ampliada durante o disparo no modo
Visualizagdo Direta, a corregdo de iluminagéo periférica ndo se reflete
na imagem apresentada no LCD.

Se o efeito da corregéo nao for visivel, amplie a imagem apds ter sido
captada e verifique-a novamente.

As correcdes podem ser aplicadas mesmo se houver um Extensor ou
Life-size Converter instalado.

Se os dados de corre¢do da objetiva colocada nao tiverem sido gravados
na camara, o resultado sera o mesmo do que definir a corregéo para
[Desativar].

O valor de corregao aplicado sera ligeiramente inferior ao valor maximo
de correcado que é possivel definir com o Digital Photo Professional
(software EOS).

Se a objetiva ndo incluir informagdes de distancia, o valor de corregéo
sera inferior.

Quanto maior a velocidade ISO, menor é o valor de correcéo.
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3a% Personalizar as Caracteristicas da Imagem *

Pode personalizar um Estilo Imagem, ajustando parametros individuais
como [Nitidez] e [Contraste]. Para verificar os resultados, tire
fotografias de teste. Para personalizar [Monocromat.], consulte a
pagina 124.

Fiel

DIHA Def. detalhe

Estilo Imagem oy Selecione [Estilo Imagem)].
Auto 0, No separador [£¥2], selecione
Standard .0, [Estilo Imagem] e carregue em
Retrato 0, <@)>.
::E?s]em g Aparece o ecréa de selegao Estilo
: 0 Imagem.
H

Selecione um Estilo Imagem.
Selecione um Estilo Imagem e
carregue no bot&o <DISP.>.

Def. detalhe Selecione um parametro.

@Nitidez Selecione um parametro como

OContraste [Nitidez] e carregue em <G)>.
SbSaturagdo
©Tonalidade cor

Def. defeito

Def. detalhe  EzP|Retrato Ajuste o parametro.

ONitidez Carregue nas teclas <> <P> para
ajustar o parametro conforme
pretender e carregue em <) >.

Estilo Imagem B
- Carregue no botdo <MENU> para

Standard 0.0, guardar os parametros ajustados.
Retrato 0,0, Volta a aparecer o ecra de selegéo
Paisagem 0,0, Estilo Imagem.
Bz Neutro .00, Todas as definicdes de parametros
Fiel . 0,0, diferentes daquelas que foram
predefinidas aparecem a azul.

I:Eﬁ] Se selecionar [Def. defeito] no passo 3, pode reverter o respetivo Estilo
Imagem para os parametros predefinidos.
Para fotografar com o Estilo Imagem que ajustou, siga o passo 2 na
pagina 91 para selecionar o Estilo Imagem ajustado e depois fotografe.
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323 Personalizar as Caracteristicas da Imagem *

Defini¢coes e Efeitos dos Parametros

@ Nitidez
Ajusta a nitidez da imagem.
Para diminuir a nitidez, ajuste-a mais para [. Quanto mais préximo
estiver de [, mais suave fica a imagem.
Para aumentar a nitidez, ajuste-a mais para H. Quanto mais
proximo estiver de H, mais nitida fica a imagem.

© Contraste
Ajusta o contraste da imagem e a vivacidade das cores.
Para diminuir o contraste, ajuste-o para um valor mais proximo do
simbolo menos. Quanto mais proximo estiver de B, mais esbatida
fica a imagem.
Para aumentar o contraste, ajuste-o para um valor mais préximo do
simbolo mais. Quanto mais préximo estiver de B, mais vivida fica a
imagem.

& Saturagio
Ajusta a saturagao da cor na imagem.
Para diminuir a saturagéo da cor, ajuste-a para um valor mais
proximo do simbolo menos. Quanto mais préximo estiver de &,
mais diluidas ficam as cores.
Para aumentar a saturagéo da cor, ajuste-a para um valor mais
proximo do simbolo mais. Quanto mais proximo estiver de B, mais
intensas ficam as cores.

@ Tonalidade cor
Ajusta o tom de pele.
Para tornar o tom de pele mais avermelhado, ajuste o tom para um
valor proximo do simbolo menos. Quanto mais proximo estiver de
B, mais avermelhado é o tom de pele.
Para reduzir o tom avermelhado da pele, ajuste-o para um valor
proximo do simbolo mais. Quanto mais proximo estiver de B, mais
amarelado é o tom de pele.
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323 Personalizar as Caracteristicas da Imagem *

Ajuste Monocromatico

Para Monocromatica, também pode definir [Efeito filtro] e [Efeito de
tom] para além de [Nitidez] e [Contraste], descritos na pagina anterior.

@ Efeito filtro

Monocromat.

MN:Nenhum
Ye:Amarelo
Or:Laranja
R:Vermelho
G:Verde

Def. detalhe

©kfeito filtro

Def, defeito o

Se aplicar um efeito de filtro a uma
imagem monocromatica, pode dar mais
realce a nuvens brancas ou arvores
verdes.

Filtro

Exemplo de Efeitos

N: Nenhum |Imagem normal a preto e branco sem efeitos de filtro.

Ye: Amarelo

O azul do céu adquire um tom mais natural e as nuvens brancas
ficam mais realcadas.

Or: Laranja

O azul do céu fica um pouco mais escuro. O pér do sol fica com
tons mais intensos.

R: Vermelho

O azul do céu fica bastante mais escuro. As folhas outonais ficam
com tons mais nitidos e brilhantes.

G: Verde

O tom de pele e dos labios fica esbatido. As folhas verdes das
arvores ficam com tons mais nitidos e brilhantes.

@ Aumentar o [Contraste] vai tornar o efeito de filtro mais marcado.

@ Efeito de tom

Def. detalhe

MN:Nenhum
S:Sépia
B:Azul
@Efeito detom  P:Roxo
G:Verde

Def. defeito MENUES)
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Ao aplicar um efeito de tom, tem a
possibilidade de criar uma imagem
monocromatica dessa cor. A imagem
pode adquirir outro impacto.

Pode selecionar as seguintes opgoes:
[N:Nenhum], [S:Sépia], [B:Azul],
[P:Roxo] ou [G:Verde].




Sa% Gravar as Caracteristicas de Imagem Preferidas *

Pode selecionar um Estilo Imagem base como, por exemplo, [Retrato]
ou [Paisagem], ajustar os respetivos parametros conforme pretendido
e grava-lo em [Utilizador 1], [Utilizador 2] ou [Utilizador 3].

Pode criar varios Estilos Imagem com diferentes definicdes para
parametros como nitidez e contraste.

Também pode ajustar os parametros de um Estilo Imagem que tenha sido
gravado na cdmara com o EOS Utility (software EOS, p.319).

Estilo Imagem

Neutro 0.0,0,
2:2F] Fiel 0.0,0,
Monocromat. 3.0, N,

Auto

Auto

ador 3 Auto

(WIHA Def. detalhe ) [ SET [0S

Def. detalhe Utilizador 1
Estilo Inagem Auto
ONitidez

©Contraste

ShSaturacdo

©Tonalidade cor

Def. detalhe 21 Utilizador 1
Estilo Imagem Paisagem

Selecione [Estilo Imagem)].
No separador [€32], selecione
[Estilo Imagem] e carregue em
< @ >,
Aparece o ecra de selecao Estilo
Imagem.

Selecione [Utilizador *].
Selecione [Utilizador *] e carregue
em <DISP.>.

Aparece o ecra Definigbes de
detalhe.

Carregue em <&)>.
Com [Estilo Imagem] selecionado,
carregue em <G>,

Selecione o Estilo Imagem base.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar o Estilo Imagem base e
carregue em <>,

Para ajustar os parametros de um
Estilo Imagem gravado na camara com
0 EOS Utility (software EOS), selecione
o Estilo Imagem aqui.
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323 Gravar as Caracteristicas de Imagem Preferidas *

Def, detalhe

Estilo Imagem
Nitidez
QContraste
SbSaturagdo
©Tonalidade cor

Def. detalhe Utilizador 1
Estilo Imagem Paisagem
ONitidez ]

Estilo Imagem

Neutro 0,
5<H Fiel 0,
Monocromat. 3,

[za21] Utilizador 1 Pa|sacnem
Auto
Auto

Selecione um parametro.

Selecione um parametro como
[Nitidez] e carregue em <@)>.

Ajuste o parametro.

Carregue nas teclas < <€> <P > para
ajustar o parametro conforme pretender
e carregue em <G>,

Para obter detalhes, consulte
“Personalizar as Caracteristicas da
Imagem” nas paginas 122-124.

Carregue no botdo <MENU> para
gravar o Estilo Imagem modificado.
Volta a aparecer o ecra de selegdo
Estilo Imagem.

O Estilo Imagem base aparece
indicado a direita de [Utilizador *].

Se as definigdes num Estilo Imagem
gravado em [Utilizador *] foram
modificadas a partir das definigbes do
Estilo Imagem base, o nome do Estilo
Imagem aparece a azul.

IBIEA Def. detalhe [ SET J/§

0 Se ja gravou um Estilo Imagem em [Utilizador *] e se alterar o Estilo
Imagem base no passo 4, anula as definigdes dos parametros do Estilo
Imagem gravado.

Se executar [Limpar todas def. da camara] (p.190), todas as
predefinicdes de [Utilizador *] séo repostas. Apenas serédo repostas as
predefinicdes dos parametros modificados dos Estilos Imagem gravados
através do EOS Utility (software EOS).

I:Eﬁ] Para fotografar com um Estilo Imagem gravado, siga o passo 2 na
pagina 91 para selecionar [Utilizador *] e depois fotografe.
Para saber como gravar um ficheiro Estilo Imagem na camara, consulte
o EOS Utility Manual de Instrugdes (p.315).
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WB: Corresponder a Fonte de lluminagio *

A fungdo que ajusta a tonalidade de cor de modo a que os objetos brancos
paregam brancos na imagem chama-se balango de brancos (WB).
Normalmente, a definicao <@IB > (Auto) permite obter o balango de
brancos correto. Se nao for possivel obter cores de tonalidade natural com
<[IB>, pode selecionar o balango de brancos que corresponde a fonte de
iluminagéo ou pode defini-lo manualmente ao fotografar um objeto branco.

Carregue no botio <V \WB>.
Aparece [Balango de brancos].

Selecione uma defini¢ao de
balango de brancos.
Carregue nas teclas < <> <P>ourode o
seletor <7< > para selecionar a definigdo
pretendida e carregue em <) >,
A indicagao “Aprox. ****K” (K: Kelvin)
apresentada para as definigbes de
balango de brancos <:#:>, <. >,
<dl >, <38:> ou <3 > ¢é a respetiva
temperatura da cor.

Balanco de brancos
Auto

~®% Balango de Brancos Personalizado

O balango de brancos personalizado permite definir manualmente o balango
de brancos para uma determinada fonte de iluminag&o, para maior preciséo.
Execute este procedimento de acordo com a fonte de iluminagéo a utilizar.

Tire uma fotografia a um objeto
branco.
Um objeto branco devera preencher
o centro do visor.
Foque manualmente e defina a
exposi¢cao padréo para o objeto branco.
Pode utilizar qualquer definicdo do
balango de brancos.
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WB: Corresponder & Fonte de lluminagéo *

b Selecione [WB Personalizado].
Comp.exp./AEB  <2..1..9.. No separador [£32], selecione [WB

(LR i (AT Personalizado] e carregue em
Modo de medicdo (&) < @>

WB Personalizado '

WB Shift/Bkt. 0,0/£0 Aparece o ecra de selecdo do
Espago de cor sRGB balanco de brancos personalizado.
Estilo Imagem Auto

11125 8.0 100-0019 Importe os dados de balango de
brancos.
Selecione a imagem que foi captada
no passo 1 e carregue em < >.
No ecra da caixa de dialogo que
. aparece, selecione [OK] para
importar os dados.
Quando o menu voltar a aparecer,
carregue no botédo <MENU> para sair
do menu.

Selecione [~®% (Personalizado)].
Carregue no botdo <V WB>.
Selecione [~% (Personalizado)] e
carregue em <@>.

0 Se a exposigéo obtida no passo 1 for muito diferente da exposicao
padréo, talvez ndo seja possivel obter um balango de brancos correto.
No passo 3, as imagens captadas com o Estilo Imagem definido como
[Monocromat.] (p.92) e as imagens processadas com um filtro Criativo
nédo podem ser selecionadas.

|§| Em vez de um objeto branco, um cartdo 18% cinzento (disponivel no
mercado) consegue produzir um balango de brancos mais preciso.
O balango de brancos personalizado gravado com o EOS Utility
(software EOS, p.319) é gravado em [=®4]. Se executar o passo 3, os
dados do balanco de brancos personalizado gravado sao apagados.
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WB Ajustar a Tonalidade de Cor para a Fonte de lluminagao *

Pode corrigir o balango de brancos definido. Este ajuste tem o mesmo
efeito que utilizar filtros de ajuste da temperatura da cor ou de
compensagao de cor disponiveis no mercado. Cada cor pode ser
corrigida para um de nove niveis.

Esta fungéo destina-se a utilizadores avangados, familiarizados com
filtros de ajuste da temperatura da cor ou de compensagéao de cor.

Corregao de Balango de Brancos

bl = Selecione [WB Shift/Bkt.].
Comp.exp./AEB  2..1..9..1.22 No separador [€32], selecione [WB
Otimizar Luz Automética Shift/Bkt.] e carregue em <@)>.
Modo de medicéo (@ Aparece o ecra de corregdo WB/

WB Fersonalizado variagéo WB.
WB Shift/Bkt. 0,0/%0

Espaco de cor sRGB
Estilo Imagem

Defina a correcdo de balango de
brancos.
Carregue nas teclas cruzadas < <>
para colocar a marca “®” na posi¢ao
desejada.
B significa azul, A significa ambar, M
significa magenta e G significa verde.
O balango de cor da imagem sera
corrigido até a cor selecionada.
No canto superior direito, “Shift”
indica a diregao e a quantidade da
corregao.
Carregue no bot&o <DISP.> para
cancelar todas as definigcdes de [WB

Bracket

M ) 10
<shift IBEA Limpar tudo N
~Bracket  EFEMOK Shift/Bkt.]. ‘
Carregue em <) > para sair da
definicdo e voltar ao menu.

@ Quando corrigir o balango de brancos, aparece <¥£> no visor e no LCD.
Um nivel de correcédo de azul/ambar é equivalente a aprox. 5 mireds de
um filtro de ajuste da temperatura da cor. (Mired: unidade de medida que
indica a densidade de um filtro de ajuste da temperatura da cor.)
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W8 Ajustar a Tonalidade de Cor para a Fonte de lluminagédo *

Variagao Automatica do Balango de Brancos

Num dnico disparo é possivel gravar simultaneamente trés imagens com tons de
cor diferentes. Com base na temperatura da cor da defini¢éo atual de balango de
brancos, a imagem é enquadrada com um desvio azul/ambar ou magenta/verde. A
isto da-se o nome de variagéo de balango de brancos (WB-BKT). E possivel obter
uma variagdo de balanco de brancos até +3 niveis, em incrementos de um nivel.

K22 Defina o valor da variagao de
% ) balango de brancos.
> ] No passo 2 de “Corregao de Balango

S de Brancos”, quando rodar o seletor

<#=%>, a marca “®" no ecrd muda

para “= mw” (3 pontos).

Rodar o seletor para a direita define a

variagéo B/A e roda-lo para a

esquerda define a variagdo M/G.

A direita, “Bracket’ indica a diregéo da

variagéo e a quantidade da corregao.

Carregue no bot&o <DISP.> para

cancelar todas as definicdes de [WB

Sshift (IS Limpar 00 Shift/Bkt.].

S AN OK Carregue em <@)> para sair da
definigdo e voltar ao menu.

Sequéncia de Variagao

As imagens sdo enquadradas na seguinte sequéncia: 1. Balango de
brancos standard, 2. Desvio azul (B) e 3. Desvio ambar (A) ou 1. Balango
de brancos standard, 2. Desvio magenta (M) e 3. Desvio verde (G).

0 Durante a variagdo WB, a sequéncia maxima de disparos para disparo continuo é
inferior e o nimero estimado de disparos também diminui para cerca de um terco do
valor normal.

I:Eﬁ] Também pode definir a corregao de balango de brancos e AEB em conjunto com a
variacdo de balango de brancos. Se definir AEB em combinagdo com a variagdo de
balango de brancos, é gravado um total de nove imagens para um Unico disparo.
Como séo gravadas trés imagens num disparo, demora mais tempo a gravar a fotografia
no cartéo.

“BKT" significa variagéo.
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Definir a Amplitude de Reprodugao de Cores *

A amplitude de cores reproduziveis € denominada espago de cor. Com
esta camara, pode definir o espago de cor para imagens captadas, para
sRGB ou Adobe RGB. Para disparos normais, recomenda-se sRGB.
Para os modos da Zona Basica, fica automaticamente definido sRGB.

Selecione [Espacgo de cor].
No separador [€32], selecione
[Espago de cor] e carregue em
<G>,
Defina o espago de cor
pretendido.
Selecione [sRGB] ou [Adobe RGB] e
carregue em <@ >,

Espaco de cor » SRGB
Adobe RGB

Adobe RGB

Este espago de cor é principalmente utilizado para impresséo
comercial e outros fins industriais. Esta definigdo ndo é recomendada
se nao tiver conhecimentos sobre processamento de imagem, Adobe
RGB e Design rule for Camera File System 2.0 (Exif 2.21 ou superior).
A imagem fica muito atenuada num ambiente SRGB de computador e
em impressoras ndao compativeis com Design rule for Camera File
System 2.0 (Exif 2.21 ou superior). E necessario o pés-processamento
da imagem com software.

@ Se a fotografia tiver sido captada no espago de cor Adobe RGB, o
primeiro caracter do nome do ficheiro sera um caracter de sublinhado “_”.
O perfil ICC nao é anexado. Consulte as explicagdes sobre o perfil ICC
no Manual de Instrugbes do Software em PDF (p.315), no DVD-ROM.
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Fotografar Enquanto Visualiza o LCD
(Disparo no Modo Visualizagéo Direta)

Pode disparar enquanto visualiza a imagem no LCD da
camara. A este procedimento chama-se “Disparo no
modo Visualizagéo Direta”.

O disparo no modo Visualizagao Direta é eficaz para
motivos parados que ndo se mexem.

Se segurar a camara com a mao e disparar ao mesmo
tempo que olha para o LCD, a vibragao da camara pode
fazer com que as imagens saiam desfocadas.
Recomenda-se a utilizagao de um tripé.

@ Disparo Remoto no Modo Visualizagao Direta
Com o EOS Utility (software EOS, p.319) instalado no computador,
pode ligar a cdmara ao computador e disparar remotamente
enquanto olha para o ecra do computador. Para obter detalhes,
consulte o Manual de Instru¢des do Software em PDF (p.315), no
DVD-ROM.
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(3 Fotografar Enquanto Visualiza o LCD

Veja a imagem no modo
Visualizagao Direta.
Carregue no botdo <(>.
A imagem no modo Visualizacdo
Direta aparece no LCD.
A imagem no modo Visualizagédo
Direta reflete rigorosamente o nivel
de brilho da imagem real captada.

Foque o motivo.

Se carregar no botao do obturador
até meio, a cdmara foca no método
AF atual (p.142).

Tire a fotografia.

Carregue no botao do obturador até
ao fim.

A fotografia é tirada e a imagem
captada aparece no LCD.

Depois da revisdo da imagem, a
camara volta automaticamente ao
disparo no modo Visualiza¢ado Direta.
Carregue no botdo <> para
terminar o disparo no modo
Visualizagéo Direta.

I:Eﬁ] O campo de visdo da imagem é de aprox. 100% (se a qualidade de
gravagéo de imagem estiver definida para JPEG ML).
Para o disparo no modo Visualizacéo Direta, 0 modo de medigao é fixo
na medi¢ao matricial.
Nos modos da Zona Criativa, pode verificar a profundidade de campo ao
definir [9: Atribuir botdo SET] em [¥3: Fungdes
personalizadas(F.Pn)] para [4: Pré-vis. prof. campo].
Durante o disparo continuo, a exposicéo definida para o primeiro disparo
€ igualmente aplicada aos disparos subsequentes.
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[ Fotografar Enquanto Visualiza o LCD

Ativar o Disparo no Modo Visualizagao Direta

Defina [Disp.Visual.Dir.] para [Ativar].
Disp Visual Dir, b Ativar Nos modos da Zona Basica, as opgdes
Desativar do menu Visualizagao Direta aparecem

no separador [£32] e nos modos da
Zona Criativa essas opg¢des aparecem
no separador [£34].

Numero Estimado de Disparos no Modo Visualizagao Direta

Condigoes de Disparo
Temperatura _——
Sem Flash 50% de Utilizag&o do Flash
Temperatura ambiente (23 °C) Aprox. 190 disparos | Aprox. 180 disparos
Baixas temperaturas (0 °C) Aprox. 180 disparos | Aprox. 170 disparos

Os valores acima baseiam-se numa Bateria LP-E10 totalmente carregada e
nos padrdes de teste CIPA (Camera & Imaging Products Association).

Com uma Bateria LP-E10 totalmente carregada, é possivel efetuar disparos
continuos no modo Visualizagdo Direta durante cerca de 1 h 25 min. a
temperatura ambiente (23 °C).

0 Nao aponte a camara na diregdo de uma fonte de luz natural intensa,
como o Sol, num dia de céu limpo, ou uma fonte de luz artificial intensa.
Se o fizer, pode danificar o sensor de imagem ou os componentes
internos da camara.
As precaucdes relativas a utilizagao do disparo no modo
Visualizagao Direta sdo descritas nas paginas 151-152.

@ Se utilizar o flash, séo emitidos dois sons do obturador, mas a maquina sé
tira uma fotografia. Além disso, o tempo que demora a tirar a fotografia
depois de carregar no botédo do obturador até ao fim é ligeiramente
superior do que o tempo que demora no disparo através do visor.

Se ndo utilizar a cdmara durante um longo periodo de tempo, esta desliga-se
automaticamente decorrido o tempo definido em [¥ 1: Desligar auto] (p.181). Se
aopgdo [¥1: Desligar auto] para [Desativar], o disparo no modo Visualizagdo
Direta é cancelado automaticamente decorridos 30 min. (a cdmara continua ligada).
Com um cabo HDMI (vendido em separado), pode ver a imagem no
modo Visualizagao Direta num televisor (p.222).
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2@ Fotografar Enquanto Visualiza o LCD

Visor de Informagoes

Sempre que carregar no botdo <DISP.>, o visor de informagdes muda.

Método AF Ponto AF (Modo rapido)
« AFO  : FlexiZone - Single N
<% Modo dir. Moldura de ampliagdo

« AFQuick : Modo rapido

Modo de disparo Histograma
Modo de avangol
Temporizador automético Aviso de
Balango de brancos temperatura
Auto Lighting Optimizer FEB
(Otimizar Luz Automética) AEB
Qualidade de Simulaggo de
gravacgdo de imagem exposicho
Bloqueio AE Verificagdo da bateria
% Flash pronto -
® Flash desligado Prioridade tom de destaque
% 1 Sincronizagéo a alta velocidade Velocidade ISO
Compensagéo da Indicador de ligagéo ao GPS
exposig¢do do flash X .
== Compensacéo da N.° estimado de disparos

exposicao do flash externo Estado da transmiss&o do cartio Eye-Fi

Velocidade do obturador Indicador do nivel de exposigdo/Amplitude AEB

Estilo Imagem Abertura

@ Quando <EEl> aparecer a branco, é sinal que o brilho da imagem no
modo Visualizagéo Direta se aproxima do aspeto da imagem captada.
Se <EED> estiver a piscar, significa que a imagem no modo
Visualizagdo Direta aparece com um brilho diferente do resultado de
disparo real, devido a mas condigdes de iluminagéo ou a luz excessiva.
No entanto, a imagem que é gravada vai refletir a definicdo de
exposicao. O ruido pode notar-se mais do que a imagem que é gravada.
Se utilizar o flash ou se definir "bulb", o icone <EMI> e o histograma
aparecem esbatidos (como referéncia). No caso de a iluminagédo ser
fraca ou excessiva, o histograma pode nédo aparecer corretamente.
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[ Fotografar Enquanto Visualiza o LCD

Simulagao da Imagem Final

A simulacéo da imagem final reflete as definicdes do Estilo Imagem,
do balango de brancos e de outras fung¢des, na imagem no modo
Visualizagao Direta, para que possa ver o aspeto final da imagem
captada.

Durante a captagédo de imagens, a imagem no modo Visualizagao
Direta reflete automaticamente as definicdes de fungdes indicadas a
seguir.

Simulacédo da Imagem Final Durante o Disparo no Modo
Visualizagao Direta

Estilo Imagem

* Todas as definigdes, como a nitidez, o contraste, a saturagéo da cor e a

tonalidade, seréo refletidas.

Balango de brancos

Corregao de balango de brancos

Disparos de ambiéncia

Disparos com base na luz/cena

Exposicao

Pré-visualizagao de profundidade de campo (Com a F.Pn-9-4

definida e <) > ativado)

Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)

Corregao de iluminagao periférica

Prioridade tom de destaque

Racio de aspeto (confirmacéo da area da imagem)
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Definigdes de Fungoes de Disparo

Aqui explicam-se as definigdes das fungdes especificas do disparo no
modo Visualizagéo Direta.

(@) Controlo Rapido

Se carregar no botdo <[Q)> enquanto a imagem aparecer no LCD,

num modo da Zona Criativa, pode definir uma das seguintes opg¢des: Método
AF, Modo de avango/Temporizador automatico, Balango de brancos, Estilo
Imagem, Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica), Qualidade de
gravacao de imagem e Velocidade 1ISO. Nos modos da Zona Basica, pode
especificar o método AF e as definicdes indicadas na tabela da pagina 72.

Carregue no botao <(Q]>.
As fungdes que pode definir no ecra
Controlo Rapido aparecem na
esquerda do ecra.
Se o método AF for <AFQuick>, o ponto
AF também aparece. Também pode
selecionar o ponto AF (p.148).

Ao /i B |

FlexiZone - Single

Selecione uma fungéo e defina-a.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma fungao.

Aparecem a fungao selecionada e o
Guia de funcionalidades (p.53).
Carregue nas teclas <<€> <P>ou
rode o seletor <s~%> para definir a
fungdo. Se carregar em <6)> vai
aceder ao ecra de definigbes da
respetiva fungéo.

Saia da definigao.
Carregue no bot&o <[Q)> para voltar
ao disparo no modo Visualizagéo
Direta.

I:Eﬁ] Nos modos da Zona Criativa, se a opgéo [10: Fungao do botao do flash]
estiver definida para [1: Velocidade ISO] em [¥ 3: Fungdes
personalizadas(F.Pn)], pode levantar o flash incorporado com o Controlo
Rapido. A velocidade I1SO vai ser definida com o bot&o <%>.
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Definigdes de Fungoes de Menu

f— As opgdes de menu s&o as seguintes.
Disp.Visual Dir. Ativar As fungoes que pode definir neste

Método AF FlexiZoneAFo ecra de menu aplicam-se apenas ao
Visual. grelha off

disparo no modo Visualizagdo Direta.
Estas fungdes nao tém efeito durante
o disparo através do visor (as
definicoes estdo desativadas).

Nos modos da Zona Basica, as opgdes
do menu Visualizagéo Direta aparecem
no separador [€32] e nos modos da
Zona Criativa essas opgdes aparecem
no separador [€34].

Récio de aspeto 3:2
Temp. medicdo 8 seg.

Disparo no modo Visualizagao Direta

Pode definir o disparo no modo Visualizagao Direta para [Ativar] ou
[Desativar].

Método AF

Pode selecionar [FlexiZone - Single], [L Modo dir.] ou [Modo
rapido]. Consulte as paginas 142-149 para mais informagdes sobre
o método AF.

Visualizagao de grelha

Com [Grelha 1+4+] ou [Grelha 23], pode visualizar as grelhas.
Pode verificar a inclinagao horizontal ou vertical enquanto dispara.

139



Definigdes de Fungdes de Menu

Racio de aspeto ™
Pode definir o racio de aspeto da imagem para [3:2], [4:3], [16:9] ou [1:1].
A drea a volta da imagem no modo Visualizagéo Direta fica a preto quando
estiverem definidos os racios de aspeto seguintes: [4:3] [16:9] [1:1].

As imagens JPEG sao gravadas com o racio de aspeto definido. As
imagens RAW sao sempre gravadas com o racio de aspeto [3:2]. A
informacgéao do racio de aspeto selecionado é adicionada ao ficheiro
de imagem RAW. Quando processa a imagem RAW com o software
EQOS, este permite-lhe gerar uma imagem com o mesmo racio de
aspeto especificado para o disparo. No caso dos racios de aspeto
[4:3], [16:9] e [1:1], as linhas do racio de aspeto aparecem durante a
reprodugéo de imagens, mas ndo sdo impressas nas mesmas.
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Quali- Racio de aspeto e Contagem de Pixels (aprox.)
dadeda
Imagem 3:2 4:3 16:9 1:1
L 5184x3456 4608x3456 5184x2912* 3456x3456
(17,9 megapixels) | (16,0 megapixels) | (15,1 megapixels) | (11,9 megapixels)
M 3456x2304 3072x2304 3456x1944 2304x2304
(8,0 megapixels) | (7,0 megapixels) | (6,7 megapixels) | (5,3 megapixels)
s1 2592x1728 2304x1728 2592x1456* 1728x1728
(4,5 megapixels) | (4,0 megapixels) | (3,8 megapixels) | (3,0 megapixels)
) 1920x1280 1696x1280* 1920x1080 1280x1280
(2,5 megapixels) | (2,2 megapixels) | (2,1 megapixels) | (1,6 megapixels)
S3 720x480 640x480 720x400* 480x480
(350 000 pixels) | (310 000 pixels) | (290 000 pixels) | (230 000 pixels)
0

As definigdes de qualidade de gravagao de imagem assinaladas com um
asterisco n&o correspondem exatamente ao racio de aspeto definido.

A area de imagem apresentada para o racio de aspeto assinalado com
um asterisco é ligeiramente maior do que a area gravada. Veja as
imagens captadas no LCD enquanto dispara.
Se utilizar uma camara diferente para imprimir diretamente as imagens
captadas com esta camara no racio de aspeto 1:1, as imagens podem
néo ser impressas corretamente.




Definigdes de Fungdes de Menu

Temporizador de medigdo®

Pode alterar o tempo de apresentagéo da definicdo de exposicédo
(tempo de blogueio AE). Nos modos da Zona Basica, o
temporizador de medigao esta fixo nos 8 seg.

@ Se selecionar uma das seguintes operagdes, o disparo no modo
Visualizagéo Direta sera interrompido. Para retomar o disparo no modo
Visualizag&o Direta, carregue no botdo <(>.
 [€¥3: Dados de sujidade a eliminar], [¥2: Limpeza manual],

[¥3: Limpar definigdes] ou [¥3: Verséo de firmware]
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Selecionar o Método AF

Pode selecionar um método AF que se adeque as condi¢des de disparo e
ao seu motivo. Estao disponiveis os métodos AF seguintes: [FlexiZone -
Single], [£ Modo dir.] (detegdo de rosto, p.143) e [Modo rapido] (p.148).
Se quiser obter uma focagem precisa, coloque o interruptor de modo da focagem
da objetiva na posigdo <MF>, amplie a imagem e foque manualmente (p.150).

- Selecione o método AF.
No separador [ £34], selecione [Método
Método AF }FlexiZonelFo AF]. (Nos modos da Zona Basica, esta
L Modo dir. opgAo esta no separador [£32].)
Modo répido Selecione 0 método AF pretendido e

carregue em <>,

Enquanto vé& aimagem no modo Visualizag&o Direta,
pode carregar no botdo <(Q)> para selecionar o
método AF no ecré Controlo Répido (p.138).

FlexiZone - Single: AF O

O sensor de imagem ¢é utilizado para fazer a focagem. Embora a focagem
automatica seja possivel com a imagem no modo Visualizagéo Direta, esta
operagao sera mais demorada do que com o Modo rapido. Além disso,
pode ser mais dificil conseguir focar do que com o Modo rapido.

Veja a imagem no modo
Visualizagao Direta.

Carregue no botdo <(@>.

A imagem no modo Visualizagédo

Direta aparece no LCD.
¥ _ O ponto AF <[]> aparece.
3010173 (3 A0 i Mova o ponto AF.

Ponto AF Carregue nas teclas cruzadas <<;» > para mover
0 ponto AF para a posicao que quer focar. (N&o é
possivel ir até as extremidades da imagem.)
Carregue em <@ > para colocar o ponto
AF novamente no centro da imagem. (Se
definir F.Pn-9, carregue sem soltar o
botdo <AvE4/p> e carregue em <) >.)
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Foque o motivo.
Posicione o ponto AF sobre o motivo
e carregue no botao do obturador até
meio.
Quando conseguir focar, o ponto AF
fica verde e ouve-se o aviso sonoro.
Se n&o conseguir focar, o ponto AF
fica laranja.

Tire a fotografia.
Verifique a focagem e a exposigao e
carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia (p.134).

L Modo dir. (Detegéo de rosto): AF v

Os rostos humanos séo detetados e focados através do mesmo
método AF utilizado em [FlexiZone - Single]. Faga com que a pessoa,
cuja fotografia pretende tirar, olhe diretamente para a camara.

Veja aimagem no modo
Visualizagao Direta.

Carregue no botdo <(>.
A imagem no modo Visualizagéo
Direta aparece no LCD.

Selecione um ponto AF.

Quando o rosto é detetado, a
moldura <! ;> aparece sobre o rosto
que quer focar.

Se forem detetados varios rostos,
<< »>aparece. Utilize as teclas < 4>
<P > para mover a moldura << »>
sobre o rosto que pretende focar.
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Foque o motivo.
Carregue no botao do obturador até
meio e a camara foca o rosto coberto
pela moldura <. >,
Quando conseguir focar, o ponto AF
fica verde e ouve-se o aviso sonoro.
Se nado conseguir focar, o ponto AF
fica laranja.
Se nao for possivel detetar um rosto,
o ponto AF <[]> aparece e a camara
efetua a focagem automatica ao
centro.

Tire a fotografia.
Verifique a focagem e a exposicéo e
carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia (p.134).

0 Se o rosto do motivo ficar bastante desfocado, ndo sera possivel efetuar
a detegdo de rostos. Se a objetiva permitir a focagem manual, mesmo
quando o interruptor de modo da focagem da objetiva estiver na posigcao
<AF>, rode o anel de focagem para fazer uma focagem aproximada. O
rosto é ent&o detetado e <! .> aparece.

Um objeto, que ndo um rosto humano, pode ser detetado como rosto.
Se o rosto que aparece na imagem for demasiado pequeno ou grande,
demasiado brilhante ou escuro, estiver na horizontal ou na diagonal, ou
parcialmente oculto, a detegdo de rosto ndo funciona.

A moldura < ;> pode cobrir apenas parte do rosto.

|§| Quando carregar em <6 >, o método AF muda para [Modo dir.] (p.142).
Pode carregar na tecla << > para mover o ponto AF. Carregue novamente
em <G> para voltar ao [ Modo dir. (Detegdo de rosto)]. (Se definir
F.Pn-9, carregue sem soltar o botdo <AvZ4/p> e carregue em < >.)
Como nao é possivel efetuar a focagem automatica com um rosto
detetado proximo da extremidade da imagem, a moldura < > fica
esbatida. Depois, se carregar no botédo do obturador até meio, o ponto
AF central <[]> ¢ utilizado para fazer a focagem.
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Notas sobre [FlexiZone - Single] e [ Modo dir.]

Operagao AF
A focagem demora mais tempo do que com [Modo rapido].
Mesmo que tenha conseguido focar, se carregar no botao do
obturador até meio, a maquina volta a focar.
Nao pode focar um motivo em movimento de maneira continua.
O brilho da imagem pode mudar durante e depois da operagao AF.
Se a fonte de iluminagdo mudar enquanto estiver a ver aimagem no
modo Visualizagao Direta, o ecra pode sofrer vibragdo e a focagem
pode tornar-se dificil. Se isto acontecer, interrompa o disparo no
modo Visualizagéo Direta e efetue a focagem automatica com a
fonte de iluminagao que pretende utilizar.
Se definir [FlexiZone - Single] e carregar no botdo <® >, a area
abrangida pelo ponto AF é ampliada. Carregue no botao do
obturador até meio para focar, enquanto estiver na visualizagédo
ampliada. Este procedimento é eficaz quando a camara estiver
colocada num tripé e precisar de obter uma focagem muito precisa.
Se for dificil focar na visualizagdo ampliada, volte a visualizagao
normal e utilize a focagem automatica. Tenha em atencéo que a
velocidade AF pode ser diferente entre as visualizagées normal e
ampliada.
Se ampliar a imagem visualizada depois de focar com [FlexiZone -
Single] na visualizagdo normal, a imagem pode nao parecer focada.
Se definir [* Modo dir.], ndo é possivel utilizar a visualizagéo
ampliada.
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Condigoes de Disparo que Dificultam a Focagem
Motivos de baixo contraste, como um céu azul, superficies planas
com cores fortes ou quando os realces ou detalhes de sombras ndo
estiverem bem definidos.
Motivos mal iluminados.
Riscas e outros padrdes com contraste apenas na horizontal.
Motivos com padrdes repetidos (as janelas de um arranha-céus,
teclados de computadores, etc.).
Linhas finas e contornos pouco definidos dos motivos.
Com uma fonte de iluminagdo em que o brilho, a cor ou o padrao
mudam constantemente.
Cenas noturnas ou pontos de luz.
Com luz fluorescente ou luz LED ou quando a imagem sofre
vibracao.
Motivos extremamente pequenos.
Motivos na extremidade da imagem.
Motivos que refletem bastante a luz.
O ponto AF cobre motivos proximos e distantes (como um animal
numa jaula).
Motivos em constante movimento dentro do ponto AF e que nao
conseguem ficar parados devido a vibragao da camara ou a
desfocagem do motivo.
Um motivo que se aproxima ou afasta da camara.
Focagem automatica quando o motivo esta bastante desfocado.
O efeito de focagem suave ¢ aplicado com uma objetiva de focagem
suave.
E utilizado um filtro de efeitos especiais.
Aparece ruido (manchas, faixas, etc.) no ecra durante a fungéo de
focagem automatica.
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Se néo conseguir focar com as condi¢des de disparo indicadas na
pagina anterior, coloque o interruptor de modo da focagem da objetiva
na posicao <MF> e foque manualmente.
Se utilizar a fungao de focagem automatica com qualquer uma das
objetivas seguintes, recomenda-se a utilizagédo da op¢cao [Modo rapido].
A focagem automatica com [FlexiZone - Single] ou [Modo dir.] pode
demorar mais tempo ou pode ndo ser possivel obter a focagem correta.
EF50mm f/1.4 USM, EF50mm /1.8 Il, EF50mm /2.5 Compact Macro,
EF100mm /2.8 Macro USM, EF75-300mm f/4-5.6 Il
EF75-300mm f/4-5.6 1Il USM
Para obter informagdes sobre objetivas descontinuadas, consulte o Web
site local da Canon.

Se captar um motivo periférico e este estiver ligeiramente desfocado,
posicione o ponto AF central sobre o motivo que pretende focar, foque
novamente e tire a fotografia.

A luz auxiliar AF ndo é emitida. No entanto, se utilizar um Speedlite da
série EX (vendido em separado) equipado com uma luz LED, esta luz
LED acende-se para auxiliar a focagem automatica, se necessario.
Na visualizagdo ampliada, quanto maior for a ampliagao, mais dificil é a
focagem, devido a vibracdo da camara quando captar imagens sem
utilizar um tripé (o mesmo acontece quando o interruptor de modo da
focagem da objetiva estiver na posicdo <MF>). Recomenda-se a
utilizagédo de um tripé.
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Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Modo Rapido: AFQuick

O sensor AF dedicado ¢ utilizado para focar no modo One-Shot AF
(p.93), adotando o mesmo método AF que no disparo através do visor.
Embora possa focar rapidamente o motivo pretendido, a imagem no
modo Visualizagao Direta sera interrompida momentaneamente
enquanto estiver a utilizar a operagao AF.

Pode utilizar nove pontos AF para focar (selegdo automatica). Também
pode selecionar um ponto AF e focar apenas a area abrangida por
esse ponto AF (selegdo manual).

Ponto AF Veja a imagem no modo
- ‘! Visualizagédo Direta.
| -5 : Carregue no botdo <(>.

- ?3 A imagem no modo Visualizagéo
Direta aparece no LCD.

As pequenas caixas no ecra sao os
pontos AF e a caixa maior € a
moldura de ampliagao.

Selecione o ponto AF.*
Carregue no botdo <[@)> (&10) para
aceder ao ecra Controlo Rapido.
As fungdes que pode definir
aparecem na esquerda do ecra.
Carregue nas teclas <A> <V > para
permitir a selegéo do ponto AF.
Rode o seletor <% > para selecionar
o ponto AF.




Utilizar AF para Fazer a Focagem (Método AF)

Foque o motivo.
Posicione o ponto AF sobre o motivo
e carregue no botao do obturador até
meio.
A imagem no modo Visualizagdo
Direta é desativada, o espelho de
reflexo volta a posigéo original e a
camara efetua a focagem
automatica. (Nao é tirada qualquer
fotografia.)
Quando conseguir focar, o ponto AF
onde a focagem foi obtida fica verde
25 55 3214125 [ 031 ED100 e a imagem no modo Visualizagéo
Direta volta a aparecer.
Se né&o conseguir focar, o ponto AF
fica laranja e pisca.

" - Tire a fotografia.

Verifique a focagem e a exposicéo e
carregue no botao do obturador até
ao fim para tirar a fotografia (p.134).

s 55 3 A9T2E 03 0100

@ Durante a focagem automatica, ndo pode tirar fotografias. Faga-o quando
aparecer a imagem no modo Visualizagéo Direta.
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MF: Focagem Manual

Pode ampliar a imagem e focar manualmente com preciséo.

7 ]
AF1 rMF

(A,

STABILIZER|
ON}y fOFF

Bloqueio AE
Posigcao da area ampliada

Ampliacédo

150

Coloque o interruptor de modo da
focagem da objetiva na posigdo <MF>.

Rode o anel de focagem da objetiva
para fazer uma focagem aproximada.

Mova a moldura de ampliagao.

Carregue nas teclas cruzadas < <>
para mover a moldura de ampliagéo
para a posicdo que quer focar.
Carregue em <) > para colocar a
moldura de ampliagdo novamente no
centro da imagem. (Se definir F.Pn-9,
carregue sem soltar o botdo <Av(4/
> e carregue em <@ >.)

Amplie a imagem.

Carregue no botdo <® >.

A area no interior da moldura de
ampliagédo é ampliada.

Sempre que carregar no botdo <& >, a
visualizagdo muda da seguinte forma:

’—>5x — 10x — Visualizacao normalT

Faga a focagem manualmente.

Olhando para a imagem ampliada,
rode o anel de focagem da objetiva
para focar.

Quando conseguir focar, carregue no
botdo <®& > para voltar a visualizagio
normal.

Tire a fotografia.

Verifique a focagem e a exposicéo e
carregue no botéo do obturador para
tirar a fotografia (p.134).



0 Precaugdes com a utilizagao do Disparo no Modo Visualizagao Direta
Qualidade da Imagem

Se fotografar com uma velocidade ISO elevada, pode aparecer ruido
(como pontos de luz e faixas).
Se fotografar com altas temperaturas, aimagem pode ficar com ruido e cores irregulares.
Se disparar continuamente no modo Visualizaggo Direta durante muito tempo, a
temperatura interna da camara pode subir e a qualidade da imagem pode ser afetada.
Saia sempre do disparo no modo Visualizagdo Direta quando néo estiver a fotografar.
Se fotografar com uma exposig&o longa enquanto a temperatura interna da camara
permanecer elevada, a qualidade da imagem pode ser afetada. Saia do disparo no
modo Visualizagéo Direta e aguarde alguns minutos antes de voltar a fotografar.

Os icones Branco <f> e Vermelho <f> de Aviso Sobre a Temperatura Interna

Se a temperatura interna da cdmara aumentar devido ao disparo prolongado no
modo Visualizagdo Direta ou devido a uma temperatura ambiente elevada, aparece
um icone branco < @8> ou vermelho <@ >.
O icone branco <B> indica que a qualidade de imagem das fotografias
vai deteriorar-se. Recomenda-se que interrompa temporariamente o
disparo no modo Visualizagdo Direta e que deixe a camara arrefecer
antes de voltar a fotografar.
O icone vermelho <@ > indica que o disparo no modo Visualizagéo
Direta ira parar em breve automaticamente. Se isto acontecer, ndo vai
poder voltar a gravar enquanto a temperatura interna da cdmara nao
diminuir. Interrompa o disparo no modo Visualizagao Direta ou desligue
a camara e aguarde alguns instantes antes de a voltar a ligar.
Fotografar no modo de Visualizagdo Direta a temperaturas elevadas
durante muito tempo faz com que os icones <I> ou <@ > sejam
apresentados mais cedo. Se n&o estiver a fotografar, desligue a camara.
Se a temperatura interna da camara for elevada, a qualidade das imagens
captadas com velocidades ISO elevadas ou com exposigées longas pode
ser afetada, mesmo antes de aparecer o icone branco <i>.

Resultado do Disparo

Se tirar a fotografia com a visualizagdo ampliada, pode ndo conseguir obter a
exposigao pretendida. Antes de fotografar, volte a visualizagdo normal. Na visualizagéo
ampliada, a velocidade do obturador e a abertura aparecem a laranja. Mesmo que tire
a fotografia com a visualizagdo ampliada, a imagem é captada na visualizagéo normal.
Se [32: Auto Lighting Optimizer/€32: Otimizar Luz Automatica]
(p.119) néo for definida para [Desativar], a imagem pode parecer clara,
mesmo que tenha definido uma compensacéo da exposigdo ou uma
compensagao da exposi¢ao do flash reduzida.

Se utilizar uma objetiva TS-E (que néo seja a TS-E17mm /4L nem a TS-E24mm
f/3.5L 1) e desvia-la ou inclina-la, ou se utilizar um Tubo Extensor, pode ndo
conseguir obter a exposi¢do padrao ou pode obter uma exposigéo irregular.
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0 Precaugoes com a utilizagao do Disparo no Modo Visualizagao Direta
Imagem no Modo Visualizagdo Direta

Se a iluminagéo for fraca ou excessiva, a imagem no modo Visualizagéo
Direta pode néo refletir o brilho da imagem captada.
Mesmo se definir uma velocidade ISO lenta, pode detetar ruido na
imagem apresentada no modo Visualizagéo Direta, com mas condi¢des
de iluminagdo. No entanto, quando dispara, a imagem gravada tem um
nivel minimo de ruido. (A qualidade da imagem apresentada no modo
Visualizagdo Direta é diferente da qualidade da imagem gravada.)
Se a fonte de iluminagdo da imagem mudar, o ecré pode sofrer vibragéo.
Se isto acontecer, interrompa o disparo no modo Visualizagédo Direta e
retome a operagdo com a fonte de iluminagéo que pretende utilizar.
Se apontar a camara numa diregdo diferente, pode afetar
momentaneamente o brilho correto da imagem no modo Visualizagdo
Direta. Aguarde até o nivel de brilho estabilizar antes de fotografar.
Se a fonte de iluminagdo da imagem for muito intensa, a area clara pode
aparecer escurecida no LCD. Porém, a imagem real captada mostra
corretamente a area clara.
Em mas condigbes de iluminag&o, se definir [¥2: Brilho do LCD] para
uma definigdo clara, pode aparecer ruido ou cores irregulares na
imagem no modo Visualizagao Direta. No entanto, o ruido ou as cores
irregulares n&do séo gravados na imagem captada.
Quando amplia a imagem, a nitidez pode parecer mais marcada do que
é na realidade.

Fungbes Personalizadas

Durante o disparo no modo Visualizagao Direta, algumas definicdes de
Funcgdes Personalizadas néo sao ativadas (p.257).
Objetiva e Flash

Durante o disparo no modo Visualizacéo Direta, ndo é possivel utilizar a
fungéo de predefinicdo da focagem para super teleobjetivas.

Se utilizar o flash incorporado ou um Speedlite externo, ndo é possivel
utilizar o bloqueio FE. O flash de modelagéo n&o funciona com um
Speedlite externo.

0 Nao segure na camara da mesma forma durante longos periodos de
tempo. Mesmo que a camara néo pareca estar demasiado quente, o
contacto prolongado com a mesma parte do corpo da camara pode
provocar vermelhidéo, bolhas na pele ou queimaduras durante o contacto a
baixas temperaturas. Recomenda-se a utilizagdo de um tripé para as
pessoas com problemas de circulagdo ou com pele muito sensivel, ou
quando utilizarem a cdmara em locais muito quentes.
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Gravar Filmes

A gravacao de filmes ¢é ativada
se colocar o Seletor de Modos
na posigao <"™>_O formato de
gravacgao de filmes € MOV.

No que respeita a cartdes em que pode gravar filmes,
consulte a pagina 5.

B Full HD 1080
Full HD 1080 indica a compatibilidade com Alta

Definigdo com 1080 pixels verticais (linhas de FU
varrimento).
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'® Gravar Filmes

Para reproduzir os filmes gravados, recomenda-se que ligue a cAmara
a um televisor (p.222).

Gravagao com Exposicao Automatica

i/.;,\/ Coloque o Seletor de Modos na
\ posigio <"®>,
A\N \ O espelho de reflexo vai emitir um
som e depois a imagem aparece no
LCD.

Foque o motivo.
Antes de gravar um filme, efetue a
focagem com AF ou foque
manualmente (p.142-150).
Se carregar no botao do obturador
até meio, a cdmara foca no método
AF atual.

Grave o filme.
Carregue no botdo <> para
comecar a gravar um filme. Para
parar, carregue novamente no
botdo <(@>.
Enquanto estiver a gravar o filme, a
marca “ @ aparece no parte superior
direita do ecra.

Microfone
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'® Gravar Filmes

o As precaugdes com a gravacao de filmes sao descritas nas paginas
177 e 178.
Se for necessario, leia também as precaugdes com a utilizagdo do
disparo no modo Visualizagcao Direta nas paginas 151 e 152.

@ A velocidade ISO (ISO 100 - ISO 6400), a velocidade do obturador e a
abertura sdo definidas automaticamente.
Pode carregar no botdo <% > (p.116) para bloquear a exposi¢ao
(bloqueio AE). A definicdo de exposigéo sera apresentada para o
numero de segundos definidos em [m2: Temp. medigéo]. Apos
aplicar o bloqueio AE durante a gravagao de filmes, pode cancela-lo
carregando no botédo <[ >. (A definigdo de bloqueio AE é retida até
carregar no botédo <[Z]>.)
Para definir a compensagéao da exposicao, carregue sem soltar o botéo
<AvE4> e rode o seletor <¢~%>.
Se carregar no botao do obturador até meio, pode ver a velocidade do
obturador e a velocidade ISO na parte inferior do ecra. Esta é a definigéo de
exposi¢ao para tirar uma fotografia (p.158). A definicdo de exposicéo para a
gravagao de filmes néo é apresentada. A definicdo de exposigdo para a
gravagao de filmes pode ser diferente da defini¢do para tirar fotografias.
Se gravar um filme com exposi¢édo automatica, a velocidade do obturador
e a abertura nao serdo gravadas nas informagdes da imagem (Exif).

Utilizar um Speedlite da Série EX (Vendido em

Separado) Equipado com uma Luz LED

Durante a gravagéao de filmes com exposi¢éo automatica, a camara
acende automaticamente a luz LED do Speedlite em mas condi¢des de

iluminacdo. Para obter detalhes, consulte o manual de instrugoes
do Speedlite da série EX.
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'® Gravar Filmes

Gravagao com Exposicao Manual

Pode definir livremente a velocidade do obturador, a abertura e a
velocidade ISO para gravacao de filmes. A utilizagcdo da exposigao
manual para gravar filmes destina-se a utilizadores avangados.
Coloque o Seletor de Modos na

posigdo <"™>,
O espelho de reflexo vai emitir um som
e depois a imagem aparece no LCD.

Selecione [Exposig. filme].

Exposic. filme Auto Carregue no botdo <MENU> e, no
Método AF FlexiZoneAFa separador [Chm 1], selecione [Exposig.
AF com botdo obtur. durante '® filme] e carregue em <) >.
Selecione [Manual].

Exposic. filme Auto Selecione [Manual] e carregue em <6)>.
} Manual

Defina a velocidade do obturador
e a abertura.

Para definir a velocidade do
<AVEE> + <> obturador, rode o seletor <<~%:>. As
velocidades do obturador que podem
ser definidas dependem da taxa de
fotogramas <[>.
« g0 /M50 1 1/4000 seg. - 1/60 seg.
« 3p/35/ 4 : 1/4000 seg. - 1/30 seg.
Para definir a abertura, carregue sem
soltar o bot&o <AvE4> e rode o seletor
<>,

Defina a velocidade 1SO.
Carregue no botdo <%> e nas teclas
<<> <P> ou rode o seletor <% >
para selecionar a velocidade 1SO.
Para obter detalhes sobre a
velocidade 1SO, consulte a pagina
seguinte.
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Foque e grave o filme.
O procedimento é igual ao descrito
nos passos 2 e 3 para “Gravagao
com Exposicao Automatica” (p.154).

Velocidade ISO durante a gravagdo com exposi¢gao manual

Com [Auto], a velocidade ISO ¢ definida automaticamente entre
ISO 100 - ISO 6400.

Pode definir a velocidade ISO manualmente entre ISO 100 -

ISO 6400, em incrementos de pontos totais.

Se a opgéo [vm1:"™ Prioridade tom de destaque] estiver definida
para [Ativar], a velocidade ISO & ISO 200 - ISO 6400.

0 N&o é possivel utilizar o bloqueio AE nem a exposi¢éo automatica.
Nao se recomenda a alteragéo da velocidade do obturador ou da
abertura durante a gravagdo de filmes, pois as modificagdes na
exposigao ficam gravadas.
Se alterar a velocidade do obturador enquanto estiver a captar imagens
com luz fluorescente ou luz LED, a vibragdo da imagem pode ficar
gravada.

@ Com ISO auto, a gravagao de filmes permite registar uma exposi¢cdo
adequada até mesmo quando a luz ambiente muda.
Se carregar no botao <DISP.>, pode visualizar o histograma.
Para filmar um motivo em movimento recomenda-se uma velocidade do
obturador de 1/30 seg. a 1/125 seg. Quanto maior for a velocidade do
obturador, mais imperfeito serd o movimento do motivo.
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Visor de Informagoes

Sempre que carregar no botdo <DISP.>, o visor de informagdes
muda.

Método AF
* AFO  : FlexiZone - Single Estilo Imagem
« Fr L Modo dir.
« AFQuick : Modo rapido
Tempo restante de gravagéo de filme/Tempo decorrido

Modo de gravagéo de Ponto AF (Modo rapido)
filmes

Balango de brancos Gravagao de filme

Moldura de
Aut‘o Il_ighting Optimizelr ampliagao
(Otimizar Luz Automatica) Aviso de

temperatura

Tamanho de
gravagao de filme Nivel de gravagéo:

Manual

Video instantaneo

Qualidade de
gravagao de imagem

* % (125 56 321.91.23/( 03] | [ENAUTOD+ | dmemm-ERAVEIV== IV EYVE IS )

; Modo de exposi¢éo
Bloqueio AE 3 : Exposicio automatica
Luz LED XD : Exposicdo manual

Taxa de fotogramas Prioridade tom de
destaque

Velocidade do obturador .
Velocidade ISO

Abertura Indicador de ligagéo ao GPS
Indicador do nivel de exposicdo N.° estimado de disparos
Tempo de captagao de video instantaneo Estado da transmissao do cartdo Eye-Fi

I:Eﬁ] Se nédo houver nenhum cartdo introduzido na camara, o tempo restante
de gravagao de filme aparece a vermelho.
Quando comegar a gravagao de filmes, o tempo restante de gravacéo
de filme muda para o tempo decorrido.
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Notas sobre a Gravagao de Filmes

0 Nao segure na camara da mesma forma durante longos periodos de
tempo. Mesmo que a cdmara néo parega estar demasiado quente, o
contacto prolongado com a mesma parte do corpo da camara pode
provocar vermelhid&o, bolhas na pele ou queimaduras durante o contacto a
baixas temperaturas. Recomenda-se a utilizagdo de um tripé para as
pessoas com problemas de circulagdo ou com pele muito sensivel, ou
quando utilizarem a cdmara em locais muito quentes.

0 Nao aponte a camara na diregdo de uma fonte de luz natural intensa,
como o Sol, num dia de céu limpo, ou uma fonte de luz artificial intensa.
Se o fizer, pode danificar o sensor de imagem ou os componentes
internos da camara.

Se <H{IB> estiver definido e a velocidade ISO ou a abertura mudar durante
a gravacao de filmes, o balango de brancos também pode mudar.

Se gravar um filme sob uma luz fluorescente ou luz LED, a imagem pode
tremer.

Nao se recomenda que seja utilizado o zoom da objetiva durante a
gravacéo de filmes. A utilizagcdo do zoom da objetiva pode provocar
alteracdes na exposigdo, independentemente da abertura maxima da
objetiva mudar ou ndo. As alteragdes na exposicéo podem ficar gravadas.
Carregar no botdo <® > durante a gravagao de filmes nao vai ampliar a
imagem.

Nao tape o microfone (p.154) com o dedo, etc.

As precaugdes com a gravacgao de filmes sao descritas nas paginas
177 e 178.

Se for necessario, leia também as precaugdes com a utilizagdao do
disparo no modo Visualizagao Direta nas paginas 151 e 152.

@ As definigdes relacionadas com os filmes estéo nos separadores [m 1],
[Cm2] e [hm 3] (p.172).
Sempre que gravar um filme é gravado um ficheiro de filme.
O campo de visdo da imagem do filme é de aprox. 100% (com o
tamanho de gravagao de filme definido para [fgo]).
O som em mono é gravado pelo microfone incorporado da camara (p.154).
Com uma Bateria LP-E10 totalmente carregada, o tempo total de
gravagao de filmes é o seguinte: aprox. 1 h 15 min. a temperatura
ambiente (23 °C) e aprox. 1 h 10 min. a baixas temperaturas (0 °C).
Durante a gravagao de filmes, ndo é possivel utilizar a fungdo de
predefinicdo da focagem para super teleobjetivas.
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Simulagao da Imagem Final

A simulagéo da imagem final reflete as definicdes do Estilo Imagem, do
balango de brancos e de outras fungdes na imagem, para que possa
ver o aspeto final da imagem captada.

Durante a gravagao de filmes, a imagem apresentada reflete
automaticamente os efeitos das definicdes das fungdes listadas abaixo.

Simulagao da imagem final para a gravagao de filmes

Estilo Imagem

* Todas as definigdes, como a nitidez, o contraste, a saturacéo da cor e a
tonalidade, seréo refletidas.

Balango de brancos

Exposicédo

Profundidade de campo

Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)

Corregao de iluminagao periférica

Prioridade tom de destaque
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Tirar Fotografias

Quando esta a gravar um filme, pode
também tirar uma fotografia carregando
no botéo do obturador até ao fim.

Tirar Fotografias no Modo <"™>

Se tirar uma fotografia durante a gravagédo de um filme, a camara
grava uma pausa de aprox. 1 seg.

A fotografia é gravada no cartao e a gravagéo do filme continua
automaticamente quando aparecer a imagem no modo Visualizagéo Direta.
O filme e a fotografia ficardo gravados no cartdo como ficheiros separados.
As fungdes especificas para tirar fotografias sdo descritas abaixo.
As outras fungdes sao iguais as da gravagao de filmes.

Funcao Definigoes
. Conforme definida em [€31: Qual. imagem)].
g:’:\:fagief: Se o tamanho de gravagao de filme for [1920x1080] ou
T efn [1280x720], o racio de aspeto sera 16:9. Se o tamanho for
9 [640x480], o racio de aspeto sera 4:3.
+ Com gravagao com exposi¢do automatica: Definida
Velocidade automaticamente entre ISO 100 - 1ISO 3200.
ISO + Com gravagao com exposi¢do manual: Consulte “Velocidade
ISO durante a Gravagado com Exposi¢do Manual” na pagina 157.
+ Com gravagao com exposi¢do automatica: Velocidade do
-1 obturador e abertura definidas automaticamente
Definigao de = . .
g (apresentadas ao carregar no botédo do obturador até meio).
Exposicao = L~ . :
+ Com gravagao com exposi¢do manual: Velocidade do
obturador e abertura definidas manualmente.
AEB Cancelada
Modo de .
Avanco/ Disparo Unico (Disparo continuo e temporizador automatico
Temporizador |desativados)
Automatico
Flash Flash desligado
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0 Se a opgéo [im1: AF com botao obtur. durante "®] estiver definida para
[Ativar] (p.172), quando carregar no botéo do obturador até meio durante a
gravagao de um filme, a focagem ¢é efetuada. No entanto, pode ocorrer o
seguinte.

« Pode nédo conseguir focar momentaneamente.

+ O brilho do filme gravado pode mudar.

« O filme gravado pode parar momentaneamente.

» A camara pode gravar o ruido de funcionamento da objetiva no filme.

« Pode nédo conseguir tirar fotografias se nao for possivel focar, por
exemplo, um motivo em movimento.
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Definicdoes de Fungoes de Disparo

Aqui explicam-se as definicdes das fungdes especificas da gravagéo
de filmes.

[@) Controlo Rapido

Se carregar no botédo <[Q)> enquanto a imagem aparecer no LCD,
pode definir uma das seguintes opgdes: Método AF, Balango de
brancos, Estilo Imagem, Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz
Automatica), Tamanho de gravagao de filme, Video instantaneo e
Qualidade de gravagao de imagem (fotografias).

Carregue no botao <[Q]>. (310)
Aparecem as fungdes que pode

definir.
oy SN Seo mét9do AF for <AFOuick?, o ponto
E - AF também aparece. Também pode
an 5 selecionar o ponto AF (p.148).

FlexiZane - Single

Selecione uma fungao e defina-a.
Carregue nas teclas <A> <V¥> para
selecionar uma fungao.

Aparecem a fungao selecionada e o
Guia de funcionalidades (p.53).
Carregue nas teclas <> <P>ou
rode o seletor <> para definir a
funcdo. Se carregar em <G> vai
aceder ao ecra de definicbes da
respetiva fungéo.

Saia da definigao.
Carregue no bot&o <[Q)> para voltar
a gravacéo de filmes.

@ No caso das exposi¢gdes manuais, a definigdo da qualidade de gravagao de
imagem (fotografias) muda para a definicdo de velocidade ISO.
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Definir o Tamanho de Gravagao de Filme

i A opgéo de menu [(hm2: Tam. grav.
Tam. grav. filme ¥ 1920x1080 G filme] permite selecionar o tamanho de
1920x1080 3 imagem do filme [****x****] e a taxa de
1280x720 G fotogramas [[] (fotogramas gravados
por segundo). A opgdo [ (taxa de
fotogramas) muda automaticamente
consoante a definigdo de [hm2:
Sistema de video].

640x480 28

Tamanho de Imagem

[1920x1080] (fg0) : Qualidade de gravagao de Alta Definigao Total
(Full HD). O racio de aspeto & 16:9.

[1280x720] (f280) : Qualidade de gravagao de Alta Definigdo (HD).
O réacio de aspeto é 16:9.

[640x480] (lea0)  : Qualidade de gravagao standard. O racio de
aspeto € 4:3.

Taxa de Fotogramas (fps: fotogramas por segundo)

/M0 : Para areas em que o formato de televisdo € NTSC
(Ameérica do Norte, Japao, Coreia, México, etc.).

s/[5p : Para areas em que o formato de televisdo é PAL (Europa,
Russia, China, Australia, etc.).

577 : Principalmente para filmes.
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Tempo Total de Gravagao de Filme e Tamanho do Ficheiro Por
Minuto

Tamanho de Tempo Total de Gravagao (aprox.) Tamanho do

Gravagdo Cartio de | Cartio de 8 | Cartdo de 16 Ficheiro
de Filme 4 GB GB GB (aprox.)

e
[1920x1080] | 11 min. 22 min. 44 min. 330 MB/min.
G
) . . . )
[1280x720] & 11 min. 22 min. 44 min. 330 MB/min.
50
e
733
Ficheiros de Video com Mais de 4 GB
Devido ao sistema de ficheiros, a gravagéo de filmes para
automaticamente se o tamanho do ficheiro de um Unico clip de
video alcangar os 4 GB. Pode recomegar a gravar um filme,
carregando no botdo <f@>. (Comega a ser gravado um novo
ficheiro de video.)

[640x480] 46 min. 1h 32 min. 3 h 4 min. 82,5 MB/min.

Limite do Tempo de Gravagao de Filmes

O tempo maximo de gravagao de um clip de video é de 29 min.

59 seg. Se o tempo de gravagao do filme atingir os 29 min. e

59 seg., a gravagao para automaticamente. Pode recomecar a
gravar um filme, carregando no botéo <¢>. (Comeca a ser gravado
um novo ficheiro de video.)

0 Se a temperatura interna da camara aumentar, a gravagao de filme pode parar
antes do tempo maximo de gravagéo indicado na tabela acima (p.177).
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Filmar Videos Instantineos

Pode gravar varios clips de video com a duragéo de aprox. 2 seg.,

4 seg. ou 8 seg., chamados videos instantaneos. Os videos
instantaneos podem ser agrupados num unico filme chamado album de
videos instantaneos. Por conseguinte, pode mostrar destaques rapidos
de uma viagem ou evento.

Um album de videos instantaneos pode também ser reproduzido com
musica de fundo (p.170, 215).

Conceito do Album de Videos Instantaneos

Video Video Video
instantaneo 1 +H instantaneo 2 instantaneo x

Album de videos instantaneos

Definir a Duragao da Captacao de Videos Instantaneos

R - Selecione [Video instantaneo].
Tam. grav. filme  1920x1080 & No separador [(sm 2], selecione

Gravago de som  Auto [Video instantaneo] e carregue em
Temp. medigdo 8 seg.

Visual. grelha Off < @ >
Video instantdneo  Desativar
Sistema video

Selecione o tempo de gravagao
de [Video instantaneo].
Selecione o tempo de gravacéo de

Deatvar um video instantaneo e carregue em
Video instantdneo }Filme 2 seg. <@>.
Filme 4 seg. Carregue no botdo <MENU> para sair
Filme 8 seg. do menu e voltar ao ecr3 de gravagio
de filmes.
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Criar um Album de Videos Instantaneos

Filme o primeiro video instantaneo.
Carregue no botdo <(28> e depois
filme.

A barra azul que indica a duracéo da
captagéo vai diminuir gradualmente.
Quando tiver terminado a duragdo da
captacéo definida, a filmagem para
automaticamente.

Aparece a caixa de dialogo de
confirmacgao (p.168).

00'04" 102-0027 Grave como album de videos
, 7 instantaneos.

Selecione [# Guardar como
album] e depois carregue em <>,
O clip de video ficara gravado como o
primeiro video instantaneo do album
de videos instantaneos.

Duracéo da captacao

Continue a filmar videos instantaneos.
Repita o passo 3 para filmar o video
instantaneo seguinte.

Selecione [@# Adicionar ao album]
e depois carregue em <>,

Para criar outro album de videos
instantaneos, selecione [[® Guardar
como novo album].

Repita o passo 5 conforme necessario.

— Sair da captacgao de video instantaneo.
Tam. grav. filme  1920x1080 s Defina [Video instantaneo] para
Gravacdo de som  Auto [Desativar]. Para voltar a gravagao
Temp. medicéo 8 seg. normal de filmes, certifique-se de
Visual. grelna  Off que definiu [Desativar].

;’igeefn':zti;z;a”e" BT Carregue no botdo <MENU> para sair
do menu e voltar ao ecra de gravagéao
normal de filmes.

Adicionar
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Opgoes nos Passos 4 e 5

Funcao

Descrigao

Guardar como album
(Passo 4)

O clip de video ficara gravado como o primeiro video
instantaneo do album de videos instantaneos.

Guardar como album
(Passo 5)

O video instantaneo acabado de filmar ira ser
adicionado ao album filmado imediatamente antes.

[*® Guardar como novo
album (Passo 5)

E criado um novo album de videos instantaneos e o clip de video
é guardado como o primeiro video instantaneo. Selecione [OK]
na caixa de dilogo de confirmagdo. O novo album sera um
ficheiro diferente do album anteriormente filmado.

"® Reproduzir video
instantaneo (Passos 4 e 5)

Sera reproduzido o video instantaneo acabado de gravar. Para obter
informagdes sobre operacdes de reprodugéo, consulte a tabela abaixo.

&2 Nao guardar para o
album (Passo 4)

&® Apagar sem guardar
para o album (Passo 5)

O video instantdneo que acabou de gravar sera
apagado em vez de guardado no album. Selecione
[OK] na caixa de dialogo de confirmagéo.

Operagoes [Reproduzir video instantaneo]

Funcao

Descrigao da Reprodugao

S Sair

Aparece novamente o ecra anterior.

» Reproduzir

Carregando em <) >, pode reproduzir ou fazer uma pausa
na reprodugdo do video instantaneo que acabou de gravar.

4« Primeiro fotograma

Apresenta a primeira cena do primeiro video instantaneo do album.

|4 Saltar p/ Sempre que carregar em <>, o video instantaneo
anterior® retrocede alguns segundos.

dll Fotograma Sempre que carregar em <@ >, aparece o fotograma anterior.
anterior Se carregar sem soltar em <) >, rebobina o filme.

11> Fotograma Sempre que carregar em <) >, o fime é reproduzido fotograma a fotograma.
seguinte Se carregar sem soltar em <) >, avanga rapido a reprodugo do filme.

P Saltar p/ seguinte*

Sempre que carregar em <) >, 0 video instanténeo avanga alguns segundos.

M Ultimo fotograma

Apresenta a Ultima cena do Ultimo video instantaneo do album.

— Posigcéo de reproducéo
mm’ ss” Tempo de reproducéo (minutos:segundos)

Pode ajustar o volume de som do altifalante incorporado
aill Volume

(p-214), rodando o seletor <% >.

* Ao utilizar [Saltar p/ anterior] e [Saltar p/ seguinte], o intervalo do retrocesso/avango
ira corresponder ao nimero de segundos definidos em [Video instantaneo] (aprox.
2 seg., 4 seg. ou 8 seg.).
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0 Precaugdes com a Captacao de Videos Instantaneos

Apenas pode adicionar a um album videos instantaneos com a mesma

duragao (aprox. 2 seg., 4 seg. ou 8 seg. cada).

Tenha em atengéo que, se efetuar alguma das seguintes agdes durante

a gravacéo de videos instantaneos, sera criado um novo album para os

videos instantaneos subsequentes.

« Alterar o [Tam. grav. filme] (p.164).

« Alterar o tempo de gravagéao de [Video instantaneo] (p.166).

« Alterar a definicdo de [Grav.som] de [Auto] ou [Manual] para
[Desativar] ou de [Desativar] para [Auto] ou [Manual] (p.174).

« Abrir a tampa do compartimento do cartdo/da bateria.

« Deixar de utilizar o Kit Transformador AC ACK-E10 (vendido em
separado).

« Atualizar o firmware.

Nao é possivel alterar a sequéncia de videos instantaneos num album.

Os videos instantaneos filmados posteriormente ndo podem ser

adicionados a um album existente.

Nao pode fotografar enquanto filma um video instantaneo.

A duragao da captagao de um video instantaneo é apenas uma

aproximagéo. Dependendo da taxa de fotogramas, a duragéo da

captacéo apresentada durante a reprodugdo pode ndo ser exata.
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Reproduzir um Album

Pode reproduzir todo o album de videos instantaneos da mesma forma
que reproduz um fllme normal (p.214).
Reproduza o filme.
Carregue no botdo <[*]> para
apresentar a imagem.

Selecione o album.
No visor de imagem unica, o icone
[=8 &3] que aparece na parte
superior esquerda do ecra indica que
€ um album de videos instantaneos.
Carregue nas teclas < €> <P> para
selecionar um album de videos
instantaneos e carregue em <@)>.
Reproduza o album.
No painel de reproducéo do filme
apresentado, selecione [»]
(Reproduzir) e carregue em <>,

O[] ]I M5O 1
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@ Musica de Fundo

Pode reproduzir musica de fundo quando reproduzir albuns, filmes
normais e efetuar apresentacdes de slides na camara (p.170, 215). Para
reproduzir musica de fundo, tem primeiro de copiar a musica de fundo
para o cartéo, utilizando o EOS Utility (software EOS). Para obter
informagdes sobre como copiar a musica de fundo, consulte o Manual
de Instrugdes do Software em PDF, no DVD-ROM.
A musica gravada no cartdo de memoria deve ser usada apenas para
uso privado. N&o viole os direitos do proprietario do copyright.

Software EOS que Pode ser Usado com os Albuns
EOS Video Snapshot Task: Permite a edigéo de albuns. Esta € uma
fungdo do ImageBrowser EX.
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Definigoes de Fungdes de Menu

As opg¢des de menu que aparecem nos separadores [Gm 1], [Cm2] e
[ 3] sdo explicadas abaixo.

[Crm1]
BE

Exposic. filme Auto
Método AF FlexiZoneAra
AF com botdo obtur. durante =

'®QObturador/Botéo hlogueio AE
'®Prigridade tom de destaque

Exposig. filme

Normalmente, defina-a para [Auto].

Defini-la para [Manual] permite-lhe definir manualmente a
velocidade ISO, a velocidade do obturador e a abertura para a
gravagao de filmes (p.156).

Método AF

Os métodos AF s3o iguais aos indicados nas paginas 142-149.
Pode selecionar [FlexiZone - Single], ['L Modo dir.] ou [Modo
rapido]. A focagem continua de um motivo em movimento ndo é
possivel.

AF com botao do obturador durante a gravagao do filme
Quando [Ativar] esta definido, a focagem automatica é possivel
durante a gravagao de filmes. No entanto, a focagem automatica
continua néo é possivel. Se efetuar a focagem automatica durante a
gravagao de filmes, pode desfocar momentaneamente a imagem ou
alterar a exposigéo. O filme também vai gravar o ruido de
funcionamento da objetiva.

Durante a gravagéao de filmes, se definir o método AF para [Modo
rapido], a focagem automatica sera executada em [FlexiZone -
Single].

ﬁ] As definicdes dos separadores de menu [im 1], [Gm 2] e ['m 3] s6
sdo ativadas no modo <’™>, Nio serido aplicadas em modos de
disparo diferentes de <"™>.

A definicdo [Método AF] é igualmente aplicada ao disparo no modo
Visualizagdo Direta.
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'@ Obturador/Botéo bloqueio AE

Pode alterar a fungéo atribuida a posigao intermédia do botédo do

obturador e ao botéo de bloqueio AE.

* AF/Bloqueio AE:
Funcionamento normal. Carregue no botao do obturador até meio
para executar a focagem automatica. Carregue no botdo <% >
para executar o bloqueio AE.

* Bloqueio AE/AF:
Carregue no botao do obturador até meio para executar o bloqueio
AE. Para a focagem automatica, carregue no botdo <% >. Pratico
para focar e medir diferentes partes da imagem.

* AF/Bloqueio AF, sem bloqueio AE:
Carregue no botao do obturador até meio para executar a
focagem automatica. Enquanto carregar no botao do obturador até
meio para efetuar a focagem automatica, pode interromper a
focagem automatica ao carregar sem soltar o botdo <% >. Pode
retomar a focagem automatica ao largar o botdo <% >. O bloqueio
AE n&o é possivel.

* AE/AF, sem bloqueio AE:
Carregue no botao do obturador até meio para efetuar a medigéo.
Para a focagem automatica, carregue no bot&o <% >. O bloqueio
AE néo é possivel.

'@ Prioridade tom de destaque

Se [Ativar] estiver definido, o detalhe do destaque € melhorado. O
intervalo dindmico é expandido desde os destaques standard 18%
cinzentos até aos destaques claros. A gradagao entre os cinzentos
e os destaques torna-se mais suave. A amplitude da velocidade ISO
que pode definir € de ISO 200 - ISO 6400. A fungéo Auto Lighting
Optimizer (Otimizar Luz Automatica) também vai ser
automaticamente definida para [Desativar] e ndo pode ser alterada.
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[Crm2]

[HBE
Tam. grav. filme 1920x1080 035
Gravacdo de som  Auto
Temp. medigdo 8 seg.

Visual. grelha Off
Video instantdneo  Desativar
Sistema video

Tamanho de gravagao de filme
Pode definir o tamanho de gravagéo de filme (tamanho de imagem e
taxa de fotogramas). Para obter detalhes, consulte a pagina 164.
Gravagao de som
Gravagéo de som O som é gravado pelo microfone mono
S Auto incorporado. N&o ¢ possivel utilizar um
microfone externo.

Filtro vento Desativar

-dB_ 40 12

Medidor de nivel

Opgoes [Grav.som] e [Nivel grav.]

[Auto] : O nivel de gravacgéo de som ¢ ajustado
automaticamente. O controlo automatico do nivel
funciona automaticamente consoante o volume do som.

[Manual] : Para utilizadores avangados. Pode ajustar o nivel de
gravacao de som para um de 64 niveis.
Selecione [Nivel grav.] e olhe para o medidor de nivel
enquanto carrega nas teclas < <€> <P> para ajustar
o nivel de gravagao de som. Enquanto olha para o
indicador do nivel maximo (aprox. 3 seg.),
especifique as definigbes de forma a que o medidor
de nivel por vezes acenda a marca “12” (-12 dB),
existente a direita, quando deteta os sons mais altos.
Se ultrapassar “0”, o som fica distorcido.

[Desativar] : O som néo é gravado.
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[Filtro de vento]

Se definir esta opgao para [Ativar], reduz o ruido provocado pelo
vento quando houver vento no exterior.

[Ativar] também reduz os tons graves profundos, pelo que deve
definir esta fungéo para [Desativar] quando nado houver vento.
Grava um som mais natural do que se utilizar [Ativar].

@ O som é gravado a um indice de amostragem de 48 kHz/16 bits.

Temporizador de medigao
Pode alterar o tempo de apresentagéo da definicdo de exposicdo
(tempo de bloqueio AE).

Visualizagao de grelha
Com [Grelha 1=H-] ou [Grelha 2#f], pode visualizar as grelhas.
Pode verificar a inclinagao horizontal ou vertical enquanto dispara.

Video instantaneo

Pode captar videos instantaneos. Para obter detalhes, consulte a
pagina 166.

Sistema de video

Selecione [NTSC] ou [PAL] em fungao do sistema de video do seu
televisor (p.164).

@ As definigdes do Temporizador de medicéo e da Visualizagédo de grelha
também se vao refletir no disparo no modo Visualizagéo Direta.
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[Crm3]
e

Comp. exposicio ~ ~2..1..0..1.72

Otimizar Luz Automatica
WB Personalizado
Estilo Imagem Auto

Comp. exposigcao

Embora possa definir a compensagao da exposigao até +5 pontos, a
compensagao da exposigcao para filmes esta limitada a +3 pontos.
Para fotografias, a compensagao da exposigao pode ir até £5 pontos.

Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)

A fungao Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica) pode
ser definida conforme se explica na pagina 119.

Se, no separador de menu [m 1], definir a opgéo ["™ Prioridade
tom de destaque] para [Ativar], a fungdo Auto Lighting Optimizer
(Otimizar Luz Automatica) é definida automaticamente para
[Desativar] e ndo pode ser alterada.

WB Personalizado

Tal como explicado na pagina 127, pode selecionar a imagem para
o balango de brancos personalizado.

Estilo Imagem

O Estilo Imagem pode ser definido conforme se explica na pagina 91.
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0 Precaugdes com a Gravagao de Filmes

Os icones Branco <> e Vermelho <> de Aviso Sobre a Temperatura
Interna
Se a temperatura interna da cdmara aumentar devido a gravagéo de
filmes prolongada ou devido a uma temperatura ambiente elevada,
aparece um icone branco <f> ou vermelho <{@>.
O icone branco <B1> indica que a qualidade de imagem das fotografias
vai deteriorar-se. Recomenda-se que pare de fotografar durante algum
tempo e deixe a camara arrefecer. Uma vez que a qualidade da imagem
do filme néo devera ser afetada, pode continuar a gravar filmes.
O icone vermelho <@ > indica que a gravagao do filme sera
interrompida automaticamente. Se isto acontecer, ndo vai poder voltar a
gravar enquanto a temperatura interna da cdmara néo diminuir. Desligue
a camara e deixe-a descansar um pouco.
A gravacdo de filmes a temperaturas elevadas durante muito tempo faz
com que os icones <B> ou <@ > sejam apresentados mais cedo. Se
nao estiver a fotografar, desligue a camara.

Gravacgéo e Qualidade da Imagem

Se a objetiva colocada tiver um Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem)
e definir o respetivo interruptor (IS) para <ON>, o Image Stabilizer
(Estabilizador de Imagem) funciona sempre, mesmo que ndo carregue no
botdo do obturador até meio. O Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem)
consome energia da bateria e pode encurtar o tempo total de gravagéo de
filmes ou diminuir o nimero estimado de disparos. Se utilizar um tripé ou se
o Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem) nao for necessario, deve
colocar o interruptor IS na posicdo <OFF>.

O microfone incorporado da camara também vai captar os ruidos de
funcionamento da camara.

Se o brilho sofrer alteragdes durante a gravagao de filmes com
exposigao automatica ou se a focagem automatica for ativada durante a
gravagao de filmes, essa area pode parecer momentaneamente parada
quando reproduzir o filme.

Se a fonte de iluminacédo da imagem for muito intensa, a area clara pode
aparecer escurecida no LCD. O filme sera gravado quase da mesma
forma que o vé no LCD.

Em mas condigdes de iluminagéo, podem aparecer cores irregulares ou
ruido na imagem. O filme sera gravado quase da mesma forma que o vé
no LCD.
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Gravagao e Qualidade da Imagem

Se utilizar um cartdo com uma velocidade de gravagao

lenta, pode aparecer um indicador de cinco niveis a direita —
do ecra durante a gravagéo de filmes. Indica a quantidade

de dados que ainda néao foram gravados no cartao

(capacidade restante da memoria buffer interna). Quanto H
mais lento for o cartdo, mais rapido o indicador sobe. Se

houver a indicagao de que esta cheio, a gravagéo de filmes

é automaticamente interrompida. Indicador
Se o cartdo tiver uma velocidade de gravagao rapida, o

indicador ndo aparece ou o nivel (se aparecer) praticamente ndo sobe.
Primeiro, grave alguns filmes de teste para ver se a velocidade de
gravacgao do cartdo é suficiente.

Se tirar fotografias durante a gravagéo de filmes, a gravagao de filmes
pode ser interrompida. Se definir a qualidade de gravacao de fotografias
para baixa, pode resolver este problema.

Tirar Fotografias durante a Gravagao de Filmes

Relativamente a qualidade de imagem das fotografias, consulte
“Qualidade da Imagem” na pagina 151.

Reproducéo e ligacao ao televisor
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Se ligar a cdmara a um televisor com um cabo HDMI (p.222) e gravar
um filme em [1920x1080] ou [1280x720], o filme é apresentado no
televisor em tamanho pequeno. O filme continua a ser gravado no
tamanho de gravagao de filme definido.

Se ligar a cAmara a um televisor (p.222) e gravar um filme, o televisor
nédo emite qualquer som durante a gravacgao. No entanto, o som é
gravado corretamente.



Fungées Uteis

Desativar o Aviso Sonoro (p.180)

Aviso de Cartéo (p.180)

Definir o Tempo de Revisdo da Imagem (p.180)
Definir o Tempo de Desligar Automatico (p.181)
Ajustar o Brilho do LCD (p.181)

Criar e Selecionar uma Pasta (p.182)

Métodos de Numeragao de Ficheiros (p.184)
Definir Informagbes de Copyright (p.186)

Rotagdo Automatica de Imagens Verticais (p.188)
Verificar as Definigdes da Camara (p.189)

Repor as Predefinicdes da Camara (p.190)
Desligar/Ligar o LCD (p.193)

Alterar a Cor do Ecra das Definigdes de Disparo (p.193)
Definir o Flash (p.194)

Acrescentar Dados de Sujidade a Eliminar (p.198)
Limpeza Manual do Sensor (p.200)
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I Desativar o Aviso Sonoro

Pode impedir que o aviso sonoro emita som quando faz a focagem ou
quando utiliza o temporizador automatico.

b i No separador [€31], selecione [Aviso
sonoro] e carregue em <& >. Selecione
Aviso sonora Ativar [Desativar] e carregue em <>

} Desativar

I Aviso de Cartio

Esta definigdo impede a captagdo de imagens quando ndo houver um
cartdo na camara.

E i No separador [€31], selecione [Soltar

Tl e i obturador s/ cartéo] e carregue em <6)>.
Aviso sonoro Ativar Selecione [Desativar] e carregue em <) >,
Soltar obturador s/ cartio Se a camara nao tiver um cartéo e se

carregar no botédo do obturador, a
mensagem “Card” aparece no visor e

Ativar n&o pode soltar o obturador.
Desativar

Soltar obturador s/ cartéo

AW Definir o Tempo de Revisdo da Imagem

Pode definir o tempo de revisdo da imagem no LCD imediatamente apés a
sua captagdo. Se definir [Off], a imagem n&o é apresentada imediatamente
apos a sua captagdo. Se definir [Fixar imagem)], é possivel rever aimagem
até terminar o tempo especificado em [¥ 1: Desligar auto].

Durante a revisdo de imagens, se utilizar algum comando da camara
como, por exemplo, carregar no botdo do obturador até meio, a revisdo
da imagem termina.

E : No seletor [€21], selecione [Tempo
revisio] e carregue em <& >. Selecione a
definigao pretendida e carregue em <) >.
off

Tempa revisao 2 seg.
4 seg.
} 8 seg.

Fixar imagem
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AW Definir o Tempo de Desligar Automatico

Para poupar bateria, a cdmara desliga-se automaticamente decorrido o
tempo definido de operagéo inativa. Pode definir este tempo de
desligar automatico. Quando a cdmara se desligar através da fungao
Desligar auto, pode liga-la novamente carregando no botdo do
obturador até meio ou em qualquer um dos seguintes botdes: <MENU>,
<DISP>, <[*]>, <>, etc.

Se definir [Desativar], desligue a camara ou carregue no botéao
<DISP.> para desligar o LCD e poupar bateria.

Mesmo que defina [Desativar], se nao utilizar a camara durante
30 min., o LCD desliga-se automaticamente. Para ligar novamente
o LCD, carregue no botdo <DISP.>.

i No separador [¥ 1], selecione [Desligar
Desligar auto 30 seg. auto] e carregue em <6)>. Selecione a
1 min. definigdo pretendida e carregue em

2 min, <>

4 min. ©>.
} 8 min.

15 min.

Desativar

(I Ajustar o Brilho do LCD
Pode ajustar o brilho do LCD para facilitar a leitura.

No separador [¥ 2], selecione [Brilho do
Brilho do LCD LCD] e carregue em <6 >. Carregue nas
B. des/lig LCD B. obturador teclas < <> <P>> para ajustar o brilho no
Data/Hora/Zona 28/02/'14 13:30 ecra de ajuste e carregue em <@>_
Quando verificar a exposigdo de uma
imagem, defina o brilho do LCD para 4 e
evite que a luz ambiente afete a imagem.

Brilho do LCD
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I Criar e Selecionar uma Pasta

Pode criar e selecionar livremente a pasta onde pretende guardar as

imagens captadas.

Esta operagéo € opcional, pois a pasta para guardar as imagens
captadas é criada automaticamente.

Criar uma Pasta

E
Desligar auto 30 seg.
Rotagao auto QaLSon
Formatar cartéo
Numer. fich. Continua

Selecionar pasta

Selecionar pasta

5 100-0010,

100-0052

Selecionar pasta

Criar pasta 101

Cancear
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Selecione [Selecionar pasta].
No separador [¥ 1], selecione
[Selecionar pasta] e carregue
em <>,

Selecione [Criar pasta].
Selecione [Criar pasta] e carregue
em <@&)>.

Crie uma nova pasta.
Selecione [OK] e carregue em <6)>.
E criada uma nova pasta cujo nimero
atribuido estd uma unidade acima do
anterior.
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Selecionar uma Pasta

Numero de ficheiro mais baixo No ecra de selegéo da pasta, escolha
Quantidade de imagens na pasta uma pasta e carregue em <@>.

A pasta onde vao ser guardadas as
imagens captadas é selecionada.

105-0010. . . -
ﬁ-‘ As imagens que captar depois vao
’ ser guardadas na pasta selecionada.

105-0052

Nome da pasta
Numero de ficheiro mais alto

@ Pastas
Tal como no exemplo “100CANON”, o nome da pasta comega com trés
digitos (0 numero da pasta), seguido de cinco caracteres alfanuméricos.
Uma pasta pode conter um maximo de 9999 imagens (numero de ficheiro
0001 - 9999). Quando uma pasta ficar cheia, uma nova pasta cujo nimero
atribuido estad uma unidade acima do anterior é criada automaticamente.
Além disso, se executar um reinicio manual (p.185), uma nova pasta é criada
automaticamente. Podem ser criadas pastas com numeros de 100 a 999.

Criar Pastas com um Computador

Com o cartéo aberto no ecra, crie uma nova pasta chamada “DCIM”. Abra a
pasta DCIM e crie todas as pastas que forem necessarias para guardar e
organizar as suas imagens. O nome da pasta tem de seguir o formato
“100ABC_D". Os primeiros trés digitos correspondem ao nimero da pasta
(de 100 a 999). Os cinco caracteres finais podem ser qualquer combinacéo
de letras maiUsculas e minusculas de A a Z, nimeros e o caracter de
sublinhado “_". N&o é possivel utilizar o espaco. Tenha também em atengéo
que dois nomes de pasta ndo podem partilhar o mesmo numero de pasta
com trés digitos (por exemplo, “100ABC_D” e “100W_XYZ”"), mesmo que 0s
restantes cinco caracteres em cada nome sejam diferentes.
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5 Métodos de Numeragio de Ficheiros

Os ficheiros de imagem véo ser numerados de 0001 a 9999, pela
ordem em que as imagens forem captadas, e depois guardados numa
pasta. Pode alterar a forma de atribuicdo do numero de ficheiro.

O numero de ficheiro aparece no computador com o seguinte formato:
IMG_0001.JPG.

No separador [¥ 1], selecione [Numer.
fich.] e carregue em <@)>. Segue-se
uma descrigao das definigbes
disponiveis. Selecione a opgao e
carregue em <>,

[Continua]: A numeracgéo de ficheiros continua em sequéncia,
mesmo depois de substituir o cartdao ou criar uma pasta.
Mesmo depois de substituir o cartdo ou criar uma nova pasta, a
sequéncia de numeragéao de ficheiros continua até 9999. Isto é util
se quiser guardar as imagens numeradas em qualquer local entre
0001 e 9999 em varios cartdes ou pastas numa pasta do seu
computador.

Se o cartdo de substituicdo ou pasta existente ja contiver imagens
gravadas anteriormente, a numeragao de ficheiros das novas
imagens pode continuar a partir da numeragao de ficheiros das
imagens existentes no cartdo ou pasta. Se optar pela numeragao
continua de ficheiros, deve utilizar sempre um cartdo formatado de
novo.

Numeracao de ficheiros depois Numeracéo de ficheiros
de substituir o cartdao depois de criar uma pasta
Cartao 1 Cartao 2 Cartao 1

» 100 101
=~E] (B-E

Proximo numero sequencial de ficheiro
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[Reinic. auto]: A numeracao de ficheiros reinicia-se a partir de 0001
de cada vez que o cartdo é substituido ou uma nova pasta é criada.
Quando substituir o cartdo ou criar uma pasta, a numeragéo de ficheiros reinicia-se
a partir de 0001, relativamente as novas imagens guardadas. Este procedimento é
Util se quiser organizar as imagens de acordo com os cartdes ou pastas.

Se o cartdo de substituico ou pasta existente ja contiver imagens
gravadas anteriormente, a numeragao de ficheiros das novas imagens
pode continuar a partir da numeragao de ficheiros das imagens existentes
no cartdo ou pasta. Se quiser guardar imagens com a numeragao de
ficheiros a comegar de 0001, utilize sempre um cartao formatado de novo.

Numeracgéo de ficheiros depois Numeragéo de ficheiros
de substituir o cartao depois de criar uma pasta
Cartéo 1 Cartéo 2 Cartéo 1

100 101
[ = (| =
0051 0001 0051 0001

A numeragéo de ficheiros é reposta
[Rein. manual]: Para reiniciar manualmente a numeracgéo de
ficheiros em 0001 ou iniciar uma numeragao de ficheiros a
partir de 0001 numa nova pasta.
Quando reinicia manualmente a numeragéo de ficheiros, é criada
uma nova pasta automaticamente e a numeragao de ficheiros de
imagens guardadas nessa pasta comeca a partir de 0001.
Este procedimento é util quando pretende utilizar pastas diferentes
para as imagens captadas ontem e para aquelas captadas hoje, por
exemplo. Depois do reinicio manual, a numeragéo de ficheiros volta
a ser efetuada de forma continua ou através de reinicio automatico.
(Né&o vai aparecer nenhum ecréa de confirmagéo do reinicio manual.)

Se, na pasta com o numero 999, o nimero de ficheiro atingir 9999, néo vai
poder fotografar, mesmo que o cartdo ainda disponha de capacidade de
armazenamento. Aparece uma mensagem no LCD a pedir que substitua o
cartao. Substitua-o por um cartéo novo.

No caso de imagens JPEG e RAW, o nome de ficheiro comega por “IMG_".
Os nomes de ficheiros de video comegam por “MVI_". A extensao sera
“.JPG” para imagens JPEG, “.CR2” para imagens RAW e “. MOV” para filmes.
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XMW Definir Informagdes de Copyright™

Quando define as informagdes de copyright, estas sdo anexadas a

imagem como informacéo Exif.

EM

Apresent. logo. certificagdo
Fungdes personalizadas(F.Pn)

Informagao de copyright

Limpar definigdes

Versdo de firmware1.0.0

cdo de copyright

Introduzir nome do autor

Introd detalhes copyright

Introduzir nome do autor
XXXXX. XXXXX

L8-_/:;17() [1<>0123456789
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
*¥,o+=8%&" " {}

IBIEA Cancelar AW OK
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Selecione [Informagao de
copyright].

No separador [¥ 3], selecione
[Informagéo de copyright] e
carregue em <>,

Selecione a opgao a definir.

Selecione [Introduzir nome do
autor] ou [Introd detalhes
copyright] e carregue em <@ >.
Aparece o ecra de introdugéo de
texto.

Selecione [Mostrar info. copyright]
para verificar as informagdes de
copyright atualmente definidas.
Selecione [Apagar info. de
copyright] para apagar as
informagbes de copyright atualmente
definidas.

Introduza o texto.

Consulte “Procedimento de
Introducéo de Texto” na pagina
seguinte e introduza as informagdes
de copyright.

Pode introduzir até 63 caracteres
alfanuméricos e simbolos.

Saia da definigao.

Depois de introduzir o texto, carregue
no botdo <MENU> para sair.
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Procedimento de Introducao de Texto

Introduzir nome do autor Alterar a Area de Introdugéo:
XXXXX. XXXKX 11/63 Carregue no botao <(@)> para
@% a4 alternar entre as areas de introdugao
8- /::12() [1<>0123456789 superior e inferior.

abcdefghijklmnopgrstuvuxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVHXYZ Mover o Cursor:

i o4=8%8" " {}

Carregue nas teclas < <> <P> para
IDIEA Cancelar  (MEIW OK

maover O cursor.

Introduzir Texto:

Na area inferior, carregue nas teclas cruzadas <<»> ou rode o
seletor <&~ > para selecionar um caracter e depois carregue em
<) > para introduzi-lo.

Apagar um Caracter:
Carregue no botdo <[> para apagar um caracter.

Sair:
Apos introduzir o texto, carregue no botdo <MENU> para finalizar a
introdugéo de texto e voltar ao ecra do passo 2.

Cancelar a Introdugao de Texto:
Para cancelar a introdugao de texto, carregue no bot&o <DISP.> para
anular a operagéo e voltar ao ecra do passo 2.

@ Também pode definir ou verificar as informagdes de copyright com o
EOS Utility (software EOS, p.319).
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5 Rotagio Automatica de Imagens Verticais

As imagens verticais sdo rodadas automaticamente
para que possam aparecer na vertical no LCD da
camara e no computador e ndo na horizontal. Pode
alterar a definigao desta fungao.

No separador [¥ 1], selecione [Rotagédo
auto] e carregue em <6 >. Segue-se
uma descrigdo das definigdes disponiveis.
Selecione a opg&o e carregue em <@ >,

[ I On]: Aimagem vertical é rodada automaticamente durante a
reproducdo no LCD da camara e no computador.

[EOn] : Aimagem vertical é rodada automaticamente apenas no computador.
[Off] : Alimagem vertical ndo é rodada automaticamente.
? FAQ

A imagem vertical ndo é rodada durante a revisao,
imediatamente depois de captada.

Se carregar no botdo <[*]> a reprodugéo de imagens mostra a
imagem rodada.

A opcio [ L1 On] esta definida, mas a imagem nao roda
durante a reprodugao.

A rotagdo automatica ndo funciona em imagens verticais captadas com a opgao
[Rotagao auto] definida para [Off]. Se aimagem vertical for captada com a c&mara
apontada para cima ou para baixo, a imagem pode néo rodar automaticamente na
reprodugdo. Nesse caso, consulte “Rodar a Imagem” na pagina 207.

No LCD da camara, quero rodar uma imagem captada com a
opgao [ L1 On] definida.

Defina [ &1 On] e depois reproduza a imagem. Esta sera rodada.
A imagem vertical ndo roda no ecra do computador.

O software utilizado ndo é compativel com a rotagédo de imagens.
Utilize o software EOS.
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DISP. Verificar as Definicées da Camara

Quando aparecer o menu, carregue no botdo <DISP.> para ver as
principais definicdes da camara.

Quando aparecer o menu, carregue
no botao <DISP.> para ver as
definigbes.

Carregue novamente no botéo
<DISP.> para voltar ao menu.

Visor de definigoes

Espaco livre 1.90 GB Capacidade restante do cartdo
Espaco de cor SRGB Espago de cor (p.131)

WB Shift/Bkt. 0,0/0 Corregdo WB (p.129)/
Disp.Visual Dir, ~ Ativar Variaggo WB (p-130)

Ez, 30 seg. & Desativar Disparo no modo Visualizagéo Direta (p.133)
»)) Ativar < BCE0n Redugao do efeito de ohos vermethos (p.102)

Indicagédo de rotagdo automatica

%:28/02/2014 13:30:00 [EERCAED)

Data/Hora (p.37)

Horario de verao (p.38)
Aviso sonoro (p.180)

Desligar auto (p.181)
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XM Repor as Predefinigdes da Camara ™

E possivel repor as predefinigdes de disparo e de menu da camara.
Esta opgao esta disponivel nos modos da Zona Criativa.

— Selecione [Limpar defini¢oes].
Apresent. logo. certificagéo No separador [¥ 3], selecione

Funcbes personalizadas(F.n) [Limpar definigdes] e carregue em
Informagao de copyright < @ N

Selecione [Limpar todas def. da

camara].

'E:":'Z:;‘:“ fung erson(Ffr). Selecione [Limpar todas def. da
camara] e carregue em <@)>.

Limpar todas def. da camara Selecione [OK].

Selecione [OK] e carregue em <6)>.
Definir [Limpar todas def. da
camara] repoe as predefinigcdes da
camara, conforme apresentadas nas
paginas seguintes.

Limpar todas def. da camara

Cancelar

? FAQ

Limpar todas as definicoes da camara:

Depois de efetuar o procedimento indicado acima, selecione
[Limp.todas fung.person(F.Pn)] em [¥ 3: Limpar definigées] para
apagar todas as definigdes das Fungdes Personalizadas (p.256).
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Definigdes de Disparo

Funcdes

Gravar Imagens

Uteis

Operacgao AF One-Shot AF Qualidade daimagem | ML
Selegido de ponto | Selegdo Estilo Imagem Auto
AF automatica Auto Lighting
Optimizer (Otimizar |Normal
Mgt |0 | e Ruomsnca)
e isparo Unico
automatico Corregio de Ativar/Dados

s & (Medigéo iluminagao de correcédo
Modo de medigéo matricial) periférica guardados
Velocidade ISO AUTO (Auto) Espaco de cor sRGB
ISO auto Max.: 3200 Balango de brancos | @B (Auto)
Comp.exp./AEB Cancelada WB Personalizado |Cancelada
Compensacao da Corregao de
exposicao do flash 0 (zero) balango de brancos Cancelada
Funcgoes Inalterada iaca
1 Variagio de balango Cancelada
de brancos
Numer. fich. Continua
Dados de Sujidade
a Eliminar Apagar
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Fungdes Uteis

Definigoes da Camara

Disparo no Modo Visualizagao

Desligar auto 30 seg. Disparo no modo Visualizago Direta | Ativar
Aviso sonoro Ativar Método AF FlexiZone - Single
Soltar obturador s/ cartdo | Ativar V|§u-f1llzagao EelOrR | Of
Racio de aspeto 3:2
Tempo de revisdo daimagem |2 seg. Temp. medigao 8 seg.
Histograma Brilho
Saltar imagem com 7% | /35 (10 imagens) Gravagao de Filmes
Rotagao auto 0 0n Exposig. filme Auto
Brilho do LCD UL SWET Método AF FlexiZone - Single
Botéo desligar/ligar LCD | Bot&o do obturador | | AF com botio do
Data/Hora/Zona Inalterada obturador durante a | Desativar
Idioma Inalterada gravagao do filme
Cor do ecra 1 »® Opturador/
o= . AF/Bloqueio AE
Guia de funcion. Ativar Botao bloqueio AE q
Informagoes de '™ Prioridade tom .
q Inalterada Desativar
copyright de destaque
Ctrl de HDMI Desativar Tamanho de gravagdo de filme | 1920x1080
Transmissao Eye-Fi | Desact. Gravagcao de som |Auto
Definigoes o Meu Menu | Inalterada Temporizador de medicdo | 8 seg.
Visualiz.do Meu . Visualizagao de grelha | Off
Desativ. . . = .
Menu Video instantaneo |Desativar
Sistema de video |Inalterada
Comp. exposigdo |Cancelada
Auto Lighting Optimizer
(Otimizar Luz Automética) | '\O"™2!
WB Personalizado |Cancelada
Estilo Imagem Auto

@ Relativamente as definicdes de GPS, consulte o manual de instrugdes da

unidade de GPS.
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Fungoes Uteis

AW Desligar/Ligar o LCD

E possivel ligar ou desligar o visor de definigdes de disparo (p.52)
carregando no botédo do obturador até meio.

No separador [ ¥ 2], selecione [B. des/lig
LCD] e carregue em <@)>. Segue-se
uma descrigdo das definicbes
disponiveis. Selecione a definigdo
pretendida e carregue em <@>.

[B. obturador] :  Se carregar no botdo do obturador até meio, o
visor desliga-se. E se soltar o botdo do obturador,
o visor liga-se.

[Obt./DISP] : Se carregar no botdo do obturador até meio, o
visor desliga-se. O visor permanece desligado,
mesmo depois de soltar o botdo do obturador. Para
ligar o visor, carregue no botao <DISP.>.

[Perman. lig.] : O visor permanece ligado, mesmo que carregue no
botéo do obturador até meio. Para desligar o visor,
carregue no botdo <DISP.>.

AN Alterar a Cor do Ecra das Definigées de Disparo

Pode alterar a cor de fundo do ecra das definicdes de disparo.

3]

Desligar auto 30 seg.
Rotacéo auto aon
Formatar cartdo

Numer. fich. Continua

oNESHOT O D

@) ==

MBE

No separador [¥ 1], selecione [Cor do
ecri] e carregue em <6 >. Selecione a
cor pretendida e carregue em <@ >,

Quando sair do menu, a cor selecionada
aparece no ecra das definigbes de
disparo.
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Definir o Flash™

Também pode utilizar o menu da cdmara para especificar as definicdes
do flash incorporado e do Speedlite externo. S6 pode utilizar o menu da
camara para especificar as definicdes de fungdes do Speedlite externo
se estiver instalado um Speedlite da série EX que seja compativel
com esta fungao.

O procedimento de definicdo € o mesmo quando especifica uma
fungdo de menu da camara.

5] : Selecione [Controlo do flash].
Qual. imagem i No separador [€¥1], selecione

Aviso sonoro Ativar [Controlo do flash] e carregue em
Soltar obturador s/ cartéo

e <G>,
Tempa revisao 2seg. ~
Correcgo ilumin periférica Aparece o ecra de controlo do flash.
Redug olh.ver. Desativar
Controlo do flash

[Disparo flash]

Contralo do flash Defina esta op¢do normalmente para
Disparo flash Ativar [Ativar].

Def. fungdes flash interna Se definir para [Desativar], nem o
Def. funcdes flash externo flash incorporado nem o Speedlite
externo disparam. Isto ¢é util se
quiser utilizar apenas a luz auxiliar
AF do flash.

Def. F. Pn flash externo
Limpar def. F. Pn flash ext.

@ Mesmo que tenha definido [Disparo flash] para [Desativar], se for dificil
focar em mas condigdes de iluminagéo, o flash incorporado pode disparar
varias vezes na mesma (Luz auxiliar AF, p.96).
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[EM Definir o Flash *

[Def. fun¢oes flash interno] e [Def. fungées flash externo]

Em [Def. fungoes flash interno] e [Def. funcgées flash externo] pode
definir as fungdes listadas na tabela abaixo. As fungdes apresentadas em
[Def. fungoes flash externo] variam dependendo do modelo de Speedlite.

Def. fungbes flash interno Selecione [Def. fungdes flash
interno] ou [Def. fungdes flash

Sinc. obturador 12 cortina externo].

Comp. exp flash ~ 2..1..8..1.2 Aparecem as fungdes do flash.

Medicdo E-TTLI  Matricial As fungdes realgadas podem ser

selecionadas e definidas.

MENU )

Fungoes [Def. fungdes flash interno] e [Def. fungoes flash externo]

- [Def. fungdes flash | [Def. fungdes flash -
Funcao n Pégina
interno] externo]

Modo de flash E-TTL Il (Fixo) (@] 196
Sincronizagao do
obturador © 196
FEB* - | © -
Compensacao da

s 113
exposicao do flash
Medigéo de flash E-TTL Il o 196
Zoom* - @) -
Funcgoes sem fios* - O -

* Para saber mais sobre as op¢des [FEB] (Variagcdo da exposicdo do flash), [Zoom] e
[Fung. sem fios], consulte o manual de instru¢des do Speedlite compativel com a fungéo.

o Precaucdes a Ter com o Disparo com Flash Utilizando a Transmiss&o de Radio

« O disparo com flash sem fios utilizando a transmiss&o de radio ndo pode
ser definido com a camara. Utilize o Speedlite para definir a fungdo.

« Defina a velocidade de sincronizacéo do flash para 1/100 ou menos.
« A sincronizacao a alta velocidade néo é possivel.
» N&o é possivel utilizar grupos de flash.
A camara pode néo conseguir definir algumas das fungdes de [Modo de
flash], [Zoom] e [Flash MULTI], dependendo do modelo de Speedlite
utilizado. Nesse caso, utilize o Speedlite para definir as fungdes.
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[EM Definir o Flash *

Modo de flash
Com um Speedlite externo, pode selecionar o modo de flash mais
adequado as fotografias com flash que pretende.

Def. fungdes flash externo [E-TTL "] € 0 modo padréo dos

Wodo de flash~ DE-TTLII Speedlites da série EX para disparo

Flash manual automatico com flash.

Flash MULTI [Flash manual] permite-lhe definir a
saida de flash. Este é o procedimento
indicado para utilizadores avangados.
Para saber mais sobre outros modos
ML [l patidetalash de flash, consulte o manual de

instrugbes de um Speedlite externo
compativel com as fungdes.

Sincronizagéao do obturador

Defina esta opgdo normalmente para [1? cortina], para que o flash
dispare imediatamente depois de iniciada a exposi¢éo.

Se definir [22 cortina], o flash dispara imediatamente antes de o
obturador fechar. Em combinagao com uma velocidade lenta do
obturador, isto permite criar um rasto de luz semelhante, por
exemplo, ao dos faréis de um carro a noite. Com E-TTL Il
(exposigao automatica do flash), o flash dispara duas vezes: uma
quando carrega no botéo do obturador até ao fim e outra
imediatamente antes de terminar a exposigéo. Além disso, com
velocidades do obturador mais rapidas do que 1/30 seg., a
sincronizagéo de 1.2 cortina sera ativada automaticamente.

Se tiver instalado um Speedlite externo, também pode selecionar
[Veloc. alta] (%y). Para obter detalhes, consulte o0 manual de
instrugdes do Speedlite.

Compensacao da exposicao do flash
Consulte “Compensagéo da Exposicao do Flash”, na pagina 113.

Medicao de flash E-TTL Il

Para as exposi¢cdes normais do flash, defina esta opgéo para
[Matricial]. [Ponderada] destina-se a utilizadores avangados. Tal
como com um Speedlite externo, é calculada a média da area
medida. Pode ser necessaria a compensacgao da exposi¢do do
flash.
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[EM Definir o Flash *

Limpar definigdes do flash

No ecré [Def. fungoes flash externo], carregue no botao <DISP.>
para visualizar o ecra para limpar as definigdes do flash. Se
selecionar [OK], as definigées do flash incorporado e do
Speedlite externo sao apagadas.

Definir as Fungoes Personalizadas do Speedlite Externo

As Funcgdes Personalizadas apresentadas em [Def. F. Pn flash
externo] variam consoante o modelo de Speedlite.
Controlo do flash Visualize as Fungdes

Disparo flash Ativar Personalizadas.
Def. funcdes flash interno
Def. fungGes flash externo

Selecione [Def. F. Pn flash externo]

Def. F. Pn flash externo e carregue em <6)>.
Limpar def. F. Pn flash ext.

[MENUESY
Def. . Pn flash externo Defina a Fungao Personalizada.
ATDaL Carregue nas teclas < <> <P»> para
selecionar o numero da fungéo e
defina a fungdo. O procedimento é o
mesmo para definir as Fungdes
Personalizadas da camara (p.256).

0:Ativado
1:Desativado

Para apagar todas as definicées das
Fungbes Personalizadas, selecione
[Limpar def. F. Pn flash ext.] no
passo 1.
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Acrescentar Dados de Sujidade a Eliminar *

A poeira exterior que entra na cdmara pode colar-se ao sensor de
imagem e provocar manchas de poeira visiveis nas imagens captadas.
Para apagar estas manchas de poeira, pode acrescentar Dados de
Sujidade a Eliminar as imagens. Os Dados de Sujidade a Eliminar sdo
utilizados pelo Digital Photo Professional (software EOS, p.319) para
apagar automaticamente as manchas de poeira.

Preparagao

Utilize um objeto branco, como uma folha de papel.

Defina a distancia focal da objetiva para 50 mm ou mais.

Coloque o interruptor de modo da focagem da objetiva na posicdo
<MF> e defina a focagem para infinito (co). Se a objetiva nao tiver
uma escala de distancias, rode totalmente o anel de focagem para a
direita, olhando de frente para a objetiva.

Obter os Dados de Sujidade a Eliminar

f— Selecione [Dados de sujidade a
Dados de sujidade a eliminar eliminar].
IS0 auto Max.:3200 No separador [£33], selecione
[Dados de sujidade a eliminar] e
carregue em <>,

Dados de sujidade a eliminar Selecione [OK]

Obter os dados para Selecione [OK] e carregue em <@)>.

limpeza do pé com software. Aparecem instrugoes.
Consulte Manual.

Atualizado: '00/00/00 00:00

Cancelar 0K

Dados de sujidade a eliminar

Prima o botéo obturador
totalmente, quando estiver
pronto para disparar
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[EM Acrescentar Dados de Sujidade a Eliminar*

Fotografe um objeto branco.
A uma distancia de 20 cm - 30 cm,
preencha o visor com um objeto branco
sem padréao e fotografe.
A fotografia é tirada no modo prioridade de
abertura AE, com uma abertura de f/22.
Uma vez que a imagem n&o vai ser
guardada, é ainda possivel obter os
dados, mesmo que néo exista
nenhum cartdo na camara.

Dados de sujidade a eliminar Quando tira a fotografia, a camara
comega a recolher os Dados de
Dados obtidos Sujidade a Eliminar. Quando a camara

tiver obtido os Dados de Sujidade a
Eliminar, aparece uma mensagem.
Selecione [OK] e 0 menu volta a aparecer.

Se os dados nao forem obtidos com
éxito, aparece uma mensagem de erro.
Execute o procedimento de
“Preparagao” descrito na pagina
anterior e selecione [OK]. Tire
novamente a fotografia.

Dados de Sujidade a Eliminar

Depois de obtidos, os Dados de Sujidade a Eliminar séo acrescentados a
todas as imagens JPEG e RAW captadas posteriormente. Antes de uma
sessao de fotografia importante, deve atualizar os Dados de Sujidade a
Eliminar, voltando a obté-los.

Para obter detalhes sobre como utilizar o Digital Photo Professional
(software EOS, p.319) para apagar manchas de poeira, consulte o
Manual de Instrugées do Software em PDF (p.315), no DVD-ROM.

Os Dados de Sujidade a Eliminar acrescentados a imagem s&o de tal modo
pequenos que praticamente ndo afetam o tamanho do ficheiro de imagem.

o Utilize um objeto branco, como uma folha nova de papel em branco. Se o
papel tiver algum padrao ou desenho, pode ser reconhecido como dados de
sujidade e afetar a precisdo da eliminagéo de poeira com o software EOS.
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Limpeza Manual do Sensor*

Se houver poeira colada ao sensor de imagem e aparecerem manchas
de poeira nas imagens, pode limpar o sensor de imagem com um
soprador proprio para a camara. Antes de limpar o sensor, retire a
objetiva da camara.

A superficie do sensor de imagem é extremamente delicada. Se
for necessario limpar diretamente o sensor, recomenda-se que
contacte um Centro de Assisténcia da Canon.

Selecione [Limpeza manual].

Brilho do LCD ol No separador [¥ 2], selecione
B. des/lig LCD B. uIIJturador [Limpeza manual] e carregue
Data/Hora/Zona 28/02/°14 13:30 <@>

Portugué em '
Limpeza manual Selecione [OK].

Selecione [OK] e carregue em <6)>.
Decorridos alguns momentos, o
espelho de reflexo bloqueia e o
obturador abre-se.

0 espelho ira subir.
Limpar o sensor.

Cancelar

Limpe o sensor.

Termine a limpeza.
Coloque o interruptor de alimentacéo
na posicdo <OFF>.

0 Se utilizar a bateria, certifique-se de que esta totalmente carregada.

ﬁ] Como fonte de alimentagao, recomenda-se a utilizagdo do Kit
Transformador AC ACK-E10 (vendido em separado).
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[EM Limpeza Manual do Sensor *

Enquanto estiver a limpar o sensor, nunca execute nenhuma das
agoes abaixo. Se a camara for desligada, o obturador fecha-se e as
respetivas cortinas e o sensor de imagem podem ficar danificados.
« Colocar o interruptor de alimentagéo na posigdo <OFF>.

¢ Abrir a tampa do compartimento do cartao/da bateria.

A superficie do sensor de imagem é extremamente delicada. Limpe o
sensor com cuidado.

Utilize um soprador normal, sem escova. Uma escova poderia riscar o
sensor.

Nao introduza a ponta do soprador no interior da camara, para além do
encaixe da objetiva. Se a camara for desligada, o obturador fecha-se e
as respetivas cortinas ou o espelho de reflexo pode(m) ficar
danificado(as).

Nunca utilize ar ou gas pressurizado para limpar o sensor. A forga
exercida pelo sopro pode danificar o sensor ou o gas pode congelar no
sensor e risca-lo.

Se a carga da bateria diminuir enquanto estiver a limpar o sensor, ouve-
se 0 aviso sonoro. Interrompa a limpeza do sensor.

Se persistirem manchas impossiveis de remover com um soprador,
recomenda-se que contacte um Centro de Assisténcia da Canon para
limpar o sensor.
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Reproducao de Imagens

Este capitulo explica fungdes relacionadas com a
visualizacdo de fotografias e filmes, de forma mais
pormenorizada do que no Capitulo 2 “Fotografia Basica
e Reprodugéo de Imagens”. Aqui vai encontrar
explicacdes sobre como reproduzir e apagar fotografias
e filmes com a camara e a visualiza-los num televisor.

Imagens captadas e guardadas com outro dispositivo
Com esta camara pode ndo conseguir ver corretamente imagens
captadas com outra camara, editadas num computador ou cujos
nomes de ficheiro tenham sido alterados.
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[>]1 Procurar Imagens Rapidamente

B Ver Varias Imagens num Ecra (Visor de indice)

Procure imagens rapidamente, olhando para o visor de indice de
quatro ou nove imagens num ecra.

Reproduza a imagem.
Se carregar no botdo <[>1>, aparece
a ultima imagem captada.

Mude para o visor de indice.
Carregue no botdo <E1 & >.
Aparece o visor de indice de 4 imagens.
Aimagem selecionada é realgada numa
moldura laranja.
Carregue novamente no botao
<B=R & > para mudar para o visor de
indice de 9 imagens.
Se carregar no botdo <& >, alterna
entre o visor de indice de nove imagens,
quatro imagens e uma imagem.

1125 8.0 100-0032

Selecione uma imagem.
Carregue nas teclas cruzadas < <>
para mover a moldura laranja e
selecionar uma imagem.
Rodar o seletor <> ird apresentar
imagem(ns) no ecré anterior ou seguinte.
Carregue em <) > no visor de indice
para mostrar a imagem selecionada
como uma imagem unica.
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[*] Procurar Imagens Rapidamente

Saltar Imagens (Visor de salto)

Com o visor de imagem Unica, pode rodar o seletor <> para saltar
imagens para a frente ou para tras, de acordo com o método de salto definido.

Selecione [Saltar imag. c/s%:].
Histograma Brilho No separador [[*]2], selecione

Saltar imag. c/e  f3 [Saltar imag. c/ 2] e carregue
Apresentacéo de slides em <>,

Saltar imag. c/e Selecione o método de salto.
Saltar 10 imagens Carregue nas teclas cruzadas <<»>

para selecionar o método de salto e
carregue em <>,

1: Visualizar imagens uma a uma
% : Saltar 10 imagens
~

: Saltar 100 imagens

: Visualizar por data

: Visualizar por pasta

: Visualizar apenas filmes

: Visualizar apenas fotos

: Visualizar por classificagao de
imagem (p.208)
Rode o seletor <> para
selecionar.

3
S

N RN

Procure por salto.
Carregue no botdo <[*]> para
reproduzir imagens.
No visor de imagem unica, rode o
Posicéo de reproducéo seletor <s7%>.
Pode procurar imagens com o
método que definiu.

I:Eﬁ] Para procurar imagens de acordo com a data de disparo, selecione [Data].
Para procurar imagens de acordo com a pasta, selecione [Pasta].
Se o cartao tiver filmes e fotografias, selecione [Filmes] ou [Fotos] para
ver apenas uma das opgdes.
Se nado houver imagens com a [Classificagdo] selecionada, ndo é
possivel percorrer as imagens com o seletor <#%>.
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&/ Visualizagdo Ampliada

Pode ampliar a imagem captada de 1,5 a 10 vezes no LCD.

Amplie a imagem.
Durante a reprodugéo de imagens,
carregue no botdo <& >.
A imagem é ampliada.
Se carregar sem soltar o botdo <& >,
a imagem é ampliada até alcancar a
ampliagdo maxima.
Carregue no botéo < & > para
reduzir a ampliagdo. Se carregar sem
soltar o botdo, a ampliagdo continua
a diminuir até ao visor de imagem
unica.

Percorra a imagem.
Utilize as teclas cruzadas <<»>> para
percorrer a imagem ampliada.
Para sair da visualizagdo ampliada,
carregue no botao <[®]> para que
volte a aparecer o visor de imagem
1/125 8.0 unica.

@ Na visualizagdo ampliada, pode rodar o seletor <s7%> para ver outra
imagem com a mesma ampliagéo.
Nao é possivel ampliar a imagem durante a revisao, imediatamente
apos ter sido captada.
Nao é possivel ampliar um filme.
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Rodar a Imagem

Pode rodar a imagem apresentada para a orientagao pretendida.

5] Selecione [Rodar imagem].
Proteger imagens No separador [[*]1], selecione
Rodar imagem [Rodar imagem] e carregue em
Apagar imagens < @ >
Ordem de impressao .
Configurar livro foto
Filtros criativos

Redimensionar

/125 8.0 Selecione uma imagem.

Carregue nas teclas < <€> <P> para
selecionar a imagem que pretende
rodar.

Também pode selecionar uma
imagem no visor de indice (p.204).

1125 8.0 Rode a imagem.

e Sempre que carregar em <G>, a
imagem roda no sentido dos ponteiros
do reloégio, pela seguinte ordem:

90° — 270° — 0°.

Para rodar outra imagem, repita os
passos 2 e 3.

Para sair e regressar ao menu,
carregue no botdo <MENU>.

I:Eﬁ] Se tiver definido [¥1: Rotagao auto] para [ L1 On] (p.188) antes de
tirar as fotografias na vertical, ndo precisa de rodar a imagem como se
descreve acima.

Se a imagem rodada ndo aparecer na orientagédo de rotagdo durante a
reprodugédo de imagens, defina [¥ 1: Rotag&o auto] para [ =1 On].
Nao é possivel rodar um filme.
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Definir Classificagoes

Pode classificar imagens (fotografias e filmes) com um dos cinco
simbolos de classificagéo: [~1/[4/L:]/[31/[5]. Esta fungdo designa-se
por classificagéo.

L Selecione [Classificagao].

Histograma Brilho No separador [[=]2], selecione

Saltar imag. c/» £ [Classificagdo] e carregue em <¢)>.
Apresentagao de slides

(lassificacdo

Ctrl de HOMI Desativar

Selecione uma imagem.
Carregue nas teclas < €> <P> para
selecionar a fotografia ou o filme que
pretende classificar.
Pode apresentar trés imagens
carregando no botdo <El & >. Para
voltar ao visor de imagem unica,
carregue no botéo <& >,

Classifique a imagem.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma classificagao.
O ndmero total de imagens
classificadas é contabilizado e
apresentado para cada uma das
classificagoes.
Para classificar outra imagem, repita
os passos 2 e 3.
Para sair e regressar ao menu,
carregue no botdo <MENU>.
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Definir Classificagdes

@ O numero total de imagens que podem ser apresentadas com uma
determinada classificagdo é de 999. Se existirem mais de 999 imagens com
uma determinada classificagao, [###] € apresentado para essa
classificagéo.

Tirar partido das classificagoes
Com [[>]2: Saltar imag. c/:7%:], s6 pode ver as imagens com uma
classificagéo especifica.
Com [[>]2: Apresentag&o de slides], s6 pode reproduzir as imagens e
os filmes com uma classificacéo especifica.
Com o Digital Photo Professional (software EOS, p.319), s6 pode selecionar
imagens com uma classificagdo especifica (apenas fotografias).
Com o Windows 8, o Windows 7 ou o Windows Vista, pode ver a
classificagdo de cada ficheiro incluida no visor de informagdes do
ficheiro ou no visualizador de imagens fornecido (apenas fotografias).
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(@] Controlo Rapido Durante a Reprodugéo

No visor de imagem unica, pode carregar no bot&o <[Q]> para definir
qualquer uma das seguintes opgdes: [on: Proteger imagens],

[&: Rodar imagem], [ : Classificagéo], [@: Filtros criativos],

[E4: Redimensionar] (apenas imagens JPEG), [/ : Saltar imag.
c/7%k].

Para filmes, sé pode definir as fungdes anteriormente assinaladas
a negrito.

Carregue no botio <[Q]>.
Durante a reprodugéo de imagens,
carregue no bot&o <[@)>.
Aparecem as opg¢des de Controlo
Rapido.

wivar

Selecione uma fungao e defina-a.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma fungao.

O nome e a definigao atual da fungao
selecionada sao apresentados na

Classificagdo parte inferior do ecra.

A el Defina-a carregando nas teclas < <>
<>,

Para Filtros criativos e

Redimensionar, carregue em <6)> e

defina a fungdo. Para obter detalhes,

consulte a pagina 234 para Filtros
criativos e a pagina 237 para

Redimensionar. Para cancelar,

carregue no botdo <MENU>.

Saia da definigao.
Carregue no botéo <[@> para sair do
ecra Controlo Rapido.
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[@ Controlo Rapido Durante a Reprodugéo

o Para rodar uma imagem, defina [¥ 1: Rotag&o auto] para [ £ On]. Se a
opgao [¥ 1: Rotagdo auto] estiver definida para [ On] ou [Off], a
definicdo [@ Rodar imagem] é gravada na imagem, mas a camara n&o
roda a imagem no momento da visualizag&o.

[§| Se carregar no botdo <[@)> enquanto estiver no visor de indice, muda
para o visor de imagem Unica e aparecem os icones do ecrd Controlo
Rapido. Se carregar novamente no botdo <(@J>, volta ao visor de indice.
Para imagens captadas com outra camara, as opg¢des selecionaveis
podem ser limitadas.
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'® Ver Filmes

Pode reproduzir filmes das trés formas seguintes:

Reproduzir num Televisor (p.222)

Para ligar a camara a um televisor, é
necessario um cabo HDMI (vendido
em separado). Além disso, o televisor
tem de ter um terminal HDMI.

Se a camara estiver ligada a um
televisor através de um cabo HDMI,
pode reproduzir filmes e fotografias no
televisor.

Se tiver um televisor de Alta Definicdo e
ligar a cAmara ao mesmo utilizando um
cabo HDMI, pode ver filmes em Full HD
(Alta Definicao Total: 1920x1080) e em
HD (Alta Definigdo: 1280x720) com uma
imagem de qualidade superior.

0 A camara ndo possui um terminal de audio/video OUT. Como tal, ndo é
possivel ligar a cdmara a um televisor através de um cabo AV analégico.
Uma vez que os gravadores de disco rigido ndo tém um terminal HDMI IN,
nao pode ligar a cdmara a um gravador de disco rigido com um cabo HDMI.
Mesmo que ligue a camara a um gravador de disco rigido através de um
cabo USB, ndo pode reproduzir nem gravar filmes e fotografias.
Se o dispositivo de reprodugao néo for compativel com ficheiros MOV,
o filme n&o podera ser reproduzido.
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'® Ver Filmes

Reproduzir no LCD da Camara (p.214-221)

Pode reproduzir filmes no LCD da
camara. Pode igualmente editar a
primeira e ultima cenas do filme e
reproduzir as fotografias e os filmes
existentes no cartdo numa apresentagéo
de slides automatica.

0 Um filme editado com um computador pessoal ndo pode ser novamente
gravado no cartéo e reproduzido com a camara. No entanto, os albuns de
videos instantaneos editados com o EOS Video Snapshot Task (p.171)
podem ser reproduzidos na camara.

Reproduzir e Editar com um Computador Pessoal (p.319)

Os ficheiros de video gravados no cartdo
podem ser transferidos para um
computador e reproduzidos com o
ImageBrowser EX (software EOS).

0 Para que o filme seja reproduzido normalmente num computador
pessoal, recorra a um computador de elevado desempenho.
Relativamente aos requisitos de hardware para o ImageBrowser EX,
consulte o ImageBrowser EX Manual do Utilizador (PDF).

Se quiser utilizar um software a venda no mercado para reproduzir ou
editar os filmes, assegure-se de que é compativel com os ficheiros MOV.
Para obter detalhes sobre o software a venda no mercado, consulte o
fabricante de software.
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'® Reproduzir Filmes

Reproduza a imagem.

Carregue no botéo <[*]> para
apresentar a imagem.

Selecione um filme.

Carregue nas teclas <<€> <P> para
selecionar um filme.

No visor de imagem unica, o icone
<'® {31 > que aparece na parte
superior esquerda do ecra indica que
é um filme. Se o filme for um video
instantaneo, aparece [ %= S31).

No visor de indice, o picotado na
extremidade esquerda de uma
imagem em miniatura indica um
filme. Nao é possivel reproduzir
filmes no visor de indice, por isso,
carregue em <) > para mudar para
o visor de imagem unica.

No visor de imagem unica,
carregue em <&)>,

O painel de reprodugéo do filme
aparece na parte inferior do ecra.

Reproduza o filme.
Selecione [P] (Reproduzir) e
carregue em <>,
Comega a reprodugao do filme.
Pode interromper a reprodugéo do
filme, carregando em <@)>.
Pode ajustar o volume do som
rodando o seletor <&=%> mesmo
durante a reprodugao do filme.
Para obter mais detalhes sobre o
procedimento de reprodugao,
consulte a pagina seguinte.




'® Reproduzir Filmes

Painel de Reprodugao do Filme

Operagao

Descrigao da Reprodugao

O Sair

Volta ao visor de imagem Unica.

» Reproduzir

Se carregar em <@)>, alterna entre a reprodugéo e a
paragem.

> Camara lenta

Ajuste a velocidade da camara lenta, carregando nas
teclas <> <P > A velocidade da camara lenta é
indicada na parte superior direita do ecra.

44 Primeiro
fotograma

Mostra o primeiro fotograma do filme.

dll Fotograma
anterior

Sempre que carregar em <>, aparece o fotograma
anterior. Se carregar sem soltar em <) >, rebobina o filme.

11> Fotograma
seguinte

Sempre que carregar em <& >, o filme € reproduzido fotograma a fotograma.
Se carregar sem soltar em <) >, avanga rapido a reprodugo do fime.

M Ultimo fotograma

Mostra o ultimo fotograma do filme.

X Editar

Mostra o ecré de edigdo (p.216).

JJ Musica de fundo*

Reproduz um filme com a misica de fundo selecionada (p.221).

e Posigéo de reprodugéo
mm’ ss” Tempo de reprodugédo (minutos:segundos)
il Volume Pode ajustar o volume de som do altifalante

incorporado (p.214), rodando o seletor <#%>.

* Quando especificar uma musica de fundo, o som do filme n&o é reproduzido.

0 A camara pode nao reproduzir filmes gravados com outra camara.

@ Com uma Bateria LP-E10 totalmente carregada, o tempo de reprodugéo
continua a temperatura ambiente (23 °C) é o seguinte: Aprox. 2 h 20 min.
Enquanto estiver no visor de imagem Unica, pode carregar no botéo
<DISP.> para alterar o formato de visualizagéo (p.230).

Se ligar a camara a um televisor (p.222) para reproduzir um filme, ajuste
o volume do som no televisor. (Se rodar o seletor <£=%>, ndo regula o

volume do som.)

Se tirou uma fotografia enquanto gravava um filme, a fotografia vai
aparecer durante cerca de 1 seg. durante a reprodugéo do filme.
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X Editar a Primeira e Ultima Cenas do Filme

Pode editar a primeira e ultima cenas de um filme em incrementos de
aprox. 1 seg.

No ecra de reproducgao de filmes,
selecione [X].
Aparece o ecra de edigao.

00'00"

<ol =
© B I KA X0 1

] 102-0027 Especifique a parte que pretende
editar.
Selecione [1] (Cortar o inicio) ou [I]
(Cortar o fim) e carregue em <@)>.
Carregue nas teclas < «> <P> para
ver outro fotograma. Se carregar sem
soltar, avanga rapido os fotogramas.
00'08" 3, m— 102-0027 Apos decidir que parte pretende
I - . editar, carregue em <é)>. O que
permanece € a zona realgada a
cinzento na parte superior do ecra.

Verifique o filme editado.
Selecione [»] e carregue em <@ >
para reproduzir a parte realgada a
cinzento.
Para alterar a edigao, volte ao passo 2.
Para cancelar a edigéo, selecione
[©] e carregue em <6)>. Selecione
[OK] no ecra de confirmacéo e
carregue em <>,
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X Editar a Primeira e Ultima Cenas do Filme

102-0027 Grave o filme editado.

Selecione [[2] e carregue em <@ >.
Aparece o ecra de gravagao.

Para grava-lo como novo filme,
selecione [Novo ficheiro]. Para
grava-lo e substituir o ficheiro de
video original, selecione [Substituir]
e carregue em <>,

No ecra de confirmagéo, selecione
[OK] e, em seguida, carregue em
<&)> para gravar o filme editado e
regressar ao ecra de reprodugao de
filmes.

0 Uma vez que a edigdo é efetuada em incrementos de aprox. 1 seg.
(posig&o indicada por [ ] na parte superior do ecra), a posi¢édo exata onde
o filme é editado pode ser ligeiramente diferente da posigao especificada.
Se o cartédo néo tiver espago suficiente, ndo é possivel selecionar [Novo
ficheiro].
Se a carga da bateria estiver fraca, ndo é possivel editar filmes. Utilize
uma bateria totalmente carregada.
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Apresentagao de Slides (Reprodugao Automatica)

Pode reproduzir as imagens no cartdo como uma apresentagao de

slides automatica.

Histograma Brilho

Saltar imag. ¢/ 7
Apresentacdo de slides
Classificagdo

Numero de imagens a reproduzir

Apresentacao de sli
& ,ﬁ. "ﬁ’“ | 34 imagens
4 ! Todas imag.

i

Configuragdo
Iniciar

MENU o]

[Data]

Selecionar data

Selecione [Apresentacao de
slides].
No separador [[=]2], selecione

[Apresentacao de slides] e carregue
em <@)>.

Selecione as imagens que

pretende reproduzir.

Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar a opgao pretendida e
carregue em <>,

Todas imag./Filmes/Fotos
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma das seguintes
opgoes: [ Todas imag.], ["™Filmes]
ou [BAFotos]. Em seguida, carregue
em <@)>.

Data/Pastal/Classific.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar uma das seguintes
opgoes: [EData], [mmPasta] ou
[* Classific.].
Quando < [DIEA (> aparecer
realgado, carregue no botéo <DISP.>.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar a opcao e carregue em
<@>_

[Pasta] [Classific.]

*Selecionar imagens

Selecionar pasta

100CANON 4
101CANON 35

28/02/2014 28

o, 102=0001; [ K Todas 16
02/03/2014 14 iy L

[l 1
1 12
0

3

0

£
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[EM Apresentagao de Slides (Reprodugdo Automatica)

Item Descrigao da Reprodugao

21 Todas imag. Séo reproduzidas todas as fotografias e filmes no cartéo.

Data Sao 'reprodu2|dals as fotografias e filmes captados na data
de disparo selecionada.

BmPasta Sao r.eprodu2|das todas as fotografias e filmes na pasta
selecionada.

'®Filmes S&o reproduzidos apenas os filmes existentes no cartéo.

OFotos Sao~reprodu2|das apenas as fotografias existentes no
cartdo.

* Classific. So sgg rep~rodu2|d§s as fotografias e os filmes com a
classificagao selecionada.

Apresentacao de slides Defina [Configuragao] conforme
&‘ -~ % 34 imagens pretender.

.- iTodas imag. Carregue nas teclas < A > <V > para selecionar
oty [Configurag&o] e carregue em <) >.
 configuragio D) Defina as opg¢des [Tempo reprod.],
niciar [Repetir] (reproducéo repetida),
[Efeito transicao] (efeito que
aparece quando as imagens mudam)
e [Musica de fundo] para as
fotografias.

O procedimento de selegao de
musica de fundo é explicado na
pagina 221.

Depois de selecionar as defini¢des,
carregue no botdo <MENU>.

MENU o]

[Tempo reprod.] [Repetir]
Apresentacdo de slides Apresentacao de slides

Tempo reprod. M seg
25eg. Repetir MAtivar
3 seg. Desativar

5 seg.
10 seg.
20 seq.

MENU ]
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[EM Apresentacéo de Slides (Reprodugdo Automatica)

[Efeito transigao] [Musica de fundo]

JISel./Rep. mUsica de fundo

Msica de fundo  Off
»0n

Apresentacdo de slides

}Desligado
Slide em 1
Slide em 2
Diminuir 1
Diminuir 2
Diminuir 3
[MENU]S)

Apresentacéo de slides Comece a apresentacgio de
i AW 134 |magen.s slides.

: iTodas imag. Carregue nas teclas <A> <V > para
| selecionar [Iniciar] e carregue em
<ED>.

A apresentagéo de slides comega
depois de [A carregar imagem...]
aparecer.

Saia da apresentacgao de slides.

Para sair da apresentagao de slides e
voltar ao ecra de definigdo, carregue
no botdo <MENU>.

@ Para fazer uma pausa na apresentagéo de slides, carregue em <6>.
Durante a pausa, [Il] aparece na parte superior esquerda da imagem.
Carregue novamente em <> para retomar a apresentagao de slides.
Durante a reprodugéo automatica, pode carregar no botdo <DISP.> para
alterar o formato de visualizagdo da fotografia (p.80).

Durante a reprodugao do filme, pode ajustar o volume do som rodando o
seletor <7%k>.

Durante a reproducédo automatica ou a pausa, pode carregar nas teclas
< <> <P> para visualizar outra imagem.

Durante a reprodugéo automatica, a fungao Desligar auto ndo funciona.
O tempo de visualizagédo pode variar dependendo da imagem.

Para ver a apresentagdo de slides num televisor, consulte a pagina 222.
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[EM Apresentagao de Slides (Reprodugdo Automatica)

Selecionar a Musica de Fundo

J1Sel./Rep. misica de fundo Selecione [Musica de fundo].
Msica de fundo _ On Defina [Musica de fundo] para [On]
¥ ANGELS e carregue em <>,
EELSL’SETS Se o cartao nao tiver musica de
MEMORIES fundo, ndo pode efetuar o passo 2.

PF N MENURS]

Selecione a musica de fundo.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar a musica de fundo
pretendida e carregue em <G>,
Também pode selecionar varias
musicas de fundo.

Reproduza a musica de fundo.
Para ouvir um trecho de uma musica
de fundo, carregue no botao <DISP.>.
Carregue nas teclas <A> <V > para
reproduzir outra musica de fundo.
Para deixar de ouvir a musica de
fundo, volte a carregar no botao
<DISP.>.

Ajuste o volume do som, rodando o
seletor <% >.

Para apagar uma musica de fundo,
carregue nas teclas <A> <Y > para
selecionar a faixa e carregue no
botéo <p>.

@ Na altura da compra, ndo pode selecionar a musica de fundo com a
camara. Tem de utilizar primeiro o EOS Utility (software EOS) para copiar a
musica de fundo para o cartdo. Para obter detalhes, consulte o EOS Utility
Manual de Instrugdes em PDF, no DVD-ROM.
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Reproduzir num Televisor de Alta Definicao

Pode reproduzir filmes e fotografias num televisor. Para ligar a camara
a um televisor, é necessario um cabo HDMI (vendido em
separado). Além disso, o televisor tem de ter um terminal HDMI.

0 Ajuste o volume do som do filme no televisor. Nao é possivel regular o
volume de som com a camara.
Antes de ligar ou desligar o cabo entre a camara e o televisor, desligue a
camara e o televisor.
Dependendo do televisor, parte da imagem apresentada pode ficar
cortada.

Ligue o cabo HDMI a camara.
Com o logétipo <a HDMI MINI> da
ficha voltado para a parte de tras da

camara, introduza-a no terminal
<HDMI OUT>.

Ligue o cabo HDMI ao televisor.
Ligue o cabo HDMI a porta HDMI IN
do televisor.

Ligue o televisor e mude a
entrada de video do mesmo para
selecionar a porta ligada.

Coloque o interruptor de
alimentacao da camara na
posigdo <ON>.
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Reproduzir num Televisor de Alta Definigdo

=SS Carregue no botéo <[>]>.

A imagem aparece no ecra do
televisor. (Nao aparece nada no LCD
da camara.)

As imagens aparecem
automaticamente na resolugao
otimizada do televisor.

Se carregar no bot&do <DISP.>, pode
alterar o formato de visualizagao.
Para reproduzir filmes, consulte a
pagina 214.

[§| Nao ligue a saida de outro dispositivo ao terminal <HDMI OUT > da
camara. Se o fizer, pode provocar avarias.
Em alguns televisores, pode ndo conseguir reproduzir as imagens
captadas.

Utilizar Televisores com HDMI CEC

Se o televisor ligado a cAmara através do cabo HDMI for compativel

com HDMI CEC*, pode utilizar o telecomando do televisor para as

operagdes de reproducgao.

* Uma funcdo HDMI padrdo que permite que os dispositivos HDMI se controlem uns
aos outros, de modo a que o utilizador possa controla-los com um Unico telecomando.

Defina [Ctrl de HDMI] para [Ativar].
No separador [[*]2], selecione [Ctrl
de HDMI] e carregue em <@)>.
Selecione [Ativar] e carregue em

<@en>
Ctrl de HDMI Desativar @ .
} Ativar

Ligue a cdmara a um televisor.
Utilize um cabo HDMI para ligar a
camara ao televisor.

A entrada do televisor muda
automaticamente para a porta HDMI
ligada a camara.
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Reproduzir num Televisor de Alta Definigdo

Carregue no botio <[>]> da camara.
Aparece uma imagem no ecra do
televisor e pode utilizar o
telecomando do televisor para
reproduzir imagens.

Selecione uma imagem.

Aponte o telecomando para o
televisor e carregue no botdo «/—
para selecionar uma imagem.

Menu de reprodugéo de fotografias Carregue no botao Enter do

telecomando.

Aparece o menu e pode efetuar as

Menu de reprodugao de filmes operacdes de reprodugéo indicadas a
Bl - EIEXH esquerda.
S - \oltar Carregue no botao «/— do

telecomando para selecionar a opgao
pretendida e, em seguida, carregue
no botédo Enter. Para uma
apresentacao de slides, carregue no

88 :indice de 9 imagens
*®  : Reproduzir filme
2 : Apresentagéo de slides

DISP. - Visor de informagdes de disparo botao 1/1 para selecionar uma opgéo
@ :Rodar e, em seguida, carregue no botéo
Enter.

Se selecionar [Voltar] e carregar no
botdo Enter, o menu desaparece e
pode utilizar o botdo «/— para
escolher uma imagem.

@ Em alguns televisores, tem de ativar primeiro a ligagdo HDMI CEC. Para
obter detalhes, consulte o manual de instrugdes do televisor.
Alguns televisores, mesmo os compativeis com HDMI CEC, podem ndo
funcionar corretamente. Nesses casos, desligue o cabo HDMI, defina
[[=]2: Ctrl de HDMI] para [Desativar] e utilize a cAmara para controlar
as operagdes de reprodugao.
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[e-] Proteger Imagens

A opcao de protegcao da imagem impede que esta seja apagada
acidentalmente.

[IEM Proteger Uma Unica Imagem
Selecione [Proteger imagens].

Proteger imagens No separador [[>]1], selecione

f\“da“"?age"‘ [Proteger imagens] e carregue
pagar Imagens

Ordem de impressao em <@>' N .

Configurar livro foto Aparece o ecréa de definigbes de
Filtros criativos protecao.

Redimensionar

onProteger imagens Selecione [Selecionar imagens].
Selecionar imagens Selecione [Selecionar imagens] e
Todas as imagens da pasta carregue em <>,

Desprot. todas imgs da pasta
Todas as imagens do cartao
Desprot. todas imgs do cartéo

Aparece uma imagem.

[MENUps]

icone de protegao de imagem Proteja a imagem.

Carregue nas teclas < €> <P> para
selecionar a imagem a proteger e
carregue em <>,

Quando uma imagem esta protegida,
o0 icone <[e-]> aparece na parte
superior do ecra.

Para cancelar a protegdo de imagem,
carregue novamente em <@ >,

O icone <[e-]> desaparece.

Para proteger outra imagem, repita
0 passo 3.

Para sair e regressar ao menu,
carregue no botdo <MENU>.
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[e-] Proteger Imagens

(AW Proteger Todas as Imagens numa Pasta ou num Cartdo

Pode proteger todas as imagens numa pasta ou cartdo de uma s6 vez.
o-Proteger imagens Se selecionar [Todas as imagens da
Selecionar imagens pasta] ou [Todas as imagens do
Todas as imagens da pasta cartdo] em [[>]1: Proteger imagens],
Desprot. todas imgs da pasta todas as imagens na pasta ou no cartio

séo protegidas.

Para cancelar a protecao da imagem,

MENUES) selecione [Desprot. todas imgs da

pasta] ou [Desprot. todas imgs do
cartao].

Todas as imagens do cartao
Desprot. todas imgs do cartdo

0 Se formatar o cartado (p.50), apaga também as imagens protegidas.

|§| Também pode proteger filmes.
Quando proteger uma imagem, ndo pode apaga-la com a fungdo Apagar
da camara. Para apagar uma imagem protegida, tem de cancelar
primeiro a protegéo.
Se apagar todas as imagens (p.228), apenas as imagens protegidas
permanecem. Este procedimento € util quando quiser apagar todas as
imagens desnecessarias de uma so6 vez.
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T Apagar Imagens

Pode optar por selecionar e apagar imagens desnecessarias

individualmente ou apaga-las num lote. As imagens protegidas (p.225)

ndo séo apagadas.

¢) Depois de apagar uma imagem, néo pode recupera-la. Antes
de apagar a imagem, certifique-se de que ja ndo precisa dela.
Para evitar a eliminagao acidental de imagens importantes,
proteja-as. Se apagar uma imagem [J+4ML, apaga
igualmente as imagens RAW e JPEG.

Apagar uma Unica Imagem
Reproduza a imagem a apagar.
Carregue no botdo <j>.

Aparece o menu Apagar na parte
inferior do ecra.

Apague a imagem.
Selecione [Apagar] e carregue em
<@&)>. A imagem que aparece no
ecra é apagada.

(IEM Marcar com um <v/'> Imagens a Apagar em Lote

Marque as imagens a apagar com um <v/ > para poder eliminar varias
imagens de uma so6 vez.

51 Selecione [Apagar imagens].
Proteger imagens No separador [[*]1], selecione

Rodar imagem [Apagar imagens] e carregue em
Apagar imagens < @ N

Ordem de impresséo
Configurar livro foto
Filtros criativos
Redimensionar
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T Apagar Imagens

TiApagar imagens Selecione [Selec. e apagar

Selec. e apagar imagens imagens].
Todas as imagens da pasta
Todas as imagens do cartdo

Selecione [Selec. e apagar
imagens] e carregue em <@ >.
Aparece uma imagem.

Para visualizar trés imagens,
carregue no botdo <E & >. Para
voltar ao visor de imagem unica,
carregue no botdo <& >.

100-0003 Selecione as imagens a apagar.
Carregue nas teclas < <€> <P>> para
selecionar a imagem a apagar e
carregue nas teclas <A><V>,
Aparece um <v/> no canto superior
esquerdo do ecra.

Para selecionar as outras imagens
que pretende apagar, repita o passo
3.

mApagar imagens Apague a imagem.

Carregue no bot&o <g>.

Selecione [OK] e carregue em <6)>.
As imagens selecionadas sao
apagadas.

filApagar® [EN S

Apagar imagens selecionadas

Cancelar

(AW Apagar Todas as Imagens numa Pasta ou num Cartio

Pode apagar todas as imagens numa pasta ou cartdo de uma sé vez.
Se definir a opgao [[*]11: Apagar imagens ] para [Todas as imagens
da pasta] ou [Todas as imagens do cartado], todas as imagens na
pasta ou no cartéo sdo apagadas.

@ Para apagar também imagens protegidas, formate o cartéo (p.50).
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DISP. Visor de Informagées de Disparo
Exemplo de Imagem Captada num Modo da Zona Criativa

Valor de compensagéo da exposicdo .
Proteger imagens
Valor de compensag&o Classificaggo
da exposigdo do flash
Numero de pasta -

Abertura Numero de ficheiro
Histograma
Velocidade do (Brilho/RGB)
obturador

Modo de medigao Estilo Imagem/

Definicdes
Modo de disparo
Velocidade ISO
Balango de P (&) (E-25 Prioridade tom de
brancos AWE] WBA2, 61 destaque
Qualida_de de 31.0MB Espago de cor
gravagéo de 28/02/2014 13:30:00 Data e hora de disparo

imagem

NUmero da imagem reproduzida/

Total de imagens gravadas Correcéo de balango de brancos

Transferéncia Eye-Fi Tamanho do ficheiro

* Nas imagens @D+ ML, aparece o tamanho de ficheiro @D

* Para fotografias tiradas durante a gravagéo de filmes, aparece <>,

* Se tiver sido aplicado um Filtro criativo ou a agcdo Redimensionar a imagem,
o icone <@ +> muda para <[,Z]>.

* As fotografias tiradas com flash sem qualquer compensagéo da exposigao do
flash s&o identificadas com o icone <@ >. As fotografias tiradas com
compensagao da exposigéo do flash sdo identificadas com o icone <&3>.
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DISP. Visor de Informagdes de Disparo

Exemplo de Fotografia Captada num Modo da Zona Basica

1125 8.0 & 100-0033

Ambiente e efeitos

Modo de disparo do ambiente

Luz ou cena

28/02/20]4 13:30:00

* Com imagens captadas no modo da Zona Basica, as informagdes apresentadas
variam consoante o modo de disparo.

Exemplo de Filme

Duragéo da captagéo
102-0027
Filme/Reprodugao

Velocidade do obturadol
Abertura

Gravacéao de filmes Velocidade ISO

Formato de Tamanho do ficheiro
gravagao de video
Tamanho de

= ) Taxa de fotogramas
gravagao de filme

* Se tiver sido utilizada a exposigdo manual, a velocidade do obturador, a
abertura e a velocidade ISO (quando definidas manualmente) serdao
apresentadas.

* O icone <EF > é apresentado para videos instantaneos.
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DISP. Visor de Informagdes de Disparo

Alerta Destaque

Quando aparecem as informagdes de disparo, quaisquer areas sobre-expostas da
imagem véo piscar. Para obter mais detalhe de imagem nas areas sobre-expostas,
defina a compensagao da exposi¢ao para um valor negativo e fotografe novamente.

Histograma

O histograma de brilho mostra a distribuicdo do nivel de exposicéo e o brilho
global. O histograma RGB destina-se a verificagéo da saturagao da cor e da
gradag&o da cor. O visor pode ser trocado em [[*]12: Histogramal].

Indicagao [Brilho] Histogramas Modelo
Este histograma é um grafico que mostra a
distribuigdo do nivel de brilho da imagem. O eixo
horizontal indica o brilho (mais escuro no lado
esquerdo e mais claro no lado direito), enquanto o Imagem escura
eixo vertical indica a quantidade de pixels existentes

para cada nivel de brilho. Quanto mais pixels houver

do lado esquerdo, mais escura sera a imagem.

Quanto mais pixels houver do lado direito, mais clara Brilho normal
sera a imagem. Se houver demasiados pixels do
lado esquerdo, o detalhe da sombra perde-se. Se
houver demasiados pixels do lado direito, o detalhe
do realce perde-se. A gradagao intermédia é Imagem clara
reproduzida. Se verificar a imagem e o respetivo

histograma de brilho, pode ver a tendéncia do nivel

de exposigao e a gradagdo global.

Indicagao [RGB]

Este histograma é um gréafico que mostra a distribuigo do nivel de
brilho de cada cor primaria na imagem (RGB ou vermelho, verde e
azul). O eixo horizontal indica o nivel de brilho da cor (mais escuro no
lado esquerdo e mais claro no lado direito), enquanto o eixo vertical
indica a quantidade de pixels existentes para cada nivel de brilho da
cor. Quanto mais pixels houver do lado esquerdo, mais escura e
menos visivel sera a cor. Quanto mais pixels houver do lado direito,
mais clara e densa sera a cor. Se houver demasiados pixels do lado
esquerdo, falta a respetiva informacéo de cor. Se houver demasiados
pixels do lado direito, a cor fica demasiado saturada, sem detalhe. Ao
verificar o histograma RGB da imagem, pode verificar a condi¢éo de
saturagéo e gradagéo da cor, bem como a tendéncia do balanco de
brancos.

d

|
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Pés-processamento de
Imagens

Depois de tirar uma fotografia, pode aplicar um Filtro
criativo ou redimensionar a imagem (reduzir o numero
de pixels).

A camara pode ndo conseguir processar imagens captadas
com outra camara.

O pés-processamento de imagens, conforme descrito neste
capitulo, ndo pode ser efetuado enquanto a camara estiver
ligada a um computador através do cabo de interface.
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(@ Utilizar Filtros Criativos

Pode aplicar os seguintes Filtros criativos a uma imagem e grava-la
como uma nova imagem: P/B granulado, Foco suave, Efeito Olho de
Peixe, Efeito de camara de brincar e Efeito miniatura.

51 Selecione [Filtros criativos].
Proteger imagens No separador [[=]1], selecione [Filtros
Rodar imagem criativos] e carregue em <6)>,
Apagar imagens Aparece uma imagem.
Ordem de impressao
Configurar livro foto
Filtros criativos

Redimensionar

100-0051 Selecione uma imagem.

Selecione a imagem a qual pretende
aplicar um filtro.

Se carregar no botdo < & >, pode
aceder ao visor de indice e
selecionar uma imagem.

Selecione um filtro.
Se carregar em <@ >, os tipos de Filtros
criativos sao apresentados (p.236).
Carregue nas teclas <<> <P> para
selecionar um Filtro criativo e
carregue em <>,
A imagem sera apresentada com os
efeitos do filtro aplicado.

Ajuste o efeito de filtro.

Carregue nas teclas < «> <P> para
ajustar o efeito de filtro e carregue em
<G>,

Para obter o Efeito miniatura,
carregue no botdo <A><V>e
selecione a area da imagem (dentro
da moldura branca) que pretende
tornar mais nitida e carregue em

<G>,

Efeito mmiatdré
LT 9 ©
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(@ Utilizar Filtros Criativos

Grave a imagem.

Selecione [OK] para gravar a

imagem.

Anote a pasta de destino e o nimero

= do ficheiro de imagem e selecione

Gudrdar como novo ficheiro [OK].

it e Para aplicar filtros a outra imagem,

repita os passos 2 a 5.
Para sair e regressar ao menu,
carregue no botdo <MENU>.

@ Ao captar imagens @+ ML ou @, um efeito de filtro sera aplicado a
imagem e a imagem sera gravada como imagem JPEG.
Se tiver sido definido um racio de aspeto para uma imagem e for
aplicado um efeito de filtro, a imagem é gravada no racio de aspeto que
foi definido.
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@ Utilizar Filtros Criativos

Caracteristicas dos Filtros Criativos

&, P/B granulado
Cria uma fotografia a preto e branco com grao. Pode ajustar o
contraste para alterar o efeito preto e branco.

2 Foco suave
Confere a imagem um aspeto suave. Se ajustar a desfocagem,
pode alterar o grau de suavidade.

&) Efeito Olho de Peixe

Da o efeito de uma objetiva olho de peixe. A imagem fica com uma
distorgéo tipo barril.

A area recortada ao longo da periferia da imagem muda de acordo
com o nivel de efeito deste filtro. Além disso, como o efeito deste
filtro amplia o centro da imagem, a resolugéo aparente ao centro
pode diminuir, dependendo do numero de pixels gravados. No
passo 4, defina o efeito de filtro enquanto verifica a imagem
resultante.

© Efeito de camara de brincar

Escurece os cantos da fotografia e aplica uma tonalidade de cor,
que se assemelha a uma fotografia captada por uma camara de
brincar. Pode alterar o matiz de cores, ajustando a tonalidade de
cores.

& Efeito miniatura

Cria um efeito de diorama. Pode alterar a zona da imagem que
aparece mais nitida. No passo 4 da pagina 234, se carregar no
botao <DISP.>, pode alternar as orientagdes verticais e horizontais
da moldura branca.
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=4 Redimensionar Imagens JPEG

Pode redimensionar uma imagem de forma a reduzir a contagem de
pixels e grava-la como uma nova imagem. Sé é possivel redimensionar
imagens JPEG L/M/S1/52. Nao é possivel redimensionar imagens
JPEG S3 e RAW.

Selecione [Redimensionar].

Proteger imagens No separador [[*]1], selecione

:"da”",‘age'“ [Redimensionar] e carregue
pagar imagens

Ordem de impressao em < @>' .

Configurar livro foto Aparece uma imagem.
Filtros criativos

Redimensionar

1125 8.0 100-0003 Selecione uma imagem.

Selecione a imagem que pretende
redimensionar.

Se carregar no botdo <E1 & >, pode
aceder ao visor de indice e
selecionar uma imagem.

Selecione o tamanho de imagem
pretendido.

Carregue em <) > para ver quais 0s
tamanhos de imagem disponiveis.
e D Carregue nas teclas < <€> <P> para
OM 3456x2304 B selecionar o tamanho de imagem
M| S} SINS3 pretendido e carregue em <@)>.

Grave a imagem.
Selecione [OK] para gravar a imagem
redimensionada.
Anote a pasta de destino e o nimero
do ficheiro de imagem e selecione

N A » [OK].
- dgna ) Para redimensionar outra imagem,
Guardar como novo ficheiro repita 0S passos 2 a4.
CAIE i Para sair e regressar ao menu,

carregue no botdo <MENU>.
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7 Redimensionar Imagens JPEG

Opgoes de Redimensionamento de Acordo com o Tamanho de
Imagem Original

Tamanho de Definicoes de Redimensionamento Disponiveis
oo M s1 52 3
L O @) (@] o
M @) (©] (©]
S1 O 9
S2 [®)
S3

Tamanhos de Imagem

O tamanho de imagem apresentado no passo 3 na pagina anterior, tal
como [***M ****x****] possui um racio de aspeto 3:2. O tamanho de
imagem, de acordo com os racios de aspeto, aparece na tabela abaixo.
Os numeros relativos a qualidade de gravagéo de imagem, assinalados
com um asterisco, ndo correspondem exatamente ao racio de aspeto.
A imagem fica ligeiramente recortada.

Qua- Racio de Aspeto e Contagem de Pixels (Aprox.)
lidade
da 3:2 4:3 16:9 1:1
Imagem
M 3456x2304 3072x2304 3456x1944 2304x2304
(8,0 megapixels) | (7,0 megapixels) | (6,7 megapixels) | (5,3 megapixels)
S1 2592x1728 2304x1728 2592x1456* 1728x1728
(4,5 megapixels) | (4,0 megapixels) | (3,8 megapixels) | (3,0 megapixels)
2 1920x1280 1696x1280* 1920x1080 1280x1280
(2,5 megapixels) | (2,2 megapixels) | (2,1 megapixels) | (1,6 megapixels)
S3 720x480 640x480 720x400* 480x480
(350 000 pixels) | (310 000 pixels) | (290 000 pixels) | (230 000 pixels)
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Imprimir Imagens

Imprimir (p.240)

Pode ligar a camara diretamente a uma impressora e
imprimir as imagens no cartdo. A camara é compativel com
“ A PictBridge”, a norma para impressé&o direta.

Formato de Ordem de Impressao Digital (DPOF) (p.249)
DPOF (Formato de Ordem de Impresséo Digital) permite-
Ihe imprimir imagens gravadas no cartao de acordo com as
suas instrugdes de impressao, como a selegéo de
imagens, a quantidade a imprimir, etc. Pode imprimir varias
imagens num lote ou dar a ordem de impressao a um
técnico de fotografia.

Especificar Imagens para um Livro de Fotografias
(p.253)

Pode especificar imagens no cartdo para impressdao num
livro de fotografias.
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Preparar-se para Imprimir

O procedimento de impressao direta pode ser realizado na
totalidade com a camara, enquanto olha para o LCD da camara.

Ligar a Camara a uma Impressora

CJ7

240

Coloque o interruptor de
alimentagao da camara na
posigao <OFF>.

Configure a impressora.
Para obter detalhes, consulte o

manual de instrugdes da impressora.

Ligue a camara a impressora.
Utilize o cabo de interface fornecido
com a camara.

Ligue o cabo ao terminal digital da
camara com o icone << > da ficha
do cabo voltado para a parte da
frente da cAmara.

Para fazer a ligacédo a impressora,
consulte o respetivo manual de
instrugoes.

Ligue a impressora.

Coloque o interruptor de
alimentagao da camara na
posicdo <ON>.
Algumas impressoras podem emitir
um sinal sonoro.



Preparar-se para Imprimir

/4 PictBridge Reproduza a imagem.

100-0003 Carregue no botdo <[*]>.
A imagem é apresentada e o icone
</ > aparece na parte superior
esquerda para indicar que a camara
esta ligada a uma impressora.

0 Antes de utilizar a impressora, certifique-se de que esta tem uma porta
de ligagéo PictBridge.
Nao é possivel imprimir filmes.
A camara néo pode ser utilizada com impressoras compativeis apenas
com CP Direct ou Bubble Jet Direct.
Utilize apenas o cabo de interface fornecido.
Se ouvir um sinal sonoro longo durante o passo 5, a impressora tem
algum problema. Resolva o problema apresentado pela mensagem de
erro (p.248).

I:Eﬁ] Também pode imprimir imagens RAW captadas com esta camara.
Se utilizar a bateria como fonte de alimentacdo da camara, certifique-se
de que esta totalmente carregada. Com uma bateria totalmente
carregada, é possivel imprimir durante cerca de 2 h 40 min.
Antes de retirar o cabo, desligue a camara e a impressora. Segure na
ficha (n&o no cabo) para retirar o cabo.
Na impresséo direta, recomenda-se a utilizagdo do Kit Transformador
AC ACK-E10 (vendido em separado) como fonte de alimentacéo da
camara.
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24 mprimir

As indicagdes no ecra e as opgoes de definigées variam conforme
a impressora. Algumas definicdes podem nao estar disponiveis. Para
obter detalhes, consulte o manual de instrugdes da impressora.

Icone de indicagéo de impressora ligada Selecione a imagem a imprimir.

10050003 Verifique se o icone </ > aparece
na parte superior esquerda do LCD.
Carregue nas teclas <> <P> para
selecionar a imagem que pretende
imprimir.

Carregue em <@>.
Aparece o ecra de definicdes de
impressao.

Ecra de definigcoes de impressao

Define os efeitos de impresséo (p.244).
Ativa ou desativa a impressao da data ou do niimero de ficheiro.
Ly 1 copias Define a quantidade de impressdes.
Recortar Define a area de impresséao (p.247).
[39x13cm Def. do papel Define o formato, o tipo e a apresentagdo do papel.
B)Foto Cancelar Volta ao ecré no passo 1.
[E)S/ margens Imprimir Inicia a impress&o.

Aparecem o formato, o tipo de papel e a apresentagdo que definiu.

* Dependendo da impressora, pode nao ser possivel selecionar algumas
definigdes, como a impressao da data e do numero de ficheiro e o recorte.

- woff Selecione [Def. do papel].
e - @ off Selecione [Def. do papel] e carregue
& 1 copias em <@)>.
fkCulat Aparece o ecra de definigbes do
79%13cm & Def. do papel > papel.
B)Foto Cancelar
[8) S/ margens Imprimir
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7] Definir o Formato de Papel

Selecione o formato do papel
colocado na impressora e carregue
13x18cm em<@>

10x14.8cm Aparece o ecra do tipo de papel.
5.4x8.6cm

PR )] Tamanho papel

&) Definir o Tipo de Papel

L Tipo do papel Selecione o tipo do papel colocado

na impressora e carregue em <@ >.
Foto Rap. Apa.rece o ecra de apresentagéo da
Defeito pagina.

Definir a Apresentagio da Pagina

7 Om W Apres. Pagina Selecione a apresentagdo da pagina
e carregue em <>,

Volta a aparecer o ecra de definigbes
HC/Margens de impresséo.

Defeito

C/ margens

C/ margens | A impresséo fica com margens brancas ao longo das extremidades.

A impressao ndo fica com margens. Se a impressora ndo permitir
impressdes sem margens, a impressao sai com margens.

As informagdes de disparo*1 estdo impressas nas margens das
impressoes de 9 x 13 cm ou maiores.

Até xx Opgao que permite imprimir 2, 4, 8, 9, 16 ou 20 imagens numa folha.

HAté 20 Sao impressas 20 ou 35 imagens em miniatura em papel de formato A4 ou Letter*2,
[Até 35 « [Até 20 Hl] permite imprimir as informagdes de disparo”.

A apresentagdo da pagina varia consoante o modelo da impressora ou
as respetivas definigdes.

S/ margens

CI/Margens

Defeito

*1: A partir dos dados Exif, séo impressas informagdes como o nome da cmara, 0 nome da objetiva, 0 modo de disparo, a
velocidade do obturador, a abertura, o valor de compensagéo da exposi¢ao, a velocidade ISO, o balango de brancos, efc.
*2: Depois de efetuar a ordem de impressao com “Formato de Ordem de Impressao Digital (DPOF)’ (p.249), deve

imprimir de acordo com “Impresséo Direta de Imagens com Ordem de Impressé&o” (p.252).

0 Se o racio de aspeto da imagem for diferente do racio de aspeto do papel a imprimir,
a imagem pode sofrer um recorte significativo caso tenha definido uma impresséo
sem margens. Se a imagem for recortada, pode ficar com o efeito de grdo mais
acentuado no papel devido a redugdo do nimero de pixels.
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Defina os efeitos de impressao
(otimizagdo da imagem).

3 1 copias Defina-os, se necessario. Se nao for
Recortar necessario definir quaisquer efeitos de
39x13cm Def. do papel impresséo, va para o passo 5.
B)Foto Cancelar O conteudo apresentado no ecra
S/ margens Imprimir varia consoante a impressora.

Selecione a opg&o e carregue em <G>,
Selecione o efeito de impressao
pretendido e carregue em <@)>.

Se o icone <[Z> aparecer brilhante
junto de <IDIFA>, também pode
ajustar o efeito de impresséao (p.246).

Efeito de .
| = Descrigao
mpressao
F0n Aimagem é impressa de acordo com as cores padrao da impressora. Os
dados Exif da imagem s&o utilizados para efetuar corregdes automaticas.
rJoff N&o é aplicada qualquer correcdo automatica.
R Vivid A imagem é impressa com um nivel superior de saturagao
vi para produzir azuis e verdes mais vivos.
JINR O ruido na imagem ¢é reduzido antes da impressé&o.
B/W B/W Imprime a preto e branco com tons reais de preto.
Imprime imagens a preto e branco com tons de preto
B/W Tom frio P d P P

azulado e frio.

B/W Tom quente

Imprime imagens a preto e branco com tons de preto
amarelado e quente.

Imprime a imagem com as cores e o contraste reais.

Qi Natural Nao é aplicado qualquer ajuste automatico da cor.
As caracteristicas de impressao sao iguais as da definicao
©INatural M “Natural”. No entanto, esta definicdo permite efetuar ajustes
de impressao mais finos do que com a definigdo “Natural”.
A impressao vari r m a impr ra. Par; ter
FDefeito presséo varia de acordo com a impressora. Para obtel

detalhes, consulte o manual de instru¢des da impressora.

* Se alterar os efeitos de impresséao, essas alteragoes refletem-se na
imagem que aparece na parte superior esquerda do ecra. A imagem
impressa pode parecer ligeiramente diferente da imagem mostrada no
ecra, que é apenas uma aproximacao. Isto aplica-se igualmente a [Brilho]
e [Ajust. niveis] na pagina 246.
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Defina a impressao da data e do
numero de ficheiro.
Defina-os, se necessario.
fodal Selecione <@> e carregue em <) >.
il o3 LerAu0 el Especifique as definicées de
ko ol impressao conforme necessario e
carregue em <G>,

) S/ margens Imprimir

Defina o nimero de cépias.
Se necessario, defina a hora de
veréo.
Selecione <> e carregue em <) >.
19x13cm Def. do papel Defina o nimero de copias e

Bifolo Cancen carregue em <@)>.
[E] S/ margens Imprimir

pe— = Inicie a impresséo.
'Qf,: " @ Ambas Selecione [Imprimir] e carregue
Ji~ Dy 1 copias em <>,
Recortar
39x13cm Def. do papel
B Foto
[E]S/ margens

@ A definicao [Defeito] para os efeitos de impressao e outras opgdes faz
parte das predefinicbes da impressora, especificadas pelo respetivo
fabricante. Para saber a que se referem as definigées [Defeito], consulte
o manual de instrugdes da impressora.

Dependendo do tamanho do ficheiro de imagem e da qualidade de
gravagao de imagem, a impresséo pode demorar alguns momentos a
iniciar depois de selecionar [Imprimir].

Se tiver aplicado a corre¢do de inclinagdo da imagem (p.247), esta
demora mais tempo a ser impressa.

Para interromper a impressao, carregue em <> enquanto aparecer a
opgao [Parar] e selecione [OK].

Se executar [Limpar todas def. da camara] (p.190), todas as
predefinicdes sdo repostas.
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Ajuste de Efeitos de Impressao

No passo 4 da pagina 244, selecione o

- CaNatural M___ 3 A . ~ P
s 4 efeito de impress&o. Quando o icone

i Uy 1 copias

<[E]> aparecer brilhante junto de
<IBEA >, carregue no botao <DISP.>.

Efeitoimp.  INatural M Depois, pode ajustar o efeito de
Brilho : impressao. Aquilo que pode aju§tar ouo
Ajust. niveis off que aparece depende da selegéo feita
“&Brilhante off no passo 4.
Cor Olhos Ver Off
Brilho
Pode ajustar o brilho da imagem.
Ajust. niveis [Z Ajust. niveis
Se selecionar [Manual], pode alterar a 3
distribuic&o do histograma e ajustar o brilho e i E :
o contraste da imagem. - - "B
No ecra Ajust. niveis, carregue no botéo b
<DISP.> para alterar a posig&o de <0>. v R (LR

Carregue nas teclas < <> <P>> para ajustar

livremente o nivel de sombra (0-127) ou o nivel de destaque (128-255).
:& Brilhante

Eficaz em condigdes de contraluz que escurecem o rosto da
pessoa. Se definir [On], o rosto é iluminado para ser impresso.

Cor Olhos Ver

Eficaz em imagens captadas com flash em que a pessoa ficou com
os olhos vermelhos. Se definir [On], o efeito de olhos vermelhos é
corrigido para a impresséo.

@ Os efeitos [:@:Brilhante] e [Cor Olhos Ver] nao aparecem no ecra.
Se selecionar [Def. detalhes], pode ajustar [Contraste], [Saturagao],
[Tom de cor] e [Balango cor]. Para ajustar [Balango cor], utilize as
teclas cruzadas <<»>. B significa azul, A significa @ambar, M significa
magenta e G significa verde. O balango de cor da imagem sera corrigido
até a cor selecionada.
Se selecionar [Limpar tudo], sdo repostas todas as predefinicbes dos
efeitos de impressao.
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Recortar a Imagem

Corregéo de inclinagao Pode recortar a imagem e imprimir

I (5, Il OF R0 apenas uma versao gmpliada da parte
@ recortada, como se tivesse efetuado a

¢ recomposi¢do da imagem.
Execute o recorte imediatamente
antes da impressao. Se alterar as
definicdes de impressao depois de
especificar o recorte, pode ser necessario
definir novamente o recorte antes de imprimir.

No ecra de definicoes de impresséo, selecione [Recortar].

Defina o tamanho, a posicao e o racio de aspeto da
moldura de recorte.

E impressa a area da imagem dentro da moldura de recorte. Pode
alterar o racio de aspeto da moldura de recorte com [Def. do papel].
Mudar o tamanho da moldura de recorte
Se carregar no botdo <& > ou <[ & >, muda o tamanho da
moldura de recorte. Quanto menor for a moldura de recorte, maior
sera a ampliagdo da imagem para impressao.
Mover a moldura de recorte
Carregue nas teclas cruzadas < <> > para mover a moldura sobre a imagem
na vertical ou na horizontal. Mova a moldura de recorte até esta cobrir a
area de imagem pretendida.
Rodar a moldura
Se carregar no botdo <DISP.>, alterna entre as orientagdes verticais e
horizontais da moldura de recorte. Isto permite-lhe criar uma impresséao
com orientagdo vertical a partir de uma imagem na horizontal.
Corregao de inclinagao da imagem
Se rodar o seletor <>, pode ajustar o angulo de inclinagéo da
imagem até +10 graus, em incrementos de 0,5 graus. Quando
ajustar a inclinagdo da imagem, o icone < > no ecra fica azul.

Carregue em <@ > para sair da opgao de recorte.

Volta a aparecer o ecra de definigdes de impressao.
Pode verificar a area da imagem recortada na parte superior
esquerda do ecra de definicdes de impressao.
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24 mprimir

0 Dependendo da impressora, a area recortada da imagem pode nédo ser
impressa conforme especificou.
Quanto menor for a moldura de recorte, mais gréo terd a imagem na
impressao.
Enquanto estiver a recortar a imagem, olhe para o LCD da camara. Se
vir aimagem no ecra de um televisor, a moldura de recorte pode nio ser
apresentada com preciséo.

@ Lidar com Erros da Impressora
Se a impresséo nao for retomada depois de solucionar um erro de impressao
(sem tinta, sem papel, etc.) e selecionar [Continual], utilize os botdes da
impressora para continuar a imprimir. Para obter detalhes sobre como retomar
a impresséo, consulte 0 manual de instru¢cdes da impressora.

Mensagens de Erro

Se ocorrer um problema durante a impresséo, aparece uma mensagem de
erro no LCD da camara. Carregue em <6=)> para interromper a impresséo.
Depois de resolver o problema, retome a impressao. Para obter detalhes
sobre como resolver um problema de impresséo, consulte o manual de
instrugbes da impressora.

Erro no Papel
Verifique se o papel esta corretamente colocado na impressora.
Erro no Tinteiro
Verifique o nivel de tinta e o depdsito de residuos de tinta da impressora.
Erro de Hardware
Verifique se existe algum problema na impressora diferente de problemas
relacionados com papel e tinta.
Erro de Ficheiro
Nao é possivel imprimir a imagem selecionada através de PictBridge.
Pode ndo conseguir imprimir imagens captadas com outra camara ou
editadas num computador.
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™ Formato de Ordem de Impresséo Digital (DPOF)

Pode definir o tipo de impresséo, a impressao da data e do nimero de
ficheiro. As definicdes de impresséo aplicam-se a todas as imagens
com ordem de impresséo. (As definicdes ndo podem ser especificadas
individualmente para cada imagem.)

Definir as Opg¢oes de Impressao
Selecione [Ordem de impressao].

Proteger imagens No separador [[*]1], selecione

:Uda”"?age"‘ [Ordem de impressao] e carregue
pagar imagens

Ordem de impressao em< @>'

Configurar livro foto

Filtros criativos

Redimensionar

M0rdem de impressao Selecione [COI‘lfig.].

0 Standard 0 copias Selecione [Config.] e carregue

Indice 0 imagens em <@>.

Data off
Ne Ficheiro Off

Sel.imag. Porm  Tod.imag.

MENU o]

Defina a opgao conforme pretendido.
Defina [Tipo impressao], [Data]
e [N° Ficheiro].
Selecione a opgao a definir e
carregue em <&)>. Selecione a
definigao pretendida e carregue
em <@)>.
[Tipo impressao] [Data] [N° Ficheiro]
™0rdem de impressdo MOrdem de impresséo MOrdem de impresséo

Config Config. Config.

Tipo impressao b Standard
Indice

Ne Ficheiro
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™ Formato de Ordem de Impress&o Digital (DPOF)

@ Standard Imprime uma imagem numa folha.
Tipo de indice Imprime vérias imagens em miniatura numa folha.
impressao @
Ambas Faz impressdes com as opgdes standard e indice.
On .
Data of [On] permite imprimir a data gravada.
N° Ficheiro 8; [On] permite imprimir o nimero de ficheiro.

Saia da definigao.
Carregue no botdo <MENU>.
Volta a aparecer o ecrd Ordem de
Impressao.

Depois, selecione [Sel.imag.],
[PoriM] ou [Tod.imag.] para ordenar
as imagens a imprimir.

0 Mesmo que [Data] e [N° Ficheiro] estejam definidos para [On], a data ou o
numero de ficheiro podem néo ser impressos, consoante a definigdo de tipo
de impressao e modelo da impressora.

No caso das impressées com a opgao [indice], ndo pode definir [Data]
nem [N° Ficheiro] para [On] ao mesmo tempo.

Quando imprimir com DPOF, tem de utilizar o cartdo cujas especificagdes
de ordem de impressao tenham sido definidas. Se apenas extrair imagens
do cartdo e tentar imprimi-las, ndo funciona.

Determinadas impressoras compativeis com DPOF, assim como os técnicos de
fotografia, podem n&o conseguir imprimir as imagens conforme especificou. Antes
de imprimir, consulte 0 manual de instrugdes da impressora ou contacte o técnico de
fotografias sobre a compatibilidade quando encomendar impressées.

Nao introduza na cdmara um cartéo cuja ordem de impresséo tenha sido
definida por outra camara, nem tente especificar uma ordem de
impress&o. A ordem de impressao pode ser substituida. Além disso,
pode néo conseguir executar a ordem de impressao, dependendo do
tipo de imagem.

ﬁ] As imagens RAW e os filmes ndo podem ser incluidos numa ordem de
impressao. Pode imprimir imagens RAW com PictBridge (p.240).
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Ordem de Impressao

Sel.imag.
MOrdem de impresséo
[ Standard 7 copias
indice 2 imagens
Data on
Ne Ficheiro off
Sel.imag. Portm Tod.imag.
Config. o
Quantidade

Total de imagens selecionadas

o IV4= £
Marca de verificagéo
icone de indice

Porim

™ Formato de Ordem de Impressé&o Digital (DPOF)

Selecione e ordene as imagens uma a
uma.

Para visualizar trés imagens, carregue
no botéo <& & >. Para voltar ao visor
de imagem Unica, carregue no botdo
<@>,

Carregue no botdo <MENU> para gravar
a ordem de impressao no cartao.

[Standard] [Ambas]

Carregue nas teclas <A> <V > para
definir o numero de cépias a imprimir da
imagem apresentada.

[indice]

Carregue nas teclas <A> <V > para
adicionar uma marca de verificagdo a
caixa <v/>. A imagem sera incluida na
impressao do indice.

Selecione [Marcar tudo na pasta] e escolha a pasta. E dada uma
ordem de impress&o para uma cépia de todas as imagens na pasta.
Se selecionar [Limpar tudo na pasta] e escolher a pasta, é
cancelada a ordem de impresséo para todas as imagens na pasta.

Tod.imag.

Se selecionar [Marcar tudo no cartao], uma copia de todas as
imagens do cartdo vai ser definida para impressao. Se selecionar
[Limpar tudo no cartado], a ordem de impresséao para todas as
imagens no cartdo é apagada.

Tenha em atencéo que as imagens RAW e os filmes n&o séo incluidos

na ordem de impressdo, mesmo que defina [Por ] ou [Tod.imag.].
Quando utilizar uma impressora PictBridge, ndo imprima mais de 400
imagens por cada ordem de impressao. Se especificar um nimero
superior, as imagens podem nao ser todas impressas.
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™ Impressio Direta de Imagens com Ordem de Impress&o

™O0rdem de impresséo

([ Standard 7 cbpias
Indice 2 imagens
Data On
Ne Ficheiro Off

Com uma impressora PictBridge, pode
facilmente imprimir imagens com DPOF.

Sel.imag. Portm Tod.imag.

Config. W o)

Prepare-se para imprimir.
Consulte a pagina 240.
Siga o procedimento “Ligar a Camara a uma Impressora” até ao passo 5.

No separador [[>]1], selecione [Ordem de impresséo].
Selecione [Imprimir].

[Imprimir] s6 aparece se a camara estiver ligada a uma
impressora e se for possivel imprimir.

Defina [Def. do papel] (p.242).
Defina os efeitos de impresséo (p.244), se necessario.
Selecione [OK].

0 Antes de imprimir, defina o formato de papel.
Em determinadas impressoras nao é possivel imprimir o nimero de ficheiro.
Se definir [C/ margens), algumas impressoras podem imprimir a data na margem.
Dependendo da impressora, a data pode parecer clara se for impressa
num fundo brilhante ou na margem.

I:Eﬁ] Em [Ajust. niveis], ndo pode selecionar [Manual].

Se interrompeu a impressao e quiser continuar a imprimir as restantes

imagens, selecione [Retomar]. Tenha em atencéo que a impressao néo

é retomada nas seguintes situagdes:

» Antes de retomar a impressao, alterou a ordem de impresséo ou
apagou imagens com ordem de impresséo.

* Quando definiu o indice, alterou a definicdo de papel antes de retomar a impresséo.

A capacidade restante do cartdo era baixa quando a impresséo foi
interrompida.

Se ocorrer um problema durante a impressao, consulte a pagina 248.

252



Il Especificar Imagens para um Livro de Fotografias

Pode especificar imagens (até 998) para serem utilizadas num livro de
fotografias. Se utilizar o EOS Utility (software EOS) para transferir
imagens para um computador, as imagens especificadas serdo
copiadas para uma pasta dedicada. Esta funcéo é util para
encomendar livros de fotografias online e para imprimir livros de

fotografias numa impressora.

Especificar uma Imagem de Cada Vez

G

Proteger imagens
Rodar imagem
Apagar imagens
Ordem de impresséo
Configurar livro foto
Filtros criativos
Redimensionar

M Configurar livro foto

N.? imagens:0
Selecionar imagens
Todas as imagens da pasta

Limpar tudo na pasta
Todas as imagens do cartdo
Limpar tudo no cartdo

100-0003

Selecione [Configurar livro foto].

No separador [[*]1], selecione
[Configurar livro foto] e carregue
em <@>.

Selecione [Selecionar imagens].

Selecione [Selecionar imagens] e
carregue em <@ >,

Aparece uma imagem.

Para visualizar trés imagens,
carregue no botdo <E @ >. Para
voltar ao visor de imagem Unica,
carregue no botdo <® >.

Selecione a imagem a especificar.

Carregue nas teclas < <€> <P> para
selecionar a imagem a especificar e
carregue nas teclas <A><V>,
Repita este passo para selecionar
outra imagem. O numero de imagens
especificadas sera apresentado na
parte superior do ecra.

Para cancelar a especificagao de
imagem, carregue novamente nas
teclas <A><V>,

Para sair e regressar ao menu,
carregue no botdo <MENU>.
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[ Especificar Imagens para um Livro de Fotografias

Especificar Todas as Imagens numa Pasta ou num Cartao

Pode especificar todas as imagens numa pasta ou cartdo de uma soé vez.

HConfigurar livro foto Se definir a opgdo [[>11: Configurar
N.2 imagens: 1 livro foto] para [Todas as imagens da

Selecionar imagens pasta] ou [Todas as imagens do

Todas as imagens da pasta cartdo], todas as imagens na pasta ou

Limpar tudo na pasta 3 ~ ificad

Todas as imagens do cartéo no cartao sao especi 'Ca as;

Limpar tudo no cartao Para cancelar a especificagéo de

[MENUES) imagem, selecione [Limpar tudo na

pasta] ou [Limpar tudo no cartao].

0 Se ja foram especificadas imagens para um livro de fotografias numa outra
camara, ndo especifique as mesmas imagens para outro livro de fotografias
nesta cAmara. As definigdes do livro de fotografias seréo substituidas.

@ As imagens RAW e os filmes ndo podem ser especificados.
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Personalizar
a Camara

Quando tirar fotografias, pode personalizar varias
fungdes da cAmara de acordo com as suas
preferéncias, através das Fungbes Personalizadas. Sé
pode definir e utilizar as Fungdes Personalizadas nos
modos da Zona Criativa.
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Definir as Fungdes Personalizadas *

E IRBED
Apresent. logo. certificagdo

Funcoes personalizadas(F.Pn)

Informagao de copyright
Limpar definigdes
Versdo de firmware1.0.0

Numero da Fung&o Personalizada

F.Pn I :Exposicao
Incrementos nivel de exp.
0:1/3-stop

1:1/2-stop

Selecione [Fungodes
personalizadas(F.Pn)].
No separador [¥ 3], selecione

[Fungdes personalizadas(F.Pn)]
e carregue em <>,

Selecione o nimero da Fungao
Personalizada.
Carregue nas teclas <<€> <P> para
selecionar o numero da Fungao
Personalizada e carregue em <6)>.

Altere a definigdo como quiser.
Carregue nas teclas <A> <V > para
selecionar a definigdo pretendida
(nimero) e carregue em <>,
Repita os passos 2 e 3 para definir
outras Fungdes Personalizadas.

As definigdes das Fungdes
Personalizadas atuais estéo
indicadas por baixo dos niumeros das
respetivas fungdes, na parte inferior
do ecra.

Saia da definigao.

Carregue no botdo <MENU>.
Volta a aparecer o ecra do passo 1.

Limpar Todas as Fungo6es Personalizadas

Em [¥3: Limpar definigdes], selecione [Limp.todas
fung.person(F.Pn)] para apagar todas as definicdes das Fungdes

Personalizadas (p.190).
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[EM Definir as Fungdes Personalizadas *

Fung¢oes Personalizadas

8 Disparo no modo

F.Pn I: Exposicao Visualizagéo Direta
1 Incrementos nivel de exposigao O
p.258
2 | Expanséo ISO O
3 | Velocidade de sincronizagdo de Flash | p.259 O
no modo AV

F.Pn II: Imagem

4 | Redugéo ruido de longa exposi¢éo p.260 O
5 | Redugéo ruido velocidade ISO elevado 261 O
p.
6 | Prioridade tom de destaque O
F.Pn lll: AF/Avango
7 ‘ Emiss&o da luz auxiliar AF ‘ p.262 ‘ ‘ O (Com AFQuick*)

* Se utilizar um Speedlite da série EX (vendido em separado) equipado com uma
luz LED, esta acende-se para auxiliar a focagem automatica, mesmo no modo
AFO ou AF¥.

F.Pn IV: Operagao/Outros

8 | Bot&o bloqueio AE/Obturador p.263 O

9 | Atribuir botdo SET O (Exceto 3)
10 | Funcdo do botéo do flash p.264 O

11 | Visualizar LCD quando ON

@ Nao é possivel definir Fungdes Personalizadas durante a gravacéo de
filmes. (As definicdes ja especificadas sdo desativadas.)
A Fungao Personalizada sombreada n&o funciona durante o disparo no
modo Visualizagéo Direta (VD). (As definigbes ja especificadas sao
desativadas.)
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Definigdes das Fungdes Personalizadas *

As Fungbes Personalizadas estdo organizadas em quatro grupos com
base no tipo de fungéo: F.Pn I: Exposicéo, F.Pn Il: Imagem, F.Pn Il
AF/Avancgo e F.Pn |V: Operagao/Outros.

F.Pn |: Exposigao

F.Pn-1 Incrementos nivel de exposigcao

0: 1/3-stop

1: 1/2-stop
Define incrementos de 1/2 pontos para a velocidade do obturador,
abertura, compensagao da exposi¢do, AEB, compensacéo da
exposicao do flash, etc. Esta funcéo é eficaz se preferir controlar
a exposigdo em incrementos menos finos do que incrementos de
1/3 pontos.

I:Eﬁ] Com a definigdo 1, o nivel de exposicédo aparece no visor e no LCD, como
se mostra abaixo.

:E:_:' |_:.5'z..1..vii~.:z 1S0 |_::_'“_"| I_::. _3 i 2 i 1 id U@' i 2 '+3
F.Pn-2 Expansao ISO

0: Off

1: On
Ao definir a velocidade ISO, podera definir “H” (equivalente a ISO
12800). Se a opgao [F.Pn-6: Prioridade tom de destaque] estiver
definida para [1: Ativar], ndo é possivel definir “H”".




[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn-3  Velocidade sincronizacao flash no modo AV

Pode definir a velocidade de sincronizagdo do flash para tirar

fotografias com flash no modo de prioridade de abertura AE (Av).

0: Auto
A velocidade de sincronizagéo do flash é definida
automaticamente num intervalo de 1/200 seg. a 30 seg. em
fungéo do brilho da cena. Com um Speedlite externo, a
sincronizagéo a alta velocidade também é possivel.

1: 1/200-1/60 seg. auto
Impede que seja definida uma velocidade do obturador lenta em
mas condigdes de iluminagao. E eficaz para evitar a desfocagem
do motivo e a vibragdo da camara. No entanto, embora possa
obter uma exposigdo adequada do motivo com o flash, o fundo
pode ficar escuro.

2: 1/200 seg. (fixo)
A velocidade de sincronizagéo do flash esta fixada em 1/200 seg.
Desta forma, evita melhor a desfocagem do motivo e a vibragédo
da camara do que com [1/200-1/60seg. auto]. No entanto, em
mas condi¢des de iluminacéo, o fundo do motivo aparece mais
escuro do que com [1/200-1/60seg. auto].

0 Se a definicdo 1 ou 2 estiver especificada, ndo pode utilizar a sincronizagéo
a alta velocidade com um Speedlite externo.
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[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn II: Imagem

F.Pn-4 Redugao ruido de longa exposicao

0: Off

1: Auto
Para exposicdes de 1 seg. ou mais, a redugao de ruido é efetuada
automaticamente, caso seja detetado o ruido tipico de exposicdes
longas. Na maior parte dos casos, a definigdo [Auto] é eficaz.

2: On
A reducéo de ruido é efetuada para todas as exposigdes de 1 seg.
ou mais. A definigdo [2: On] pode ser eficaz para o ruido que nao
é possivel detetar ou reduzir com a definigdo [1: Auto].

0 Com as definiges 1 e 2, depois de tirada a fotografia, a duragéo do
processo de redugdo de ruido pode ser igual a da exposigdo. S6 pode
tirar outra fotografia quando o processo de redugédo de ruido terminar.
Em ISO 1600 e superior, o ruido pode ser mais acentuado com a
definigdo 2 do que com a definicdo 0 ou 1.

Com a definigdo 1 ou 2, se utilizar uma exposicéo longa enquanto vé a
imagem no modo Visualizagado Direta, “BUSY” aparece durante o
processo de redugao de ruido. A visualizagdo no modo Visualizagao
Direta ndo é possivel enquanto o processo de redugdo de ruido ndo
estiver concluido. (N&o pode tirar outra fotografia.)
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[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn-5 Reducéo ruido velocidade ISO elevado

Reduz o ruido gerado na imagem. Apesar de a redugao de ruido se
aplicar a todas as velocidades ISO, é particularmente eficaz com
velocidades ISO elevadas. Com velocidades ISO baixas, o ruido é
reduzido nas partes mais escuras (areas sombreadas). Altere a
definicdo de acordo com o nivel de ruido.

0: Normal 2: Forte

1: Baixo 3: Desativar

0 Com a definigéo 2, a sequéncia maxima de disparos durante o disparo
continuo diminui significativamente. Além disso, a velocidade de disparo
continuo pode ser inferior.

Se reproduzir uma imagem ou (0 +ML com a camara ou se
imprimir uma imagem diretamente, o efeito da redugéo de ruido de
velocidade ISO elevado pode parecer minimo. Pode verificar o efeito da
reducdo de ruido ou utilizar o Digital Photo Professional (software EOS,
p.319) para imprimir imagens com redugao de ruido.

F.Pn-6 Prioridade tom de destaque

0: Desativar

1: Ativar
Melhora o detalhe do destaque. O intervalo dinamico é expandido
desde os destaques standard 18% cinzentos até aos destaques
claros. A gradagéo entre os cinzentos e os destaques torna-se
mais suave.

0 Com a definigdo 1, Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)
(p.119) é automaticamente especificado para [Desativar] e ndo pode
alterar a definigéo.

Com a definigédo 1, o ruido (imagem granulada, faixas, etc.) pode ser
ligeiramente mais acentuado do que com a definigdo 0.

@ Com a definigdo 1, a amplitude da velocidade ISO que pode definir é de
I1ISO 200 - ISO 6400.
Além disso, se a opgao prioridade tom de destaque estiver ativa, o icone
<D+> aparece no LCD e no visor.
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[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn lll: AF/Avanco

F.Pn-7 Emissao da luz auxiliar AF

Ativa ou desativa a emissao da luz auxiliar AF pelo flash incorporado

ou pelos Speedlites externos dedicados para EOS.

0: Ativar
A luz auxiliar AF é emitida quando necessario.

1: Desativar
A luz auxiliar AF ndo é emitida. Isto impede a luz auxiliar AF de
perturbar outras pessoas.

2: Ativar s6 o flash externo
Se houver um Speedlite externo instalado, este vai emitir a luz
auxiliar AF sempre que for necessario. O flash incorporado da
camara ndo emite a luz auxiliar AF.

3: 86 luz auxiliar AF IV
Se houver um Speedlite externo instalado, sé os modelos que tém
uma luz auxiliar AF de infravermelhos é que a conseguem emitir.
Isto impede qualquer Speedlite que utilize varios flashes
intermitentes (como o flash incorporado) de emitir a luz auxiliar AF.
Com um Speedlite da série EX equipado com uma luz LED, a luz
LED néo se acende automaticamente para auxiliar a focagem
automatica.

@ Se definir a Fungdo Personalizada [Emissao da luz auxiliar AF] de um
Speedlite externo para [Desativar], o Speedlite ndo emite a luz auxiliar AF,
mesmo que defina a F.Pn-7 da camara para 0, 2 ou 3.
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[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn IV: Operagao/Outros

F.Pn-8 Botao bloqueio AE/Obturador

0: AF/Bloqueio AE

1: Bloqueio AE/AF
Esta fungéo é util quando pretende fazer a focagem e a medigédo
separadamente. Carregue no botdo <% > para fazer a focagem
automatica e depois carregue no botéo do obturador até meio
para aplicar o bloqueio AE.

2: AF/Bloqueio AF, sem bloqueio AE
No modo Al Servo AF, carregue no botdo <% > para interromper
a operagao AF por momentos. Isto impede que a focagem
automatica seja efetuada quando um obstaculo se atravessa
entre a camara e o motivo. A exposigao é definida no momento
em que tira a fotografia.

3: AE/AF, sem bloqueio AE
Esta fungdo é util para motivos que se movem e param
repetidamente. No modo Al Servo AF, carregue no botdo <% >
para iniciar ou interromper a operagao Al Servo AF. A exposicédo
¢é definida no momento em que tira a fotografia. Como tal, a
focagem e a exposigéo ideais sédo sempre alcangadas enquanto
aguarda o momento decisivo.

@ Durante o disparo no modo Visualizagao Direta
Com a definigdo 1 ou 3, carregue no botdo <% > para One-Shot AF.
Com a definigéo 2, carregue no botdo do obturador até meio para
One-Shot AF.
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[EM Definigdes das Fungdes Personalizadas *

F.Pn-9 Atribuir botao SET

Pode atribuir a fungdo mais utilizada a <6)>. Quando a camara
estiver pronta a disparar, se carregar no bot&o <> vai aceder ao
ecra de definigbdes da respetiva fungéo.
0: Normal (desativada)
1: Qualidade da imagem
E apresentado o ecra de definigio Qualidade da imagem.
Selecione a qualidade de gravacéo de imagem pretendida e
carregue em <>,
2: Compensagao da exposigao do flash
Aparece o ecra de definicdo Compensagao da exposicao do flash.
Defina a compensag&o da exposi¢ao do flash e carregue em <@ >.
3: LCD On/Off
Atribui a mesma fung&o que o bot&o <DISP.>.
4: Pré-visualizagao de profundidade de campo
A objetiva para na abertura que foi definida e pode verificar a
profundidade de campo (intervalo de focagem aceitavel) no visor
ou na imagem no modo Visualizagéo Direta.

F.Pn-10 Funcéo do botdo do flash

0: Elevar o flash incorporado

1: Velocidade ISO
Aparece o ecra de definicdo da velocidade ISO. Carregue nas teclas
<<> <P > ou rode o seletor <> para alterar a velocidade 1SO.
Também pode definir a velocidade ISO olhando para o visor.

F.Pn-11 Visualizar LCD quando ON

0: Visualizar
Quando liga a camara, aparecem as defini¢gées de disparo (p.52).
1: Reter estado OFF
Se carregou no botdo <DISP.> e se desligou a cdmara com o LCD
desligado, as defini¢des de disparo ndo aparecem quando voltar a ligar
a camara. Isto ajuda a poupar bateria. Os ecrds de menu e a imagem
reproduzida também aparecem, quando s&o utilizados.
Se carregar no botdo <DISP.> para aceder as defini¢ces de
disparo e depois desligar a camara, as definicdes de disparo
aparecem quando voltar a ligar a camara.
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Gravar O Meu Menu

No separador O Meu Menu, pode gravar até seis op¢des de menu e
Fungdes Personalizadas cujas definigdes altera com frequéncia.

Selecione [Definigcoes o Meu
Definigcdes o Meu Menu Menu].

No separador [ %], selecione
[Definigoes o Meu Menu] e carregue

em <@>.
Definicdes o Meu Menu Selecione [Registar].
Registar Selecione [Registar] e carregue
Ordenar em <@)>.
ltem registado no Meu Menu Grave os itens pretendidos.
Qual. imagem [ Selecione a opgao e carregue em
Aviso sonoro 5 <@)>.
?:';;rﬂ"rzt‘f;?r gilcatn Na caixa de didlogo de confirmago,
Correcdo ilumin periférica selecione [OK] e carregue em <@)>
Redug olh.ver. para gravar o item.

Pode gravar até seis itens.
Para voltar ao ecra do passo 2,
carregue no botdo <MENU>.

Definigoes O Meu Menu

Ordenar

Pode alterar a ordem dos itens gravados em O Meu Menu.
Selecione [Ordenar] e escolha o item cuja ordem pretende alterar.
Em seguida, carregue em <@)>. Com [4] visivel, carregue nas
teclas <A > <Y > para alterar a ordem e carregue em <@ >.
Apagar e Apagar todos os itens

Pode apagar qualquer um dos itens registados. [Apagar] apaga um
item de cada vez e [Apagar todos os itens] apaga todos os itens
registados.

Visualiz.do Meu Menu
Se definir [Ativar], o separador [ % ] aparece primeiro quando o ecra
de menu for apresentado.
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Referéncia

Este capitulo fornece informagdes de referéncia
relativas as fungdes da camara, aos acessorios do
sistema, etc.

@ Logotipo de Certificagao
No separador [¥ 3], se selecionar [Apresent. logo. certificagao]
e carregar em <@)>, aparecem alguns dos logétipos das
certificacdes da camara. Pode encontrar outros logétipos de
certificagdo neste Manual de Instrugées, no corpo da camara e
na embalagem da camara.
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Utilizar uma Tomada de Parede

Com o Kit Transformador AC ACK-E10 (vendido em separado), pode
ligar a cdmara a uma tomada de parede sem ter de se preocupar com a

carga da bateria.

Ligue o cabo de alimentagao.
Ligue o cabo de alimentagédo, como
se mostra na ilustragéo.

Depois de utilizar a cAmara, desligue
a ficha da tomada de parede.

Ligue o Acoplador DC.

Ligue a ficha do cabo DC ao
Acoplador DC.

Introduza o Acoplador DC.
Abra a tampa e introduza o Acoplador
DC, até encaixar.

Empurre o cabo DC para dentro.
Abra a tampa do orificio do cabo DC
e encaixe o cabo, como se mostra na
ilustragao.
Feche a tampa.

0 Nao ligue nem desligue o cabo de alimentagdo enquanto o interruptor de
alimentagdo da camara estiver na posigdo <ON>.
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§* Utilizar o Telecomando

O Telecomando RS-60E3 (vendido em separado) inclui um cabo de aprox.
60 cm. Se estiver ligado ao terminal do telecomando da camara, pode ser
pressionado até meio ou totalmente, tal como o botdo do obturador.

@ Nao é possivel utilizar os Telecomandos RC-6, RC-1 e RC-5 (todos
vendidos em separado) com esta camara.

Utilizar a Tampa da Ocular

Se utilizar o temporizador automatico, "bulb" ou o Telecomando e nao
olhar através do visor, a luz dispersa que entrar no visor pode fazer
com que a imagem parega escura. Para evitar que isto aconteca, utilize
a tampa da ocular (p.29) instalada na correia da camara.

Durante o disparo no modo Visualizagao Direta e a gravagao de
filmes, ndo é necessario colocar a tampa da ocular.

Retire a ocular.
Empurre a parte inferior da ocular
para retira-la.

Coloque a tampa da ocular.

Faca deslizar a tampa da ocular para
baixo, na dire¢édo da respetiva
ranhura, para encaixa-la.

Depois de tirar a fotografia, retire a
tampa da ocular e coloque a ocular
fazendo-a deslizar para baixo, na
direcéo da respetiva ranhura.
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Speedlites Externos

Speedlites EOS Dedicados da Série EX

Funciona, basicamente, como um flash incorporado, para uma
utilizagao facil.

Com um Speedlite da série EX (vendido em separado) instalado na
camara, quase todo o controlo de flash automatico é efetuado pela
camara. Ou seja, assemelha-se a um flash com saida de elevada
poténcia instalado externamente, no lugar do flash incorporado.

Para obter instrugées detalhadas, consulte o Manual de
Instrugoes do Speedlite da série EX. Esta € uma camara Tipo A que
pode utilizar todas as fungdes dos Speedlites da série EX.

@339 9‘@@

Speedlites com montagem na base Macro Lites

I:Eﬁ] Com um Speedlite da série EX ndo compativel com as definicdes das
fungdes do flash (p.195), sé pode especificar [Comp. exp flash] e
[Medicao E-TTLII] para [Def. fungdes flash externo]. (A opcao [Sinc.
obturador] também pode ser definida com alguns Speedlites da série EX.)
Se definir a compensacéo da exposigao do flash com o Speedlite
externo, o icone da compensagéao da exposigao do flash que aparece no
LCD da camara vai mudar de para 9.

Se definir o modo de medigao do flash para flash automatico TTL com a
Fungéo Personalizada do Speedlite externo, o flash s6 dispara com uma
saida total.
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Speedlites Externos

Speedlites da Canon de Séries Diferentes de EX

Com um Speedlite da série EZ/E/EG/ML/TL definido no modo de
flash automatico TTL ou A-TTL, o flash s6 pode disparar com
uma saida total.

Defina o modo de disparo da camara para <M > (exposi¢gdo manual)
ou < Av> (prioridade de abertura AE) e ajuste a definigdo de
abertura antes de disparar.

Quando utilizar um Speedlite equipado com o modo de flash
manual, dispare com o modo de flash manual.

Utilizar Unidades de Flash de Outras Marcas

Velocidade de Sincronizagao

A camara consegue sincronizar com unidades de flash compactas de
outras marcas a 1/200 seg. ou velocidades do obturador mais lentas.
Utilize uma velocidade de sincronizagao inferior a 1/200 seg.

Teste previamente a unidade de flash para se certificar de que esta
corretamente sincronizada com a camara.

0 Se utilizar a cdmara com uma unidade de flash ou acessério de flash
dedicado de outra marca de camaras, esta pode nao funcionar
corretamente e sofrer uma avaria.

N3&o instale uma unidade de flash de alta tens&o na base da camara.
Pode néo disparar.
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7% Utilizar Cartées Eye-Fi

Com um cartdo Eye-Fi disponivel no mercado ja configurado, pode

transferir automaticamente as imagens captadas para um computador

ou carrega-las num servigo online através de uma LAN sem fios.

A transferéncia de imagens é uma fungéo do cartéo Eye-Fi. Para saber

como configurar e utilizar o cartdo Eye-Fi ou como resolver problemas

relacionados com a transferéncia de imagens, consulte o manual de

instrugcdes do cartdo Eye-Fi ou contacte o fabricante do cartdo.

¢) Na&o garantimos que a cadmara suporte as fungées do cartdo
Eye-Fi (incluindo a transferéncia sem fios). Caso ocorra algum
problema com o cartdo Eye-Fi, contacte o fabricante do mesmo.
Tenha também em atengao que é necessaria uma aprovagao
para utilizar os cartdes Eye-Fi em varios paises ou regiées. Sem
a aprovagao, a utilizagado do cartdo nao é permitida. Se nao tiver
a certeza de que o cartao foi aprovado para ser utilizado na sua
zona, contacte o fabricante do mesmo.

Insira um cartao Eye-Fi (p.32).

¢l Selecione [Definigoes Eye-Fi].
Desligar auto 30 seg. No separador [¥ 1], selecione

Rotacioauto  £al0n [Definigées Eye-Fi] e carregue em
Formatar cartao < @ >

Numer. fich. Continua ' )

Selecionar pasta Este menu s6 aparece quando coloca

Cor do ecrd 1 um cartéo Eye-Fi na camara.

Definigdes Eye-Fi Ative a transmissao Eye-Fi.
Trans. Eye—Fi Desact. Selecione [Trans. Eye-Fi] e, em seguida,
} Activar prima < @ >,

Selecione [Activar] e carregue em <6 >.
Se definir [Desact.], a transmisséo
automatica nédo ocorre, mesmo tendo
inserido o cartdo Eye-Fi (icone do
estado da transmisséo 7).

Definicdes Eye-Fi Visualize as informacgdes da ligagao.
Trans. Eye-Fi Activar Selecione [Info ligagao] e carregue
Info ligacao em <@)>.
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7% Utilizar Cartées Eye-Fi

Infa ligagdo Verifique o [SSID ponto acesso:].
SSID ponto acesso: Verifique se aparece um ponto de
ABCDEFG1234567890 acesso para [SSID ponto acesso:].
Ligacéo: % Aligar... Pode também verificar o enderego MAC
\Ellffgzcgehgr:;wg?e 22'517?7‘4"'9‘ e a versao de firmware do cartao Eye-Fi.
i Carregue no botdao <MENU> trés

20001 0ct 6§ 2008 14:48:37 e 4o mem
[MENUES) P :

ONESHOT [ (&)

Tire a fotografia.
A fotografia é transferida e o icone
<7 > passa de cinzento (n&o ligado)
para um dos icones abaixo
Nas imagens transferidas,
aparece no visor de informagdes de

icone do estado da transmisso disparo (p.229).
7" (Cinzento) Nao ligado : Nao ha ligagdo com o ponto de acesso.
7% (A piscar) A ligar... : A ligar ao ponto de acesso.
% (Aceso) Ligado : Ligag&o ao ponto de acesso estabelecida.
7 (1) A transferir... : Transferéncia da imagem para o ponto de acesso em curso.

0 Precaugdes Durante a Utilizagao de Cartoes Eye-Fi
Se “@” aparecer, significa que ocorreu um erro durante a recuperagéo
das informagdes do cartdo. Desligue e volte a ligar o interruptor de
alimentagéo da camara.
Mesmo que defina [¥ 1: Trans. Eye-Fi] para [Desact.], pode continuar a
transmitir sinal. Nos hospitais, aeroportos e outros locais onde sejam
proibidas transmissdes sem fios, retire o cartdo Eye-Fi da camara.
Se a transferéncia de imagens néo funcionar, verifique o cartdo Eye-Fi e
as definigdes do computador. Para obter detalhes, consulte o manual de
instrugdes do cartdo.
Consoante as condigdes da ligagdo LAN sem fios, a transferéncia das
imagens pode demorar mais tempo ou pode ser interrompida.
Devido a fungdo de transmisséo, o cartdo Eye-Fi pode aquecer.
A carga da bateria sera mais rapidamente consumida.
Durante a transferéncia de imagens, a fungdo Desligar auto ndo funciona.
Se inserir um cartdo LAN sem fios que ndo seja um cartdo Eye-Fi, a
opgéo [¥1: Definigdes Eye-Fi] ndo aparece no menu. Além disso, o
icone do estado da transmiss&o <% > ndo aparece no LCD.
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Tabela de Disponibilidade de Fungdes de Acordo com o Modo de Disparo

@ : Definido automaticamente O : Selecionavel pelo utilizador ] : N&o selecionavel/Desativado

e (el Zona Basica Zona Criativa -
B RCEA DAY R B P TVAYM| '™ O
;I':aig: r:s d?ﬁrjlgogs 'de qualidade de olololololololololololo o
Definido automaticamente/ oloeleoelee0l0l0l0 o
Velocidade |!S0auto
1SO Manual O|0|0|0| 02
Maxima para Auto O|O0|0|0
Estilo E&Zﬁiﬁicamentemum M hdhdhd hdbd hd Rd R I A ©
Imagem Seleg&o manual O|O0|0O|O @)
Disp. de ambiéncia O|O0|O0|O0|0 |0
Disparos com base na luz/cena O|O0|0|0
Tornar o fundo desfocado/nitido O
Auto [ BN AN AN BN BN BN AN BECRECRNCANG] @)
Balangode Predefinido O|O0|0|0O (@]
brancos  |personalizado O|0|0|0O O
Corregéo/Variagéo O|O0|0|0
(Otimizar Lus Automaticsy | ® | ®|®|®|®|® @/ ®/0 /000 O
Corregéo de iluminagéo periférica | O | O | O |O|O|O|O|O|O|O|O|O O
Redugéo ruido de longa exp. O|O0|0|0O
Red. ruido veloc.I1SOelevado (@ (@ ([ © | ® ©® ® (® | ® O O|(O|O
Prioridade tom de destaque O|0|0|0 O
Espago de [SRGB [ BN AN AN BN BN BN AN BECGRECRNCGANG]
cor Adobe RGB O|0|0|0
One-Shot AF [ BN BN ) ® O|O0|0O|O| 4
Al Servo AF [ J O|0|0|0 L0
Al Focus AF [ BN BN ) O|o] o]0 Ak
Focagem .
SelegdodepontoAF| @ | @ (@ @ ® ( ©®@ @ @ O O O|O| AFQuick
Luz auxiliar AF ° o 0 “ o “ @®@O0(0|0|0O
Manual (MF) O|O|O|0|O|O|0|O0|O|0|0|0O O

*1: O icone B3 indica que é possivel tirar fotografias durante a gravagao de filmes.

*2: A definir apenas para as exposi¢des manuais.

*3: Se for utilizado durante a gravacéo de filmes, muda para <AFO>,
*4: Se, durante o disparo no modo Visualizagéo Direta, o0 método AF for <AFQuick>,
o Speedlite externo vai emitir a luz auxiliar AF, sempre que for necessario.
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Tabela de Disponibilidade de Fung¢des de Acordo com o Modo de Disparo

Sl [l Zona Basica Zona Criativa -
eletor de Modos
G REA DAY R E P TVA/M '™ O
Medigdo matricial @ | ® | ® ©®  ® ©® ® ® O O |O|O
Modo de Selecao d g
dica elegao do modo
medigao de medigao 0|0]0O|0
Mudanga de 0
programa
Comp. exposigéo O|0|0 O
Exposigio |AEB O|O0|0|0
Bloqueio AE O|0|0 O
Pré-visualizagao de
profundidade de O(F.Pn-9-4)
Disparo Unico O|0|0 O|0 O|O|0|0|0O [ ]
Modo de . -
avancol Disparo continuo O|0O (@) O|O0|0|0O
Tempo- ® (10 seg.) O|O|O|O0|O|O0O|O|O|O|O|O|0O
izad <
;I:for;.'ngtico Oz (2seg.) ©|00o
®c (Continuo) O|0|0O|O|O|0O|0O|0O|O|O|0O|0O
Auto flash ) o|le [ J [ J
Flash ligado
(Dispara sempre) o 0|0]0o|0
Flash Flash desligado ® O [ J [ J O|0|0O|0O [
incorporado| Reducéo do efeito 0 olo o) ololo|lo|o
de olhos vermelhos
Bloqueio FE O|O0|0|0
Compensagao da
exposi¢do do flash 0|0]0|0
Definigdes de
Flash funcbes il el Al
externo Definigdes de
Fungdes O|0|0|0O
Disparo no modo Visualizagao olololololololololololo
Direta
Racio de aspeto™® O|0|0|0O
Controlo Rapido O|O0|O|O0|O0|0O|O|O|0|0O|O|0O O
Guia de funcion. O|O0|O|O0|O0|O0|O|O0|O0|O|0O|0O @]

*5: A definir apenas para o disparo no modo Visualizagéo Direta.
*6: A definir apenas para as exposigées automaticas.
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Mapa do Sistema

@%@@

ST-E2 ST-E3-RT 90EX 270EX Il 320EX 430EX Il 600EX-RT/ FlashAnelar Macro Lite Flash Macro TWIn Llle
I I I 600EX
1

MR-A4EX I
1

MT-24EX

Extensor da Ocular
EP-EX 15l

Encaixe de Borracha Ef

Objetivas de Ajuste
Dioptrico série E

el

Visor Angular C

Acessorios
Incluidos

Ocular Ef

Correia Larga

4—

——
Estojo Semirrigido  « - . 5
EHJ22 L/EHZ‘gl Lo 4 Kit Transformador AC
: - : ACK-E10
—— . E’
b Bateria Carregador de Bateria;
. LP-E10 LC-E10 ou LC-E10E »

Correia de Mo E2
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Acoplador
DC DR-E10

Transformador de Corrente
Compacto CA-PS700



Mapa do Sistema

=

Recetor de GPS Telecomando
GP-E2 RS-60E3

2

Objetivas EF Objetivas EF-S

I_I_I

' (D =@ —a( T[]
Cabo HDMI HTC-100 (2,9 m)
B —

l-......IIIIII-..I.I..IIIIII-.I.... Televisor/video
— P
EOS Solution Disk 1 mCEEg]=p| mpressora compativel
e —— . com PictBridge
Cabo de Interface (1,3 m) .

- g
Cabo de Interface IFC-200U/500U
(1,9m) /(4,7 m)

. Computador
@ | portaUsB
b — — "
Windows 8

Cartdo de memoria ) N Windows 7
SD/SDHC/SDXC Leitor de cartdes Windows Vista
I Windows XP
» | Ranhura do cartdo | Mac OS X

* Quando utilizar o GP-E2 com esta camara, ligue-o @ camara utilizando o cabo fornecido
com o proprio GP-E2.
* Todos os comprimentos de cabos apresentados s&o valores aproximados.
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Definig6es de Menu

Disparo Através do Visor e Disparo no Modo Visualizagao Direta

0’ Fotografia 1 (Vermelho) Pagina
Qualidade da imagem /J:I‘Llf/ll M/ 451/ 8 51/52/S3/ 84
Aviso sonoro Ativar / Desativar 180
Soltar obturador s/ cartdo | Ativar / Desativar 180
:rempo de revisdo da Off / 2 seg. / 4 seg. / 8 seg. / Fixar imagem 180
imagem
Corregdode | ativar/ Desativar 120
iluminagéo periférica
Redugao do efeito de Desativar / Ativar 102
olhos vermelhos

Disparo flash / Def. fungdes flash interno / Def.
Controlo do flash funcdes flash externo / Def. F. Pn flash externo / | 194

Limpar def. F. Pn flash ext.

O Fotografia 2 (Vermelho)

Incrementos de 1/3 pontos ou de 1/2 pontos, +5 pontos

=M Monocromatica / Utilizador 1-3

Comp.exp./AEB (AEB: 2 pontos) 114

Auto Lighting Optimizer | 1y i, 2 / Baixa / Normal / Alta 119
(Otimizar Luz Automatica)

_ Medigao matricial / Medigéo parcial /

St 6 ulde Medicédo ponderada com predominancia ao centro "

WB Personalizado Definicdo manual do balango de brancos 127

. Corregao WB: Corregéo de balango de brancos | 129

VESHILBKE Definicdo BKT: Variagdo de balango de brancos | 130

Espaco de cor sRGB / Adobe RGB 131

Standard /
Estilo Imagem LIPaisagem / 19212
g NINeutro / Fiel / 125

@ As opg¢des de menu sombreadas n&o aparecem nos modos da Zona Basica.
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[EM Definigdes de Menu

O Fotografia 3 (Vermelho) Pagina
De.ldt.’s de Sujidade a Obtém dados para apagar manchas de poeira | 198
Eliminar

Max.:400 / Max.:800 / Max.:1600 / Max.:3200 /
IS0 auto Méx.:6400 %

O Fotografia 4* (Vermelho)

Disparo no modo . .

Visualizagio Direta Ativar / Desativar 135
Método AF FlexiZone - Single / ¥ Modo dir. / Modo rapido | 142
Visualizagao de grelha | Off / Grelha 1= / Grelha 2 $# 139
Réacio de aspeto 3:2/4:3/16:9/1:1 140
Temporizador de 4 seg./8seg./ 16 seg. /30 seg./ 1 min./ 141

medicao

10 min. / 30 min.

* Nos modos da Zona Basica, aparece como separador [32] Fotografia 2.

1" Reprodugéio 1 (Azul)

Selecionar imagens / Todas as imagens da
pasta / Desprot. todas imgs da pasta / Todas as

Proteger imagens imagens do cartao / Desprot. todas imgs do 225
cartao

Rodar imagem Rodar imagens 207

. Selec. e apagar imagens / Todas as imagens

Apagar imagens da pasta / Todas as imagens do cartéo 221

Ordem de Impressao |Especificar imagens a imprimir (DPOF) 249
Selecionar imagens / Todas as imagens da

Configurar livro foto. |pasta/Limpar tudo na pasta / Todas as 253
imagens do cartao / Limpar tudo no cartdo
P/B granulado / Foco suave / Efeito Olho de

Filtros criativos Peixe / Efeito de cdmara de brincar / Efeito 234
miniatura

Redimensionar Diminuir a contagem de pixels da imagem 237
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[EM Definicdes de Menu

>F Reprodugao 2 (Azul) Pagina

Histograma Brilho / RGB 231

Saltar imagem 1 imagem / 10 imagens / 100 imag. / Data / 205

com % Pasta / Filmes / Fotos / Classific.

Apresentacao Descrigéo da reprodugéo / Tempo reprod. / 218

de slides Repetir / Efeito transigéo / Musica de fundo

Classificagao [OFF]/ [+<1/ [+ 7 L1 / 23 / [ 208

Ctrl de HDMI Desativar / Ativar 223

¢  Configuragao 1 (Amarelo)

. 30 seg./ 1 min./2 min. /4 min. /8 min./

Desligar auto 15 min. / Desativar 181

Rotagao auto B 0on/ Oon/Off 188

Formatar cartao Inicializar e apagar dados do cartéo 50

Numer. fich. Continua / Reinic. auto / Rein. manual 184

Selecionar pasta Criar e selecionar uma pasta 182

Cor do ecrd Sglemonar a cor do ecra das definigdes de 193
disparo

Definigdes Eye-Fi Aparecg se tiver inserido um cartéo Eye-Fi 272
(disponivel no mercado).

¢° Configuragao 2 (Amarelo)

Brilho do LCD Sete niveis de brilho disponiveis 181

Botao desligar/ligar LCD | Botédo do obturador / Obt./DISP / Perman. lig. 193

Data/Hora/Zona Date} (ano, mef, dia) / Hora (h.ora, min., seg.) / 37
Horario de veréo / Fuso horario

Idioma Selecionar o idioma da interface 39

Limpeza manual Limpar o sensor de imagem manualmente 200

Guia de funcion. Ativar / Desativar 53

Def. dispositivo GPS Definigdes disponiveis quando o Recetor de GPS 281

GP-E2 (vendido em separado) estiver instalado
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[EM Definigdes de Menu

¢: Configuracédo 3 (Amarelo) Pagina
Apresent. Logo. Apresenta alguns dos logétipos das
P e A 267
Certificacao certificagdes da camara
Fungées Personalizar as fungdes da cdmara conforme 256
Personalizadas(F.Pn) |desejado
_ Mostrar info. copyright / Introduzir nome do
Informagoes de . .
copyright autor / Introd detalhes copyright / Apagar info. 186
de copyright
Limpar definicdes Limpar todas def. da camara / Limp.todas 190
func.person(F.Pn).
Versao de firmware Para atualizar o firmware -
% O Meu Menu (Verde)
Definicoes o Gravar as opg¢des de menu mais utilizadas e
< . 265
Meu Menu Fungdes Personalizadas

0 Precaugées Durante a Utilizagdo do Recetor de GPS GP-E2 (vendido

em separado)

Verifique se o seu pais ou area permite a utilizagdo de GPS e cumpra a

legislagéo vigente.

Quando utilizar o GP-E2 com a cadmara, ligue-o a cdmara utilizando o

cabo fornecido com o GP-E2. Se nao utilizar o cabo fornecido, as

informagdes geograficas ndo sdo anexadas a imagem enquanto esta a

fotografar.

Certas fungdes do GP-E2 ndo funcionam com esta camara. Tenha em

atencéo o seguinte:

« A diregéo de captagéo de imagens ndo é gravada. (N&o é possivel
utilizar a bussola eletronica.)

* Quando se comega a gravar um filme, as informagées geograficas
podem ser anexadas ao mesmo. No entanto, a localizagéo néao é
apresentada no Map Utility (software EOS). Verifique a localizagao
com a camara.
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[EM Definicdes de Menu

'™ Gravagio de Filmes

Om’ Filme 1 (Vermelho) Pagina
Exposig. filme Auto / Manual 172
Método AF FIemZopg - Single / ¥ Modo dir. / 172
Modo rapido
AF com botao do
obturador durante a Desativar / Ativar 172
gravagao do filme '™
5 AF/Bloqueio AE / Bloqueio AE/AF /
-
é&é‘é‘i‘; %?:":::iffé I AF/Blogueio AF, sem bloqueio AE / 173
q AE/AF, sem blogueio AE
D
"~ Prioridade tom de | o iy ar / Ativar 173
destaque
O’ Filme 2 (Vermelho)
Tamanho de gravagdo |1920x1080 ([36/25/ %) /1280x720 (g0 /[0 ) / 164
de filme 640x480 ([3o/M2%)
Gravagao de som: Auto / Manual / Desativar
Gravagao de som Nivel grav. 174
Filtro de vento: Desativar / Ativar
Temporizador de 4 seg./ 8 seg./ 16 seg./ 30 seg./ 1 min. /
. g ) 175
medicao 10 min. / 30 min.
Visualizagdo de grelha |Off / Grelha 1=+ / Grelha 23## 175
Videos instantaneos D‘esatwar/ Filme 2 seg. / Filme 4 seg. / 166
Filme 8 seg.
Sistema de video Para NTSC / Para PAL 175
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[EM Definigdes de Menu

Om: Filme 3 (Vermelho)

Pagina
Comp. exposigao Incrementos de 1/3 pontos, +5 pontos 176
Auto Lighting
Optimizer (Otimizar Luz | Desativar / Baixa / Normal / Alta 176
Automatica)
WB Personalizado Definigdo manual do balanco de brancos 176
E=AAuto / Standard /
Estilo Imagem EARetrato / FPlslijagem / 176
Monocromatica / Utilizador 1-3

@ Menus para o Modo de Gravacgao de Filmes
Os separadores [Cim 1], [(m 2] e [hm 3] 6 aparecem no modo de
gravagao de filmes.
Os separadores [£32], [33], [K34], [¥3] e [* ] ndo aparecem.
Os seguintes itens de menu n&o aparecem:

- [E31]: Redug&o do efeito de olhos vermelhos, Controlo do flash
* [¥1]: Cor do ecra

* [¥2]: Botao desligar/ligar LCD, Limpeza manual
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Se ocorrer um problema com a cadmara, consulte este Manual de
Resolugédo de Problemas primeiro. Se néo resolver o problema
utilizando este manual, contacte o seu distribuidor ou o Centro de
Assisténcia da Canon mais préximo.

Problemas Relacionados com a Alimentagao

A bateria nao recarrega.

Utilize apenas a Bateria LP-E10 genuina da Canon.

A luz do carregador de bateria esta a piscar.

Se ocorrer um problema com o carregador de bateria, o circuito de
protegéo para a operagéo de carregamento e a lampada de carga
pisca a laranja. Se isto acontecer, desligue a ficha de corrente do
carregador da tomada e retire a bateria. Coloque a bateria novamente
no carregador e aguarde uns minutos antes de ligar novamente o
carregador a tomada de parede.

A camara nao funciona com o interruptor de
alimentagao na posigdao <ON>.

Verifique se a bateria esta colocada corretamente na camara (p.32).
Certifique-se de que a tampa do compartimento do cartdo/da bateria
esta fechada (p.32).

Recarregue a bateria (p.30).

Carregue no botao <DISP.> (p.52).

A luz de acesso continua acesa ou a piscar, mesmo depois

de colocar o interruptor de alimentagio na posigdo <OFF>.
Se desligar a camara enquanto estiver a gravar uma imagem no
cartdo, a luz de acesso continua acesa ou a piscar durante alguns

segundos. Quando a gravagao de imagens estiver concluida, a
camara desliga-se automaticamente.
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A bateria gasta-se rapidamente.

Utilize uma bateria totalmente carregada (p.30).

O desempenho da bateria recarregavel diminui apés utilizagdes

repetidas. Adquira uma nova.

O numero estimado de disparos diminui se executar qualquer uma

das seguintes operagdes:

« Carregar no botao do obturador até meio durante muito tempo.

« Ativar frequentemente a focagem automatica sem tirar fotografias.

« Utilizar objetivas com Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem).

« Utilizar muitas vezes o LCD.

« Continuar o disparo no modo Visualizagéo Direta ou a gravagao de
filmes durante muito tempo.

« Deixar a fungdo de comunicagdo do cartdo Eye-Fi ativada.

A camara desliga-se sozinha.

A opcéo Desligar auto esta ativada. Se ndo quiser ativar a opgao
Desligar auto, defina [¥ 1: Desligar auto] para [Desativar] (p.181).
Mesmo que defina [¥1: Desligar auto] para [Desativar], o LCD
continua a desligar-se depois de um periodo de inatividade de 30
minutos. (A camara n3o se desliga.) Carregue no bot&o <DISP.> para
ligar o LCD.

Problemas Relacionados com a Captagao de Imagens

A objetiva ndo encaixa.

N&o pode utilizar a cdmara com objetivas EF-M (p.40).
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Nao é possivel captar nem gravar imagens.

Verifique se o cartdo esta corretamente introduzido (p.32).

Desloque a patilha de protecéo contra gravagao do cartdo para a
posigdo Write/Erase (p.32).

Se o cartéo estiver cheio, substitua-o ou apague imagens
desnecessarias para libertar espaco (p.32, 227).

Se tentar focar no modo One-Shot AF enquanto a luz de confirmagao
da focagem <@ > no visor estiver a piscar, ndo é possivel tirar
fotografias. Carregue novamente no botao do obturador até meio para
voltar a focar automaticamente ou faga a focagem manualmente
(p.45, 97).

Nao é possivel utilizar o cartao.

Se aparecer uma mensagem de erro relacionada com o cartéo,
consulte a pagina 34 ou 296.

A imagem esta desfocada.

Coloque o interruptor de modo da focagem da objetiva na posigao
<AF> (p.40).

Para evitar a vibragao da camara, carregue no botéo do obturador
com cuidado (p.44, 45).

Se a objetiva tiver um Image Stabilizer (Estabilizador de Imagem),
coloque o interruptor IS na posicdo <ON>.

Em mas condig¢des de iluminagéo, a velocidade do obturador pode
ficar lenta. Utilize uma velocidade do obturador mais rapida (p.104),
defina uma velocidade ISO mais elevada (p.88), utilize o flash (p.101)
ou utilize um tripé.

Nao é possivel bloquear a focagem e recompor a fotografia.

Defina a operagao AF para One-Shot AF. O bloqueio de focagem nédo
é possivel no modo Al Servo AF ou quando o servo esta ativado no
modo Al Focus AF (p.93).
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Aparecem riscas horizontais, ou a exposi¢ao ou
a tonalidade de cor parecem estranhas.

Riscas horizontais (ruido) ou exposic¢des irregulares podem ser
provocadas por luz fluorescente, Iampadas LED ou outras fontes de
iluminagao durante o disparo através do visor ou no modo
Visualizagao Direta. Além disso, a exposigdo ou a tonalidade de cor
podem nao resultar corretamente. Uma velocidade do obturador lenta
pode resolver o problema.

Nao é possivel obter a exposigao padrao ou esta é irregular.

Durante o disparo através do visor ou no modo Visualizagéo Direta, se
utilizar uma objetiva TS-E (que nado seja a TS-E17mm /4L nem a
TS-E24mm /3.5L Il) e desvia-la ou inclina-la, ou se utilizar um Tubo
Extensor, pode ndo conseguir obter a exposi¢édo padrado ou pode obter
uma exposicao irregular.

A velocidade de disparos continuos é lenta.

Consoante o tipo de objetiva, a velocidade do obturador, a abertura,
as condi¢gdes do motivo, o brilho, etc., a velocidade de disparo
continuo pode diminuir ligeiramente.

A sequéncia maxima de disparos durante o disparo
continuo é menor.

Em [¥3: Fungbes personalizadas(F.Pn)], defina [5: Red.ruido
veloc. ISO elevado] para [0: Normal], [1: Baixo] ou [3: Desativar].
Se definir para [2: Forte], a sequéncia maxima de disparos durante o
disparo continuo diminui bastante (p.261).

Durante a variagdo WB, a sequéncia maxima de disparos para
disparo continuo diminui (p.130).

Se fotografar um motivo muito pormenorizado (um relvado, etc.), o
tamanho do ficheiro sera maior e a sequéncia maxima de disparos
real sera inferior a mencionada na pagina 85.
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Nao é possivel definir ISO 100.

Em [¥ 3: Fungbes personalizadas(F.Pn)], se a opgZo [6: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Ativar], ndo é possivel definir
ISO 100. Se a opgéo [0: Desativar] for definida, & possivel definir ISO
100 (p.261). Isto também se aplica a gravagao de filmes (p.173).

Nao pode definir a velocidade ISO [H] (equivalente a ISO 12800).

Em [¥ 3: Funcdes personalizadas(F.Pn)], se a opgio [6: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Ativar], a velocidade ISO [H]
(equivalente a ISO 12800) ndo pode ser selecionada, mesmo que a opgao [2:
Expanséo ISO] esteja definida para [1: On]. Se a opgdo [6: Prioridade tom
de destaque] estiver definida para [0: Desativar], é possivel definir [H] (p.261).

A opgao Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)
nao pode ser definida.

Em [¥ 3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], se a opgao [6: Prioridade
tom de destaque] estiver definida para [1: Ativar], ndo é possivel
definir Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica). Se a opgéo
[0: Desativar] for definida, é possivel definir Auto Lighting Optimizer
(Otimizar Luz Automatica) (p.261).

Mesmo que defina uma compensacgao da exposig¢ao
reduzida, a imagem parece clara.

Defina [32: Auto Lighting Optimizer/€32:Otimizar Luz
Automatica] para [Desativar]. Se a opgdo [Normal], [Baixa] ou [Alta]
estiver definida, mesmo que defina uma compensagado da exposigdo ou
compensagéo da exposi¢ao do flash reduzida, a imagem pode sair clara (p.119).

Quando utilizo o modo <Av > com o flash, a velocidade do
obturador torna-se lenta.
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Se fotografar cenas noturnas com fundo escuro, a velocidade do obturador
torna-se lenta automaticamente (disparo com sincronizagdo lenta), para
que tanto o motivo como o fundo fiquem com uma exposigao adequada.
Para evitar uma velocidade do obturador lenta, em [¥ 3: Funcdes
personalizadas(F.Pn)], defina [3: Veloc.sinc.Flash no modo AV] para
[1: 1/200-1/60 seg. auto] ou [2: 1/200 seg. (fixo)] (p.259).
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O flash incorporado levanta-se sozinho.

Nos modos de disparo (<@} ><@><N>< ¥ ><B>) cujas
predefinicdes sdo <% > (Auto flash), o flash incorporado levanta-se
automaticamente, sempre que for necessario.

O flash incorporado nao dispara.

Se disparar continuamente com o flash incorporado num curto espago
de tempo, este pode deixar de disparar para proteger a unidade de
flash.

O flash dispara sempre com uma saida total.

Se utilizar uma unidade de flash que nédo seja um Speedlite da série
EX, o flash dispara sempre com uma saida total (p.271).

Em [31: Controlo do flash], se [Modo de medigdo do flash] para
[Def. F. Pn flash externo] estiver definida para [TTL], o flash dispara
sempre com uma saida total (p.197).

Nao consigo definir a compensagao da exposicao do flash
quando utilizo um Speedlite externo.
Se a compensacéo da exposicdo do flash ja tiver sido definida com
o Speedlite externo, ndo pode especifica-la com a camara. Se a

compensagao da exposic¢édo do flash do Speedlite externo for
cancelada (definida para 0), pode especifica-la com a camara.

Nao é possivel definir a sincronizagao a alta velocidade no
modo <Av>.

Em [¥ 3: Fungdes personalizadas(F.Pn)], defina
[3: Veloc.sinc.Flash no modo AV] para [0: Auto] (p.259).
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A camara emite um ruido quando é agitada.

O mecanismo de elevagao do flash incorporado move-se
ligeiramente. Isto € normal e n&o se trata de uma avaria.

Durante o disparo no modo Visualizacao Direta, o obturador
emite dois sons de disparo.

Se utilizar o flash, o obturador vai emitir dois sons de cada vez que
disparar (p.135).

Durante o disparo no modo Visualizagao Direta e a gravagao
de filmes, aparece um icone branco <f> ou vermelho <{>.

Esse icone indica que a temperatura interna da camara é elevada. Se
aparecer o icone branco <@ >, a qualidade de imagem das fotografias
pode ser afetada. Se aparecer o icone vermelho <@ >, significa que o
disparo no modo Visualizagéo Direta ou a gravagao de filmes vai ser
interrompido(a) automaticamente em breve (p.151, 177).

A gravacao de filmes para sozinha.

Se a velocidade de gravacao do cartdo for lenta, a gravagéo de filmes
pode parar automaticamente. Utilize um cartdo com uma velocidade
SD Class 6 “CLASS(E,” ou superior. Para saber a velocidade de
leitura/gravagao do cartdo, consulte o Web site do fabricante do
cartao, etc.

Se o tamanho de ficheiro de um clip de video atingir os 4 GB ou a
gravagao atingir os 29 min. 59 seg., a gravagao para automaticamente.

A velocidade ISO nao pode ser definida na gravacao de filmes.

Se a opgao [vm1: Exposig. filme] estiver definida para [Auto], a
velocidade ISO é definida automaticamente. Se estiver definida para
[Manual], pode definir a velocidade ISO manualmente (p.156).
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A exposigdo muda durante a gravagao de filmes.

Se alterar a velocidade do obturador ou da abertura durante a
gravagéao de filmes, as alteragdes na exposicdo podem ficar gravadas.
Utilizar o zoom durante a gravagéo de filmes pode provocar
alteracdes na exposicdo, independentemente de alterar ou ndo a
abertura maxima da objetiva. Consequentemente, as alteragdes na
exposicdo podem ficar gravadas.

O motivo parece distorcido durante a gravagao de filmes.

Se mover a camara para a esquerda ou para a direita rapidamente
(movimento panoramico a alta velocidade) ou gravar um motivo em
movimento, a imagem pode parecer distorcida.

A imagem estremece ou aparecem riscas horizontais
durante a gravagao de filmes.

Estremecimento, riscas horizontais (ruido) ou exposigdes irregulares
podem ser provocados por luz fluorescente, lampadas LED ou outras
fontes de iluminagao durante a gravagao de filmes. Além disso,
também podem ser gravadas alteragdes na exposicéo (brilho) ou na
tonalidade de cor. Com as exposi¢cdes manuais, uma velocidade do
obturador lenta pode resolver o problema.

Problemas de Visualizagao

O ecra de menu mostra menos separadores e opgoes.

Nos modos da Zona Basica e no modo de gravagao de filmes, alguns
separadores e opgdes de menu nao aparecem. Defina o modo de
disparo para um modo da Zona Criativa (p.48).

O primeiro caracter do nome do ficheiro é um caracter de sublinhado (“_").

Defina o espago de cor para sRGB. Se Adobe RGB estiver definido, o
primeiro caracter serd um caracter de sublinhado (p.131).

291



Manual de Resolucdo de Problemas

O nome do ficheiro comega com “MVI_".

E um ficheiro de video (p.185).

A numeracao de ficheiros nao comega por 0001.

Se ja existirem imagens gravadas no cartdo, o niUmero da imagem
pode ndo comecar por 0001 (p.184).

A indicacao de data e hora de disparo nao esta correta.

Verifique se definiu a data e a hora corretas (p.37).
Verifique o fuso horario e o horario de verdo (p.37).

A data e a hora nao aparecem na fotografia.

A data e a hora de disparo néo aparecem na fotografia. A data e a hora
sd0 gravadas nos dados de imagem como informacées de disparo.
Quando imprimir, pode imprimir a data e a hora na fotografia utilizando a
data e a hora gravadas nas informagdes de disparo (p.245).

[#4###] aparece.

Se o cartéo tiver gravado um nimero de imagens superior ao que a
camara pode mostrar, [###] aparece (p.209).

O LCD nao mostra uma imagem nitida.

Se o LCD estiver sujo, utilize um pano macio para limpa-lo.

A temperaturas baixas ou elevadas, as indica¢gdes no LCD podem
parecer lentas ou este pode parecer escuro. Quando estiver a
temperatura ambiente, o LCD volta ao normal.

[Definigoes Eye-Fi] ndo aparece.
[Definigdes Eye-Fi] s6 aparece se o cartédo Eye-Fi estiver inserido na
camara. Se a patilha de protegao contra gravacéo do cartdo Eye-Fi
estiver colocada na posigao LOCK, ndo conseguira ver o estado de
ligagao do cartdo nem desativar a transmissao Eye-Fi (p.272).
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Problemas Relacionados com a Reprodugao

Parte da imagem pisca a preto.

E o alerta destaque (p.231). As areas de destaque sobre-expostas
com uma perda de detalhe do destaque piscam.

Nao é possivel apagar a imagem.

Se a imagem tiver sido protegida, ndo pode apaga-la (p.225).

O filme nao pode ser reproduzido.

Os filmes editados com um computador utilizando o ImageBrowser EX
(p-319) ou outro software EOS nao podem ser reproduzidos com a

camara. No entanto, os albuns de videos instantaneos editados com o
EOS Video Snapshot Task (p.171) podem ser reproduzidos na camara.

Quando o filme é reproduzido, ouve-se o som do
funcionamento da camara.

Se utilizar os seletores ou a objetiva da camara durante a gravagao de
filmes, o som da operagao também é gravado.

O filme tem pequenas paragens.

Durante a gravagéo de filmes com exposigao automatica, se houver
uma mudanca drastica no nivel de exposic¢éo, a gravagéo é
interrompida momentaneamente até o brilho estabilizar. Nesses
casos, grave filmes com exposigdo manual (p.156).

Nao consigo ligar a camara ao meu televisor.

Para ligar a camara a um televisor, é necessario um cabo HDMI
(vendido em separado). Recomenda-se a utilizagdo do Cabo HDMI
HTC-100 (vendido em separado) (p.222).

Verifigue também se o seu televisor tem um terminal HDMI IN. Se o
televisor nao tiver um terminal HDMI IN e tiver apenas uma tomada
A/V IN, ndo é possivel ligar a camara.
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Nao aparecem imagens no ecra do televisor.
Certifique-se de que a ficha do cabo HDMI esta introduzida na
totalidade (p.222).

O meu leitor de cartdes nao reconhece o cartao.

Consoante o leitor de cartdes e o SO do computador, os cartdes
SDXC podem néo ser reconhecidos corretamente. Se tal acontecer,
ligue a camara ao computador com o cabo de interface fornecido e
depois transfira as imagens para o computador utilizando o EOS
Utility (software EOS, p.319).

Nao é possivel redimensionar a imagem.

NZo é possivel redimensionar imagens JPEG S3 e RAW com a
camara (p.237).
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Problemas Relacionados com a Impressao

Existem menos efeitos de impressao do
que os listados no manual de instrugoes.
O contelido apresentado no ecra varia consoante a impressora.

Este manual de instrugdes lista todos os efeitos de impressao
disponiveis (p.244).

Problemas Relacionados com a Ligagao a um Computador
Nao consigo transferir imagens para um computador.

Instale o software EOS (CD-ROM EOS Solution Disk) no computador
(p-320-321).
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Caédigos de Erro

Numero de erro  Se ocorrer um problema com a cdmara,
aparece uma mensagem de erro. Siga as

® instrugdes no ecra.

Err 01

Comunicagéo entre cdmara

e objetiva incorreta.
Limp. contactos objetiva.

Causa e medidas preventivas

Numero Mensagem de Erro e Solugao

Comunicagao entre camara e objetiva incorreta. Limp. contactos
o1 objetiva.

Limpe os contactos elétricos da cAmara e da objetiva ou utilize uma
objetiva da Canon (p.21, 22).

Cartdo nao pode ser acedido. Reinserir/mudar cartdo ou formatar
02 cartdo com a camara.

Retire e volte a inserir o cartdo, substitua-o ou formate-o (p.32, 50).

As imagens ndo podem ser guardadas porque o cartido esta

04 cheio. Devera substituir o cartao.

Substitua o cartdo, apague imagens desnecessarias ou formate-o
(p.32, 227, 50).

O flash incorporado ndo pode ser elevado. Desligar e ligar a
05 camara novamente.

Utilize o interruptor de alimentagao (p.35).

10,20 [Um erro impediu o disparo. Desligar e ligar a camara novamente
30,40 |ou reinstale a bateria.

50, 60
70, 80 Utilize o interruptor de alimentacao, retire e volte a colocar a bateria
99 ou utilize uma objetiva da Canon (p.35, 32).

* Se o erro persistir, anote o nimero do erro e contacte o Centro de
Assisténcia da Canon mais préximo.
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*Tipo

Tipo:

Suporte de gravacéo:
Tamanho do sensor de
imagem:

Objetivas compativeis:

Encaixe da objetiva:

* Sensor de Imagem
Tipo:

Pixels efetivos:

Racio de aspeto:
Fungao de eliminagdo
de poeira:

Céamara digital single-lens reflex, AF/AE com flash incorporado
Cartdo de memoria SD, SDHC e SDXC
Aprox. 22,3 x 14,9 mm

Objetivas EF da Canon (incluindo objetivas EF-S)
* Excluindo objetivas EF-M

(a distancia focal equivalente a 35 mm é aprox.
1,6 vezes a distancia focal da objetiva)

Encaixe Canon EF

Sensor CMOS

Aprox. 18,0 megapixels

3:2

Dados de Sujidade a Eliminar acrescentados, Limpeza
manual

 Sistema de Gravagao

Formato de gravagéo:
Tipo de imagem:

Resolugao:

Design rule for Camera File System 2.0

JPEG, RAW (14 bits original da Canon)

Gravacéo simultanea de RAW+JPEG Grande possivel
L (Grande) : Aprox. 17,9 megapixels (5184 x 3456)
M (Média) : Aprox. 8,0 megapixels (3456 x 2304)
S1(Pequena 1) : Aprox. 4,5 megapixels (2592 x 1728)

S2 (Pequena 2) : Aprox. 2,5 megapixels (1920 x 1280)

S3 (Pequena 3) : Aprox. 350 000 pixels (720 x 480)

RAW : Aprox. 17,9 megapixels (5184 x 3456)

Criar/selecionar uma pasta: Possivel
Numeracéo de ficheiros: Continua, Reinicializagao auto, Reinicializagdo manual

* Processamento de Imagens Durante Disparos

Estilo Imagem:

Basico+:
Balancgo de brancos:

Redugao de ruido:

Auto, Standard, Retrato, Paisagem, Neutro, Fiel,

Monocromatica, Utilizador 1 - 3

Disp. de ambiéncia, Disp. de luz/cena

Auto, Predefinido (Luz de dia, Sombra, Nublado,

Tungsténio, Luz fluorescente branca, Flash),

Personalizado

Corregao de balango de brancos e Variagéo de balango de

brancos possiveis

* Transmissao das informagdes de temperatura da cor do
flash ativada

Aplicavel a disparos com exposi¢des longas e

velocidade ISO elevada

Corregao automatica do Auto Lighting Optimizer (Otimizar Luz Automatica)

brilho da imagem:

Prioridade tom de destaque: Fornecido
Corregao aberragao da lente: Fornecido
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*Visor

Tipo:

Cobertura:
Ampliagdo:

Ponto de visdo:
Ajuste dioptrico
incorporado:

Ecra de focagem:
Espelho:
Pré-visualizagao de
profundidade de campo:

Conjunto de espelhos ao nivel dos olhos
Vertical/Horizontal aprox. 95% (com ponto de vis&o aprox. 21 mm)
Aprox. 0,8x (-1 m! com objetiva de 50 mm até ao infinito)
Aprox. 21 mm (a partir do centro da ocular da objetiva a -1 m'1)
Aprox. -2,5 - +0,5 m™" (dpt)

Fixo, Mate de Precisao
Tipo retorno rapido
Ativada com definigdo da Fungao Personalizada

* Focagem automatica

Tipo:

Pontos AF:
Intervalo de brilho
de focagem:

Operagao AF:
Luz auxiliar AF:

Registo de imagem secundario TTL, fase de detegdo

9 pontos (AF tipo cruzado sensivel a f/5.6 com ponto AF central)
EV 0 - 18 (Ponto AF central)

EV 1 - 18 (Outros pontos AF)

(Com One-Shot AF, a temperatura ambiente, ISO 100)
One-Shot AF, Al Servo AF, Al Focus AF

Pequena série de flashes disparados com o flash
incorporado

* Controlo de Exposigao

Modos de medigao:

Intervalo de brilho de
medicéo:
Controlo de exposicéo:

Velocidade 1SO: (indice
de exposigado
recomendado)

Compensacédo da
exposicao:

Bloqueio AE:
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Medic&o de abertura total TTL em 63 zonas

» Medigao matricial (ligada a qualquer ponto AF)

» Medigéo parcial (aprox. 10% do visor ao centro)

* Medigao ponderada com predominancia ao centro
EV 1 - 20 (a temperatura ambiente, ISO 100)

Programa AE (Cena Inteligente Auto, Flash Desligado,

Criativo Auto, Retrato, Paisagem, Grande plano,

Desporto, Retrato Noturno, Programa), Prioridade de

obturador AE, Prioridade de abertura AE, Exposicéo

manual

Modos da Zona Basica*: ISO 100 - ISO 3200 definida

automaticamente

* Retrato: ISO 100

Modos da Zona Criativa: ISO 100 - ISO 6400 definida

automaticamente (incrementos de pontos totais), ISO

100 - ISO 6400 definida automaticamente, velocidade

ISO méaxima a definir para ISO auto ou expansivel para

“H” (equivalente a ISO 12800)

Manual: 5 pontos em incrementos de 1/3 ou 1/2 pontos

AEB:  +2 pontos em incrementos de 1/3 ou 1/2 pontos

(pode ser combinado com a compensagao da exposicdo manual)

Auto:  Aplicado quando a focagem é atingida no modo
One-Shot AF e com medigao matricial

Manual: Utilizando o botao de bloqueio AE



* Obturador
Tipo:
Velocidades do
obturador:

*Flash
Flash incorporado:

Flash externo:
Medicéo do flash:
Compensacgédo da
exposigdo do flash:
Bloqueio FE:
Terminal para PC:

» Sistema de Avango
Modos de avango:

Velocidade de disparos
continuos:

Sequéncia maxima de
disparos (Aprox.):

Caracteristicas Técnicas

Obturador de plano focal, controlado eletronicamente
1/4000 seg. a 30 seg. (Variagéo total de velocidades do
obturador.

A variagéo disponivel varia conforme o modo de
disparo.), "Bulb", sinc X a 1/200 seg.

Retratil, flash automatico

Guia N°: Aprox. 9,2 (ISO 100 em metros) ou aprox. 13
(1ISO 200 em metros)

Cobertura do flash: Angulo de visdo de aprox. 17 mm da
objetiva

Tempo de reciclagem aprox. 2 seg.

Speedlite da série EX

Flash automatico E-TTL Il

12 pontos em incrementos de 1/3 ou 1/2 pontos

Fornecido
Nenhum

Disparo Unico, Disparo continuo, Temporizador automatico
com atraso de 10 seg. ou 2 seg. e atraso de 10 seg. com
disparo continuo

Sequéncia maxima aprox. 3,0 fotografias/seg.

JPEG Grande/Fina: 69 disparos

RAW: 6 disparos

RAW+JPEG Grande/Fina: 4 disparos

* Os valores baseiam-se nas normas de teste e no
cartao de teste de 8 GB da Canon (ISO 100 e Estilo
Imagem Standard).

* Disparo no Modo Visualizagao Direta

Réacio de aspeto:
Métodos de focagem:

Intervalo de brilho de
focagem:

Modos de medigao:
Intervalo de brilho de
medigéo:

Visualizagéo de grelha:

3:2,4:3,16:9, 1:1

Detegao de contraste (FlexiZone-Single, Modo direto
com detegéo de rosto), Detegéo de fases diferentes
(Modo rapido)

Focagem manual (ampliagdo aprox. 5x / 10x possivel)
EV 1 - 18 (a temperatura ambiente, ISO 100)

Medicdo em tempo real com sensor de imagem
EV 0 - 20 (a temperatura ambiente, ISO 100)

Dois tipos
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Caracteristicas Técnicas

* Gravacgao de Filmes
Formato de gravagao:
Filme:

Audio:
Tamanho de gravagéo e
taxa de fotogramas:

Tamanho do ficheiro:

Focagem:
Modos de medigao:

Intervalo de brilho de
medicéo:

Controlo de exposicéo:
Compensacéo da
exposigao:

Velocidade ISO:
(indice de exposicao
recomendado)

Videos instantaneos:
Gravagéao de som:

Visualizagéo de grelha:
Tirar fotografias:

«LCD

Tipo:

Tamanho e pontos do
monitor:

Ajuste do brilho:
Idiomas da interface:

Guia de funcionalidades:
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MOV
MPEG-4 AVC/H.264
Taxa de bits variavel (média)
PCM Linear
1920x1080 (Full HD) : 30p/25p/24p
1280x720 (HD) : 60p/50p
640x480 (SD) : 30p/25p
*30p: 29,97 fps, 25p: 25,00 fps, 24p: 23,98 fps,

60p: 59,94 fps, 50p: 50,00 fps
1920x1080 (30p/25p/24p) : Aprox. 330 MB/min.
1280x720 (60p/50p) : Aprox. 330 MB/min.
640x480 (30p/25p) : Aprox. 82,5 MB/min.
Igual a focagem do disparo no modo Visualizagdo Direta
Ponderada com predominancia ao centro e medigéo
matricial com o sensor de imagem
* Definida automaticamente pelo modo de focagem
EV 0 - 20 (a temperatura ambiente, ISO 100)

Exposigcao automatica e exposicdo manual

+3 pontos em incrementos de 1/3 pontos
(Fotografias: 5 pontos)

Com gravagao com exposicdo automatica:

1ISO 100 - ISO 6400 definida automaticamente
(ISO 100 - ISO 3200 para tirar fotografias)

Com exposigdo manual: ISO 100 - ISO 6400 definida
automaticamente/manualmente

Pode definir-se para 2 seg./4 seg./8 seg.
Microfone mono incorporado

Nivel de gravagéo de som ajustavel, filtro de vento
fornecido

Dois tipos

Possivel

TFT a cores de cristais liquidos

Aprox. 7,5 cm (3,0 polegadas) (4:3) com aprox.
460 000 pontos

Manual (7 niveis)

25

Visivel



Caracteristicas Técnicas

* Reprodugao

Formatos de Informagdes basicas, informacdes basicas + qualidade da

visualizacdo de imagem/numero da imagem reproduzida, visor de

imagens: informagdes de disparo, histograma, indice de imagens (4/9)

Ampliagado de zoom: Aprox. 1,5x - 10x

Alerta destaque: Areas sobre-expostas realgcadas intermitentes

Métodos de procura de Imagem unica, salto de 10 ou 100 imagens, por data de

imagens: disparo, por pasta, por filmes, por fotografias, por
classificagao

Rotagao da imagem: Possivel

Classificagdes: Fornecido

Reprodugéo de filmes: Ativada (LCD, HDMI OUT)
Altifalante incorporado

Protecdo de imagem:  Possivel

Apresentagao de slides: Todas as imagens, por data, pasta, fiimes, fotografias ou
por classificagao
Cinco efeitos de transigao selecionaveis

Musica de fundo: Selecionavel para apresentacdes de slides e
reprodugéo de filmes

* Pés-processamento de Imagens

Filtros criativos: P/B granulado, Foco suave, Efeito Olho de Peixe, Efeito
de camara de brincar, Efeito miniatura
Redimensionar: Possivel

*Impressao Direta

Impressoras Impressoras compativeis com PictBridge
compativeis:

Imagens para Imagens JPEG e RAW

impressao:

Ordem de impressdo:  Compativel com DPOF verséo 1.1

* Fungoes Personalizadas
Funcdes "
Personalizadas:

Gravagdo O Meu Menu: Possivel

Informacdes de Entrada e inclusao ativadas

copyright

« Interface

Terminal digital: Comunicagao com o computador, Impressao direta
(equivalente a Hi-Speed USB), Ligacédo ao Recetor de
GPS GP-E2

Miniterminal HDMI OUT: Tipo C (Comutagéo automatica da resolugao),
compativel com CEC

Terminal do Para Telecomando RS-60E3
telecomando:
Cartao Eye-Fi: Compativel
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Caracteristicas Técnicas

* Alimentagao
Bateria:

Numero estimado de
disparos:

(Com base nos padrdes
de teste CIPA)

Tempo de gravacgao
de filmes:

*Dimensoées e Peso

Dimensodes (L x A x P):
Peso:

Bateria LP-E10 (Quantidade 1)

* A alimentagéo CA pode ser fornecida através do Kit
Transformador AC ACK-E10

Com disparo através do visor: Aprox. 500 disparos a

temperatura ambiente (23 °C), aprox. 410 disparos a

baixas temperaturas (0 °C)

Com disparo no modo Visualizagdo Direta: Aprox. 180

disparos a temperatura ambiente (23 °C), aprox. 170

disparos a baixas temperaturas (0 °C)

Aprox. 1 h 15 min. a temperatura ambiente (23 °C)

Aprox. 1 h 10 min. a baixas temperaturas (0 °C)

(com uma Bateria LP-E10 totalmente carregada)

Aprox. 129,6 x 99,7 x 77,9 mm
Aprox. 480 g (Diretivas CIPA),
Aprox. 435 g (s6 o corpo)

* Ambiente Durante a Utilizagao

Intervalo de temperatura
de funcionamento:
Humidade de
funcionamento:

* Bateria LP-E10

Tipo:

Tens&o nominal:
Capacidade da bateria:
Intervalo de temperatura
de funcionamento:
Humidade de
funcionamento:
Dimensdes (L x A x P):
Peso:

0°C-40°C

85% ou menos

Bateria de ides de litio recarregavel
74VCC

860 mAh

Enquanto carrega: 6 °C - 40 °C
Enquanto fotografa: 0 °C - 40 °C
85% ou menos

Aprox. 36,2 x 14,7 x 49,0 mm
Aprox. 45 g

* Carregador de Bateria LC-E10

Bateria compativel:
Tempo de
carregamento:

Entrada nominal:
Saida nominal:
Intervalo de temperatura
de funcionamento:
Humidade de
funcionamento:
Dimensdes (L x A x P):
Peso:
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Bateria LP-E10
Aprox. 2 horas (a 23 °C)

100 - 240 V CA (50/60 Hz)
8,3V CC /580 mA
6°C-40°C

85% ou menos

Aprox. 67,0 x 30,5 x 87,5 mm
Aprox. 85 g



Caracteristicas Técnicas

« Carregador de Bateria LC-E10E
Bateria compativel: Bateria LP-E10
Comprimento do cabo  Aprox. 1 m

de alimentagao:

Tempo de Aprox. 2 horas (a 23 °C)
carregamento:

Entrada nominal: 100 - 240 V CA (50/60 Hz)
Saida nominal: 8,3V CC /580 mA

Intervalo de temperatura 6 °C - 40 °C
de funcionamento:

Humidade de 85% ou menos

funcionamento:

Dimensdes (L x A x P):  Aprox. 67,0 x 30,5 x 87,5 mm

Peso: Aprox. 82 g (excluindo cabo de alimentacéo)
* EF-S18-55mm f/3.5-5.6 IS |l

Angulo de visao: Diagonal: 74°20" - 27°50°

Horizontal: 64°30" - 23°20"
Vertical: 45°30" - 15°40°
Construgao da objetiva: 11 elementos em 9 grupos

Abertura minima: /22 - 36
Menor distancia focal: 0,25 m (A partir da placa do sensor de imagem)
Ampliagdo max.: 0,34x (a 55 mm)
Campo de visdo: 207 x 134 - 67 x 45 mm
(0,25 m)
Image Stabilizer Tipo de desvio da objetiva
(Estabilizador de
Imagem):
Tamanho do filtro: 58 mm
Tampa da objetiva: E-58 11
Diametro max. x Aprox. 68,5 x 70,0 mm
comprimento:
Peso: Aprox. 200 g
Cobertura: EW-60C (vendida em separado)
Estojo: LP814 (vendido em separado)
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Caracteristicas Técnicas

* EF-S18-55mm /3.5-5.6 llI

Angulo de visao:

Construgao da objetiva:
Abertura minima:
Menor distancia focal:
Ampliagdo max.:
Campo de visdo:
Tamanho do filtro:
Tampa da objetiva:
Diametro max. x
comprimento:
Peso:

Cobertura:

Estojo:

Diagonal: 74°20" - 27°50°
Horizontal: 64°30" - 23°20°
Vertical: 45°30" - 15°40°

11 elementos em 9 grupos

/22 - 36

0,25 m (A partir da placa do sensor de imagem)
0,34x (a 55 mm)

207 x 134 - 67 x 45 mm (0,25 m)
58 mm

E-58 11

Aprox. 68,5 x 70,0 mm

Aprox. 195 g
EW-60C (vendida em separado)
LP814 (vendido em separado)

Todos os dados acima se baseiam nos padrdes de teste da Canon e nos
padrdes de teste e diretivas CIPA (Camera & Imaging Products Association).
As dimensdes, diametro maximo, comprimento e peso indicado acima tém por
base as Diretivas CIPA (exceto o peso s6 do corpo da camara).

As caracteristicas técnicas e o exterior do produto estao sujeitos a alteragao

sem aviso prévio.

Se ocorrerem problemas com uma objetiva de outra marca instalada na
camara, contacte o respetivo fabricante.
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Marcas Comerciais
Adobe é uma marca comercial da Adobe Systems Incorporated.
Microsoft e Windows s&o marcas comerciais ou marcas registadas da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou noutros paises.
Macintosh e Mac OS sdo marcas comerciais da Apple Inc., registada nos EUA
e noutros paises.
O logotipo SDXC é uma marca comercial da SD-3C, LLC.
HDMI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sédo marcas
comerciais ou marcas registadas da HDMI Licensing LLC.
Todas as outras marcas comerciais pertencem aos respetivos proprietarios.

Sobre o Licenciamento MPEG-4
“Este produto esta licenciado ao abrigo das patentes AT&T para a norma MPEG-4 e
pode ser utilizado para codificar e/ou descodificar video compativel com MPEG-4 que
foi codificado apenas (1) para utilizagdo pessoal e ndo comercial ou (2) por um
fornecedor de video licenciado ao abrigo das patentes AT&T, com autorizagdo para
fornecer video compativel com MPEG-4. N&o é permitido o licenciamento nem a
inclusdo da norma MPEG-4 para qualquer outro fim.”

About MPEG-4 Licensing
“This product is licensed under AT&T patents for the MPEG-4 standard and may be
used for encoding MPEG-4 compliant video and/or decoding MPEG-4 compliant video
that was encoded only (1) for a personal and non-commercial purpose or (2) by a
video provider licensed under the AT&T patents to provide MPEG-4 compliant video.
No license is granted or implied for any other use for MPEG-4 standard.”
* Notice displayed in English as required.
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Recomenda-se a utilizagao de acessorios genuinos da Canon

Este produto foi concebido de forma a oferecer os melhores resultados quando
utilizado em conjunto com acessérios originais Canon.

A Canon néo se responsabiliza por quaisquer danos neste produto e/ou
acidentes, como incéndios, etc., decorrentes de avarias de acessorios que nao
sejam da marca Canon (p.ex., fuga e/ou explosdo de uma bateria). Tenha em
atencéo que esta garantia ndo se aplica a reparagdes decorrentes de avarias
de acessorios que ndo sejam da marca Canon, apesar de ser possivel solicitar
a reparagao dos mesmos, mediante o pagamento de um determinado valor.
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Avisos de Seguranga
Observe estas salvaguardas e utilize o equipamento adequadamente para evitar
ferimentos, morte e danos materiais.

Prevenir Ferimentos Graves a Morte

Para prevenir a ocorréncia de incéndios, o sobreaquecimento, fugas de quimicos e
explosdes, observe as salvaguardas abaixo:

- Nao utilize quaisquer baterias, fontes de alimentagéo e acessérios ndo especificados
neste manual. N&o utilize quaisquer baterias fabricadas em casa ou modificadas.

N&o cause curto-circuitos na bateria, ndo a desmonte nem modifique; o mesmo aplica-se
a pilha de reserva. Nao aquega nem solde a bateria ou a pilha de reserva. Ndo exponha a
bateria ou a pilha de reserva as chamas ou a agua. Além disso, néo sujeite a bateria ou a
pilha de reserva a choques fisicos fortes.

Na&o instale a bateria ou a pilha de reserva com a polaridade inversa (+ —). Nao
misture pilhas novas e antigas ou tipos diferentes de pilhas.

- Na&o recarregue a bateria fora do intervalo de temperatura ambiente permitido de

0 °C - 40 °C. Além disso, nao exceda o tempo de recarga.

Na&o introduza quaisquer objetos metalicos estranhos nos contactos externos da
camara, acessorios, cabos de ligagéo, etc.

Mantenha a pilha de reserva fora do alcance das criangas. Se uma crianga engolir a pilha, consulte
imediatamente um médico. (Os quimicos da pilha podem ser prejudiciais ao estdmago e aos intestinos.)

Quando se desfizer de uma bateria ou da pilha de reserva, isole os contactos elétricos
com fita para evitar o contacto com outros objetos metalicos ou baterias. Isto serve
para prevenir o risco de incéndio ou uma explosao.

Se a bateria emitir calor excessivo ou fumos durante o carregamento, retire o carregador
imediatamente da tomada de parede para interromper o carregamento e evitar um incéndio.

Se a bateria ou a pilha de reserva verter, mudar de cor, ficar deformada ou emitir
fumos, retire-a imediatamente. Quando o fizer, tenha cuidado para nao se queimar.

Nao deixe que o liquido vertido pela bateria entre em contacto com os olhos, pele e
roupa. Isso pode causar cegueira ou ferimentos na pele. Se o liquido vertido pela
bateria entrar em contacto com os olhos, pele ou roupa, enxague a area afetada com
agua limpa em abundéancia, sem esfregar. Consulte imediatamente um médico.

Durante o carregamento, mantenha o equipamento longe do alcance das criangas. O
cabo pode estrangular a crianga acidentalmente ou provocar um choque elétrico.

Nao deixe os cabos perto de uma fonte de calor. O cabo pode ficar deformado ou o
material de isolamento pode derreter, provocando um incéndio ou choque elétrico.

N&o segure na cdmara da mesma forma durante longos periodos de tempo. Mesmo que a camara
n&o parega estar demasiado quente, o contacto prolongado com a mesma parte do corpo da
camara pode provocar vermelhiddo, bolhas na pele ou queimaduras durante o contacto a baixas
temperaturas. Recomenda-se a utilizagéo de um tripé para as pessoas com problemas de
circulagao ou com pele muito sensivel, ou quando utilizarem a camara em locais muito quentes.
Nao dispare o flash na diregdo de uma pessoa que esteja a conduzir. Isso pode
causar um acidente.

Nao dispare o flash perto dos olhos de uma pessoa. Isso pode danificar a visdo da
pessoa. Quando utilizar o flash para fotografar uma crianga, mantenha-se a uma
distancia minima de 1 metro.
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Antes de guardar a camara ou um acessorio e se nao for utiliza-la, retire a bateria e
desligue a ficha de corrente. Isto serve para prevenir riscos de choque elétrico,
geragao de calor e incéndios.

Nao utilize o equipamento em locais com gas inflamavel. Isto serve para prevenir a
ocorréncia de uma explosdo ou um incéndio.

Se deixar cair o equipamento e se a armagao se abrir, expondo as pegas internas,
néo toque nestas, pois pode provocar um choque elétrico.

Nao desmonte nem modifique o equipamento. As pegas internas de alta tenséo
podem provocar um choque elétrico.

N&o olhe para o Sol ou para uma origem de luz extremamente intensa através da
camara ou da objetiva. Se o fizer, pode danificar a sua visao.

Mantenha a camara longe do alcance das criangas. A correia para pendurar ao
pescogo pode estrangular acidentalmente a crianga.

Nao guarde o equipamento em locais com poeira ou humidade. Isto serve para
prevenir o risco de incéndio e choque elétrico.

Antes de utilizar a cdmara no interior de um avido ou num hospital, verifique se tal &
permitido. As ondas eletromagnéticas emitidas pela camara podem causar
interferéncia nos instrumentos do avido ou no equipamento médico de um hospital.

Para prevenir a ocorréncia de incéndios e choques elétricos, observe as salvaguardas
abaixo:

Introduza sempre a ficha de corrente até ao fim.

- N&o mexa na ficha de corrente com as méaos molhadas.

Quando retirar a ficha de corrente, puxe-a segurando na ficha, e ndo no cabo.

Na&o risque, n&do corte nem dobre excessivamente o cabo nem coloque objetos
pesados em cima deste. Além disso, ndo torga nem ate os cabos.

Nao ligue varias fichas de corrente a mesma tomada de parede.

N3&o utilize um cabo cujo material de isolamento esteja danificado.

De vez em quando, retire a ficha de corrente da tomada de parede e utilize um pano
seco para limpar o p6é que se acumula em volta desta. Se a area em volta da tomada
apresentar pd, humidade ou éleo, o p6é pode humedecer e provocar um curto-circuito,
resultando num incéndio.
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Prevenir Ferimentos ou Danos no Equipamento

Nao deixe o equipamento no interior de um veiculo, exposto ao Sol, ou perto de uma
fonte de calor. O equipamento pode aquecer e causar queimaduras na pele.

Nao transporte a camara quando esta esta instalada num tripé. Se o fizer, pode
causar ferimentos. Além disso, certifique-se de que o tripé é suficientemente forte
para suportar a camara e a objetiva.

Nao deixe uma objetiva, ou a camara com uma objetiva instalada, exposta ao Sol sem
a respetiva tampa colocada. Caso contrario, a objetiva pode concentrar os raios
solares e provocar um incéndio.

Nao tape nem envolva o carregador da bateria com um pano. Se o fizer, o carregador
pode concentrar o calor no seu interior e provocar uma deformagao na armagéo ou
atear fogo.

Se deixar cair a cdmara na agua ou se a agua ou fragmentos de metal entrarem no
interior desta, retire imediatamente a bateria e a pilha de reserva. Isto serve para
prevenir o risco de incéndio e choque elétrico.

Nao utilize nem deixe a bateria ou a pilha de reserva em locais quentes. Se o fizer, a
bateria pode verter ou a sua duragédo pode diminuir. Além disso, a bateria ou a pilha
de reserva pode aquecer e causar queimaduras de pele.

Nao utilize diluentes, benzina ou outros solventes organicos para limpar o
equipamento. Se o fizer, pode provocar um incéndio ou ferimentos.

Se o produto nao funcionar corretamente ou se necessitar de
reparagao, contacte o seu distribuidor ou o Centro de Assisténcia
da Canon mais préximo.
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Apenas para a Unido Europeia e AEE (Noruega,
Islandia e Liechtenstein)
Estes simbolos indicam que este produto ndo deve
ser eliminado juntamente com o seu lixo doméstico,
segundo a Diretiva REEE de 2012/19/UE, a Diretiva
de Baterias (2006/66/CE) e/ou a sua legislagdo
nacional que transponha estas Diretivas.
[ Se houver um simbolo quimico impresso como
mostrado abaixo, de acordo com a Diretiva de
Baterias, isto indica que um metal pesado (Hg = Mercurio, Cd = Cadmio, Pb
= Chumbo) esta presente nesta pilha ou acumulador, numa concentragéo
acima de um limite aplicavel especificado na Diretiva.
Este produto deve ser entregue num ponto de recolha designado, por exemplo
num local autorizado de troca quando compra um equipamento novo idéntico,
ou num local de recolha autorizado para reciclar equipamento elétrico e
eletrénico (EEE) em fim de vida, bem como pilhas e baterias. O tratamento
inadequado deste tipo de residuos pode ter um impacto negativo no ambiente
e na saude humana, devido a substancias potencialmente perigosas que
estéo associadas com equipamentos do tipo EEE.
A sua cooperagao no tratamento correto deste produto ird contribuir para a
utilizacdo mais eficaz dos recursos naturais.
Para obter mais informagdes acerca de como reciclar este produto, por favor
contacte as suas autoridades locais responsaveis pela matéria, servigo de
recolha aprovado para pilhas e baterias ou servico de recolha de residuos
s6lidos domésticos da sua municipalidade, ou visite
WWW.canon-europe.com/weee, ou Www.canon-europe.com/battery.
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INSTRUGOES DE SEGURANCA IMPORTANTES

1. GUARDE ESTAS INSTRUGCOES — Este manual contém instrugdes
importantes de seguranca e de utilizagao relativas ao Carregador de
Bateria LC-E10 e LC-E10E.

2. Antes de utilizar o carregador, leia todas as instrugbes e as chamadas de
atencdo sobre (1) o carregador, (2) a bateria e (3) o produto que utiliza a
bateria.

3. ATENGAO — Para reduzir o risco de lesdes, carregue apenas a Bateria

IaP-E10. Outros tipos de baterias podem rebentar, provocar lesdes e outros

anos.

N&o exponha o carregador a chuva ou a neve.

A utilizagdo de um acessorio nao recomendado nem vendido pela Canon

pode provocar um incéndio, um choque elétrico ou lesdes.

Para reduzir o risco de danos na ficha e no cabo, puxe o carregador pela

ficha e ndo pelo cabo quando o desligar.

Posicione o cabo num local onde ninguém o pise nem tropece nele, nem o

sujeite a outro tipo de danos e tensdes.

Nao utilize o carregador com o cabo ou com a ficha danificados - substitua-

os imediatamente.

Nao utilize o carregador se este tiver sido sujeito a um golpe forte, se tiver

caido ou sofrido algum tipo de dano; entregue-o a um técnico qualificado.

10. Nao desmonte o carregador; entregue-o a um técnico qualificado se o

produto necessitar de assisténcia ou reparagdo. Uma montagem incorreta
do mesmo pode provocar o risco de choque elétrico ou de incéndio.

. Para reduzir o risco de choque elétrico, desligue o carregador da tomada

de parede antes de proceder a uma operagdo de manutengdo ou limpeza.

INSTRUGAO DE MANUTENGAO
Salvo se especificado neste manual, o produto ndo contém partes reparaveis
pelo utilizador. Contacte um técnico qualificado.

© ® N o ok

1

o

ATENGAO

RISCO DE EXPLOSAO SE BATERIA/PILHA FOR SUBSTITUIDA POR TIPO
INCORRECTO. ELIMINE AS BATERIAS/PILHAS USADAS CONFORME A
LEGISLACAO LOCAL.
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Consultar os Manuais de Instrugdes no DVD-
ROM/ Transferir Imagens para o Computador

Este capitulo explica como consultar os manuais de
instrucdes da cAmara e do software (no DVD-ROM
fornecido) no computador, transferir imagens da
camara para o computador, apresenta um resumo do
software existente no EOS Solution Disk (CD-ROM) e
explica como instalar o software no computador.

EOS Camera EOS Solution
Instruction Manuals Disk
Disk (Software)
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Ver 0 EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)

O EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)
contém os seguintes manuais eletrénicos (PDF):

Manual de Instrugoes
Explica todas as fungdes e procedimentos da camara, incluindo o
conteudo basico.

Manuais de Instrugdes de Software
Manuais de Instrugdes de Software em PDF para o software
fornecido no EOS Solution Disk (consulte a p.319).
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Ver o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)

Ver o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)
[WINDOWS]

EOS Camera Instruction Manuals Disk
Copie os Manuais de Instrugées em PDF contidos no disco
para o computador.

Introduza o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD) na
unidade de DVD-ROM do computador.
Faca duplo clique em [My Computer/O meu computador] no
ambiente de trabalho e, em seguida, faga duplo clique na unidade
de DVD-ROM onde esta o disco.
Cligue no nome do manual de instrugdes que quer ver.

Selecione o seu idioma e sistema operativo.

E apresentado o indice dos Manuais de Instrucdes.

canon

Canon  EOS 1200D - Manuals

EOS 12002

Manuals de Hardware
EOS 12000 - Manual de Instrugbes

Manuals de Software
Digial Photo Professional

\

Manual de
Instrugdes

@ O Adobe Reader (versdo mais recente recomendada) tem de estar instalado para
poder ver os ficheiros do Manual de Instrucdes (em formato PDF). Se o Adobe Reader
ainda néo estiver instalado no computador, instale-o.

Para guardar o manual em PDF no computador, utilize a fungéo ‘Save’ (Guardar) do
Adobe Reader. Para mais informagdes sobre como utilizar o Adobe Reader, consulte
o menu de Ajuda do Adobe Reader.

I:Eﬁ] O Manual de instrugdes da camara em PDF inclui ligagdes a pagmas para que
possa ir rapidamente para a pagina pretendida. Na pagina do indice ou do indice
Remissivo, basta clicar no nimero da pagina para ir até essa pagina.
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Ver o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)

Ver o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD-ROM)
[MACINTOSH]

EOS Camera Instruction Manuals Disk
Copie os Manuais de Instrugées em PDF contidos no disco
para o computador.

Introduza o EOS Camera Instruction Manuals Disk (DVD) na
unidade de DVD-ROM do computador Macintosh.

Faca duplo clique no icone do disco.
Faca duplo clique no ficheiro START.html.
Cliqgue no nome do manual de instrugdes que quer ver.

Selecione o seu idioma e sistema operativo.
E apresentado o indice dos Manuais de Instrugdes.

Canon

Canon  EOS 1200D - Manuals

EO0S 1200

Manuals de Hardware

EOS 12000 - Manual de InstrugGes I

Manuals de Software
Digital Photo Professional

\

Manual de
Instrugdes

I:Eﬁ] O Adobe Reader (versdo mais recente recomendada) tem de estar instalado para
poder ver os ficheiros do Manual de Instrugdes (em formato PDF). Se ainda n&o tiver
o Adobe Reader instalado no computador Macintosh, instale-o.
Para guardar o manual em PDF no computador, utilize a fungéo ‘Save’ (Guardar) do
Adobe Reader. Para mais informagdes sobre como utilizar o Adobe Reader, consulte
o menu de Ajuda do Adobe Reader.

I:Eﬁ] O Manual de instrugées da camara em PDF inclui ligagdes a p?ginas, para que
possa ir rapidamente para a pagina pretendida. Na pagina do Indice ou do Indice
Remissivo, basta clicar no nimero da pagina para ir até essa pagina.
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Transferir Imagens para um Computador Pessoal

Pode utilizar o software EOS para transferir as imagens existentes na
camara para o computador. Ha duas maneiras de efetuar esta operagéo.

Transferir, ligando a camara ao computador pessoal

Instale o software (p.320).

Utilize o cabo de interface
fornecido para ligar a camara ao
computador pessoal.
Utilize o cabo de interface fornecido
com a camara.
Ligue o cabo ao terminal digital da
camara com o icone <+<>> da ficha
do cabo voltado para a parte da
frente da camara.
Ligue a ficha do cabo ao terminal
USB do computador pessoal.

Utilize o EOS Utility para
transferir as imagens.
Para obter detalhes, consulte o
Manual de Instrugbes do Software
em PDF, no DVD-ROM (p.315).
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Transferir Imagens para um Computador Pessoal

Transferir Imagens com um Leitor de Cartdes

Também pode utilizar um leitor de cartées para transferir imagens para
o computador.

Instale o software (p.320).

Insira o cartao no leitor de
cartoes.

Utilize o software da Canon para
transferir as imagens.
Utilize o Digital Photo
Professional.
Utilize o ImageBrowser EX.
Para obter detalhes, consulte o
Manual de Instrugdes do Software
em PDF, no DVD-ROM (p.315).

@ Quando transferir imagens da cdmara para o computador com um leitor de
cartdes, mas sem utilizar software EOS, copie a pasta DCIM no cartéo para
o computador.
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Software

EOS Solution Disk
Q-ﬁ Este disco contém varios softwares para camaras EOS.

0 Tenha em conta que o software fornecido com camaras anteriores pode
nao suportar ficheiros de fotografias e filmes captados com esta
camara. Utilize o software fornecido com esta camara.

© EOS Utility

Software de Comunicagéao para a Camara e o Computador
Pode transferir as imagens (fotografias/filmes) que tirou com a camara para o
computador.
Pode especificar as varias definicdes da camara a partir do computador.
Pode tirar fotografias remotamente, ligando a cdmara ao computador.
Pode copiar faixas de musica de fundo para o cartéo e reproduzir a musica de fundo.

@ Digital Photo Professional

Software de Visualizagdo e Edigdo de Imagens
Pode ver, editar e imprimir imagens captadas através do computador, a alta
velocidade.
Pode editar imagens sem alterar os originais.
Pode ser usado por inimeros utilizadores, desde amadores a profissionais. Especialmente
recomendado para utilizadores que captam, principalmente, imagens RAW.

© ImageBrowser EX

Software de Visualizagdo e Edigéo de Imagens
Ligar-se a Internet para transferir e instalar o software*
Pode ver, procurar e imprimir imagens JPEG no computador.
Pode reproduzir filmes (ficheiros MOV), albuns de videos instantaneos e extrair
fotografias a partir de filmes.
Recomendado para principiantes que utilizem camaras digitais pela primeira vez e
para amadores.

* O EOS Solution Disk é necessario para transferir e instalar o ImageBrowser EX.

@ Picture Style Editor

Software de Criagéo de Ficheiros Estilo Imagem
Este software destina-se a utilizadores avangados com experiéncia em
processamento de imagens.
Pode editar Estilos Imagem de acordo com as caracteristicas Unicas das suas
imagens e criar/guardar um ficheiro Estilo Imagem original.
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Instalar o Software

Instalar o Software no Windows

SO Compativel Windows 8.1 Windows 8 Windows 7 Windows Vista
Windows XP

Verifique se a camara ndo estéa ligada ao computador.

(1] Nunca ligue a cdmara ao computador, antes de instalar o software.
O software n&o sera instalado corretamente.

Introduza o EOS Solution Disk (CD).
Selecione a sua area geografica, pais e idioma.

Clique em [Easy Installation/Instalagao Facil] para iniciar a
instalagao.

canon €0S DIGITAL,

Solution Disk

Siga as instrugdes no ecra para concluir o processo de instalagéo.
Se tal for solicitado, instale o Microsoft Silverlight.
Cliqgue em [Finish/Concluir] quando a instalagéo estiver concluida.

Retire o CD.
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Instalar o Software

Instalar o Software no Macintosh

SO Compativel MAC 0S X 10.7 - 10.9

Verifique se a camara ndo esta ligada ao computador.
Introduza o EOS Solution Disk (CD).

No ambiente de trabalho do seu computador, faga duplo clique no
icone do CD-ROM, para abri-lo, e depois em [Canon EOS Digital
Installer/Instalador Canon EOS Digital].

Selecione a sua area geografica, pais e idioma.
Clique em [Easy Installation/Instalagao Facil] para iniciar a
instalagéo.

Canon EOS DIGITAL
Solution Disk

Siga as instrugdes no ecra para concluir o processo de instalagéo.
Cligue em [Restart/Reiniciar] quando a instalagao estiver
concluida.

Depois de o computador se reiniciar, retire o CD.
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Guia de,ConsuIta Rapida
e Indice Remissivo

Operagdes de Menu..........ccocceveniieciieeencieeee p.324
Qualidade de Gravacao de Imagem................. p.325
Sa% Estilo IMmagem ........coovveeeeveeeneseecenes p.325
(@) Controlo RAPIO. ........cceeeeeeeeeeeeeceieeeeeens p.326
Nomenclatura...........ccoceeeeeiiciiiiiee e p.327
Modos da Zona Basica .........ccoceeeeviieiniieennenn, p.329
% Utilizar o Flash Incorporado ............cccccocu..... p.329
Modos da Zona Criativa........cc.cccccueiieiiiiieee. p.330

P: Programa AE ........ccccovirneniiecnes p.330

Tv: Prioridade de obturador AE ................. p.330

Av: Prioridade de abertura AE................... p.330
AF: Operagao AF .........ccocueveveeeieeieeceeeiee p.331
PONtO AF ... p.331
[SO: Velocidade ISO .........ccoevevevieeiicieiieiecieiee p.332
2y Modo de Avango/Temporizador Automatico.... p.332
9 Disparo no modo Visualizagio Direta......... p.333
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Reproducéo de Imagens.........ccccevvveeniieennnen. p.335
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Guia de Consulta Rapida

Operagoes de Menu

LCD <&H>
v
cruzadas

Botéo
<MENU>

1. Carregue no botdo <MENU> para aceder ao menu.

2. Carregue nas teclas <<€> <> para selecionar um separador e depois
carregue nas teclas <A > <V> para selecionar o item pretendido.

3. Carregue em <@)> para aceder a definicao.

4. Depois de definir o item, carregue em <@)>.

Modos da Zona Basica Modo de Gravagao de Filmes

5|

Qual. imagem iL 7 N\ Excosic. fiime Auto
Ativar || Método AF FlexiZoneifo
s/ cartao " i botdo obtur. durante 'm
\ urador/Botao blogueio AE
orregac perife \ 74 ridade tom de destaque
Redug olh.ver. Desativar =

Modos da

Zona Criativa Qual. imagem i
Aviso sonoro Ativar
Soltar obturador s/ cartéo
Tempo revisdo 2 seg.

Correcao ilumin periférica
Redug olh.ver. Desativar
Controlo do flash

Itens de menu Definigoes de menu
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Guia de Consulta Rapida

Qualidade de Gravagao de Imagem

Selecione [ 1: Qual. imagem] e carregue em <¢)>.

Carregue nas

teclas <<> <> para selecionar a

qualidade e depois carregue em <@)>.

Qualidade de gravagao de
imagem

FRRTYRI gl Resolugdo

AL AL 4M M 451 41

S2 S3 ([I+AL

N.° estimado de disparos

Selecione [0 2: Estilo Imagem]
e carregue em <@)>.

Carregue nas teclas <A> <V>
para selecionar o Estilo Imagem
e depois carregue em <@)>.

Descricao

Tonalidades de cores otimizadas para a cena em causa.

Cores vivas e imagens nitidas.

Retrato

Tons de pele bonitos e imagens ligeiramente nitidas.

Paisagem

Azul & verde vivos, para 0 c&u e 05 campos, respetivamente, e imagens muito nitidas.

Monocromat.

Imagens a preto e branco.

Para <[zZ=N> (Neutro) e < > (Fiel), consulte a pagina 92.
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Guia de Consulta Rapida

(@) Controlo Rapido

~ 7\ J~< \# Carregue no botao <(@)>.
B Aparece o ecra Controlo Rapido.

Modos da Zona Criativa

Comp. de exposicao/def. ABB A

Velocidade do obturador Abertura
Modo de disparo j Prioridade tom de destaque

C & 150} Velocidade ISO
pigiincsrial M 1125 F6 L7640 '

N Compensagéo da
definicdo AEB

exposi¢do do flash
Auto Lighting Optimizer
(Otimizar Luz Automética)

Estilo Imagem

Operagéo AF Elevar o flash incorporado
Balango de Qualidade de
brancos JRAWLT BERRE m CENRVEIR  gravacgdo de

Modo d / imagem
odo de avanco. e
Temporizador automatico Modo de medigao

Nos modos da Zona Basica, as funcdes que pode definir
variam de acordo com o modo de disparo.

Carregue nas teclas cruzadas <<»> para selecionar uma
fungdo e, em seguida, rode o seletor <5#~x> para a definir.
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Guia de Consulta Rapida

Nomenclatura

Interruptor de alimentacao Seletor de Modos

<% > Botao do flash
4
<g% > Seletor £

Principal @ 4‘
©)

Bot&o do obturador

<> Boté&o de disparo no
modo Visualizagao Direta/
Gravagao de filme

<% > Botdo de

bloqueio AE

<[Z) > Botédo de
selegéo de ponto AF

)

<AvEHE />
Bot&o de

Abertura/
Compensacgédo
da exposicao/
Botdo Apagar

<<:>>
Teclas
cruzadas

<@>
Botao de Controlo
Rapido

<@)> Botao de definigdo — Luz de acesso
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Guia de Consulta Rapida

Definigdes de Disparo
Velocidade do obturador
Modo de disparo

Abertura

Velocidade ISO
donivelde | MEAPRIAV-RRRZMESLTINE - - Compensagao
exposigao da exposigéo do

| R R R 1 flash
Estilo ' 1% Auto Lighting Optimizer
Imagem

(Otimizar Luz Automética)

Indicador

Balanco de Elevar o flash
SIELCES-ONESHOT [ (8] [[N+AL incorporado

Operagéao AF Qualidade de
gravagéo de imagem
icone Controlo ——! N.° estimado de

Rapido disparos

Verificagdo da bateria Modo de medigao

LCZ 2L 71 || — Modo de avango/Temporizador automatico

Informagéao no Visor

Indicador de ativag&o do ponto AF <>

Pontos AF

Luz de confirma-

Bloqueio AE ¢do da focagem

Sequéncia maxima de
disparos

Disparo monocromatico
Velocidade ISO

Indicador do nivel de exposigéo

Flash pronto

Compensagéo da
exposigao do flash
Velocidade do obturador

Abertura

328



Guia de Consulta Rapida

Modos da Zona Basica

Todas as definig6es necessarias
para captar imagens sao
especificadas automaticamente.
Basta carregar no botao do
obturador e a camara faz o resto.

@F Cena Inteligente Auto  3a Paisagem

Flash desligado ¥ Grande plano
Criativo Auto & Desporto
D Retrato Bi Retrato noturno

4 Utilizar o Flash Incorporado

Modos da Zona Basica
Se necessario, o flash incorporado levanta-se e dispara
automaticamente em mas condigdes de iluminagdo ou em
condi¢des de contraluz (com determinados modos de disparo).

Modos da Zona Criativa

Carregue no botédo <4 > para
levantar o flash incorporado e
depois dispare.
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Guia de Consulta Rapida

Modos da Zona Criativa

Pode alterar as definigoes
da camara conforme desejar,
para captar imagens de varias

g/ 4,,

g T

"" plfm formas.
P: Programa AE

A camara define automaticamente a velocidade do obturador
e a abertura, tal como s&o definidas no modo <@} >.
Coloque o Seletor de Modos na posi¢do <P>.

Tv: Prlorldade de obturador AE

Coloque o Seletor de Modos na posiao <Twv>.
Rode o seletor <s~%%> para

definir a velocidade do obturador
desejada e depois foque o motivo.
A abertura é definida automaticamente.
Se a indicagéo da abertura
piscar, rode o seletor <s~%> até
que a mesma pare de piscar.

Rode o seletor <s~%> para
definir a abertura desejada e
depois foque o motivo.

A velocidade do obturador é definida automaticamente.
Se aindicagao da velocidade do
obturador piscar, rode o seletor <% >
até que a mesma pare de piscar.




Guia de Consulta Rapida

AF: Operagao AF*

Coloque o interruptor de modo da
focagem da objetiva na posi¢éo <AF>.
Carregue no botdo <»-AF>.
Carregue nas teclas <«€>
<P>>ou rode o seletor <>
para selecionar a operagao AF
pretendida e carregue em <@)>.

Operacao AF ONE SHOT (One-Shot AF):
One-Shat AF Para motivos parados

AI Lol Al FOCUS (Al Focus AF):
Muda automaticamente a operacéo AF
Al SERVO (Al Servo AF):
Para motivos em movimento

] Ponto AF™

il

D\sp I\ 1

Carregue no botao <[£]>.

R

Carregue nas teclas cruzadas
Selecan de ponto AF <<»> para selecionar o ponto
AF.

Enquanto olha pelo visor, pode
selecionar o ponto AF rodando
o seletor <~> até o ponto AF
pretendido piscar a vermelho.

Selecao manual

- Se carregar em <¢)> alterna
B \l, 8 a selecgao de ponto AF entre
? o _/'%'\_ g ¢ selecéo de ponto AF central e
= selecdo de ponto AF automatica.
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Guia de Consulta Rapida

ISO: Velocidade ISO*

Carregue no botéo <A|SO>.
Carregue nas teclas <«> <p->
ou rode o seletor <s~%> para
selecionar a velocidade ISO e
carregue em <@>.
Quando selecionar [AUTO],
. a velocidade ISO é definida
Velocidade ISO .
automaticamente. Quando

0 carregar no botao do obturador
AUTO 100 200 800 até meio, aparece a definicao de
1600 3200 6400 velocidade ISO.

Carregue no botdo <€ Q)>.
Carregue nas teclas <€> <p->
ou rode o seletor <g~x> para
selecionar o modo de avango e
carregue em <@ >.

: Disparo Unico

: Disparo continuo

: Temporizador:10 seg*
Disparo continuo : Temporizador:2 seg

2
O O O O Oc¢ : Temporizador:Continuo*

* E possivel selecionar os
modos de avango <®)> e
<®¢> em todos os modos de
disparo (exceto <'®8>),

Modo avango/temp. auto.

@on

@
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Guia de Consulta Rapida

28 Disparo no modo Visualizagio Direta

) K N @ Carregue no botdo <¢g>
<EH)) | para ver aimagem no modo
Visualizagéo Direta.

A

Carregue no botédo do obturador
até meio para focar.

Carregue no botédo do obturador
até ao fim para tirar a fotografia.

As definicdes de disparo no modo Visualizagéo Direta irdo aparecer
no separador de menu [ 2] nos modos da Zona Basica e no
separador de menu [23 4] nos modos da Zona Criativa.

Numero Estimado de Disparos (Disparo no Modo
Visualizagao Direta)
Temperatura Sem Flash 50% de Utilizag&o do Flash
A23°C Aprox. 190 disparos|Aprox. 180 disparos
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Guia de Consulta Rapida

'@ Gravagao de Filmes (Exposicéo Automatica)

Coloque o Seletor de Modos
na posigdo <'®>,

Carregue no botéo do
obturador até meio para focar.

Carregue no botdo <> para
comegcar a gravar um filme.
Para parar a gravagao de um
filme, carregue novamente no
botdo <9>.

Microfone
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Guia de Consulta Rapida

geprodugéo dg)\lmaggps o

ﬁ] Apagar

DISP.
Informagdes
I-de disparo

A
<)
v

| » | Reproduzir
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Numeéricos
1280X720 (flME) ...
1920x1080 (filme)
640x480 (filme)
A
@ (Cena Inteligente Auto)............... 56
Acessorios
Acoplador DC ...
Adobe RGB .........cccvvviiiiiie,

AEB (Variagdo Automatica da
EXPOSICA0)....cvverrieiieeieaiens 114, 258

AF — Focagem
Al FOCUS (Al Focus AF).................
Al SERVO (Al Servo AF)....
Ajuste didptrico

Album de videos instantaneos........ 166

Alerta destaque

Alimentagao
Desligar auto .........ccccceveeeueenen. 181
N.° estimado de disparos ... 36, 84, 135
Recarregar .............. 30

Tomada de parede...
Verificagédo da bateria ....

Alta Definigdo Total
(Full HD)

Altifalante..
Apagar imagens.
Apresentagao de slides...
Area da imagem
Auto Lighting Optimizer

(Otimizar Luz Automatica)........ 55, 119
Auto Total (Cena Inteligente Auto) ....56
Av (Prioridade de abertura AE)....... 106
Avaria........ccoccoiiiieicie
Aviso de temperatura
Aviso sonoro

Avisos de seguranga......................
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B/W (Monocromatica)..............
Balancgo de brancos....
Corregao..........
Personalizado ..
Variagdo
Balango de brancos personalizado ... 128

Bloqueio AE
Blogueio de focagem
Bloqueio FE
Bot&o do obturador
Brilho (exposi¢&o).... .
Bloqueio de exposi¢ao automatica
(Bloqueio AE)..........cccocvrviienncns 116
Compensacéo da exposi¢ao ..... 112
Método de medicao
(modo de medigao)...........cc...... 111
Variagdo Automatica da Exposigéo
(AEB)......ocoviiiiiiiiiiies 114, 258

. 112

Camara
Limpar as definicdes da camara ..... 190
Segurar na camara....
Visor de definigbes

Carregador..........ccooovveeiennnnnn.

Carregar até ao fim

Carregar até meio

Cartédo Eye-Fi

Cartbes
Aviso de cartéo ..........ccceeeueenee.
Formatacéo de baixo nivel ..
Formatar-....




Patilha de protecéo

contra gravagao..............ceeeveennen.

Resolugcéo de problemas

Velocidade SD class ...........cccceeu..e.
Cartbes de Memoéria — Cartbes
Cartdes SD, SDHC, SDXC — Cartdes

Cenas Noturnas.........cccceeeeeenn... 66, 69
Codigos de efro .......ccceeeeevireeennenns 296
Compensagao da exposi¢do .......... 112
Configurar livro foto. ..........cccceeee. 253
Contraste........ccooveveiiiiiiiicie 123

Corregao de iluminag&o periférica.... 120
COITEIA. ...

Criagéo/selegao de pastas .. .
Criativo AUO ......eoevviiiiiiiiiiiiiciee,

D
Dados de Sujidade a Eliminar......... 198
Data/hora........cccoevieeieiiiiiiiiiees 37
Definicbes de disparo................. 24,52
Definigdes do papel (imprimir) ........ 242
Desligar auto...........cccceeeeveeneene 35, 181
Desporto

Disp. de ambiéncia....
Disparo continuo...........c.ceeceeneennns
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