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I Comprobacion del contenido del paquete

Compruebe que el paquete de la camara incluye los elementos siguientes.
Si falta algo, péngase en contacto con el vendedor donde adquirié la camara.

o

Camara Bateria NB-9L Cargador de bateria
(con tapa de terminales) CB-2LB/CB-2LBE

Cable interfaz Correade muiieca
IFC-400PCU WS-DC10

Disco DIGITAL CAMERA  Folleto sobre el sistema
Solution Disk de garantia de Canon

Guia de inicio
Uso de los manuales
Consulte también los manuales en el Disco DIGITAL CAMERA Manuals
Disk.

Guia del usuario de la camara (esta guia)

Una vez que domine las nociones basicas, utilice

las numerosas funciones de la camara para hacer

fotografias cada vez mas exigentes.

Guia del software

Léala si desea utilizar el software incluido.

@ * No incluye tarjeta de memoria (pag. 17).
 Para ver los manuales en PDF, se necesita Adobe Reader. Se puede
instalar Microsoft Word/Word Viewer para ver los manuales en Word
(s6lo es necesario para los manuales para Oriente Medio).



I Lea esta seccion antes de empezar

Haga algunos disparos de prueba iniciales y reproduzca las imagenes
para asegurarse de que se han grabado correctamente. Canon Inc., sus
subsidiarias, sus filiales y sus distribuidores no se hacen responsables de
ningun dafio derivado de la mala utilizacion de una camara o de un
accesorio, incluidas las tarjetas de memoria, que provoque que la imagen
no se grabe o que el equipo no la pueda leer.

Las imagenes grabadas con esta camara estan destinadas al uso personal.
No grabe imagenes que infrinjan las leyes de derechos de autor sin el
permiso previo del propietario de los mismos. Recuerde que, en ciertos
casos, tomar imagenes de representaciones, exhibiciones o propiedades
comerciales con una camara o cualquier otro dispositivo puede suponer una
infraccion de la ley de derechos de autor u otros derechos legales, incluso
en el caso de que las imagenes se hayan tomado para uso personal.
Para obtener informacién sobre la garantia de la camara, consulte el
Folleto sobre el sistema de garantia de Canon suministrado con ella. Para
conocer la informacion de contacto de la Asistencia al cliente de Canon,
consulte el Folleto sobre el sistema de garantia de Canon.

La pantalla LCD esta fabricada con técnicas de muy alta precisién. Mas del
99,99% de los pixeles funcionan de acuerdo con las especificaciones, aunque es
posible que ocasionalmente aparezcan pixeles brillantes u oscuros que no rindan.
Esto no afecta en absoluto a laimagen grabada y no es un fallo de funcionamiento.
La pantalla LCD puede venir cubierta con una fina pelicula de plastico para
protegerla de arafiazos durante el transporte. Si esta cubierta, retire la
pelicula antes de utilizar la camara.

Tenga cuidado cuando utilice la cdmara durante largos periodos puesto
que el cuerpo puede calentarse. No constituye un fallo de funcionamiento.

I Convenciones utilizadas en esta guia

Los iconos utilizados en el texto representan los botones e interruptores
de la camara.

Los términos que aparecen en la pantalla se muestran entre [ ] (corchetes).
(D : cosas a las que se debe prestar atencion

@ : consejos para la solucién de problemas

@ : sugerencias para sacar el maximo partido de la camara

@ : informacion adicional

(pag. xx): paginas de referencia (“xx” representa un niumero de pagina)
En esta guia se presupone que todas las funciones estan en sus ajustes
predeterminados.

En esta guia denominaremos colectivamente tarjetas de memoria a los
distintos tipos de tarjetas de memoria que se pueden utilizar con esta camara.



I ¢Qué desea hacer?
@ Disparar
Disparar y dejar que la camara se ocupe de los ajustes.............. 26

Tomar buenas fotos de personas

Retratos Nifios y mascotas En la playa En la nieve Expresiones
(pag. 62) (pag. 63) (pag. 63) (pag. 64) faciales (pag. 80)
Fotografiar otras diversas escenas
Escenas nocturnas Luz escasa Vegetacion Fuegos artificiales

(pag. 63) (pag. 63) (pag. 64) (pag. 64)

Disparar con efectos especiales

Colores intensos Efecto poster Efecto ojo de
(pag. 65) (pag. 65) pez (pag. 66)
Efecto miniatura Efecto camara de Monocromo
(pag. 67) juguete (pag. 68) (pag. 69)
Enfocar 1as Caras..........ccoueveeeeeeicciieeee e 26, 62, 93
Disparar en lugares en los que no se puede utilizar el flash
(desactivar el flash)..........cccooiiiiiii e 52
Tomar fotografias en las que yo salga también
(tEMPOFIZAMON) ... 55, 76
Estampar la fecha y la hora en las imagenes...........cccccccvveeinens 54
Grabar una secuencia de video inmediatamente
antes de tomar una fotografia...........ccooeriiiiinii 72



¢Qué desea hacer?

@ Ver

Ver [aS IMAGENES ......coiuiiiiiiiiie e 30
Reproducir las imagenes automaticamente

(presentacion de diapositivas)..........cccoeeveerieriinee i 116
Ver las imagenes en el televisor...........cocccvviiiiiiinienecnce 170
Ver las imagenes en el ordenador............ccocveviiiiieiieenecniceeene 36
Localizar las imagenes rapidamente ..........cccccoecveiiiiniiniiennens 112
BOorrar imagenes .........coovviiiiiien e 32,127

Grabar/ver videos

Grabar VIdEOS ..........iiiuiiiiiiiieie e 33,103

VeI VIAEOS ... 35

Grabar sujetos que se muevan rapidamente y reproducirlos a

CAMAra lENTA ..o 106
@ Imprimir

IMPrMIr iMAGENES ...t 140
@ Guardar

Guardar las imagenes en un ordenador.............ccceceeeieenieeieenne 36
Otras

Desactivar 108 SONIdOS........c..eiiiiiiiiiiiie e 48

Usar la camara en el extranjero .........c.cocccceevceeeenieeeencieeene 17, 159

Comprender lo que aparece en la pantalla .............cccoccoeeinenn. 183
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I Precauciones de seguridad

Antes de comenzar a utilizar este producto, asegurese de leer las precauciones de
seguridad que se describen a continuacion. Asegurese siempre de que el producto se
utiliza correctamente.

Las precauciones de seguridad que se indican en las paginas siguientes tienen como
mision evitar lesiones tanto al usuario como a las demas personas y dafios en el
equipo.

Asegurese también de consultar las guias que acomparien a cualquier accesorio que
utilice que haya adquirido por separado.

\€"/-Ya {111 F-] Indica el riesgo de lesiones graves o de muerte.

No dispare el flash cerca de los ojos de las personas.
La exposicion al intenso destello que produce el flash podria dafar la vista. Para mayor
seguridad, manténgase al menos a 1 metro de distancia de los nifios cuando vaya a
utilizar el flash.

Guarde el equipo fuera del alcance de los nifios.
Correa: si se colocara la correa alrededor del cuello de un nifio, podria asfixiarse.

Utilice inicamente las fuentes de alimentacién recomendadas.
No intente desmontar el producto, alterarlo o aplicarle calor.
Evite dejar caer el producto o someterlo a golpes fuertes.
Para evitar el riesgo de lesiones, no toque el interior del producto si éste se ha
caido o resultado dafado.
Deje de utilizar el producto inmediatamente si emite humo o un olor extrafio, o si
presenta algun otro comportamiento anormal.
No utilice disolventes organicos, tales como alcohol, bencina o disolvente, para
limpiar el producto.
No permita que el producto entre en contacto con el agua (p. ej., agua del mar) ni
otros liquidos.
No permita que entren en la camara liquidos u objetos extrafos.
Todo esto podria provocar un incendio o descargas eléctricas.
Si algun liquido u objeto extrafio entra en contacto con el interior de la cdmara, apaguela
inmediatamente y extraiga la bateria.
Si hubiera humedad en el cargador de bateria, desconéctelo de la toma de corriente y
consulte con el vendedor de la cdmara o con un Servicio de asistencia al cliente de
Canon.




Precauciones de seguridad

Utilice exclusivamente la bateria recomendada.
No arroje la bateria al fuego ni la deje cerca de las llamas.
Desconecte el cable de corriente periédicamente y, con un paiio seco, limpie
cualquier resto de polvo o suciedad que se pudiera encontrar en las clavijas, el
exterior de la toma de corriente y en la zona circundante.
No maneje el cable de corriente con las manos mojadas.
No utilice el equipo de modo que supere la capacidad nominal de la toma de
corriente o de los accesorios por cable. No utilice el cable de corriente ni el
enchufe si estan dafados, ni sin introducirlo totalmente en la toma de corriente.
Evite que cualquier objeto metalico (como chinchetas o llaves) o cualquier tipo
de suciedad entre en contacto con la clavija o los terminales.
La bateria podria explotar o sufrir fugas que podrian provocar un incendio o descargas
eléctricas. Esto podria producir lesiones o provocar dafios. Si una bateria tiene alguna
fuga y el electrolito de la bateria entra en contacto con los ojos, la boca, la piel o la ropa,
lavelos inmediatamente con agua abundante.

Apague la camara en aquellos lugares donde su uso esté prohibido.
Las ondas electromagnéticas que emite la cdmara pueden interferir con el
funcionamiento de instrumentos electrénicos u otros dispositivos. Tenga cuidado cuando
utilice la camara en lugares donde el uso de dispositivos electrénicos esté restringido,
tales como el interior de los aviones y las instalaciones médicas.

No reproduzca los CD-ROM suministrados en ningun reproductor de CD que no
admita CD-ROM de datos.
Oir los fuertes sonidos de un CD-ROM en un reproductor de CD de audio (reproductor musical)
con auriculares podria provocar una pérdida de audicién. Ademas, podria dafiar los auriculares.

Indica el riesgo de lesiones.

A\ Precaucio

Cuando sujete la camara por la correa tenga cuidado de no golpearla, no someterla
a impactos o sacudidas fuertes, y no dejar que se enganche con otros objetos.
Tenga cuidado de no golpear ni empujar con fuerza el objetivo.

Esto podria dafiar la cdmara o producir lesiones.

Cuando utilice el flash, tenga cuidado de no taparlo con los dedos ni la ropa.
Esto podria provocar quemaduras o daiar el flash.

Evite utilizar, colocar o almacenar el producto en los lugares siguientes:

- Lugares expuestos a la luz solar intensa

- Lugares sometidos a temperaturas superiores a 40 °C

- Zonas humedas o polvorientas
En estos lugares se podrian producir fugas, sobrecalentamiento o una explosion de la bateria,
lo que puede ocasionar descargas eléctricas, incendios, quemaduras y otras lesiones.
Las altas temperaturas pueden hacer que se deforme la carcasa de la camara o del
cargador de la bateria.

Los efectos de transicion de las presentaciones de diapositivas pueden resultar
incomodos cuando se miran durante mucho tiempo.
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Precauciones de seguridad

| Y- 11[1[s]1 W Indica la posibilidad de dafos al equipo.

No apunte la camara hacia fuentes de luz brillante (tales como el sol en un dia claro).
De lo contrario, el sensor de imagen podria dafiarse.

Cuando la utilice en la playa o donde haya mucho viento, tenga cuidado para
evitar que el polvo o la arena se introduzcan en la camara.
Esto podria provocar un fallo de funcionamiento del producto.

El flash, durante su uso normal, puede emitir pequefas cantidades de humo.
Esto se debe a la alta intensidad con la que el flash quema el polvo y los materiales
extrafios adheridos a su parte delantera. Utilice un bastoncillo de algodén para eliminar la
suciedad, el polvo y cualquier material extrafio del flash y evitar sobrecalentarlo y dafarlo.

Cuando no utilice la camara, extraiga la bateria y guardela.
Si la bateria se queda dentro de la camara, se pueden producir dafios por fugas.

Antes de desechar una bateria, cubra sus terminales con cinta adhesiva u otro
aislante.
El contacto con otros materiales metalicos podria provocar incendios o explosiones.

Cuando haya finalizado la carga o no lo utilice, desenchufe el cargador de bateria
de la toma de corriente.
No coloque sobre el cargador de bateria ningtin objeto, tal como un trapo,
mientras se esta cargando.
Dejar la unidad conectada durante mucho tiempo puede hacer que se sobrecaliente y
deforme, y originar un incendio.

No deje la bateria al alcance de mascotas.
Si una mascota mordiera una bateria, se podrian producir fugas, sobrecalentamiento o
explosiones, lo que puede ocasionar un incendio o dafios.

No se siente si lleva la camara en un bolsillo.
De lo contrario, podria provocar un fallo de funcionamiento o dafiar la pantalla.

Cuando lalleve en un bolso, asegurese de que no haya objetos duros que entren
en contacto con la pantalla.
No sujete ninguin objeto duro a la camara.

De lo contrario, podria provocar un fallo de funcionamiento o dafiar la pantalla.

11
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Introduccion

En este capitulo se explican los preparativos previos al disparo, como
tomar fotos en el modo y como ver y borrar las imagenes. Al final
de este capitulo se explica como grabar y ver videos, y como transferir
las imagenes a un ordenador.

Colocacioén de la correa/como sujetar la camara
Monte la correa que se incluye y coléquela alrededor de su mufieca para
evitar que se le caiga la camara mientras la utiliza.
Mantenga los brazos pegados al cuerpo mientras sujeta la cdmara
firmemente por los lados mientras dispara. Compruebe que los dedos no
bloqueen el flash ni toquen la pantalla.

[

é Correa
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I Uso del panel tactil

La camara dispone de una pantalla tactil que permite realizar operaciones
con el dedo.

Toque la pantalla brevemente con
el dedo.

Se utiliza para operaciones tales como
hacer varios ajustes o disparos.

Toque y arrastre el dedo por la
pantalla.
Se utiliza en operaciones de reproduccion;
por ejemplo, para cambiar a la siguiente
imagen o para mover la ubicacién que se
muestra de las imagenes ampliadas.

@ Dado que la camara emplea un panel tactil sensible a la presion, es posible
que la camara no reconozca las operaciones tactiles si se instala un
protector de pantalla.

¢Qué hacer si no se pueden realizar las operaciones
correctamente?

)

Si tocar con el dedo no funciona, se puede utilizar
el puntero sujeto a la correa para realizar
operaciones. Utilice Unicamente el puntero incluido
para realizar operaciones. No utilice otros objetos
como boligrafos o lapices.

Si tiene dificultades para elegir elementos o

N% botones, puede calibrar el panel tactil (pag. 161).

N
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I Carga de la bateria

Utilice el cargador que se incluye para cargar la bateria. No olvide cargar la
bateria, puesto que en el momento de la compra no viene cargada.

¥

®
Y

Retire la tapa.

Introduzca la bateria.

Alinee las marcas A de la bateria y el
cargador y, a continuacion, introduzca la
bateria desplazandola hacia dentro (0 ) y
hacia abajo (@ ).

Cargue la bateria.

Para CB-2LB: levante las clavijas (1) y
conecte el cargador a la toma de corriente
(@)

Para CB-2LBE: conecte el cable de
corriente al cargador y, a continuacion, el
otro extremo a la toma de corriente.

La lampara CHARGE se enciende y se
inicia la carga.

Cuando finalice la carga, la lampara FULL
se encendera. La bateria tarda en
cargarse 1 hora y 50 minutos
aproximadamente.

Retire la bateria.

Desconecte el cargador de bateria de la
toma de corriente y, a continuacion, retire
la bateria deslizandola hacia dentro (@ ) y
hacia arriba (@ ).

Para proteger la bateria y prolongar su vida util, no la tenga cargando mas

de 24 horas seguidas.

15



Carga de la bateria

Numero de disparos posibles/Tiempos de grabacion y
reproduccion

Numero de disparos™ Aprox. 170
Tiempo de grabacién de video™ Aprox. 30 minutos
Disparo continuo™3 Aprox. 50 minutos
Tiempo de reproduccion Aprox. 4 horas

*1 El nimero de disparos que se puede hacer se basa en el estandar de medicién de CIPA
(Camera & Imaging Products Association).
*2 Los tiempos se basan en los ajustes predeterminados, iniciar y detener la grabacion,
encender y apagar la camara, y operaciones tales como el uso del zoom.
*3 Los tiempos se basan en grabar repetidamente hasta alcanzar la longitud maxima de
secuencia o hasta que la grabacion se detiene automaticamente.
En algunas condiciones de disparo, el nimero de disparos posibles y el tiempo de
grabacion pueden ser inferiores a los mencionados anteriormente.

Indicador de carga
En la pantalla aparecera un icono o mensaje que indica el estado de carga
de la bateria.

Pantalla Resumen
{77 Carga suficiente.
{7 Ligeramente agotada, pero suficiente.
{4] (Parpadeando en rojo) Casi sin carga. Cargue la bateria.
“Cambie la bateria” Sin carga. Cargue la bateria.

@ ¢$Qué hacer si...

¢, Qué hacer si la bateria se abulta?

Es una caracteristica normal de la bateria y no indica ningun problema. Sin
embargo, si la bateria se abulta hasta tal punto que ya no entre en la camara,
poéngase en contacto con el Servicio de asistencia al cliente de Canon.

¢ Qué hacer si la bateria se agota rapidamente incluso después de cargarla?
La bateria ha llegado al final de su vida util. Compre una bateria nueva.

16



Tarjetas de memoria compatibles (se venden por separado)

@ Uso eficiente de la bateria y del cargador

Cargue la bateria el dia que se vaya a utilizar o el dia anterior.

Las baterias cargadas se siguen descargando naturalmente aunque no se utilicen.
Cdmo guardar la bateria durante largos periodos de tiempo:

Agote la bateria y retirela de la camara. Coloque la tapa de terminales y guarde
la bateria. Almacenar una bateria durante largos periodos de tiempo (alrededor
de un afo) sin descargar puede acortar su vida util o afectar a su rendimiento.
El cargador de bateria se puede utilizar también en el extranjero.

El cargador se puede utilizar en regiones que tengan una corriente CA de 100
— 240V (50/60 Hz). Si el enchufe no encaja en la toma de corriente, utilice un
adaptador disponible en comercios. No utilice transformadores eléctricos
cuando viaje al extranjero, puesto que podrian provocar dafios.

Tarjetas de memoria compatibles (se
venden por separado)

Las tarjetas siguientes pueden utilizarse sin restriccion de capacidad.
Tarjetas de memoria SD*
Tarjetas de memoria SDHC*
i i S
Tarjetas de memoria SDXC =#
Tarjetas Eye-Fi
* Esta tarjeta de memoria es compatible con estandares SD. Puede que algunas tarjetas no
funcionen correctamente, segun la marca.

Dependiendo de la version del sistema operativo instalado en el ordenador,
puede que las tarjetas de memoria SDXC no se reconozcan aunque se
utilice un lector de tarjetas a la venta en comercios. Asegurese de antemano
de que el sistema operativo admita las tarjetas de memoria SDXC.

IAcerca de las tarjetas Eye-Fi

No se garantiza la compatibilidad de este producto con las funciones de las
tarjetas Eye-Fi (inclusive la transferencia inalambrica). En caso de
experimentar problemas cuando utilice una tarjeta Eye-Fi, pdngase en
contacto directo con el fabricante de las tarjetas.

También debera tener en cuenta que en muchos paises se requiere una
aprobacion especifica para poder usar las tarjetas Eye-Fi. Sin dicha
aprobacion, no se pueden usar dichas tarjetas. Si no esta seguro de que
dichas tarjetas puedan usarse en el lugar donde se encuentre, solicite
informacion al respecto al fabricante de las tarjetas.

17



I Introduccion de la bateria

Introduzca la bateria incluida.

Abra la tapa.
Deslice la tapa (@) ) y dbrala (@ ).

Introduzca la bateria.

Presione el cierre de la bateria en el
sentido de la flecha y, a continuacion,
introduzca la bateria tal como se muestra
hasta que encaje en su lugar con un clic.
Asegurese de introducir la bateria en el
sentido correcto o, de lo contrario, no
encajara correctamente en su lugar.

Terminales Cierre de la
bateria

Cierre la tapa.
Cierre la tapa (0 ) y presione hacia abajo
deslizandola hasta que haga clic al encajar
en su lugar (@ ).

IExtraccién de la bateria

Abra la tapa y presione el cierre de la
bateria en el sentido de la flecha.
La bateria saldra.
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I Introduccion de la tarjeta de memoria

Introduzca una tarjeta de memoria (se vende por separado).

Compruebe la pestaiia de
proteccion contra escritura.

Si la tarjeta de memoria dispone de
pestafa de proteccidn contra escritura, no
podra grabar imagenes si se encuentra en
la posicion de bloqueo. Deslice la pestafia
hasta que oiga un clic.

Abra la tapa.
%@) Deslice la tapa (@ ) y &brala (@ ).

Introduzca la tarjeta de memoria.

Introduzca la tarjeta de memoria tal como

se muestra hasta que encaje en su lugar

con un clic.

Asegurese de que la tarjeta de memoria

esté orientada correctamente. Si la tarjeta

Terminales de memoria se introduce en el sentido
equivocado, se podria dafar la camara.

@ Cierre la tapa.

Cierre la tapa () ) y presione hacia abajo
deslizandola hasta que haga clic al encajar

S en su lugar (@ ).
N7
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Introduccién de la tarjeta de memoria

IExtracci(m de la tarjeta de memoria

Abra la tapa, empuije la tarjeta de memoria
hasta que oiga un clic y, a continuacion,
suéltela lentamente.

La tarjeta de memoria saldra.

@ ¢Qué hay que hacer si aparece [Tarjeta mem. bloqueada] en
la pantalla?

Si la pestafia de proteccién contra escritura se encuentra en la posicion de
bloqueo, en la pantalla aparecera [Tarjeta mem. bloqueada] y no se podra tomar
ni borrar imagenes.

Numero de disparos por tarjeta de memoria

Tarjeta de memoria 4GB 16 GB
Numero de disparos Aprox. 1231 Aprox. 5042

Los valores se basan en la configuracion predeterminada.

El nimero de disparos que se puede hacer variara con la configuracion de la camara,
el sujeto y la tarjeta de memoria utilizada.

@ ¢ Se puede comprobar el nimero de disparos que se puede
hacer?

En el modo de disparo se puede comprobar el
numero de disparos que se puede hacer (pag. 26).
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I Ajuste de la fecha y la hora

La pantalla de ajuste Fecha/Hora aparecera la primera vez que se encienda
la cdmara. Puesto que las fechas y las horas que se graban en las imagenes
se basan en este ajuste, asegurese de establecerlo.

Encienda la camara.
m;_@ Pulse el botén ON/OFF.
T G oo Aparecera la pantalla Fecha/Hora.

Fechaffora = Establezca la fecha y la hora.

A Ajustar Fecha/Hora

Toque la opcién que desea configurar.
Aparecerd Awv.

Toque AW para configurar un valor.

N
. o8 a0n  10: [ nmidoraa
=

*

Complete el ajuste.
Toque O.
Una vez establecidas la fecha y la hora, la
pantalla Fecha/Hora se cerrara.
Al pulsar el boton ON/OFF, la camara se
apagara.
@ Reaparicion de la pantalla Fecha/Hora
Establezca la fecha y la hora correctas. Si no ha establecido la fecha y la hora, la
pantalla Fecha/Hora aparecera cada vez que encienda la camara.

1
@ Configuracion del horario de verano

Si se toca &% en el paso 2 y se elige 8¢, se ajustara la hora segn el horario de
verano (se adelanta 1 hora).
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Ajuste de la fecha y la hora

ICambio de la fecha y la hora

Se pueden cambiar los ajustes de fecha y hora actuales.

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque

MENU.

Elija [Fecha/Hora].

Toque la ficha 1.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [Fecha/Horal].
Toque [Fecha/Horal].

Establece la fecha y la hora

Cambie la fecha y la hora.

Siga los pasos 2 y 3 de la pag. 21 para
realizar los ajustes.
Toque B dos veces para cerrar el mend.

@ Pila del reloj

La camara lleva integrada un pila de reloj (pila de reserva) que permite
conservar los ajustes de fecha y hora durante 3 semanas después de que se
retire la bateria.

Al introducir una bateria cargada o conectar un kit adaptador de CA (se vende
por separado, pag. 203), la pila del reloj se cargara en aproximadamente 4
horas aunque no se encienda la camara.

Si la pila del reloj esta agotada, aparecera la pantalla Fecha/Hora cuando se
encienda la camara. Siga los pasos de la pag. 21 para establecer la fecha y la
hora.
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IAjuste del idioma de la pantalla

Se puede cambiar el idioma en el que se muestra la pantalla.

\l S Acceda al modo de reproduccion.
@ Pulse el boton [&].

Acceda a la pantalla de ajuste.

Mantenga pulsado MENU.
No hay indgenes Aparecera la pantalla de ajustes.

mlish  forsk | Envid O Establezca el idioma de la pantalla.

Deutsch  Ykpaiwcbka  Polski mining
Franceis _ Svenska _ CeStina Toque un idiomay, a continuacion, toque
Nederlands - Magyar Roména D

Dansk B Tiirkce el .

Siomi  Pycowi  RERR R Una vez establecido el idioma, se cerrara

Ital: Por tugué: 8301 B%E .
_ la pantalla de ajuste.

@ ¢Qué sucede si no aparece MENU?

Si hay imagenes en la tarjeta de memoria, toque FUNC. en la parte inferior
izquierda de la pantalla para mostrar MENU.

El idioma de la pantalla también se puede cambiar si toca FUNC. y, a
continuacién, MENU. Elija la ficha YT en la pantalla que aparecera; a
continuacién, elija el elemento del mend [Idioma (3 ].
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I Formateo de tarjetas de memoria

Antes de utilizar una tarjeta de memoria nueva o que haya sido formateada
con otros dispositivos, se debe formatear con esta camara. El formateo
(inicializacién) de una tarjeta de memoria borra todos los datos que existen
en la misma. Puesto que no se pueden recuperar los datos eliminados,
preste atencion antes de formatear la tarjeta de memoria.

Antes de formatear una tarjeta Eye-Fi (pag. 175), instale en un ordenador el
software que contiene la tarjeta.

(3 Autodisparador

43 Establecer
autodisparador

jeta de memoria

Formatear

¢Formatear tarjeta memoria?
3.768

32KB usados
Form. bajo nivel

Formatear

Se borraran todos los

datos de tarjeta memoria

Cancelar
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Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque

MENU.

Elija [Formatear].
Toque la ficha 1.
Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [Formatear].
Toque [Formatear].

Elija [OK].

Toque [OK].
Aparecera una pantalla de confirmacion.

Formatee la tarjeta de memoria.

Toque [OK] para iniciar el formateo de la
tarjeta de memoria.

Cuando el formateo finaliza, en la pantalla
aparece [Finalizado el formateo de la
tarjeta de memoria]. Toque [OK].



Uso del botén de disparo

El formateo o borrado de los datos de una tarjeta de memoria se limita a
cambiar la informacion de gestion de archivos de la tarjeta y no garantiza
que su contenido quede totalmente eliminado. Tenga cuidado cuando
venda o se deshaga de una tarjeta de memoria. Cuando tire una tarjeta de
memoria, tome precauciones, como destruir fisicamente la tarjeta, para
evitar que otras personas accedan a la informacion personal.

* La capacidad total de la tarjeta de memoria que aparece en la pantalla
@ de formateo puede ser menor que la indicada en la tarjeta de memoria.
* Lleve a cabo un formateo de bajo nivel (pag. 155) de la tarjeta de
memoria cuando la cdmara no funcione correctamente, la velocidad de
grabacion/lectura de una tarjeta de memoria haya disminuido, cuando la
velocidad de disparo continuo se ralentice o cuando la grabacion de
video se detenga repentinamente.

I Uso del boton de disparo

Para tomar las imagenes enfocadas, pulse primero el botén de disparo ligeramente
(hasta la mitad) para enfocar y después pulselo por completo para tomar la foto.

Pulse hasta la mitad (pulse
@ ligeramente para enfocar).
@ Pulse ligeramente hasta que la camara emita
ON/OFF un doble pitido y aparezcan los recuadros AF
donde la camara haya enfocado.

Pulse totalmente (pulse por
: completo para tomar la fotografia).
(@ = La camara reproducira el sonido del
ON/OFF obturador y tomara la foto.

Como el disparo se produce mientras se
oye el sonido del obturador, tenga cuidado
de no mover la camara.

@ ¢ Cambia la duracion del sonido del obturador?

Como el tiempo necesario para disparar difiere en funciéon de la escena, la
duracién del sonido del obturador puede cambiar.

Si la camara o el sujeto se mueven mientras se esta reproduciendo el sonido
del obturador, la imagen grabada puede aparecer movida.

Si realiza el disparo sin hacer una pausa a mitad de recorrido, es posible
que la imagen no esté enfocada.

25



I Toma de fotografias (Smart Auto)

Puesto que la camara es capaz de determinar el sujeto y las condiciones de
disparo, puede dejar que seleccione automaticamente la mejor configuracion
para la escena y limitarse a disparar.

Encienda la camara.
m;‘@ Pulse el botén ON/OFF.
S = —— Aparecera la pantalla de inicio.

Acceda al modo (Uj[9.

Establezca el conmutador de modo en (.
Al dirigirla hacia el sujeto, la camara emitira
un leve sonido mientras determina la escena.
En la esquina superior izquierda de la
pantalla aparece el icono correspondiente
a la escena determinada, mientras que en
la esquina superior derecha aparece el
icono de estabilizacion de imagen

(pags. 184, 185).

La camara enfocara los sujetos
detectados, que apareceran en recuadros.
Apareceran barras negras en los laterales
de la pantalla. Estas areas no se grabaran
cuando dispare.

m Ty Componga la toma.

Si se mueve la palanca del zoom hacia [§]
(teleobjetivo) se acercara el sujeto haciendo
que parezca mas grande. Si se mueve la
palanca del zoom hacia /1 (gran angular) se
alejara el sujeto haciendo que parezca mas
pequefio. (La barra de zoom que muestra la
posicion del zoom aparece en la pantalla).

Enfoque.
Pulse el boton de disparo hasta la mitad
¥ p

o) s,

RESES | para enfocar.

ON/OFF
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Toma de fotografias (Smart Auto)

Cuando la camara enfoque, emitira un
doble pitido y donde haya enfocado
apareceran recuadros AF.

Cuando la camara enfoque mas de

1 punto, apareceran varios recuadros AF.

Recuadro AF

Dispare.
: Pulse el boton de disparo por completo
@S para tomar la fotografia.

La camara reproducira el sonido del
obturador y disparara. El flash destellara
automaticamente si hay poca luz.

La imagen aparecera en la pantalla
durante 2 segundos aproximadamente.
Aunque se muestre la imagen, podra
tomar otra fotografia pulsando
nuevamente el botén de disparo.

ON/OFF

I Uso de la pantalla tactil para disparar (Disparador tactil)

Solo con tocar la pantalla, la cdmara enfocara el sujeto y ajustara la
luminosidad para disparar faciimente.

Active la funcion Disparador tactil.
Toque G , cambiara a C¥.

Elija el sujeto que desee enfocar.

Toque el sujeto en la pantalla y mantenga
el dedo sobre él.

Cuando la camara enfoque el sujeto,
emitira dos pitidos.

Aparecera un recuadro azul, y el enfoque
y la exposicién se ajustaran
continuamente (AF Servo).
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Toma de fotografias (Smart Auto)

Dispare.
Cuando retire el dedo de la pantalla, la
camara reproducira el sonido del
obturador y tomara la fotografia.
Para desactivar la funcion Disparador
tactil, toque C§ . Cambiara a G .

@ « La funcién Disparador tactil funciona de la misma manera que cuando se
pulsa el botén de disparo.
» También puede establecer ajustes de Disparador tactil tocando FUNC. y,
a continuacion, MENU para elegir [Disparador T4ctil] en la ficha 3.
« Sitoca O, puede tomar una segunda fotografia incluso mientras se
muestra la imagen captada.

@ Eleccién del sujeto al que se va a enfocar (AF tactil)

Cuando la funcion Disparador tactil esté desactivada (¢ ), toque el sujeto que
aparece en la pantalla para mostrar Mantenga pulsado el botén de disparo
hasta la mitad para que se muestre un recuadro azul donde se mantendra el
enfoque y la exposicion (AF Servo). Pulse el boton de disparo por completo para
tomar la fotografia.

@ ¢Qué hacer si...

¢Qué hacer si el color y la luminosidad de las imagenes no resultan ser
los esperados?

Es posible que el icono de escena (pag. 184) que aparece en la pantalla no
coincida con la escena real, y que no obtenga los resultados esperados. En tal
caso, pruebe a hacer la fotografia en el modo P (pag. 81).

¢Qué hacer si aparecen recuadros blancos y grises cuando se dirige la
camara hacia un sujeto?

Aparece un recuadro blanco sobre la cara o el sujeto que la camara detectd
como el sujeto principal, mientras que el resto de las caras detectadas tienen
un recuadro gris. Los recuadros seguiran a los sujetos dentro de una
determinada distancia.

Sin embargo, si el sujeto se mueve, los recuadros grises desapareceran y
solamente quedara un recuadro blanco.

¢Qué hacer si no aparece un recuadro sobre el sujeto que se desea
fotografiar?

Es posible que no se detecte el sujeto y que aparezcan recuadros sobre el
fondo. En tal caso, pruebe a hacer la fotografia en el modo P (pag. 81).
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Toma de fotografias (Smart Auto)

¢ Qué hacer si aparece un recuadro azul al pulsar el botén de disparo
hasta la mitad?

El recuadro azul aparece cuando se detecta un sujeto en movimiento, y el
enfoque y la exposicion se ajustan continuamente (AF Servo).

¢Qué hacer si aparece @ parpadeando?

Monte la camara en un tripode para evitar las sacudidas y que las imagenes
queden movidas.

¢£Qué hacer si laimagen queda oscura aunque haya destellado el flash al
disparar?

El sujeto estd demasiado lejos del alcance del flash. El alcance efectivo del
flash es de aproximadamente 30 cm — 3,1 m con el gran angular maximo ([144])
y de aproximadamente 1,0 — 1,7 m con el teleobjetivo maximo (C4).

¢ Qué hacer sila camara emite un pitido al pulsar el boton de disparo hasta
la mitad?

Puede que el sujeto esté demasiado cerca. Cuando la camara esté con el gran
angular maximo (##]), aléjese aproximadamente 1 cm o mas del sujeto y
dispare. Aléjese aproximadamente 1 m o mas cuando la camara esté con el
teleobjetivo maximo (C47).

£ Qué hacer si lalampara se enciende cuando se pulsa el botén de disparo
hasta la mitad?

Cuando haya poca luz, es posible que la lampara se encienda al disparar para
reducir los ojos rojos y facilitar el enfoque.

¢Qué hacer si parpadea el icono % al ir a disparar?

El flash se esta cargando. Podra disparar cuando finalice la recarga.

1
@ Iconos que aparecen en la pantalla

En la pantalla aparecera el icono para la escena determinada y el icono del modo
IS. Para obtener informacion detallada sobre los iconos que aparecen, consulte
“Ilconos de escena” (pag. 184) e “Iconos del modo I1S” (pag. 185).
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IVisuaIizacién de imagenes

Puede ver en la pantalla las imagenes captadas.

o Acceda al modo de reproduccion.
\@ Pulse el boton 1.

Aparecerad la ultima imagen que haya
tomado.

Elija una imagen.

Si se arrastra el dedo de izquierda a derecha
por la pantalla, las imagenes se recorreran
en orden inverso al que se tomaron, de la
mas reciente a la mas antigua.

Si se arrastra el dedo de derecha aizquierda
por la pantalla, las imagenes se recorreran
en el orden en el que se tomaron, de la mas
antigua a la mas reciente.

Si se toca el extremo izquierdo de la pantalla
(dentro del recuadro (1) de la pantalla de la
izquierda), aparecera 4 y las imagenes se
mostraran en el orden inverso al que se
tomaron, de la mas reciente a la mas antigua.
Si se toca el extremo derecho de la pantalla
@ ® (dentro del recuadro @ de la pantalla de la
izquierda), aparecera P y las imagenes se
mostraran en el orden en el que se tomaron,
de la mas antigua a la mas reciente.

Las imagenes avanzaran mas rapido si
toca y mantiene el dedo sobre <, pero su
definicion sera menor.

El objetivo se retraera después de que
transcurra 1 minuto aproximadamente.

Si se pulsa de nuevo el botén [B] mientras el
objetivo esta retraido, la cAmara se apagara.

@ Cambio al modo de disparo

Si se pulsa el boton de disparo hasta la mitad mientras se esta en el modo de
reproduccion, la cdmara cambia al modo de disparo.
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I Vista activa

Cuando se muestra una imagen, si se toca ligeramente la cadmara tal y como
se muestra a continuacién, se cambiara a la imagen siguiente.

@ * Asegurese de colocarse la correa alrededor de la mufieca y sujetar la
camara con firmeza para evitar que se caiga.
« En funcién del modo en el que toque la cdmara, es posible que las
imagenes no cambien.

Cambiar a la imagen siguiente Cambiar a la imagen anterior

DLy - Ve ra - - z
@ Inclinacion de la camara para cambiar las imagenes

Si se mantiene pulsado ¢ a la izquierda de la
pantalla y se inclina la camara tal y como se
muestra mientras se cambian las imagenes
(pag. 30), las imagenes avanzaran rapidamente.
Incline la camara en sentido inverso mientras
mantiene pulsado p.

Cuando cambie de imagen arrastrandolas, o tocando y manteniendo el
dedo sobre 4 o P, la definicién de las imagenes sera menor.
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I Borrado de imagenes

Se puede elegir y borrar imagenes de una en una. Tenga en cuenta que las
imagenes borradas no se pueden recuperar. Tome las precauciones
apropiadas antes de borrar una imagen.

Acceda al modo de reproduccion.

\@J Pulse el boton [®].

Aparecerad la ultima imagen que haya
tomado.

Elija la imagen que desee borrar.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen.

Borre la imagen.

Después de tocar FUNC,, arrastre el dedo
hacia arriba o hacia abajo por la pantalla
para elegir T y, a continuacion, toque el
elemento del menu de nuevo.

Cuando aparezca en la pantalla
[¢Borrar?], toque [Borrar].

Se borrara la imagen mostrada.

Para salir en lugar de borrar la imagen,
toque [Cancelar].

También se puede utilizar Acciones tactiles para borrar imagenes
(pag. 123).
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I Grabacion de videos

La camara determinara el sujeto y las condiciones de disparo, y seleccionara
los mejores ajustes para la escena. El sonido se grabara en estéreo.

Si graba durante mucho tiempo seguido, la cdmara puede calentarse. No
constituye un fallo de funcionamiento.

Tiempo restante

Entre en el modo €IMl[Y y componga
la toma.

Siga los pasos 1 — 3 de la pag. 26 para
componer la toma.

Puede comprobar en la pantalla durante
cuanto tiempo puede grabar.

Dispare.
Toque @.
La vista cambiara a pantalla completa y se
grabara el drea que se muestra en la pantalla.

La camara emitira un pitido, empezara la
grabacion y en la pantalla apareceran
[@®@Grab] y el tiempo transcurrido.

Si se cambia la composicion durante la
grabacion, el enfoque, la luminosidad y el
tono se ajustaran automaticamente.

No toque los micréfonos mientras graba.
Puede que resulte dificil oir durante la
reproduccion el sonido grabado si cubre
los microfonos durante la grabacion.
Durante la grabacién, no realice ninguna
operacion que no sea tocar @, ya que los
sonidos de funcionamiento se grabaran en
el video.

Detenga la grabacion.

Toque W
La camara emitira dos pitidos y dejara de
grabar el video.
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Grabacion de videos

La grabacion se detendra automaticamente
cuando la tarjeta de memoria se llene.

@ Zoom durante la grabacion

Si mueve la palanca del zoom durante la grabacién, se ampliara o reducira el
sujeto. Sin embargo, los sonidos de funcionamiento se grabaran.

« Cuando el conmutador de modo se establece en @D, aparece el icono

@ correspondiente a la escena determinada (pag. 184). Sin embargo, los

iconos “en movimiento” no apareceran. En determinadas condiciones, es
posible que el icono que aparece no corresponda a la escena real.

« Si se cambia la composicion durante la grabacion y el balance de
blancos no es 6ptimo, toque M para detener la grabacion y, a
continuacion, vuelva a iniciar la grabacion (solo cuando la calidad de la
imagen se haya establecido en m (pag. 108)).

» Para grabar videos, se puede tocar @ aunque el conmutador de modo
esté establecido en €3 (pag. 103).

Tiempo de grabacién

Tarjeta de memoria 4GB 16 GB

Tiempo de grabacion Aprox. 14 min. 34 seg. Aprox. 59 min. 40 seg.
Los tiempos de grabacion se basan en la configuracion predeterminada.

La duracion maxima de la secuencia es de 10 minutos aproximadamente.

Con ciertas tarjetas de memoria, la grabacién se puede detener aunque no se haya
alcanzado la duracién maxima de la secuencia. Se recomienda utilizar tarjetas de
memoria SD Speed Class 6 o superiores.
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I Visualizacion de videos

En la pantalla se puede ver los videos grabados.

\l S Acceda al modo de reproduccion.
@ Pulse el boton [&].

En los videos aparece (»).

Elija un video.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
un video y reproducirlo.

Reproduzca el video.

Toque (»).
El video se reproducira.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla durante la reproduccion
para ajustar el volumen.

Si se toca la pantalla durante la
reproduccion, el video se detendra y se
mostrara el panel de control de video en la
pantalla. Toque P para continuar viendo
el video.

Cuando termine el video, aparecera (»).

@ ¢Puedo reproducir videos en un ordenador?

Instale el software incluido (pag. 37).
Cuando vea un video en el ordenador, segun la capacidad del mismo, es
posible que se salte algun fotograma, que no se reproduzca correctamente o
que se detenga repentinamente el sonido. Utilice el software incluido para
volver a copiar el video en la tarjeta de memoria y, a continuacion, reproduzcalo
con la camara. Si conecta la cdmara a un televisor, podra ver las imagenes en
una pantalla mayor.
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Transferencia de imagenes al ordenador
para visualizacion

El software incluido se puede utilizar para transferir las imagenes tomadas
con la camara al ordenador y verlas. Si ya esta utilizando software incluido
con otra camara digital compacta marca Canon, instale el software del
CD-ROM que se incluye, sobrescribiendo la instalacion actual.

I Requisitos del sistema

Windows

Windows 7 (incluido SP1)
Sistema operativo Windows Vista SP2
Windows XP SP3

Modelo de El sistema operativo anterior debe estar preinstalado en un
ordenador ordenador con puertos USB integrados.
CPU Pentium 1,3 GHz o superior (imagenes fijas), Core 2 Duo 2,6 GHz o

superior (videos)

Windows 7 (64 bits): 2 GB o0 mas

Windows 7 (32 bits), Windows Vista (64 bits, 32 bits): 1 GB o mas
(imagenes fijas), 2 GB o mas (videos)

Windows XP: 512 MB o mas (imagenes fijas), 2 GB o mas (videos)
Interfaz usB

Espacio libre en el
disco duro
Pantalla 1024 x 768 pixeles o superior

RAM

420 MB o mas*

* Para Windows XP, debe estar instalado Microsoft .NET Framework 3.0 o posterior (max.
500 MB). Dependiendo de las caracteristicas del ordenador, es posible que la instalacion
precise cierto tiempo.

Macintosh

Sistema operativo Mac OS X (v10.5 —v10.6)

Modelo de El sistema operativo anterior debe estar preinstalado en un

ordenador ordenador con puertos USB integrados.

CPU Procesador Intel (imagenes fijas), Core 2 Duo 2,6 GHz o superior
(videos)
Mac OS X v10.6: 1 GB o mas (imagenes fijas), 2 GB o mas (videos)

RAM Mac OS X v10.5: 512 MB o mas (imagenes fijas), 2 GB o0 mas
(videos)

Interfaz USB

Elspamo libre en el 480 MB 0 més

disco duro

Pantalla 1024 x 768 pixeles o superior
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Transferencia de imagenes al ordenador para visualizacion

I Instalacion del software
Para las explicaciones siguientes se utiliza Windows Vista y Mac OS X

(v10.5).

canon DIGITAL CAMERA

Solution Disk

Instalacion simple
)

Coloque el CD-ROM en la unidad
de CD-ROM del ordenador.

Coloque en la unidad de CD-ROM del
ordenador el CD-ROM (Disco DIGITAL
CAMERA Solution Disk) que se suministra
(pag. 2).

Cuando se coloque el CD-ROM en un
Macintosh, aparecera un icono de
CD-ROM en el escritorio. Haga doble clic
en el icono para abrir el CD-ROM Yy, a
continuacion, haga doble clic en \:7
cuando aparezca.

Instale el software.

Para Windows, haga clic en [Instalacién
simple]; para Macintosh, haga clic en
[Instalar]. A continuacion, siga las
instrucciones en pantalla para continuar
con la instalacion.

Si aparece en Windows la ventana
[Control de cuentas de usuario], siga las
instrucciones en pantalla para continuar.

Complete la instalacion.
Para Windows, haga clic en [Reiniciar] o
[Finalizar] y, a continuacién, retire el
CD-ROM cuando aparezca la pantalla del
escritorio.
Para Macintosh, haga clic en [Finalizar] en
la pantalla que aparece cuando se
completa la instalacion y, a continuacion,
retire el CD-ROM cuando aparezca la
pantalla del escritorio.
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Transferencia de imagenes al ordenador para visualizacion

ITransferencia y visionado de las imagenes

I
"Wy,
IS5
. =

7‘\

=2

%l Reproduccién automatica [=3=n <)

@ Canon 003000

Hacer siempre lo mismo para este dispositivo:
Opciones de dispositivo
] Importar imégenes
con Windows
Descarga imgenes de Canon Camera
L con Canon Cameraindor:

b ispeskivo para ver archivos
con Explorador de Windows

CameraWindow

38

Conecte la camara al ordenador.

Apague la camara.

Abra la tapa e introduzca firmemente la
clavija pequefia del cable interfaz que se
incluye (pag. 2) en el terminal de la
camara, en la direccién que se muestra.
Introduzca la clavija grande del cable
interfaz en el puerto USB del ordenador.
Para ver informacion detallada sobre el
puerto USB del ordenador, consulte la
guia del usuario que se proporciona con el
ordenador.

Encienda la camara para abrir
CameraWindow.

Pulse el boton [®] para encender la
camara.

Para Windows, haga clic en [Descarga
imagenes de Canon Camera con Canon
CameraWindow] cuando aparezca en la
pantalla. Aparecera CameraWindow
cuando se establezca una conexién entre
la camara y el ordenador.

Para Macintosh, aparecera
CameraWindow cuando se establezca una
conexién entre la camara y el ordenador.

Transfiera imagenes.

Haga clic en [Importar imagenes de la
camara] y, a continuacion, haga clic en
[Importar imagenes no transferidas].

Las imagenes se transferiran al
ordenador. Las imagenes se ordenaran
por fecha y se guardaran en carpetas
separadas dentro de la carpeta Imagenes.
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Transferencia de imagenes al ordenador para visualizacion

Cuando se complete la transferencia de
imagenes, cierre CameraWindow, pulse el
botén [®] para apagar la camara y, a
continuacion, desconecte el cable.

Para obtener mas informacion sobre como
ver las imagenes en un ordenador,
consulte la Guia del software.

* Sino aparece CameraWindow incluso después de seguir el paso 2 para
Windows, haga clic en el menu [Inicio] y elija [Todos los programas],
[Canon Utilities], [CameraWindow] y [CameraWindow].

Si no aparece CameraWindow incluso después de seguir el paso 2 para

Macintosh, haga clic en el icono CameraWindow en el Dock (la barra que

aparece en la parte inferior del escritorio).

Para Windows 7, siga estos pasos para acceder a CameraWindow.

@ Haga clic en @il en la barra de tareas.

(@ En la pantalla que aparece, haga clic en el vinculo m.. para modificar

el programa.

(3 Elija [Descarga imagenes de Canon Camera con Canon

CameraWindow] y haga clic en [OK].

@ Haga doble clic en :4j.

Se puede transferir imagenes incluso sin utilizar la funcion de

transferencia de imagenes del software que se incluye, conectando

simplemente la camara a un ordenador. Sin embargo, tendra las
limitaciones siguientes.

- Es posible que tenga que esperar unos minutos desde que conecte la
camara al ordenador para poder transferir las imagenes.

- Las imagenes tomadas en orientacion vertical quiza se transfieran en
orientacién horizontal.

- Es posible que se pierdan los ajustes de proteccion de las imagenes al
transferirlas al ordenador.

- Dependiendo de la version del sistema operativo que se utilice, el tamafio del
archivo o el software que se esté usando, es posible que surjan problemas
con la transferencia de imagenes o con la informacién de las imagenes.

- Es posible que algunas funciones del software que se incluye no estén
disponibles, tales como la edicién de video y la transferencia de imagenes a
la cdmara.
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Informacion adicional

En este capitulo se explican las partes de la camara y lo que aparece
en la pantalla, asi como las instrucciones basicas.
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I Guia de componentes

L

]}
o=
§
@—— AL,
@i @ @ @ @® @® a9
@ Lémpara (pags. 55, 74, 75, 76, 163) ® Flash (pags. 52, 83, 100)
@ Objetivo Tapa de la bateria (pag. 18)
® Altavoz @ Tapa del terminal del adaptador de CC
@ Palanca del zoom (pag. 174)
Disparo: [#] (teleobjetivo) / 4] (gran @ Rosca para el tripode
angular) (pags. 26, 53) @ Pantalla (pantalla LCD) (pags. 43, 183,
Reproduccion: Q (ampliada) / G=a 186)
(indice) (pags. 112, 119) Tapa de la ranura de la tarjeta de
(® Botén de disparo (pag. 25) memoria (pag. 19)
(® Boton ON/OFF (pag. 21) @® Boton ] (Reproduccién) (pags. 30,
@ Conmutador de modo 111)
Micréfonos (pag. 33) Indicador (pag. 44)

@ Enganche de la correa (pag. 13)

Terminal HDMI™ (pag. 171)

Terminal A/V OUT (salida de audio y
video) / DIGITAL (pags. 38, 140, 170)

Conmutador de modo
Utilice el conmutador de modo para cambiar el modo de disparo.

.o Puede dejar que la cdmara seleccione los ajustes para
[ @ [AUTO disparar de manera totalmente automatica (pag. 26).

Puede fotografiar utilizando la mejor configuracién para la
escena (pag. 62) o elegir sus propios ajustes para tomar
diversos tipos de fotos (pag. 81).
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I Presentacion de la pantalla

ICambio de la pantalla

La presentacion de la pantalla se puede cambiar mediante el botén DISP..
Consulte en la pag. 183 los detalles sobre la informacion que aparece en la
pantalla.

Disparo

&
ISP

Pantalla de informacion Sin pantalla de informacion

Reproduccion

NG 3

s 810811

Pantalla de Pantalla de Pantalla de

informacion simple informacion comprobacion del
ﬁ detallada enfoque (pag. 118)

Sitoca Eof mientras se encuentra en el modo de reproduccion, se
ocultaran los iconos y la informacion de la imagen, pero podra cambiar
de imagen (pags. 30, 31). Toque la pantalla para restaurar la
visualizacion original.

También se puede cambiar de pantalla tocando DISP. mientras se
muestra la imagen después de disparar. Sin embargo, la pantalla de
informacién simple no estara disponible y la informacion de la imagen no
se mostrara. Se puede cambiar la pantalla que aparece en primer lugar;
para ello, elija la ficha €3 y seleccione [Revision Info.] (pag. 164).

S

.
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Indicador

Presentacion de la pantalla en condiciones de poca luz
Cuando se dispara en condiciones de poca luz, la pantalla se ilumina
automaticamente para poder comprobar la composicién (funcién de
presentacion nocturna). No obstante, la luminosidad de la imagen de la
pantalla y la de la imagen real grabada pueden ser diferentes. Quiza
aparezca ruido de pantalla y el movimiento del sujeto en la misma tenga un
aspecto algo tosco. Esto no afectara a la imagen grabada.

Advertencia de sobreexposicion durante la reproduccion
En la pantalla de informacion detallada (pag. 43), las zonas sobreexpuestas
de la imagen parpadean en la pantalla.

Histograma durante la reproduccion

Alta El grafico que aparece con la pantalla de
informacion detallada (pag. 186) se

I denomina histograma. El histograma
muestra en horizontal la distribucion de la

luminosidad de una imagen vy, en vertical,

Oscura €===p Clara la cantidad de luminosidad, lo que permite

evaluar la exposicion.

Baja

I Indicador

El indicador de la parte trasera de la camara (pag. 42) se enciende o
parpadea segun el estado de la camara.

Color Estado Estado del funcionamiento
Encendido :Z‘)g:itgg;a a un ordenador (pag. 38)/Pantalla apagada
Verde Mientras se inicia la camara, al grabar/leer/transmitir datos
Parpadeando de imagen o al hacer tomas con largas exposiciones
(pag. 78)

Cuando el indicador parpadee en verde, no apague la camara, no abra la
tapa de la ranura de la tarjeta de memoria ni la tapa de la bateria, ni agite
ni someta la cdmara a movimientos bruscos. Estas acciones podrian dafiar
los datos de imagen o provocar un mal funcionamiento de la camara o de
la tarjeta de memoria.
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I Menu FUNC. - Operaciones basicas

En el menu FUNC. se puede ajustar las funciones mas utilizadas.
Los elementos y opciones del menu varian en funcion del modo de disparo
(pags. 190 — 191) y el modo de reproduccion (pag. 196).

Pixeles grabacion -
-
Ajuste tamafio grabac, 8

MENU

Acceda al menu FUNC.
Toque FUNC..

Elija un elemento del menu.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por el menu de la izquierda, o bien toque
un elemento del menu para seleccionarlo.
También puede seleccionar los elementos
del menu arrastrandolos en la pantalla
fuera del mend.

Vuelva a tocar el elemento del menu que
ha seleccionado, o bien toque el menu de
la derecha.

Elija una opcioén.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por el menu de la derecha, o bien toque un
elemento del menu para seleccionarlo.
También puede seleccionar los elementos
del menu arrastrandolos en la pantalla
fuera del mend.

Vuelva a tocar el elemento del menu que
ha seleccionado, o bien toque ®.

Se establecera el elemento y volvera a
aparecer la pantalla original.

Para seleccionar otro elemento del menu de
la izquierda, toque el elemento adecuado.
En la pantalla del paso 2, también puede
tocar elementos para seleccionarlos en el
menu de la derecha.

Las opciones de la derecha no apareceran si ha seleccionado alguno de

@ los siguientes elementos del ment FUNC. en el modo de reproduccion: [@
(pag. 132), & (pag. 147), Om (pag. 125), % (pag. 129), T (pag. 32), &%
(pag. 114), © (pag. 122), [ (pag. 131).
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I MENU - Operaciones basicas

Desde los menus se puede establecer varias funciones. Los elementos del
menu estan organizados en fichas, como la de disparo (£3) y la de
reproduccion ([&]). Las opciones varian en funcion del modo de disparo y el
modo de reproduccién (pags. 192 — 195).

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque

MENU.

grabacién

ste tamafio grabac

Elija una ficha.
Toque una ficha o mueva la palanca del
zoom (pag. 42) de izquierda a derecha
para elegir una ficha.

Elija un elemento.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla, o bien toque un elemento
del menu para seleccionarlo.

Algunos elementos requieren que se
toque el elemento para mostrar un
submenu en el que modificar los ajustes.

Activa los sonidos de la cdmara
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Ajuste de la luminosidad de la pantalla

Elija una opcién.
En los elementos que muestran 4P ala
izquierda y a la derecha, toque 4P para
cambiar los ajustes.
HBIDET En los elementos que muestran una barra,
toque el punto de la barra donde desea
realizar el ajuste.

Complete el ajuste.

Toque O.
Volvera a aparecer la pantalla normal.

IAjuste de la luminosidad de la pantalla

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacién, toque
MENU

Elija [Luminosid. LCD].

Toque la ficha ¥T.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [Luminosid.
LCD].

Ajuste la luminosidad.

Toque el punto de la barra en el que desea
cambiar la luminosidad.

Luminosid. LCD
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I Cambio de la configuracion del sonido

Se puede silenciar o ajustar el volumen de los sonidos de la camara.

ISiIenciamiento de los sonidos

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque
MENU.
Elija [Mute].
Toque la ficha 1.
Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo

por la pantalla para elegir [Mute] y, a
continuacion, toque 4P para elegir [On].

os de la cémara

Si silencia los sonidos de la camara, también se silenciara el sonido
cuando reproduzca video (pag. 35). Si se arrastra el dedo hacia arriba por
la pantalla mientras se visualiza un video, se activara el sonido. Se puede
ajustar el volumen arrastrando el dedo hacia arriba o hacia abajo por la
pantalla.

| Ajuste del volumen

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque
MENU.

Elija [Volumen].
Toque la ficha 1.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para tocar [Volumen].

1es sonido.

Ajusta el volumen d

Volumen Ajuste el volumen.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir un elemento y, a
continuacion, toque el punto de la barra en
el que desea cambiar el volumen.
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Recuperacion de los ajustes
predeterminados de la camara

Si se cambia un ajuste por equivocacion, se puede restablecer los ajustes
predeterminados de la camara.

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque
MENU

Elija [Reiniciar todo].
Toque la ficha ¥T.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para tocar [Reiniciar todo].

Restablece los ajustes predeterminados

Reficar todo Restablezca los ajustes
predeterminados.
Toque [OK].

Cancelar La camara restablecera los ajustes

predeterminados.

Establecer conf, Predeter.

@ ¢Hay alguna funcion que no se pueda restablecer?

Los ajustes de [Fecha/Hora] (pag. 22), [Idioma (53] (pag. 23), la imagen
registrada en [Imagen Inicio] (pag. 156), [Zona horaria] (pag. 159), [Calibracion]
(pag. 161) y [Sistema video] (pag. 171) en la ficha ¥T.

Los datos registrados para el balance de blancos personalizado (pag. 85).
Los colores elegidos en Acentuar color (pag. 70) o Intercambiar color (pag. 71).

Los modos de disparo ajustados cuando se establecié el conmutador de modo
en 3 (pags. 61, 103).
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Funcion de ahorro de energia
(Autodesconexion)

Para ahorrar energia de la bateria, la pantalla se desactiva y la camara se
apaga automaticamente cuando no se utiliza durante un tiempo determinado.

Ahorro de energia durante el disparo

La pantalla se apagara aproximadamente 1 minuto después de dejar de
manejar la cdmara. Unos 2 minutos después, el objetivo se retraera y la
camara se apagara. Una vez apagada la pantalla, pero antes de que se
retraiga el objetivo, si se pulsa el boton de disparo hasta la mitad (pag. 25),
la pantalla se encendera y podra seguir disparando.

Ahorro de energia durante la reproduccion

La camara se apagara aproximadamente 5 minutos después de dejar de
utilizarla.

@ « La funcién de ahorro de energia se puede desactivar (pag. 158).
* Se puede ajustar el tiempo que transcurre antes de que la pantalla se
apague (pag. 159).
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Disparo con las funciones
mas utilizadas

En este capitulo se explica como utilizar funciones comunes, tales
como el temporizador, y como desactivar el flash.

0

En este capitulo se presupone que la camara esta ajustada en el modo
(I®. Cuando utilice otro modo, compruebe qué funciones estan
disponibles en ese modo (pags. 188 — 193).
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I Desactivacion del flash

Se puede disparar con el flash desactivado.

4 1™)5)

A 724N il e Toque %A.

Elija ®.
Toque &.
Toque & de nuevo para establecer la
configuracion.
& aparecera en la pantalla después de
establecer el ajuste.
Para volver a activar el flash, siga los
pasos anteriores para elegir §*.

El flash no'sef@ctiva

@ ¢Qué hacer si aparece 8, parpadeando?

Si se pulsa el botén de disparo hasta la mitad cuando hay poca luz y es probable
que la cdamara se mueva, en la pantalla aparecera \gj parpadeando. Monte la
camara en un tripode para evitar que se mueva.

@ También puede elegir elementos si toca f_;' en el paso 2.
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Aproximar todavia mas los sujetos
(Zoom digital)

Se puede utilizar el zoom digital hasta un maximo de, aproximadamente, 48x,
y captar sujetos que estén demasiado lejos para que el zoom 6ptico los
amplie.

Mueva la palanca del zoom hacia

m[&] 0.

=

LS8 Mantenga sujeta la palanca del zoom
hasta que se detenga.

El zoom se detiene en el mayor factor de
zoom posible sin que se deteriore la
imagen. El factor de zoom aparecera en la
pantalla cuando suelte la palanca del
zoom.

ON/OFF

Factor de zoom

Mueva de nuevo la palanca del
zoom hacia [§].

El zoom digital permitird aproximarse aun
mas al sujeto.

a7, AL 75) [ 81
am

@ Desactivacion del zoom digital

Para desactivar el zoom digital, toque FUNC. y luego MENU para seleccionar la
ficha €. A continuacion, seleccione [Zoom Digital] y [Off].

« Las distancias focales cuando se utiliza el zoom éptico y el zoom digital
@ al mismo tiempo son las siguientes (todas las distancias focales son
equivalentes en pelicula de 35 mm):
28 — 1344 mm (28 — 336 mm cuando se utiliza el zoom 6ptico solo)
* Segun el ajuste de pixeles de grabacion (pag. 58) y el factor de zoom, es
posible que las imagenes tengan un aspecto tosco (el factor de zoom
aparecera en azul).
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I Estampacion de la fecha y la hora

La fecha y hora de disparo se pueden estampar en la esquina inferior
derecha de una imagen. Sin embargo, una vez insertadas, no se pueden
borrar. Asegurese de comprobar previamente que la fechay la hora se hayan
establecido correctamente (pag. 21).

Acceda al menu.
Toque FUNC. y, a continuacion, toque
MENU.

Elija [Fecha].

Toque la ficha €Y.
Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [Fechal].

Coloca la fecha en la parte inf. der. de la imagen

Elija el ajuste.

Toque 4P para elegir [Fecha] o [Fecha y
Horal.

Al tocar 3 se recupera la pantalla de
ajustes.

[FECHA] aparecera en la pantalla
después de establecer el ajuste.

Dispare.

En la esquina inferior derecha de la
imagen se grabaran la fecha o la hora de
disparo.

Para restablecer el ajuste original, elija
[Off] en el paso 3.

La fecha de disparo se puede incluir e imprimir en las imagenes que no
@ tengan incrustada la fecha y la hora de la siguiente manera. Sin embargo,
si lo hace en imagenes que tengan incrustada la fecha y la hora, la fecha
y hora se imprimira por duplicado.
« Utilice la configuracion de impresion DPOF (pag. 147) para
imprimir.
* Emplee el software incluido para imprimir.
Consulte todos los detalles en la Guia del software.
« Utilice las funciones de la impresora (pag. 140).
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I Uso del temporizador

El temporizador se puede utilizar para tomar una foto de grupo en la que
también aparezca el fotégrafo. La camara se disparara aproximadamente
10 segundos después de pulsar el botén de disparo.

- Elija &
. Y Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
Qo [ Autodisp. D o . . . . .
TR e menu de la izquierda arriba o abajo para
o {Cancela el autodispa e

¢ elegir Q.

e Elija (.
i M Toque .
S| R Toque U de nuevo para establecer la

& [ Modoe:

configuracion.
Una vez establecido el ajuste, aparecera
) en la pantalla.

Dispare.

Pulse el botén de disparo hasta la mitad
para enfocar el sujeto y, a continuacion,
pulselo totalmente.

Cuando se pone en marcha el
temporizador, la luz parpadea y se oye el
sonido de temporizador.

Dos segundos antes de que se accione el
obturador, la lampara y el sonido se
aceleran (la lampara permanece
encendida cuando destella el flash).

Para cancelar el disparo una vez iniciada
la cuenta atras del temporizador, toque la

pantalla.
Para restablecer el ajuste original, elija Q@EF
en el paso 2.
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Uso del temporizador

Uso del temporizador para evitar las sacudidas
de la camara

La camara se disparara aproximadamente 2 segundos después de pulsar el botdn
de disparo, evitando asi que se produzcan sacudidas al pulsar el botén de disparo.

Elija C3.
Siga los pasos 1-2 de la pag. 55 para elegir 3.
Una vez establecido el ajuste, aparecera
¢3 en la pantalla.

il Siga el paso 3 de la pag. 55 para disparar.

senfoque al
pulsar botn obturador

NG
3 | Autodisparador 2 §
¢ {Evita desen ’

IPersonaIizaci(m del temporizador

Se puede ajustar el retardo (0 — 30 segundos) y el niumero de disparos (1 —
10 disparos).

Elija Q2.
Siga los pasos 1-2 de la pag. 55 para elegir C¢.
i Toque C enla parte derecha de la pantalla.
seg. i

Ajuste terporizador.
ne disparos.y disparo MENU

Elija los ajustes.

Toque 4P para elegir un valor para la
opcién deseada.

Toque O dos veces para completar el ajuste.
Una vez establecido el ajuste, aparecera
C¢ en la pantalla.

Siga el paso 3 de la pag. 55 para disparar.

| Retardo © ¢« 10

Disparos ¢ 3

« Cuando se ajuste 2 o mas disparos, los ajustes de exposicién y balance
@ de blancos se estableceran con el primer disparo. Si el flash destella o

se establece un nimero de disparos elevado, el intervalo de disparo
puede tardar mas de lo habitual. La grabacion se detendra
automaticamente si se llena la tarjeta de memoria.

« Cuando se establece un retardo de mas de 2 segundos, la lampara y el
sonido del temporizador se aceleran 2 segundos antes de accionar el
obturador (la lAmpara permanece encendida cuando el flash destella).
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I Cambio del formato

Puede cambiar la relacion entre anchura y altura de una imagen.

Elija 43.
Toque FUNC.y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir 4:3.

Elija una opcioén.
Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracién.
Una vez establecido el ajuste, el formato
de la pantalla cambiara.
Para restablecer el ajuste original, elija 4:3
en el paso 2.

El mismo formato que la pantalla de esta camara, utilizado para visualizarse en

televisores HD de pantalla ancha.

El mismo formato que la pelicula de 35 mm, utilizado para imprimir iméagenes de

tamafio 130 x 180 mm o postal.

43 El mismo formato que los televisores estandar, utilizado para imprimir imagenes
" en papeles desde el tamafio 90 x 130 mm hasta diversos tamarios A.

16:9

3:2

1:1 Formato cuadrado.

@ ¢ Como puedo disparar con la presentacion de pantalla
completa?

Establezca el formato en 16:9. No obstante, si se dispara con un formato 16:9 se

obtendra imagenes cuyo formato no coincide con el tamafio 130 x 180 mm,

postal, 90 x 130 mm ni diversos tamafios A al imprimir. Es posible que queden

margenes blancos en la copia y que no se imprima parte de la imagen.

El zoom digital (pag. 53) solo esta disponible en el formato 4:3, dado que
[Zoom Digital] se fija en [Off].
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Cambio del ajuste de pixeles de
grabacion (Tamanho de imagen)

Hay 4 ajustes de pixeles de grabacién disponibles.

Elija el ajuste de pixeles de grabacion.

Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir L .

hasta tamafi

M2

Elija una opcion.
Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.
Para restablecer el ajuste original, elija L
en los pasos 1 - 2.

Cambio de la relacion de compresion
(Calidad de imagen)

Se puede elegir entre los 2 niveles de relacién de compresion (calidad de
imagen) siguientes: 4 (Fina), Bl (Normal).

Elija el ajuste de relaciéon de
compresion.
Toque FUNC. y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir M.

Elija una opcioén.
Toque el elemento que desea configurar.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.
Para restablecer el ajuste original, elija 4
en los pasos 1 - 2.
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Cambio de la relacion de compresion (Calidad de imagen)

Valores aproximados de los pixeles de grabacién y la
relacion de compresion (para formatos 4:3)

Numero de disparos por
Tamaiio de los datos p B

Pixeles de Relacién de de una Gnica imagen tarjeta de memoria

grabacion compresion 9 (disparos aprox.)

(KB aprox.)

4GB 16 GB
L (Grande) | 3084 1231 5042
12M/4000x3000 | 1474 2514 10295
M1 (Mediana 1) | 1620 2320 9503
6M/2816x2112 | 780 4641 19007
M2 (Mediana 2) | 558 6352 26010
2M/1600x1200 | 278 12069 49420
S (Pequefia) Yy | 150 20116 82367
0.3M/640x480 A 84 30174 123550

Los valores de la tabla se midieron segun los estandares de Canon y pueden cambiar
en funcion del sujeto, la tarjeta de memoria y los ajustes de la camara.

Los valores de la tabla se basan en el formato 4:3. Si se modifica el formato (pag. 57),
es posible captar mas imagenes porque el tamafio de los datos por imagen es menor
que con las imagenes 4:3. Sin embargo, dado que las imagenes M2 16:9 tienen un
ajuste de 1920 x 1080 pixeles, su tamario de datos sera mayor que el de las imagenes
4:3.

Valores aproximados por tamaiio de papel (para formatos 4:3)
L S Para enviar las imagenes como datos
adjuntos de correo electronico.

A2 (420 x 594 mm)

A3 — A5 (297 x 420 M1
—148 x 210 mm

M2
130 x 180 mm
Tamafio Postal
90 x 130 mm
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Adicion de efectos y disparo
en distintas situaciones

En este capitulo se explica cémo afadir efectos y como fotografiar en
distintas situaciones.
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I Fotografia en diversas situaciones

La camara seleccionara la configuracion necesaria para las condiciones en
las que se desee disparar cuando elija el modo correspondiente.

Establezca la camara en el modo

Establezca el conmutador de modo en £3.

Elija un modo de disparo.
Toque P.

e ISP

IR‘D

Programa  Resum. Video Retrato

Sitoca 4P o arrastra el dedo con rapidez
hacia la izquierda o la derecha por la
pantalla, apareceran otros modos de

H disparo.

< - >

b )
LA S _
Obturador  Réfaga Elija el modo de disparo deseado.

Mascotas _inteligente  alta velocidad

Aparecera una explicacion del modo de
disparo elegido en la pantalla.

Toque [OK] para finalizar la configuracion.
Toque O para recuperar la pantalla de
seleccion del modo de disparo.

Dispare.

D Fotografia de retratos (Retrato)

Produce un efecto suave cuando se
fotografian personas.
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Fotografia en diversas situaciones

R Fotografia de nifios y mascotas
(Nifios y Mascotas)

Permite captar sujetos en movimiento,
como nifios y mascotas, para no perder
ninguna instantanea.

Con el gran angular maximo, aléjese
aproximadamente 1 m o mas del sujeto.
Con el teleobjetivo maximo, aléjese
aproximadamente 3 m o mas del sujeto y
dispare.

fFotografia de paisajes nocturnos

sin utilizar tripode (Escena

Nocturna sin tripode)
Permite tomar bellas instantaneas de
paisajes urbanos nocturnos combinando
varios disparos continuos para reducir las
sacudidas de la cdmara y el ruido.
Cuando utilice un tripode, debe disparar
en modo (pag. 26).

:g* Fotografia en entornos con poca
luz (Luz escasa)

Permite tomar fotografias en lugares
oscuros reduciendo las sacudidas de la
camara y evitando que el sujeto aparezca
movido.

™ En la playa (Playa)
Permite hacer fotos de personas con

7 mucha iluminacién en playas arenosas
donde los reflejos del sol son fuertes.
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Fotografia en diversas situaciones

Y Fotografia de vegetacion
(Vegetacion)
Permite fotografiar arboles y hojas, como

los brotes, las hojas otofiales o las flores
con colores intensos.

‘& Fotografia de personas en la nieve
(Nieve)
Permite hacer fotografias luminosas y con

colores naturales de personas ante un
fondo nevado.

otografia de fuegos artificiales
(Fuegos Artificiales)

Permite fotografiar los fuegos artificiales
con colores intensos.

* En el modo , sujete la camara firmemente mientras dispara, puesto
@ que se captan varias imagenes sucesivamente.
» En el modo %, monte la camara en el tripode para evitar las sacudidas
y que las imagenes queden movidas. Ademas, cuando se fotografia con
tripode, se debe establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 165).

* En el modo & o , las imagenes pueden tener un aspecto tosco
@ puesto que se aumenta la velocidad ISO (pag. 86) para adaptarse a las

condiciones de disparo.

= Si el movimiento de la cdmara es demasiado fuerte mientras se dispara
en modo , es posible que la camara no pueda combinar las imagenes,
o que no obtenga el resultado deseado segun las condiciones de
disparo.

« En el modo 3§%, el ajuste de pixeles de grabacion se fijaraen | (1984
x 1488 pixeles).
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I Adicion de efectos y disparo

Se puede afiadir varios efectos a las imagenes durante el disparo.

Elija un modo de disparo.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir un modo de disparo.

Dispare.

@ Puesto que es posible que no obtenga los resultados esperados con las
imagenes tomadas en los modos (R, §¥, &, & y @, realice antes
algunos disparos de prueba.

A Fotografia de imagenes con
colores vivos (Super Intensos)

Permite hacer fotos con colores vivos e
intensos.

¥ Fotografia con efecto de
posterizacion (Efecto Péster)

Permite hacer fotos que parecen una
ilustraciéon o un péster antiguos.
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Adicion de efectos y disparo

Disparo con los efectos de un objetivo ojo de
pez (Efecto ojo de pez)

Fotografia con el efecto distorsionador de un objetivo ojo de pez.

Elija <.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir ¢ .

Elija un nivel de efecto.

Sitoca [&], en la pantalla aparecera [Nivel
del efecto].

Toque 4P para elegir un nivel de efecto y,
a continuacion, toque .
Podra comprobar el efecto en la pantalla.

Nivel delefecto

Dispare.
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Adicion de efectos y disparo

Toma de fotografias que parecen un modelo en
miniatura (Efecto miniatura)

Desenfoca partes en la parte superior e inferior de una imagen para crear el
efecto de un modelo en miniatura.

Elija & .

Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir &.

Aparecera un recuadro blanco (el area que
no se desenfocard) en la pantalla.

Elija el area que desee mantener
enfocada.

40 E‘“:q s S g Togue la pa'ntalla.o arrastre el dedo hacia
arriba o hacia abajo por el recuadro blanco

para cambiar el area que desea mantener

enfocada.

Toque Gy yluego =3, &y o [ para

cambiar el tamafo del area enfocada; a

continuacion, toque .

Area enfocada
=3 [Bl T

Dispare.

- Sisetoca it} enel paso 2, el recuadro se cambiara a la orientaciéon
@ vertical. Se puede cambiar el area que se desea mantener enfocada;

para ello, toque la pantalla o arrastre el dedo hacia la izquierda o la
derecha por el recuadro blanco. Toque I} de nuevo para devolver el
recuadro a la orientacion horizontal.

» Si la camara se sujeta verticalmente la orientacién del recuadro
cambiara.

= No olvide ajustar 10x antes de grabar un video con Efecto miniatura
(pag. 105).
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Adicion de efectos y disparo

juguete (Efecto camara de juguete)

Este efecto oscurece y difumina las esquinas de laimagen, y modifica el color
general para que parezca una imagen tomada con una camara de juguete.

IDisparo con los efectos de una camara de

Elija ©.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir @.
Elija un tono de color.
Sitoca [&], en la pantalla aparecera [Tono
= de color].

e DISP

Toque 4P para elegir un efecto y, a
continuacion, toque .

Puede comprobar el tono de color en la
pantalla.

Tono de color 4 Estandar

Dispare.

Estandar Las imagenes tendran aspecto de haberse tomado con una camara de

juguete.
Calido Aporta a las imagenes un tono mas calido que [Estandar].
Frio Aporta a las imagenes un tono mas frio que [Estandar].
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Adicion de efectos y disparo

I Disparo en monocromo

Puede tomar imagenes en blanco y negro, sepia, o blanco y azul.

Elija (d.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir (d.

Elija un tono de color.

Sitoca [&], en la pantalla aparecera [Tono
de color].

=

OFFe

[iso] Nrp

Toque 4P para elegir un efecto y, a
continuacion, toque .

Puede comprobar el tono de color en la
pantalla.

Dispare.
B/N Dispara en blanco y negro.

Sepia Dispara con tonos sepia.
Azul Dispara en azul y blanco.

69



Adicion de efectos y disparo

I Disparo con Acentuar color

Se puede elegir mantener un tnico color de una composiciéon y cambiar el
resto a blanco y negro.

Elija /a.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir /a.

Toque /.
Se mostrara alternativamente la imagen
sin modificar y laimagen a la que se aplicé
Acentuar color.
El color del ajuste predeterminado es
verde.

Especifique el color.

Coloque el recuadro central de tal manera
y que quede cubierto con el color que desee
Acentuar color utilizar y toque el recuadro situado en la

. parte inferior de la pantalla.

Se grabara el color especificado.

Color grabado

Especifique el rango de colores.

Toque aW¥ para modificar el rango de
colores que se va a mantener.

Elija un valor negativo para limitar el rango
de colores. Elija un valor positivo para
ampliar el rango de colores a los colores
similares.

Al tocar 3 se recupera la pantalla de
disparo.

@ « El uso del flash en este modo puede provocar unos resultados
inesperados.

» Dependiendo de las condiciones de disparo, es posible que la imagen
tenga un aspecto tosco o que los colores no sean como se esperaba.
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Adicion de efectos y disparo

I Disparo con Intercambiar color

Durante la grabacion, se puede intercambiar un color de la imagen por otro.
Solo se puede intercambiar un color.

Elija /s.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir /s.

Toque /.

Se mostrara alternativamente la imagen
sin modificar y laimagen a la que se aplicé
Intercambiar color.

El ajuste predeterminado es cambiar el
verde por gris.

Especifique el color que se va a
intercambiar.

Coloque el recuadro central de tal manera que
quede cubierto con el color que desee utilizar
y toque el recuadro izquierdo que aparece en
la parte inferior izquierda de la pantalla.

Se grabara el color especificado.

Especifique el color de destino.

Coloque el recuadro central de tal manera que
quede cubierto con el color que desee utilizar
y toque el recuadro derecho que aparece en
la parte inferior izquierda de la pantalla.

Se grabara el color especificado.

Especifique el rango de colores
que se va a intercambiar.

Toque a ¥ para modificar el rango de
colores que se va a mantener.

Elija un valor negativo para limitar el rango de
colores. Elija un valor positivo para ampliar el
rango de colores a los colores similares.

Al tocar O se recupera la pantalla de disparo.
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Creacion automatica de videos cortos (Resumen de video)

* El uso del flash en este modo puede provocar unos resultados

@ inesperados.
» Dependiendo de las condiciones de disparo, es posible que la imagen
tenga un aspecto tosco o que los colores no sean como se esperaba.

Creacion automatica de videos cortos
(Resumen de video)

Puede crear un video corto de un dia tomando solo imagenes fijas.

Cada vez que tome una fotografia, la escena inmediatamente anterior a la
toma de la fotografia se grabara en video. Todos los videos grabados ese dia
se guardaran como un Unico archivo.

T Elija &¥.

/E—w 40 Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
+0 =) elegir 4%.
FUNC S ISP Dispare.

Pulse el boton de disparo por completo
para tomar una imagen fija.

Se grabara un video de aproximadamente
2 — 4 seg. inmediatamente antes de tomar
la imagen.

@ ¢Qué sucede si no se graba un video?

Si toma una fotografia inmediatamente después de encender la camara, de
seleccionar el modo &% o de realizar cualquier otra operacion en la camara, es
posible que no se grabe un video.

(Y

Visualizacion de videos creados con el modo Resumen de
video

Puede seleccionar videos creados en el modo &% por fecha para visualizarlos
(pag. 114).
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g

Creacion automatica de videos cortos (Resumen de video)

» Dado que cuando tome fotografias también grabara videos, |la bateria se

agotara con més rapidez que en el modo (.

La calidad de imagen se fijara en m para los videos creados en modo

Ay,

En los casos siguientes, los videos se guardaran como archivos

separados aungue se creen el mismo dia con el modo 4% .

- Si el tamafio de archivo de la secuencia alcanza los 4 GB o el tiempo de
grabacion llega a 1 hora aproximadamente

- Si el video esta protegido (pag. 125)

- Si se madifica el ajuste de zona horaria (pag. 159)

- Si se crea una nueva carpeta (pag. 158)

Si maneja la cdmara mientras graba un video, es posible que los sonidos

que haga se graben en el video.

La camara no reproducira sonidos, por ejemplo cuando se pulse el botén

de disparo hasta la mitad, se utilicen los controles o el temporizador

(pag. 154).
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Deteccion de una cara y disparo
(Obturador inteligente)

I Deteccion de una sonrisa y disparo

La camara se disparara cuando detecte una sonrisa, incluso sin pulsar el
botén de disparo.

Elija .
Elija en los pasos 1 — 2 de la pag. 62;
a continuacion, toque L.
Toque L vy, a continuacién, toque O.

Apunte la camara hacia la persona.

Cada vez que detecte una sonrisa, la
camara se disparara después de
encenderse la lampara.

Si se toca Y, se pondra en pausa la
Deteccion de deteccioén de sonrisa. Toque Y para
sonrisa: On/Off reanudar la deteccion de sonrisa.

Numero de disparos, modos
de cambio (pags. 75, 76)

@ ¢Qué sucede si no se detecta una sonrisa?

Las sonrisas son mas faciles de detectar si el sujeto esta mirando a la camara y
abre la boca lo suficiente para mostrar los dientes al sonreir.

@ Cambio del numero de disparos

Toque Ly luego toque a W para elegir el nimero de disparos. Toque  para
cambiar la configuracion.

@ « Cuando termine de disparar, cambie a otro modo ya que, de lo contrario,
la camara seguira tomando fotos cada vez que detecte una sonrisa.
* También puede disparar pulsando el botén de disparo.
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Deteccion de una cara y disparo (Obturador inteligente)

I Uso del temporizador de guiiho

Apunte la camara hacia una persona y pulse completamente el botén de disparo. La
camara se disparara aproximadamente 2 segundos después de detectar un guifio.

Elija ¢2.
& Elija ¢8) en los pasos 1 — 2 de la pag. 62;
Pulse gl botondesd 1 1) L
pars i detee quit> |~ § a continuacion, toque ‘L.
Tempdtzador de guio Toque Q= y, a continuacion, toque .

q B

Componga latomay pulse el botén
de disparo hasta la mitad.

Toque una cara que se muestre en la
pantalla para elegir una persona que va a
guinar el ojo (AF tactil).

Confirme que aparece un recuadro verde
alrededor de la cara de la persona que
realizara el guifio.

Pulse el boton de disparo hasta el final.
: La camara pasara al reposo de disparo y

@ [Guifie para tomar la foto] aparecera en la
ON/OFF
pantalla.
Lalampara parpadeara y se reproducira el
sonido del temporizador.

Mire a la camara y guifie un ojo.

El obturador se accionara
aproximadamente 2 segundos después de
que se detecte un guifio por parte de la
persona dentro del recuadro.

Para cancelar el disparo una vez iniciada
la cuenta atras del temporizador, toque la
pantalla.

@ ¢ Qué sucede si no se detecta un guifio?

Haga el guifio algo mas despacio.
Puede que el guifio no se detecte si los ojos estan cubiertos por el pelo o por
un sombrero o si la persona lleva puestas gafas.
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Deteccion de una cara y disparo (Obturador inteligente)

@ Cambio del numero de disparos

Después de tocar Q: en la pantalla en el paso 1, toque ¥ para cambiar el
numero de disparos. Toque O para completar el ajuste.

@ « Silos dos ojos se cierran a la vez se detectara como un guifio.
= Si no se detecta un guifo, el obturador se accionara 15 segundos
después, aproximadamente.
* Sino hay en el plano ninguna persona en el momento de pulsar
completamente el botén de disparo, la camara disparara cuando una
persona entre en el plano y guifie un ojo.

IUso del temporizador de caras

El obturador se accionara aproximadamente 2 segundos después de que la
camara detecte una cara nueva (pag. 93). Puede utilizar esta opcién para
tomar una foto de grupo en la que también aparezca el fotografo.

- N
/A R, 5 Elija Q2.
==Y o .
' —@ Elija en los pasos 1 — 2 de la pag. 62;
Iniciar la cuenta &trds - ; L. s
con car v enescena_ e a continuacion, toque L .
Autoisp cara/s Toque Q= Y, a continuacién, toque O.

o o

c QM

& 3disparos ¥ A

Componga latomay pulse el botén
de disparo hasta la mitad.
Asegurese de que aparece un recuadro

verde en la cara que esta enfocada y unos
recuadros blancos en el resto de las caras.

Pulse el boton de disparo hasta el
: final.

==
@Y i . . .
Py La camara pasara al reposo de disparo y

en la pantalla aparecera [Mirar a la camara
para comenzar cuenta atras].

La lampara parpadeara y se reproducira el
sonido del temporizador.

76



Deteccion de una cara y disparo (Obturador inteligente)

Reulnase con los sujetos y mire ala
camara.

Cuando la camara detecte una cara
nueva, la lampara y el sonido del
temporizador se aceleraran (la lampara
permanece encendida cuando destella el
flash) y, 2 segundos después,
aproximadamente, se accionara el
obturador.

Para cancelar el disparo una vez iniciada
la cuenta atras del temporizador, toque la
pantalla.

‘@:' Cambio del nimero de disparos

Después de tocar Q';} en la pantalla en el paso 1, toque ¥ para cambiar el
numero de disparos. A continuacion, toque  para finalizar la configuracion.

Si no se detecta su cara después de unirse a los sujetos, el obturador se
accionara 15 segundos después, aproximadamente.
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I Fotografia con exposiciones prolongadas

Se puede ajustar la velocidad de obturacion entre 1y 15 segundos para
hacer exposiciones prolongadas. Sin embargo, se debe montar la camara en
el tripode para evitar las sacudidas y que las imagenes queden movidas.

5 g

Elija +5.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir +5.

Elija la velocidad de obturacion.

VeboariTte Toque 1".
e aram Toque la barra o arrastrela a la izquierda o
. la derecha para elegir la velocidad de
obturacion y, a continuacion, toque O.

. AlE

Compruebe la exposicion.

Cuando se pulsa el botdn de disparo hasta
la mitad, en la pantalla aparece la
exposicion correspondiente a la velocidad
de obturacién elegida.

Dispare.

@ * La luminosidad de la imagen grabada puede diferir de la de la pantalla
del paso 3 cuando se pulsa el botén de disparo hasta la mitad.

» Cuando se utiliza una velocidad de obturacion de 1,3 segundos o mas
lenta, las imagenes se procesan después de tomarlas para reducir el
ruido. Es posible que trascurra cierto tiempo de procesamiento antes de
poder tomar la fotografia siguiente.

» Cuando se fotografia con tripode, se debe establecer [Modo IS] en [Off]
(pag. 165).

@ * Es posible que la imagen quede sobreexpuesta si el flash destella. Si
sucediera esto, ajuste el flash en ® y dispare.
* También puede realizar ajustes en el menti FUNC. que aparece al tocar

FUNC..
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Disparo de alta velocidad en serie
(Rafaga de alta velocidad)
Se pueden tomar fotografias de forma continua a una velocidad maxima de

aproximadamente 7,8 imagenes/segundo mientras el botén de disparo se
mantiene pulsado completamente.

Elija Hy.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir Hy.

Dispare.
Mientras mantenga pulsado por completo

el botén de disparo, la camara tomara
imagenes sucesivamente.

@ « El ajuste de pixeles de grabacion se fijara en M (1984 x 1488 pixeles).
« El enfoque, la luminosidad y el balance de blancos se ajustaran con el
primer disparo.

» Dependiendo de las condiciones de disparo, los ajustes de la camara y
la posicion del zoom, es posible que la camara deje de disparar
momentaneamente o que la velocidad de disparo se ralentice.

* A medida que aumente el nimero de imagenes, es posible que la
velocidad de disparo se ralentice.

I Imagenes que aparecen durante la reproduccion

Dado que cada conjunto de imagenes continuas se convierte en un Unico
grupo, solo se mostrara la primera imagen captada del grupo. Para indicar
que una imagen forma parte de un grupo, aparecera en la pantalla.

Si borra una imagen agrupada (pag. 127), también se borraran todas las
demas imagenes del grupo. Asegurese de tomar las precauciones necesarias.

* Puede reproducir imagenes individualmente (pag. 120) y cancelar la
@ agrupacion (pag. 121).

 Si protege (pag. 125) una imagen agrupada, protegera todas las
imagenes del grupo.

* Se reproduce imagenes agrupadas utilizando Reproduccion filtrada
(pag. 115) o Seleccion inteligente (pag. 122), la agrupacion se cancelara
temporalmente y podra reproducir las imagenes individualmente.

» En las imagenes agrupadas no se puede utilizar determinadas acciones
tactiles (pag. 123), no se pueden etiquetar como favoritas (pag. 129), ni
editar (pags. 132 — 138), ni clasificar por categorias (pag. 131), ni
imprimir (pag. 140), ni se les puede aplicar ajustes de impresion
(pag. 149) ni ajustes de libro de fotografias (pag. 151). Antes de realizar
una de las operaciones anteriores, reproduzca las imagenes agrupadas
de forma individual (pag. 120) o cancele la agrupacion (pag. 121).
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Captura de las mejores expresiones
faciales (Seleccion de mejor imagen)
La camara hace 5 disparos continuos y, a continuacion, detecta diversos

aspectos del disparo, tales como las expresiones faciales, y guarda solo la
imagen que considera la mejor.

Elija <.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir 5.

Dispare.

Cuando se pulsa totalmente el botéon de
disparo, la camara hace 5 disparos
continuos y guarda una Unica imagen.

@ « El ajuste de pixeles de grabacion se fijaraen ||| (1984 x 1488 pixeles).
« El enfoque, la luminosidad y el balance de blancos se ajustaran con el
primer disparo.

» Dependiendo de las condiciones de disparo, es posible que no obtenga
los resultados esperados.
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Eleccion de los ajustes por
parte del usuario

En este capitulo se explica el uso de las distintas funciones del modo
P para avanzar paso a paso en las técnicas de disparo.

o. @

En este capitulo se presupone que el conmutador de modo esta
establecido en 3 y que la camara esta en el modo P.

P significa Programa AE.

Antes de intentar disparar con una de las funciones que se explican en
este capitulo en modos diferentes del modo P, compruebe si la funcién
esta disponible en esos modos (pags. 188 — 193).
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I Disparo con Programa AE

Puede elegir los ajustes para las distintas funciones y adaptarlas a sus
preferencias.

AE es la abreviatura en inglés de exposicién automatica (Auto Exposure).
El intervalo de enfoque es de aproximadamente 5 cm — infinito con el gran
angular maximo (#]), y aproximadamente 1 m — infinito con el teleobjetivo

maximo ([§]).

Acceda al modo P.

Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir P.

(e

i DIP Establezca los ajustes segulin sus
propdésitos (pags. 83 — 102).

Dispare.

@ ¢Qué sucede si la velocidad de obturacién y la abertura
aparecen en naranja?

Si al pulsar el botén de disparo hasta la mitad no se puede lograr una exposicion
correcta, la velocidad de obturacién y la abertura apareceran en naranja. Para
obtener la exposicion correcta, pruebe lo siguiente.

Active el flash (pag. 83)

Elija una velocidad ISO mayor (pag. 86)
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Ajuste del brillo (Compensacion de la
exposicion)

Se puede ajustar la compensacion normal establecida por la camara en
pasos de 1/3 de punto dentro del intervalo de -2 a +2.

Acceda al modo de compensacion
de la exposicion.

&A
= Toque *0.
OFfg
o DISP
m 5 Ajuste el brillo.
+- (Ex) | Mientras mira la pantalla, toque la barra o
Toque aarl= S—__ arrastrela hacia la izquierda o la derecha
para ajustar la exposicién | X N N L,
: para ajustar el brillo; a continuacion, toque
ha)

En la pantalla se mostrara cuanto se
compensa la exposicion.

También puede realizar ajustes en el meni FUNC. que aparece al tocar

FUNC..

|Activaci6n del flash

Puede hacer que el flash destelle cada vez que dispare.

El alcance efectivo del flash es de aproximadamente 30 cm — 3,1 m con el
gran angular maximo () y de aproximadamente 1,0 — 1,7 m con el
teleobjetivo maximo (C4J).

o i Elija %.
e ® Toque $* y, a continuacion, toque ¥.
of & Toque ¥ de nuevo para establecer la
P configuracion.
Una vez establecido el ajuste, aparecera
% en la pantalla.

@ También puede elegir elementos si toca 0.
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I Ajuste del balance de blancos

La funcién de balance de blancos (BB) establece el balance de blancos
6ptimo para que los colores tengan un aspecto natural que coincida con las
condiciones de disparo.

Elija la funcion de balance de

blancos.
AW | cto . -
g Yo Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
a o B e s g menu de la izquierda arriba o abajo para
& elegir B .

Elija una opcioén.
Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.

“WB Auto Establece automaticamente el balance de blancos éptimo para
las condiciones de disparo.

9 Luz de dia Para fotografiar en exteriores, con buen tiempo.

@ Nublado Para'fotograflar en situaciones con nubes, sombra o durante el
crepusculo.

Para fotografiar bajo iluminacién de tungsteno e iluminacién
fluorescente de tipo bombilla (3 longitudes de onda).

Para fotografiar bajo iluminacion fluorescente blanca calida,
Fluorescent fluorescente blanca fria o fluorescente blanca calida (3
longitudes de onda).

Para fotografiar bajo iluminacion fluorescente de luz de dia, y
fluorescente de luz de dia (3 longitudes de onda).

Para ajustar manualmente un balance de blancos personalizado
(pag. 85).

-@: Tungsteno

o Fluorescent H

M, Personalizar
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Ajuste del balance de blancos

I Balance de blancos personalizado

El balance de blancos se puede ajustar para que coincida con la fuente de
luz del lugar de disparo. Asegurese de establecer el balance de blancos con
la fuente de luz que ilumine la escena que vaya a fotografiar.

Siga el paso 2 de la pag. 84 para elegir

ﬂ Eval, bal, blancos » 8 .
o o Asegurese de que un sujeto de color
E*’b”‘“’d o blanco uniforme llene toda la pantalla 'y, a
B continuacion, toque 8, en la derecha.

El matiz de la pantalla cambiara cuando se
hayan establecido los datos del balance
de blancos.

Si cambia la configuracion de la camara después de grabar los datos del
balance de blancos, puede que el tono no sea el correcto.
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I Cambio de la velocidad ISO

Elija la velocidad ISO.

Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
A = . . . . .
AUTO o - | menu de la izquierda arriba o abajo para
100 " Ajusta automaticam. la S8 - [H1
qu  velocidad 1S0 de la escena eleglr AUTO -

MENU

Elija una opcion.
Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.

= Ajusta automaticamente la velocidad ISO para las condiciones y el modo de
huTo disparo.

E%E Iz%% Baja Para fotografiar en exteriores, con buen tiempo.

o> i Para fotografiar cuando esté nublado o durante el crepusculo.

%ﬁ 'a:%%] Alta  Para fotografiar paisajes nocturnos o en interiores oscuros.

@ Cambio de la velocidad ISO

Si se reduce la velocidad ISO, las imagenes seran mas nitidas, pero habra mas
posibilidades de que, bajo ciertas condiciones de disparo, salgan movidas.

El aumento de la velocidad ISO permite utilizar una velocidad de obturacién
mas rapida, reduciendo las imagenes movidas y permitiendo que el flash

alcance sujetos mas lejanos. Sin embargo, las imagenes tendran un aspecto
tosco.

Cuando la camara se ajusta en % se puede pulsar el boton de disparo

hasta la mitad para que se muestre la velocidad ISO establecida
automaticamente.
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Correccion de la luminosidad y disparo
(i-Contrast)

La camara puede detectar areas en la escena, tales como las caras o los
fondos, que sean demasiado claras u oscuras, y ajustarlas automaticamente
con la luminosidad 6ptima a la hora de disparar. Ademas, cuando toda la
imagen esta falta de contraste, la cdmara la corrige automaticamente para
obtener una impresion mas nitida al disparar.

17 = Elija [i-Contrast].
hiustes Flash Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3. Toque [i-Contrast] y luego 4P
para elegir [Auto].
Una vez establecido el ajuste, aparecera
C; en la pantalla.

;

Filtro viento off

Conserva detalle sombras

@ * En determinadas condiciones, es posible que la imagen tenga un
aspecto tosco, o que la correccién no sea la adecuada.
* Puede corregir las imagenes grabadas (pag. 137).
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I Disparo continuo

Mientras mantenga pulsado por completo el botén de disparo, la camara

tomara imagenes continuamente.

Elija una opcién de Modo disparo.

Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir [1.

Elija una opcion.

Toque &

Toque & de nuevo para establecer la
configuracion.

Ly aparecera en la pantalla después de
establecer el ajuste.

Dispare.

Velocidad

Modo maxima (Aprox.

imagenes/seg.)

Oy Continuo 3,3
AF fotos en

AF

= serie 08

‘ILL Disparo 09

Continuo LV*

Mientras mantenga pulsado por completo
el botén de disparo, la camara tomara
imagenes sucesivamente.

Descripcion

La camara dispara de forma continua con el
enfoque y la exposicion establecidos al pulsar el
boton de disparo hasta la mitad.

La camara enfoca y dispara continuamente.
[Recuadro AF] se establece en [Recuadro fijo].

La camara dispara continuamente con el
enfoque fijo en la posicién establecida mediante
el enfoque manual. En el mod , el enfoque
se bloquea en el primer dlsparo

i (pag. 64) o bloqueo AF (pag. 97), ¥ cambiara a Y.

* No se puede utilizar con el temporizador (pags. 55, 56).
@ » La velocidad del disparo continuo aumenta en el modo *§% (pag. 63).
» Dependiendo de las condiciones de disparo, los ajustes de la camara y
la posicién del zoom, es posible que la camara deje de disparar
momentaneamente o que la velocidad de disparo se ralentice.

* A medida que aumente el nimero de imagenes, es posible que la
velocidad de disparo se ralentice.

« Si el flash destella, es posible que la velocidad de disparo se ralentice.
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Cambio del tono de una imagen (Mis
colores)

El tono de una imagen se puede cambiar, por ejemplo a sepia o blanco y
negro, mientras se dispara.

Elija Mis colores.

Toque FUNC.y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para

elegir 4.

Elija una opcion.
Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.

L Wis'colo” de
&

& Mis colo. desc. —
Resalta el contraste y la saturacion del color para conseguir una

8y Intenso ! a el
impresion intensa.
Ay Neutro Reduce el contraste y la saturacién de color para conseguir
N matices neutros.
"%e Sepia Cambia la imagen a tonos sepia.

@W Blanco y Negro Cambia la imagen a blanco y negro.

Combina los efectos de las opciones Rojo vivido, Verde vivido o
Qp Pelicula positiva Azul vivido para producir unos colores intensos con apariencia
natural como los que se obtienen con la pelicula positiva.

QL Aclarar tono piel Hace que los tonos de la piel sean mas claros.
QD Osc. tono piel Hace que los tonos de la piel sean mas oscuros.

Acentua los tonos azules. Hace que el cielo, el océano y los

@B Azul vivido . X P
demas sujetos azules sean mas intensos.

Acentua los tonos verdes. Hace que las montafas, la

@G Verde vivido L . . P
vegetacion y los demas sujetos verdes sean mas intensos.

8r Rojo vivido Acentua los tonos rojos. Hace que los sujetos rojos sean mas
R ! intensos.
Permite ajustar el contraste, la nitidez, la saturacion del color,

SC Color Personal. etc. segun sus preferencias (pag. 90).
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Cambio del tono de una imagen (Mis colores)

@ * El balance de blancos no se puede ajustar en %e y @w (pag. 84).
* En BL y SD, se puede cambiar los colores que no sean el de la piel de
las personas. Quizas no se obtenga los resultados deseados con
algunos colores de piel.

| Color personalizado

Se puede elegir el contraste, la nitidez, la saturacion del color, los tonos de
rojo, verde, azul y de la piel y establecerlos segun 5 niveles diferentes.

P ) Siga el paso 2 de la pag. 89 para elegir
&K e i QC .
e, correzona. Toque C en la parte derecha de la
pantalla.

Toque 4P para elegir un elemento y, a
continuacion, toque el punto de la barra
donde desea realizar el ajuste.

Cuanto mas a la derecha, el efecto sera
mas fuerte/oscuro (tono de piel); cuanto
mas a la izquierda, mas débil/claro (tono
de piel).

Toque O para establecer la configuracion.
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I Disparo de primeros planos (Macro)

Si se ajusta la camara en &, solo enfocara sujetos cercanos. El intervalo de
enfoque es de aproximadamente 1 —50 cm desde el extremo del objetivo con
el gran angular maximo ([14]).

Elija {.

) Toque FUNC.y, a continuacién, arrastre el
e men de la izquierda arriba o abajo para
A para fotografiar .

Ysuietos muy cercdnos (W elegir aA.

85 Toque & y, a continuacion, vuelva a tocar
& para finalizar la configuracién.
Una vez establecido el ajuste, aparecera
¥ en la pantalla.

- g
P R e

.
@ ¢Coémo puedo tomar mejores primeros planos?

Pruebe a montar la camara en un tripode y disparar en 3 para evitar que la
camara se mueva y que la imagen salga movida (pag. 56).

& se convertira en gris en el area que se muestra en la barra amarilla
debajo de la barra del zoom, y la cdmara no enfocara.

I Disparo a sujetos lejanos (Infinito)

Si se ajusta la camara en ah, solo enfocara sujetos lejanos. Ajuste la camara
en M para enfocar con mas fiabilidad sujetos lejanos (3 m o mas lejos de la
camara).

Elija aA.

Toque FUNC.y, a continuacién, arrastre el
A men.u de la izquierda arriba o abajo para
sujetos muy lejanos eleg”' A
Toque A Y, a continuacion, vuelva a tocar
M para finalizar la configuracion.

Una vez establecido el ajuste, aparecera
M en la pantalla.

A Infinito
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I Uso del teleconvertidor digital

La distancia focal del objetivo se puede aumentar en 1,5x o 2,0x. Esto
permite utilizar velocidades de obturaciéon mas rapidas, y que haya menos
posibilidades de que la camara se mueva, que cuando se utiliza solo el zoom
(incluido el zoom digital) con el mismo factor de zoom.

Elija [Zoom Digital].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3. Toque [Zoom Digital] y luego 4P
para elegir una opcion.
La vista se ampliara y en la pantalla
aparecera el factor de zoom.

Amplia segin el factor indicado y

x

92

Las distancias focales respectivas al utilizar [1.5x] y [2.0x] son 42,0 —
504 mm y 56,0 — 672 mm (equivalentes en pelicula de 35 mm).

Un ajuste de pixeles de grabacion (pag. 58) de L o M1 provocara que
las imagenes tengan un aspecto tosco (el factor de zoom aparecera en
azul).

El teleconvertidor digital y el zoom digital no se pueden utilizar
conjuntamente (pag. 53).

El teleconvertidor digital solo se puede utilizar con el formato 4:3.

Las velocidades de obturacién pueden ser las mismas con el teleobjetivo
maximo [#] y cuando se amplia el sujeto usando el paso 2 de la pag. 53.



I Cambio del modo del recuadro AF

Se puede cambiar el modo del recuadro AF (enfoque automatico) para que
coincida con la escena que se desea fotografiar.

Elija [Recuadro AF].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3. Toque [Recuadro AF]y, a
continuacion, toque 4 [ 3 para elegir una
opcion.

Da prioridad al enfoque sobre las caras

I Deteccion de cara

Detecta las caras de las personas y ajusta el enfoque, la exposicion (solo
medicion evaluativa) y el balance de blancos (J||B solo).

Cuando se apunta la camara hacia los sujetos, sobre la cara que la
camara considera que es el sujeto principal aparece un recuadro blanco,
y sobre las demas caras aparecen recuadros grises (como maximo, 2).
Un recuadro seguira a un sujeto en movimiento dentro de una determinada
distancia.

Al pulsar el botdn de disparo hasta la mitad, aparecen hasta 9 recuadros
verdes en las caras sobre las que enfoca la camara.

* En el caso de que no se detecte una cara o solo aparezcan recuadros
@ grises (ninguno blanco), se mostrara un recuadro AF en el centro de la

pantalla al pulsar el botén de disparo hasta la mitad.

 Si no se detecta una cara cuando AF Servo (pag. 97) esté ajustado en
[On], cuando pulse el botén de disparo hasta la mitad aparecera el
recuadro AF en el centro de la pantalla.

* Ejemplos de caras que no puede detectar la camara:
- Sujetos que estan demasiado lejos o extraordinariamente cerca
- Sujetos que estan oscuros o claros
- Si las caras estan giradas de lado o formando un angulo, o si tienen partes

ocultas

* La cdmara puede identificar por error como cara un sujeto no humano.

» Si la camara no puede enfocar al pulsar el botén de disparo hasta la
mitad, el recuadro AF no aparecera.
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Cambio del modo del recuadro AF

I Recuadro fijo

Se utiliza solo un recuadro AF. Resulta util para enfocar en un punto
concreto.

@ El tamaio del recuadro AF se puede reducir
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la ficha €3 y, a continuacién, toque
[Tam. Cuadro AF] y elija [Pequefio].

El recuadro AF se establece en [Normal] al utilizar el zoom digital (pag. 53) o el
teleconvertidor digital (pag. 92).

Si la camara no puede enfocar al pulsar el botén de disparo hasta la mitad,
el recuadro AF se volvera amarillo y aparecera @@ .

Cambio de la composicién para disparar con el bloqueo del
enfoque

El enfoque y la exposicién se bloquean mientras se mantiene pulsado el
botén de disparo hasta la mitad. A continuacioén, se puede volver a componer
la toma y disparar. A esto se denomina bloqueo del enfoque.

Enfoque.

Centre el sujeto que desee enfocar y pulse
el botén de disparo hasta la mitad.
Compruebe que el recuadro AF sobre el
sujeto aparezca en verde.

1/125 F40 @

Vuelva a componer.

Mantenga pulsado el boton de disparo
hasta la mitad y mueva la camara para
volver a componer la escena.

Dispare.
Pulse el boton de disparo hasta el final.
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IAmpIiacién del punto de enfoque

Cuando se pulsa el botdn de disparo hasta la mitad, el recuadro AF se amplia
y se puede comprobar el enfoque.

Elija [Zoom punto AF].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3. Toque [Zoom punto AF]y, a
continuacion, toque 4P para elegir [On].

Compruebe el enfoque.

Pulse el boton de disparo hasta la mitad.
En [Detec. cara] (pag. 93), la cara
detectada como la del sujeto principal se
ampliara.

En [Recuadro fijo] (pag. 94), aparecera
ampliado el contenido del recuadro AF.

@ ¢Qué sucede si no se amplia la vista?

Si no se puede detectar una cara o es demasiado grande respecto a la pantalla,
la vista no aparecera ampliada en [Detec. cara]. En [Recuadro fijo], no aparecera
ampliada si la camara no puede enfocar.

La vista ampliada no aparece cuando utiliza el zoom digital (pag. 53), el
teleconvertidor digital (pag. 92) ni AF Servo (pag. 97).
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Eleccion del sujeto al que se va a enfocar
(AF tactil)

Se puede elegir la cara de una persona o un sujeto en concreto, o bien una
ubicacion en la pantalla, para enfocarla y disparar.

Elija el sujeto, la cara o la
ubicacién que desee enfocar.

Toque el sujeto o la persona que se
muestra en la pantalla.

Si el modo del recuadro AF se establece
en [Detec. cara], la camara emitira un
pitido y mostrara | | cuando detecte el
sujeto. La cdmara continuara enfocando
incluso aunque el sujeto se mueva.

Si el modo del recuadro AF se establece
en [Recuadro fijo], aparecera un recuadro
AF en la posicion de la pantalla que toque.
Para cancelarlo, toque .

Dispare.
Pulse el botén de disparo hasta la mitad.
El recuadro que ha enfocado la camara se
convertira en un || verde.
Pulse el boton de disparo por completo
para tomar la fotografia.

@ ¢Qué sucede si no esta disponible AF tactil?

Puede activar AF tactil tocando Cy¢ en la pantalla para cambiarlo a G4 (pag. 27).
También puede tocar FUNC. y, a continuacién, MENU para elegir [Disparador
Tactil] en la ficha €3 y elegir [Off].

@ Ha aparecido un borde alrededor de la pantalla al tocarla

Las operaciones tactiles no funcionaran con las caras o sujetos que aparezcan
fuera del borde. Funcionaran si la cara o el sujeto se mueve en el interior del
borde.
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Disparo con el bloqueo AF

* Es posible que la cdmara no pueda seguir el sujeto si es demasiado
@ pequefio, si se mueve demasiado rapidamente o si el contraste entre el
sujeto y el fondo es demasiado bajo.
= Cuando se dispara en & o sl (pag. 91) con el modo del recuadro AF
establecido en [Detec. cara], al elegir una ubicacion hacia la que enfocar,
provocara que la cdmara regrese a A .

I Disparo con el bloqueo AF

El enfoque se puede bloquear. Cuando se bloquea el enfoque, la distancia
focal no cambia aunque se levante el dedo del botén de disparo.

Bloquee el enfoque.
Mantenga pulsado el botén de disparo
hasta la mitad y toque dentro del recuadro
que se muestra a la izquierda.
Se bloqueara el enfoque y en la pantalla
aparecera AFL.
Si se quita el dedo del boton de disparo y
se vuelve a tocar la pantalla, se cancelara
el bloqueo AF y desaparecera AFL.

Componga la escena y dispare.

I Disparo con AF Servo

Mientras esté pulsado el botdn de disparo hasta la mitad, se seguiran
ajustando el enfoque y la exposicién, permitiendo tomar fotografias de
sujetos en movimiento sin perderse un disparo.

Elija [AF Servo].
Toque FUNC. y, a continuacion, MENU
para elegir la ficha 3. Luego, toque [AF
pr Continuo on Servo] y 4P para elegir [On].

Sigue enfocando el recuadro azul

Enfoque.
Mientras esté pulsado el botén de disparo
hasta la mitad, el enfoque y la exposicion
se mantendran donde aparezca el
recuadro AF azul.
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Cambio del método de medicion

@  Es posible que, en determinadas condiciones, la camara no pueda enfocar.
» Cuando haya poca luz, puede que los recuadros AF no se vuelvan azules
después de pulsar el botén de disparo hasta la mitad. En este caso,
puede establecer el enfoque y la exposicién con el ajuste del recuadro AF.
* Si no se puede obtener una exposicion correcta, la velocidad de
obturacion y la abertura apareceran en naranja. Quite el dedo del botén
de disparo y vuelva a pulsarlo hasta la mitad.
* En este modo no se puede disparar con el bloqueo AF.
« La opcién [Zoom punto AF] de la ficha €3 no esta disponible en el modo
AF Servo.
* No esta disponible al usar el temporizador (pag. 55).

I Cambio del método de medicion

Se puede cambiar el método de medicién (funcién de medicion de la
luminosidad) para que coincida con las condiciones de disparo.

Elija el método de medicién.

Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
C3 7 Ajuste el brillo basandost

Ia escena general elegir (&).
Gy | enta cscena genra - gir (&)

[ | evaluativa

Elija una opcioén.
Toque el elemento que desea configurar.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
El ajuste aparecera en la pantalla.

Para condiciones de disparo normales, incluidas las escenas a
(€) Evaluativa contraluz. Ajusta automaticamente la exposicion para que
coincida con las condiciones de disparo.

) M:ndcierada Calcula un promedio de la luz medida de todo el encuadre, pero
gentral da mayor importancia al centro.
Solo mide la zona incluida en [ ] (recuadro de medicion puntual
(<) Puntual AE) que aparece en el centro de la pantalla. Si el modo del

recuadro AF se establece en [Recuadro fijo], el recuadro de
medicién puntual AE se enlazara al recuadro AF.
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I Disparo con el bloqueo AE

Se puede bloquear la exposicion y disparar, o bien establecer el enfoque y la
exposicion por separado para disparar. AE es la abreviatura en inglés de
exposicion automatica (Auto Exposure).

Bloquee la exposicion.
Apunte la camara hacia el sujeto y toque la
parte inferior de la pantalla (dentro del recuadro
que se muestra a la izquierda) mientras pulsa
el botén de disparo hasta la mitad.
Cuando aparezca AEL, se bloqueara la
exposicion.
Si se quita el dedo del boton de disparo y
se vuelve a tocar la pantalla, se cancelara
el bloqueo AE y desaparecera AEL.

Componga la escena y dispare.

I Disparo con el bloqueo FE

Al igual que con el bloqueo AE, se puede bloquear la exposicion para
disparar con flash. FE es la abreviatura en inglés de exposicion del flash
(Flash Exposure).

Elija % (pag. 83).

Bloquee la exposicion del flash.
Apunte la camara hacia el sujeto y toque la
parte inferior de la pantalla (dentro del recuadro
que se muestra a la izquierda) mientras pulsa
el botén de disparo hasta la mitad.
Destellara el flash y, cuando aparezca FEL,
se conservara la intensidad del destello
del flash.

Si se quita el dedo del boton de disparo y
se vuelve a tocar la pantalla, se cancelara
el bloqueo FE y desaparecera FEL.

Componga la escena y dispare.
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I Disparo con sincronizacion lenta

Se puede hacer que el sujeto principal (personas, por ejemplo) aparezca bien
iluminado dejando que la cdmara proporcione la iluminacién adecuada con
el flash. Al mismo tiempo, es posible utilizar una velocidad de obturacion
lenta para iluminar el fondo situado fuera del alcance del flash.

an *
Elija 3.
A * . L.
FAE A O] Toque %A y, a continuacion, toque %2.
-
., Staollenta 5 Toque %¢ de nuevo para establecer la
Reduce velocidad obt. . v
paraily do configuracion.

Una vez establecido el ajuste, aparecera
4% en la pantalla.
Dispare.

Aunque destelle el flash, asegurese de
que el sujeto principal no se mueva hasta
que finalice el sonido del obturador.

Monte la cdmara en el tripode para evitar las sacudidas y que las imagenes
queden movidas. Ademas, cuando se fotografia con tripode, se debe
establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 165).

@ También puede elegir elementos si toca L'_’;
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I Correccion de ojos rojos

Se pueden corregir automaticamente los ojos rojos de las imagenes tomadas
con flash.

Elija [Ajustes Flash].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3 y toque [Ajustes Flash].

Elija el ajuste.

Toque [Ojos rojos] y, a continuacion, toque
4P para elegir [On].

Una vez establecido el ajuste, aparecera
® en la pantalla.

La correccion de ojos rojos se puede aplicar a otras zonas que no sean los
ojos. Por ejemplo, si se ha utilizado maquillaje rojo alrededor de los ojos.

@ También se puede corregir las imagenes grabadas (pag. 138).
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I Comprobacion de los ojos cerrados

Cuando la camara detecta la posibilidad de que las personas hayan cerrado
los ojos, aparece en la pantalla.

Elija [Detec. parpadeo].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 3. Toque [Detec. parpadeo] y, a
continuacion, toque 4P para elegir [On].

| Detec. parpadeo 4 On |

los y muestra una

Dispare.

Cuando se detecta una persona con los
ojos cerrados, aparecen un recuadroy
en la pantalla.

@ « Esta funcién solo esta disponible para la tltima imagen captada cuando
se ha ajustado la camara en 2 o mas disparos en el modo () o (2.
« No esta disponible en los modos &, #1;, o M.
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Uso de diversas funciones
para grabar videos

Este capitulo es la versién avanzada de los apartados “Grabacién de
videos” y “Visualizacion de videos” del capitulo 1 y explica cémo
grabar y ver videos utilizando diversas funciones.

En este capitulo se presupone que se ha ajustado el conmutador de modo
en

Al final de este capitulo se explica la reproduccion y ediciéon de videos, y
se asume que se ha pulsado el botén [®] para entrar en el modo de
reproduccion.
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I Grabacion de diversos tipos de videos

Aligual que con las imagenes fijas, se puede dejar que la cdmara seleccione
los mejores ajustes para la escena o afiada diversos efectos durante la
grabacion de video.

LY o, 05 Elija un modo de disparo.

Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir un modo de disparo.

Dispare.

Toque @ .

En funcién del modo de disparo o de la
calidad de la imagen del video (pag. 108)
que elija, puede que aparezcan barras
negras en los laterales de la pantalla. Estas
areas no se grabaran cuando dispare.
Para dejar de grabar el video, toque .

P Retrato pag. 62 /s Intercambiar color pag. 71
& Efecto Miniatura pag. 105 "% Playa pag. 63
(4 Monocromo pag. 69 ¥ Vegetacion pag. 64
@A Super Intensos pag. 65 & Nieve pag. 64
WP Efecto Péster pag. 65 Fuegos Artific pag. 64
/A Acentuar color pag. 70

Otros modos de disparo
Puede grabar las siguientes clases de videos en los modos e ¥ & -

Graba videos que se pueden editar con software*2 o
@ Video iFrame  dispositivos compatibles con iFrame*1.
Los pixeles de grabacion se fijan en hz—ﬁﬂ (pag. 108).
om Supercamara  Graba sujetos que se mueven rapidamente y los reproduce a
X lenta camara lenta (pag. 106).
*1 Tipo de video apoyado por Apple.
*2 Puede editar y guardar rapidamente videos iFrame si utiliza el software incluido.

@ = También puede grabar videos en otros modos de disparo si toca @ .
» Determinados ajustes realizados en los menus FUNC. y Disparo cambiaran
automaticamente para coincidir con los ajustes de grabacion de video.
» Incluso en los modos m: 0 &, se puede tomar imagenes fijas cuando
se pulsa el botén de disparo. Sin embargo, esto no es posible mientras
se graba un video.

104



Grabacion de videos que parecen un
modelo en miniatura (Efecto miniatura)

Puede grabar videos que parezcan modelos en miniatura en movimiento.
Para crear el efecto de modelo en miniatura, elija las partes superior e inferior
de la escena que quedaran desenfocadas, y la velocidad de reproduccion,
que hara que las personas y los objetos de la escena se muevan
rapidamente durante la reproduccioén. El sonido no se grabara.

Elija &.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir & .
Aparecera un recuadro blanco (el area que
no se desenfocard) en la pantalla.

Elija el area que desee mantener
enfocada.

Toque la pantalla para cambiar el area que
desee mantener enfocada.

Toque Gy yluego =3, Gy o [ para
cambiar el tamafio del area enfocada y
toque O.

Elija una velocidad de
reproduccion.

se reproduciré a

osdedroml ‘ Toque 10x y luego 5x, 10x o 20x para
elegir una velocidad de reproduccién y
toque .

Dispare.

Toque @ .
Para dejar de grabar el video, toque .
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Grabacién de video en super camara lenta

Velocidades de reproduccion y tiempos de reproduccion
estimados (para secuencias de 1 min.)

Velocidad Tiempo de reproduccion
)4 Aprox. 12 seg.
10x Aprox. 6 seg.
20x Aprox. 3 seg.

» La calidad de imagen se fijara en [ cuando se elija el formato 4:3,y en
@ flll cuando se elija el formato 16:9 (pag. 57).

- Sise toca {3 enel paso 2, el recuadro se cambiara a la orientacion
vertical y podra cambiar el area que desee mantener enfocada si toca la
pantalla. Toque I de nuevo para devolver el recuadro a la orientacién
horizontal.

 Si la camara se sujeta verticalmente la orientacién del recuadro
cambiara.

» Dado que es posible que no obtenga los resultados esperados, seguln las
condiciones de disparo, realice antes algunos disparos de prueba.

Grabacion de video en super camara
lenta

Puede grabar sujetos que se muevan rapidamente y reproducirlos a camara
lenta. El sonido no se grabara.

Elija &.
Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 62 para
elegir &.
Elija una frecuencia de
fotogramas.
Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para

elegir .
Toque un elemento para elegirlo.
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Uso del filtro viento

Dispare.
Toque @.
Aparecera la barra que indica el tiempo de
grabacion. La duraciéon maxima de la
secuencia es 30 seg.
Para dejar de grabar el video, toque .

Frecuencia de fotogramas y tiempos de reproduccion (para
secuencias de 30 seg.)

Frecuencia de fotogramas Tiempo de reproduccion
[aj 240 fps Aprox. 4 min.
m 120 fps Aprox. 2 min.

:
@ Visualizacion de super camara lenta

El video se reproducira a camara lenta cuando siga los pasos 1 — 3 de la

pag. 35.

Puede utilizar el software incluido para cambiar la velocidad de reproduccién de
los videos grabados en el modo & . Consulte todos los detalles en la Guia del
software.

@ « El ajuste de pixeles de grabacién se fijara en [P (320 x 240 pixeles)
cuando grabe en [, y [ cuando grabe en [ .
* Aungue mueva la palanca del zoom, el zoom no funcionara mientras
graba.

« Se ajustaran el enfoque, la exposicion y el balance de blancos al tocar @ .

I Uso del filtro viento

Filtro viento elimina el ruido cuando hay viento fuerte. Sin embargo, es
posible que el resultado sea un sonido no natural cuando se utiliza en lugares
donde no hay viento.

a Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
- - ficha 8. Toque [Filtro viento] y, a
[T continuacion, toque 4P para elegir [On].

Revisar 2seg

Reduce el ruido del viento en la grabacién
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I Cambio de la calidad de imagen

Se puede elegir entre 3 ajustes diferentes de calidad de imagen.

Elija el ajuste de calidad de imagen.

Toque FUNC. y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para

elegir i .

Elija una opcioén.
Toque el elemento que desee configurar.
Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
La opcidn seleccionada aparecera en la
pantalla.

7]

Calidad de imagen y tiempo de grabacion por tarjeta de memoria

Calidad Pixeles de Capacidad de la tarjeta de
de grabacion, Contenido memoria
imagen fotogramas/seg. 4 GB 16 GB
h— 1920 x 1080 pixeles, Para grabar videos Aprox. Aprox.
Uil 24 fotogramas/seg. Full HD. 14 min. 34 seg. 59 min. 40 seg.
1280 x 720 pixeles, Paragrabarvideosde Apro?<. Aprox.‘
m 30 fotogramas/se alta definiciéon (HD) 20 min. 1 h. 24 min.
9 9: ’ 43 seg.*1 54 seg.*2
. Para grabar videos Aprox.
7] ggxﬁgsgs}:" con definicién 23 m’?{frzg' eq 2h-59min.
9 9- estandar (SD). : 9- 3 seg.

*1 Aprox. 13 min. 35 seg. para videos de iFrame (pag. 104).

*2 Aprox. 55 min. 38 seg. para videos de iFrame (pag. 104).
Segun los estandares de pruebas de Canon.
La grabacion se detendra automaticamente cuando el tamafio de archivo de la
secuencia alcance los 4 GB o el tiempo de grabacion llegue aproximadamente a
10 minutos al grabar con g o g, y a 1 hora aproximadamente al grabar con [ .
Con ciertas tarjetas de memoria, la grabacién se puede detener aunque no se haya
alcanzado la duracion maxima de la secuencia. Se recomienda utilizar tarjetas de
memoria SD Speed Class 6 o superiores.

@ Apareceran barras negras en los laterales de la pantalla en m . Estas
areas no se grabaran cuando dispare.
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I Otras funciones de grabacion

Las siguientes funciones se pueden utilizar de la misma manera que con las
imagenes fijas. Sin embargo, puede que algunas funciones no estén
disponibles o no tengan efecto, segun el modo de disparo.

Aproximar todavia mas los sujetos

Se grabara el sonido del funcionamiento del zoom.

Uso del temporizador (pag. 55)

No se puede establecer el nimero de disparos.

Ajuste del brillo

Ajuste el brillo mediante las operaciones descritas en “Ajuste del brillo

(Compensacion de la exposicion)” (pag. 83) y, a continuacion, utilice bloqueo AE

para bloquear la exposicion (pag. 99) y toque @ .

Ajuste del balance de blancos (pag. 84)

Cambio del tono de una imagen (Mis colores) (pag. 89)

Grabacion de primeros planos (Macro) (pag. 91)

Grabacion de sujetos lejanos (Infinito) (pag. 91)

Grabacion con el bloqueo AF (pag. 97)

Grabacion con el bloqueo AE (pag. 99)

Desactivacion de la luz de ayuda de AF (pag. 163)

Visualizacion de la reticula (pag. 164)

Cambio de los ajustes de Modo IS (pag. 165)

Cambio de orden de los iconos (Disposicion de iconos) (pag. 166)

| Edicion

Se puede recortar el principio y el final de los videos grabados.

Ajuste el rango de edicion.

Toque la pantalla durante la reproduccion
del video para mostrar el panel de control
de video.

Toque 4|, P olabarrade
desplazamiento para cambiar el recuadro
mostrado (los recuadros son las unidades
basicas que componen un video).

% cambiara a $= en aquellos puntos en
los que pueda editar el video.
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Edicién

Toque = 0 K.

Aparecera [Eliminar parte del video] en la
pantalla.

Incluso si se toca &K cuando aparezca,
solo se recortara la parte mas cercana a
8= por la izquierda cuando se elija
[Comienzo corte]. Solo se recortara la
parte mas cercana a &= por la derecha
cuando se elija [Fin corte].

Elija una parte que desee eliminar.

Toque [Comienzo corte] o [Fin corte].
[Comienzo corte] eliminara desde el
principio del video hasta la escena que se
esta mostrando.

[Fin corte] eliminara desde la escena que
se esta mostrando hasta el final del video.

Guarde el video editado.

Toque [Archivo Nuevo].

El video se guardara como un archivo
nuevo.

Para cancelar la edicién, toque [Cancelar].
Para restablecer el rango de edicion,
toque O.

« Si se elige [Sobrescribir] en el paso 4, el video editado sobrescribira el
@ que esta sin editar, borrando el original.
* Cuando no hay espacio suficiente en la tarjeta de memoria, solo se
puede elegir [Sobrescribir].
« Sila bateria se agota durante la operacion de guardar, es posible que las
secuencias de video editadas no se guarden.
« Para editar los videos, es recomendable utilizar una bateria que esté
completamente cargada o un kit adaptador de CA (se vende por
separado) (pag. 203).
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Uso de las distintas
funciones de reproducciony
edicion
En este capitulo se explican los distintos modos de reproduccion y
edicion de imagenes.

Pulse el boton ] para entrar en el modo de reproduccién antes de utilizar
la camara.

@ » Es posible que no se pueda reproducir o editar las imagenes editadas en
un ordenador, cuyo nombre de archivo se haya modificado o que se
hayan tomado con otra camara.
* La funcién de edicion (pags. 133 — 138) no se puede utilizar si la tarjeta
de memoria no tiene suficiente espacio libre disponible.
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I Busqueda rapida de imagenes

Busqueda de imagenes mediante la pantalla de
indice

La presentacion de varias imagenes a la vez permite localizar rapidamente
la que se busca.

Muestre las imagenes en un indice.

Toque E=3 v, a continuacién, togue el
numero de imagenes que desee mostrar.

Las imagenes se mostraran en un indice.
El nimero de imagenes aumenta cada vez
que se mueve la palanca hacia Ig.

El nimero de imagenes se reduce cada
vez que se mueve la palanca hacia Q.

<
ON/OFF

Cambie las imagenes mostradas.

Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por la pantalla, las imagenes
cambiaran con dicho movimiento.

Elija una imagen.

Toque unaimagen para elegirla y vuelva a
tocarla para mostrarla en una
reproduccion de imagenes de una en una.
También puede arrastrar el dedo por la
pantalla para mover el recuadro naranja y,
a continuacién, mover la palanca del zoom
hacia Q para mostrar una sola imagen.
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Busqueda rapida de imagenes

Busqueda de imagenes mediante

desplazamiento

Al arrastrar el dedo por la pantalla, las imagenes se mostraran en una linea,
lo que permite buscarlas rapidamente. También se puede saltar por fecha de
disparo (Vista de desplazamiento).

Elija una imagen.

En la reproduccién de imagenes de una en
una, también puede cambiar entre
imagenes arrastrando el dedo por la
pantalla.

Si lo hace rapidamente, se mostrara la
pantalla a la izquierda (Vista de
desplazamiento).

En esta pantalla, arrastre el dedo por ella
para elegir las imagenes.

Si se toca el centro de la imagen, se
restaura la reproduccion de imagenes de
una en una.

En la vista de desplazamiento, si arrastra
rapidamente el dedo hacia arriba o hacia
abajo por la pantalla, puede buscar entre
las imagenes por la fecha de disparo.

Para desactivar este efecto, toque FUNC. y, a continuacién, MENU. Elija
[Vista despl.] en la ficha 2] y, a continuacion, toque 4P para elegir [Off].
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Busqueda rapida de imagenes

Visualizacion de videos creados con Resumen
de video

Puede seleccionar videos creados en el modo &% (pag. 72) por fecha para
visualizarlos.

B Elija &®.
Toque FUNC. y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir ¥

Reproduc Resumen Videa

Reproduce videos hechos
con Resumen Video

MEN
Elija una fecha de video.
Toque una fecha para elegirla.

Reproduzca el video.

Toque la fecha elegida en el paso 2.
El video se reproducira.
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Visualizacion de imagenes mediante la
reproduccion filtrada
Cuando hay muchas imagenes en la tarjeta de memoria, se pueden filtrar y

visualizar conforme a un filtro especificado. También se puede proteger
(pag. 125) o borrar (pag. 127) a la vez las imagenes mientras estan filtradas.

ooo

" Elija Y.
© | Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
Ef' ! S - | menu de la izquierda arriba o abajo para
A r imégenes filtradas %% . om
eqoria elegir .

MENU

Elija un filtro.

Toque el elemento que desea configurar.
Si arrastra el dedo hacia arriba o hacia
abajo por el menu de la derecha,
apareceran otros elementos.

Para completar el ajuste, toque otra vez el
elemento elegido.

Vi cazzoie Visualice las imagenes filtradas.

Toque dos veces el filtro que desee
(excepto ¥ ).

quna Comenzara la reproduccion filtrada y
aparecera un recuadro amarillo.

Si arrastra el dedo por la pantalla, sélo se
mostraran las imagenes de destino
seleccionadas.

Sise elige 4\ enelpaso2, la

reproduccion filtrada se cancelara.

Filtros de busqueda

Y Favoritas Muestra las imagenes etiquetadas como favoritas (pag. 129).

© Fecha Muestra las imagenes tomadas en la fecha especificada.

@ Micategoria Muestra las imagenes de la categoria especificada (pag. 131).
‘.’, Foto/Video Muestra imagenes fijas, videos, o videos creados en el modo &g¥.

@ ¢Por qué no se puede elegir un filtro?

Los filtros que no contienen ninguna imagen correspondiente no se pueden elegir.

115



Visualizacién de presentaciones de diapositivas

@ Reproduccion filtrada

Con la reproduccioén filtrada (paso 3), se puede visualizar las imagenes filtradas
mediante “Busqueda rapida de imagenes” (pag. 112), “Visualizacion de
presentaciones de diapositivas” (pag. 116) y “Ampliacion de imagenes”

(pag. 119). Puede procesar todas las imagenes filtradas a la vez mientras se
encuentra en “Proteccion de imagenes” (pag. 125), “Borrado de imagenes”
(pag. 127), “Seleccién de imagenes para su impresion (DPOF)” (pag. 147) o
“Seleccion de imagenes para un libro de fotografias” (pag. 151) eligiendo todas
las imagenes filtradas.

Sin embargo, si se cambia la categoria (pag. 131) o se edita una imagen y se
guarda como una imagen nueva (pag. 133), aparecera un mensaje y se
cancelara la reproduccion filtrada.

Visualizacion de presentaciones de
diapositivas
Las imagenes grabadas en una tarjeta de memoria se pueden reproducir

automaticamente. Cada imagen se muestra durante 3 segundos
aproximadamente.

Elija ©.
Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
Inicia vista diapos.sin z .
este efecto de transic. elegir =3

Mostardiaos Elija un efecto de transicion.

Cargando Imagen.. Toque un efecto para elegirlo.
Toque para detener pres. Vuelva a tocar el elemento del menu para
finalizar la configuracion.
La presentacién de diapositivas se iniciara
unos segundos después de que se muestre
[Cargando Imagen..] en la pantalla.
En la reproduccién filtrada (pag. 115), solo
se reproducen las imagenes que
coinciden con un filtro.
Toque la pantalla para detener la
presentacion de diapositivas.
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Visualizacion de presentaciones de diapositivas

* Para cambiar las imagenes, puede tocar suavemente la camara
@ (pag. 31) durante una presentacion de diapositivas (Vista activa).
« La funcién de ahorro de energia (pag. 50) no se activa durante las
presentaciones de diapositivas.
* También puede usar Acciones tactiles para iniciar una presentacion de
diapositivas (pag. 123).

ICambio de los ajustes

Se puede establecer que la presentacion de diapositivas se repita o cambiar
los efectos de transicion y el tiempo durante el que se muestran las
imagenes. Hay 6 efectos de transicion disponibles para pasar de una imagen
a otra.

Elija [Mostrar diapos].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Mostrar diapos].

Mostrar diapos Elija un ajuste.
Repetir Off . ..
a— e Toque un elemento y, a continuacion,
Efecto Difuminar toque 4P para realizar el ajuste.

[ omgo | Si toca [Inicio], la presentacion de

diapositivas empezara con los ajustes.
Si se toca la pantalla durante la
reproduccion, se restablecera la pantalla
de menus.

No se puede modificar [Tiempo visual.] cuando se elige [Burbuja] en
[Efecto].

117



I Comprobacion del enfoque

Se puede ampliar el area de la imagen grabada que estaba dentro del
recuadro AF para comprobar el enfoque.

Toque DISP, para cambiar a la
pantalla de comprobacion del
enfoque (pag. 43).
Aparecera un recuadro blanco donde
estaba el recuadro AF cuando se
establecié el enfoque.
Durante la reproduccion, aparecera un
recuadro gris en la cara detectada.
El area incluida en el recuadro naranja
aparece ampliada.

Cambie de recuadro.

Toque laimagen inferior derecha o mueva
una vez la palanca del zoom hacia Q.
Aparecera la pantalla de la izquierda.
Toque o»o para moverse hacia un
recuadro diferente cuando aparezcan
varios.

Cambie la ubicacion o el nivel de
ampliacioén.
Si se mueve la palanca del zoom o se toca
la imagen ampliada en la esquina inferior
derecha de la pantallao ® & , cambiara
el porcentaje de ampliacion de
visualizacion.
Si arrastra el dedo por la imagen en la
esquina inferior derecha, puede mover la
ubicacién del area visualizada.
Si se toca O o la imagen en la esquina
superior izquierda, se restablece la
pantalla al paso 1.

La pantalla de comprobacion del enfoque no esta disponible para los
videos.
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I Ampliacion de imagenes

g

@ 100-00

024 Lo Amplie una imagen.

Cuando toque la pantalla, la imagen se
ampliara y apareceran ® y & .

Cada vez que toque la pantalla, la camara
centrara y ampliara esa area hasta,
aproximadamente, 10x.

También puede ampliar y reducir las
imagenes al tocar ® o & .

Si mantiene pulsado ® o0 & | la
visualizacién seguira ampliando o
reduciendo la imagen.

Si se arrastra el dedo por la pantalla, se
Ubicacién aproximada puede desplazar la ubicacion de la zona
de la zona mostrada mostrada.

Toque O para restablecer la reproduccién
de imagenes de una en una.

También puede tocar suavemente el
lateral de la camara (pag. 31) para
cambiar entre imagenes con el mismo
factor de zoom (Vista activa).

« Si mueve la palanca del zoom hacia Q, la pantalla aumentara la imagen
y, si sigue manteniendo pulsada la palanca, seguira ampliandola hasta
un factor maximo de 10 aumentos. Para reducir la imagen, mueva la
palanca del zoom hacia §=3 o manténgala pulsada para regresar a la
reproduccién de imagenes de una en una.

¢ Los videos no se pueden ampliar.
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Visualizacion de cada una de las
imagenes de un grupo

Las imagenes agrupadas tomadas en el modo H; (pag. 79) también se
pueden ver individualmente.

] o7 Elija un grupo de imagenes.
" Arrastre el dedo por la pantalla para elegir

una imagen que muestre @) y, a
continuacién, toque @).

Vea cada una de las imagenes del
grupo.
Si arrastra el dedo por la pantalla, solo se
mostraran las imagenes del grupo.
Toque O para salir de la reproduccién de
grupo.

@ Reproduccion de grupo

En la reproduccioén de grupo (paso 2), puede usar las funciones del meni FUNC.
que aparecen al tocar FUNC., asi como buscar (pag. 112) y ampliar (pag. 119)
las imagenes. Puede procesar todas las imagenes de un grupo a la vez mientras
se encuentra en “Proteccion de imagenes” (pag. 125), “Borrado de imagenes”
(pag. 127), “Seleccién de imagenes para su impresion (DPOF)” (pag. 147) o
“Seleccion de imagenes para un libro de fotografias” (pag. 151) eligiendo un
conjunto de imagenes agrupadas.
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Visualizacion de cada una de las imagenes de un grupo

I Desagrupacion de imagenes

Las imagenes agrupadas tomadas en el modo I, se pueden desagrupar y
ver individualmente.

Elija [Grupo Imagenes].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Grupo Iméagenes].

Elija un ajuste.
Toque 4P para elegir [Off].
Toque O para completar el ajuste y
restaurar la reproduccion de imagenes de
una en una.
Las imagenes agrupadas tomadas en el
modo Hl; se desagrupan y aparecen
individualmente.
Para reagrupar las imagenes, siga los
pasos anteriores para elegir [On].

Cancela reproduccion de grupo de ' imégenes

La agrupacion no se puede cancelar durante la visualizacion de las
imagenes individualmente (pag. 120).
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Visualizacion de varias imagenes
(Seleccion inteligente)

La camara seleccionara 4 imagenes basadas en la imagen mostrada.

Si elige alguna de esas imagenes, la cdmara seleccionara 4 imagenes mas
para que disfrute de la reproduccion de las imagenes en orden aleatorio. Esta
opcién funciona mejor si se hace varias tomas de distintas escenas.

Elija ®.

o Toque FUNC. y arrastre el dedo hacia
arriba y hacia abajo por la pantalla para
elegir ©.

Apareceran cuatro imagenes posibles.

o
& .
€ | sciec. intelig

Muestra imag. similares
o Yeleg. a partir de 4 Posib.

Elija una imagen.

Toque la imagen que desee ver a
continuacion.

La imagen elegida aparecera en el centro
y se mostraran las siguientes 4
posibilidades.

Si toca la imagen en el centro de la
pantalla, se mostrara a pantalla completa.
Toque la pantalla para restaurar la
visualizacién original.

Toque O para volver a la reproduccion de
imagenes de una en una.

» Solo las imagenes fijas tomadas con esta camara pueden reproducirse
@ en Seleccion inteligente.
* € no esta disponible en las situaciones siguientes:
- Si en la tarjeta de memoria hay menos de 50 imagenes tomadas con esta
camara
- Si se reproducen iméagenes que no son compatibles con Seleccion inteligente
- Durante la reproduccion filtrada
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I Cambio de la transicion de las imagenes

Se puede elegir entre 3 efectos de transicion para el cambio de imagen en la
reproduccién de imagenes de una en una.

Ult.imagen

I 4 Difuminar

Elija [Transicion].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir
[Transicién] en la ficha[®] y, a
continuacion, toque 4 [ 3 para elegir un
efecto.

Operaciones faciles con Acciones

tactiles

En la reproduccion de imagenes de una en una se puede activar de forma
facil y rapida funciones previamente registradas para cada uno de los cuatro
patrones de arrastre establecidos (Acciones tactiles).

I Use una funcion registrada para €

Arrastre el dedo por la pantalla como se
muestra.
Se activara la funcién registrada para €1.

Si arrastra el dedo por la pantalla como se
muestra, también puede activar las
funciones registradas para P? , « y Ly .
Puede cambiar las funciones registradas
para acciones tactiles.
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Operaciones faciles con Acciones tactiles

Cambio de las funciones registradas para
acciones tactiles

Se puede registrar facilimente las funciones que se desee para cada uno de
los patrones de arrastre.

Elija [Fijar A.Tactiles].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Fijar A.T4ctiles].

Fir A Tictles = Registre una funcién para un
‘ patrén de arrastre.
Jresecsssnmmiesnameeedly FaVON E . o . .
#—;I F”m . Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir un patrén de
arrastre.

Toque 4P para elegir la funcién que
desee registrar.

Funciones que se pueden registrar

Favoritas Etiquetar las imagenes como favoritas o anular el etiquetado.
Favorita siguiente Cambiar a la siguiente imagen etiquetada como favorita.
Favorita anterior Cambiar a la imagen anterior etiquetada como favorita.

Fecha siguiente Cambiar a la primera imagen con la fecha de disparo siguiente.
Fecha anterior Cambiar a la primera imagen con la fecha de disparo anterior.
Selec. Intelig. Iniciar la reproduccién de Seleccion inteligente.

Mostrar diapos Ver una presentacion de diapositivas.

Borrar Borrar una imagen.

Proteger Proteger o desbloquear imagenes.

Girar Girar una imagen.

124



I Proteccion de imagenes

Se puede proteger las imagenes importantes para que no se borren
accidentalmente con la camara (pags. 32, 127).

Proteja la imagen.

Toque FUNC. y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para

Proteger esta imagen .

afa evitar borrado elegir Om.

Proteger

En la pantalla aparecera [o-].

Para desbloquear una imagen, toque
FUNC. otra vez y arrastre el dedo hacia
arriba y hacia abajo por la pantalla para
elegir Om.

Al formatear la tarjeta de memoria (pags. 24, 155), también se borraran las
imagenes protegidas.

Las imagenes protegidas no se pueden borrar con la funcién de borrado
de la camara. Para borrar una imagen, cancele primero la proteccion.

| Uso del menu

Elija [Proteger].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha ] y toque [Proteger].
Prteger Elija un método de seleccion.

Toque un método de seleccion.
Toque O para volver a la pantalla del
menu.

| el
Tod:
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Proteccion de imagenes

ISeIeccién de imagenes de una en una

Elija [Selecc.].

Siga el paso 2 de la pag. 125 o toque
[Selecc.].

SR  Elija las imagenes.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque la
pantalla.

En la pantalla aparecera +/ .

Si se vuelve a tocar la pantalla, se elimina
la seleccion de la imagen y
desaparece.

Para elegir varias imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Proeger Proteja la imagen.

Si se toca 3, aparecera una pantalla de
confirmacion.

Toque [OK].

Las imagenes quedaran protegidas.

¢Aceptar los cambios?

Si se cambia el modo de disparo o se apaga la camara antes de realizar
las operaciones del paso 3, las imagenes no se protegeran.

@ Para elegir varias imagenes, toque B=a en la esquina superior izquierda de
la pantalla y toque las imagenes que desee.
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Borrado de imagenes

ISeIeccién de todas las imagenes

Elija [Todas].
Siga el paso 2 de la pag. 125 o toque
[Todas].
Protege Proteja las imagenes.
Toque [Proteger].

Puede desbloquear grupos de imagenes protegidas eligiendo
[Desbloquear] en el paso 2.

I Borrado de imagenes

Se puede elegir imagenes y después borrarlas en grupos. Como las
imagenes eliminadas no se pueden recuperar, preste atencion antes de
borrarlas. Las imagenes protegidas (pag. 125) no se pueden borrar.

ISeIecci(m de un método de seleccion

Elija [Borrar].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Borrar].

Borar Elija un método de seleccion.

Toque un método de seleccion.
Toque O para volver a la pantalla del
menu.
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Borrado de imagenes

ISeIeccién de imagenes de una en una

Elija [Selecc.].

Siga el paso 2 de la pag. 127, toque
[Selecc.].

Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque la
pantalla.

En la pantalla aparecera +/ .

Si se vuelve a tocar la pantalla, se elimina
la seleccion de la imagen y
desaparece.

Para elegir varias imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Borrar Borre.

Si se toca 3, aparecera una pantalla de
confirmacion.

Toque [OK]

@ Para elegir varias imagenes, toque B=a en la esquina superior izquierda de
la pantalla y toque las imagenes que desee.

cBorrar?

ISeIeccién de todas las imagenes

Elija [Todas].
Siga el paso 2 de la pag. 127, toque
[Todas].

Borre.
Toque [OK].

¢Borrar todas las imégenes?

Cancelar
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I Etiquetado de imagenes favoritas

Cuando se etiqueta imagenes como favoritas, es muy sencillo clasificar esas
imagenes en categorias. También puede filtrar estas imagenes para verlas,
protegerlas o borrarlas (pag. 115).

o bt © Establezca la configuracion.
w Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
Fi

or
*
p

o menu de la izquierda arriba o abajo para
- elegir % .

En la pantalla aparecera Dk| .

Para desbloquear una imagen, toque
FUNC. otra vez y arrastre el dedo hacia
arriba y hacia abajo por el menu de la
izquierda para elegir % .

Elija [Favoritas].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha ] y toque [Favoritas].

Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque la
pantalla.

En la pantalla aparecera +/ .

Si se vuelve a tocar la pantalla, se elimina
la seleccién de la imagen y
desaparece.

Para elegir varias imagenes, repita el
procedimiento anterior.
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Etiquetado de imagenes favoritas

Favortas Complete el ajuste.

Si se toca O, aparecera una pantalla de
confirmacién.

Toque [OK]

Si se cambia al modo de disparo o se apaga la camara antes de completar
el ajuste del paso 3, las imagenes no se etiquetaran como favoritas.

<EAceptar los cambios?

« Si se utiliza Windows 7 o Windows Vista y se transfieren imagenes
@ etiquetadas al ordenador, se les asignara una calificacion de 3 estrellas
( Yk K ¥y ) (excepto para los videos).
* También puede usar Acciones tactiles para etiquetar imagenes como
favoritas (pag. 123).
» Para elegir varias imagenes, toque E=a en la esquina superior izquierda
de la pantalla y toque las imagenes que desee.
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Organizacion de imagenes por
categorias (Mi categoria)

Las imagenes se pueden organizar por categorias. Las imagenes de una

categoria se pueden mostrar mediante la reproduccion filtrada (pag. 115) y

procesarlas todas a la vez con las funciones que se indican a continuacion.
“Visualizacion de presentaciones de diapositivas” (pag. 116), “Proteccion
de imagenes” (pag. 125), “Borrado de imagenes” (pag. 127), “Seleccion
de imagenes para su impresion (DPOF)” (pag. 147), “Seleccion de
imagenes para un libro de fotografias” (pag. 151)

@ « Las imagenes se clasifican automaticamente por condiciones de disparo
segun se toman.
- % : imagenes con caras detectadas o tomadas con o &.

- as: imagenes detectadas como g, 2 o en el modo @M, imagenes
tomadas en o XK.

- e®: imagenes tomadas en %, & o &
» También puede mostrar categorias tocando FUNC. y luego MENU en el
paso 2, y eligiendo a continuacion la ficha ] y [Mi categoria].

- T % o Elija .
ﬁ‘l | Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
Mi categoria ot

menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir [.

Clasificar esta imagen

Elija las imagenes.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen.

Toque la categoria que desee.

La categoria elegida aparecera en
naranja.

Toque otra vez la categoria para cancelar
y se volvera blanca.

Para elegir varias imagenes, repita el
procedimiento anterior.

r— Complete el ajuste.

Si se toca O, aparecera una pantalla de
confirmacion.

Toque [OK].

<EAceptar los cambios?
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Rotacion de imagenes

Si se cambia al modo de disparo o se apaga la camara antes de completar
el ajuste del paso 3, las imagenes no se etiquetaran como Mi categoria.

I Rotacion de imagenes

Se puede madificar la orientacién de una imagen y guardarla.

Elija [@.

- B Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el
A menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir [@.

Girar esta imagen

Gire la imagen.
Toque ¥ o ¥ ylaimagen girara en el
sentido elegido en incrementos de 90°.
Toque ® para completar el ajuste.

0 * No se puede girar videos cuyo ajuste de calidad de imagen sea m o
firi -
* En la pantalla del paso 2, si toca FUNC. y luego MENU, también puede
cambiar la orientacion de una imagen eligiendo la ficha 2] y [Girar].

* No se puede girar imagenes (pag. 168) si [Rotacion Auto] esta ajustado
en [Off].
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I Cambio de tamaiio de las imagenes

Se puede cambiar el tamafio de las imagenes a un ajuste de pixeles de
grabacion inferior y guardar la imagen con el cambio de tamafio como un

archivo independiente.

Guarda las ucién menor

Redimensionar

Redimensionar

s

¢Guardarntieva imagen?

r

¢EMostrar nueva imagen?

Elija [Redimensionar].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Redimensionar].

Elija una imagen.
Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].
Elija un tamafio de imagen.
Toque M2, S o XS v, a continuacioén,
[OK].
En la pantalla aparecera [¢ Guardar nueva
imagen?].
Guarde la imagen nueva.

Toque [OK].
La imagen se guardara como un archivo
nuevo.

Muestre la imagen nueva.
Si se toca B, aparecera [; Mostrar nueva
imagen?].
Toque [Si].
Se mostrara la imagen guardada.

@ * No se puede aumentar el tamafio de una imagen.
« Las imagenes guardadas como XS en el paso 3 no se pueden editar.
¢ Los videos no se pueden editar.
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I Recorte

Se puede recortar una parte de una imagen grabada y guardarla como un
archivo de imagen nuevo.

Elija [Recortar].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Recortar].

Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].

una imagen

Ajuste el area de recorte.

Aparecera un recuadro alrededor de la
parte de la imagen que se va a recortar.
La imagen original se mostrara en la parte
superior izquierda y la imagen recortada
aparecera en la inferior derecha.
Visualizacion del area de recorte Si se mueve la palanca de zoom, toca

o la imagen en la esquina inferior
derecha de la pantalla, se puede cambiar
el tamafio del recuadro.
Si se arrastra la imagen de la esquina
superior izquierda o la de la inferior
A N derecha, se puede mover el recuadro.
Si se toca i}, se puede cambiar la
orientacién del recuadro.
En una imagen en la que se haya detectado
caras, apareceran recuadros grises
alrededor de ellas en laimagen situada en la
esquina superior izquierda. Estos recuadros
se pueden utilizar para recortar. Se puede
cambiar entre recuadros si toca [Z].
Toque [Archivo Nuevo].
Aparecera la pantalla [ Guardar nueva
imagen?].

Pixeles grabados
después de recortar

[©

(O]

= SN

Archivo Nuevo

Guardela como una imagen nueva
y muéstrela.
Siga los pasos 4 y 5 de la pag. 133.
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Recorte

- Las imagenes grabadas con un ajuste de pixelesde S (pag. 59) o cuyo
@ tamario se haya cambiado a XS (pag. 133) no se pueden editar.
» Lasimagenes que se pueden recortar tendran el mismo formato después
del recorte.
« Elnumero de pixeles grabados de una imagen recortada sera menor que
el de la misma antes del recorte.
¢ Los videos no se pueden editar.

135



Adicion de efectos con la funcion Mis
colores
Se puede modificar el color de una imagen y guardarla como una imagen

independiente. Consulte la pag. 89 para conocer los detalles de cada
elemento de menu.

Elija [Mis colores].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [®] y toque [Mis colores].

pic varios Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].

WMis colores 8 4 E||ja una opcién.

Toque una opcién.

Toque 4) para mostrar otras opciones
disponibles.

Byl Av Re B B > oK Toque [OK]

Aparecera la pantalla [¢ Guardar nueva
imagen?].

Guardela como una imagen nueva
y muéstrela.
Siga los pasos 4 y 5 de la pag. 133.

Si se cambia varias veces el color de la misma imagen, su calidad se
deteriorara gradualmente y es posible que no se consiga el color esperado.

* Los colores de las imagenes modificadas con esta funcion pueden diferir
de los registrados con la funcion Mis colores (pag. 89).
* Los ajustes de Mis colores no se pueden aplicar a videos.

¥ &
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I Correccion del brillo (i-Contrast)

La camara puede detectar las areas de una imagen, como las caras o los
fondos, que sean demasiado oscuras y ajustarlas automaticamente con la
luminosidad 6ptima. Ademas, cuando toda la imagen esta falta de contraste,
la camara la corrige automaticamente obteniendo una impresién mas nitida.
Se puede elegir entre 4 niveles de correccion y guardar la imagen como un
archivo nuevo.

Elija [i-Contrast].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [] y toque [i-Contrast].
Elija una imagen.
Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].
Elija una opcioén.

Toque 4P para elegir un elemento y toque
[OK].

Aparecera la pantalla [¢ Guardar nueva
imagen?].

Guardela como una imagen nueva
y muéstrela.

Siga los pasos 4 y 5 de la pag. 133.

@ » En determinadas condiciones, es posible que la imagen tenga un
aspecto tosco o que la correccion no sea la adecuada.

« El ajuste repetido de la misma imagen puede provocar que tenga un
aspecto tosco.

@ ¢ Qué sucede si la opcion [Auto] no corrigié la imagen todo
lo bien que se desea?

Elija [Bajo], [Medio] o [Alto] y ajuste la imagen.

@ Los videos no se pueden corregir.
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I Correccion del efecto de los ojos rojos

Las imagenes con 0jos rojos se pueden corregir automaticamente y
guardarlas como archivos nuevos.

& 1 Elija [Correc. Ojos Rojos].

iContast Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha ] y toque [Correc. Ojos Rojos].

Recortar.

Corrige o ofs rajosde foto con flash Elija y corrija la imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].
Se corregiran los ojos rojos detectados por
la camara y alrededor de la porcién
corregida aparecera un recuadro.

El tamafio de la imagen se puede ampliar
o reducir utilizando los procedimientos de
“Ampliacion de imagenes” (pag. 119).

S O e Guardela como una imagen nueva
y muéstrela.
Toque [Archivo Nuevo].
La imagen se guardara como un archivo
nuevo.
Siga el paso 5 de la pag. 133.

@ * Puede que algunas imagenes no se corrijan correctamente.
« Sien el paso 3 se elige [Sobrescribir], la imagen sin corregir se
sobrescribe con los datos corregidos, borrando la imagen original.
» Las imagenes protegidas no se pueden sobrescribir.

@ Los videos no se pueden corregir.
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Impresion
En este capitulo se explica como elegir imagenes para imprimirlas y la
impresion con una impresora Canon compatible con PictBridge (se
vende por separado).

Impresoras Canon compatibles con PictBridge

En las explicaciones de este capitulo se utilizan impresoras de la serie
SELPHY CP de Canon. Las pantallas que se muestran y las funciones
disponibles varian en funcion de la impresora. Consulte también la Guia
del usuario de la impresora.
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I Impresion de imagenes

I Impresion facil

Las fotografias tomadas se pueden imprimir facilmente conectando la
camara a una impresora compatible con PictBridge (se vende por separado)
mediante el cable interfaz incluido (pag. 2).

]
T

W &
. e

@
& Imprimir

©O= " Imprimir esta imagen

*
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Apague la camara y la impresora.

Conecte la camara a la impresora.

Abra la tapa e introduzca firmemente la
clavija pequefa del cable en el terminal de
la camara en la direcciéon que se muestra.
Introduzca la clavija grande del cable en la
impresora. Para ver informacién detallada
sobre la conexién, consulte la guia
proporcionada con la impresora.

Encienda la impresora.

Encienda la camara.

Pulse el botdn [®] para encender la
camara.

Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen.

Elija D).
Toque FUNC. y, a continuacion, arrastre el

menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir .



Impresion de imagenes

Imprima las imagenes.

Toque [Imprimir].
e Comenzara la impresion.
4] Predeter. . . . . . . .
B Preceter Parém, papel Si desea imprimir otras imagenes, repita
) Predeter los pasos 5y 6 cuando concluya la
impresion.
Una vez finalizada la impresion, apague la
camara y la impresora y desconecte el
cable interfaz.

Y Cloopss » O
©] ¢ Predeter »

5 4 Predeter »

Recortar

« Consulte la pag. 204 para obtener informacion sobre las impresoras
@ Canon compatibles con PictBridge (se venden por separado).
» La impresion de indice no esta disponible en determinadas impresoras
Canon compatibles con PictBridge (se venden por separado).
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Impresion de imagenes

I Realizacion de ajustes de impresion

4 lcopiass » ©
@ Predeter E
59 « Predeter »

. Recortar
) Predeter,

Parém. papel

redeter.

edeter. Imprimir

No. de copias
Predeter
Fecha
Archivo N°
Ambos
Off
Predeter
Off

On

0. Rojos1

Recortar
Param. papel

142

Conecte la camara a la impresora.

Siga los pasos 1 — 6 de la pag. 140 para
mostrar la pantalla de la izquierda.

Elija una opcién del menu.
Toque un elemento para elegirlo.

Elija los ajustes de las opciones.
Toque 4P para elegir el ajuste de opcion.
Elija el numero de copias.
Sigue los ajustes de la impresora.
Imprime la fecha.
Imprime el nimero de archivo.
Imprime tanto la fecha como el nimero de archivo.

Sigue los ajustes de la impresora.

Utiliza la informacion de disparo para optimizar los
ajustes de impresion.

Corrige el efecto de ojos rojos.

Elija el area de impresion.

Ajusta el tamafio y el disefio del papel.



Impresion de imagenes

Recorte e impresion (Recortar)
Puede recortar una parte de una imagen para la impresion.

g o= O Elija [Recortar].

“q @) « Predeter 3 X ;

Y 5 e 3 Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 142 para
) Predeter : elegir [Recortar].
) Predeter et ppe Aparecera un recuadro alrededor de la

) Predeter, Imprimir

parte de la imagen que se va a recortar.

Elija el area de recorte.

Mueva la palanca del zoom para cambiar
el tamafo del recuadro.

Arrastre el recuadro para cambiar su
posicion.

Toque & para girar el recuadro.

Toque [OK] para finalizar la configuracion.

Imprima las imagenes.
Siga el paso 7 de la pag. 141 para
imprimir.
@ * Quiza no pueda recortar las imagenes dependiendo del formato, o si son
demasiado pequefas.

« Si se recorta fotos con fechas incrustadas, es posible que las fechas no
se muestren correctamente.
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Impresion de imagenes

Eleccion del tamaiio y el disefio del papel para la impresién

a ’ 4 lcopiass » ©
@ -
©) « Predeter
(A

4 Predeter

Recortar

(7] Predeter.
1) Predeter.
) Predeter. Imprimir

Tamafio papel 1/3

Cancelar  Siguiente

Tipo papel 2/3

Anterior  Siguiente

Disefio Pégina 3/3

Anterior

144

»
»

Elija [Param. papel].

Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 142 para
elegir [Param. papel].

Elija un tamafo de papel.

Toque una opcién para elegirlay, a
continuacion, toque [Siguiente].

Elija el tipo de papel.

Toque una opcién para elegirlay, a
continuacion, toque [Siguiente].

Elija el disefo.

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir un disefio.
Toque < para establecer el nUmero de
impresiones cuando se ha elegido [Imag./
pag].

Toque [OK].

Imprima las imagenes.



Impresion de imagenes

Opciones de diseio disponibles

Predeter. Sigue los ajustes de la impresora.

Bordeado Imprime con borde.

Sin bordes Imprime sin borde.

Imag./pag Selecciona cuantas copias de una imagen se imprimen en una hoja.
Imprime fotos de carnet.

Foto Carnet Solo se puede elegirimagenes cuyo ajuste de pixeles de grabacion

sea L v cuyo formato sea 4:3.

Elija el tamafio de impresion.

Tam. Fijo Elija entre copias de tamafio 90 x 130 mm, postal y panoramico.

Impresién de fotos de carnet

Elija [Foto Carnet].

Siga los pasos 1 — 4 de la pag. 144 para
elegir [Foto Carnet] y toque [Siguiente].

L — ) Elija las longitudes del lado largo y
- B del lado corto.

20mm

Toque un elemento para elegirlo.
Toque 4P para elegir una longitud y toque
[Recortar].

Recortar

Elija el area de impresion.

Siga el paso 2 de la pag. 143 para elegir el
area de impresion.

Imprima las imagenes.
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Impresion de imagenes

I Impresion de videos

3 192080 Conecte la camara a la impresora.

S Cloopiss b Siga los pasos 1 — 6 de la pag. 140 para
3 elegir un video y mostrar la pantalla de la
2140, pepet izquierda.

Imprimir

Elija un método de impresién.
Toque [ y, a continuacién, toque 4P
para elegir un método de impresion.

Imprima las imagenes.

Opciones de impresién para videos

Unica Imprime como una imagen fija la escena que se muestra actualmente.

Imprime una secuencia de imagenes de una escena especificada en
una unica hoja de papel. Si se ajusta [Caption] en [On], puede imprimir
el nimero de carpeta, el nimero de archivo y el tiempo transcurrido para
el cuadro al mismo tiempo.

Secuenc.

@ « Si toca [Parar] durante la impresion, se cancelara.

* No se puede elegir [Foto Carnet] y [Secuenc.] en los modelos CP720/
CP730 y anteriores de las impresoras Canon compatibles con
PictBridge.
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Seleccion de imagenes para su
impresion (DPOF)

Se puede elegir hasta 998 imagenes de la tarjeta de memoria para
imprimirlas y especificar ajustes tales como el nimero de copias, para poder
imprimirlas como un lote (pag. 150) o procesarlas en un servicio de revelado
fotografico. Estos métodos de seleccion cumplen los estandares DPOF
(Digital Print Order Format, formato de orden de impresion digital).

@ No se puede elegir videos.

Adicion de imagenes a una lista de impresion
con el mend FUNC.

Se puede anadirimagenes a la lista de impresion (DPOF) nada mas disparar
o durante la reproduccion en el mend FUNC.

Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen.

Elija [ (se excluiran los videos).
Toque FUNC. y, a continuacién, arrastre el
menu de la izquierda arriba o abajo para
elegir O,

Anada imagenes a la lista de

impresion.

Toque AW para elegir el nUmero de
copias y toque [Ahadir].
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Seleccion de imagenes para su impresiéon (DPOF)

IAjustes impresion

Se puede establecer el tipo de impresion, la fecha y el numero de archivo.
Estos ajustes se aplicaran a todas las imagenes elegidas para la impresion.

Elija [Ajustes impresion].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha &; y toque [Ajustes impresion].

Elija un ajuste.
Toque AW para elegir y establecer una
opcion.
Toque O para completar el ajuste y volver
a la pantalla del menu.

Estandar Imprime una imagen por pagina.

e s indice Imprlme varias imagenes por pagina con tamafio
reducido.
Ambos Imprime tanto el formato estandar como el de indice.
On Imprime la fecha de disparo.
Fecha P P
Off —
) On Imprime el nimero de archivo.
Archivo N°

Off —
on Elimina todos los ajustes de impresién después de

Can. dat. DPOF imprimir.
Off —

@ * Es posible que el resultado obtenido en algunas impresoras o servicios
de revelado fotografico no refleje todos los ajustes especificados en las
impresiones.

» Cuando se utiliza una tarjeta de memoria cuyos ajustes de impresién han
sido establecidos por otra camara, puede aparecer @ . Si cambia los
ajustes con esta camara, es posible que se sobrescriban todos los
ajustes anteriores.

 Si [Fecha] se establece en [On], es posible que la fecha se imprima por
duplicado con algunas impresoras.

148



Seleccion de imagenes para su impresiéon (DPOF)

@ - Si se selecciona [indice], las opciones [Fecha] y [Archivo N°] no se
pueden establecer en [On] al mismo tiempo.
 La fecha se imprimira con el estilo que se haya establecido en la funcién
[Fecha/Hora] en la ficha YT (pag. 21).

ISeIeccién del numero de copias

-G Elija [Selec. imag. y cant.].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha & y toque [Selec. imag. y cant.].

Selec. imdg. y cant..

lec. todas imagen.

Aade s imbgenes Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen.

Podra establecer el numero de copias que
se van a imprimir.

Para [indice], toque la pantalla. Una vez
elegido, aparecera +/ . Si toca otra vez
dentro del recuadro, desaparecera +/ .

@ 100004

- Establezca el nimero de copias.

Toque a W para establecer el nUmero de
copias (99 como maximo).

Repita los pasos 2 y 3 para elegir otras
imagenes y el numero de copias de cada
una de ellas.

No se puede establecer el nimero de
copias para la impresion de indices. Solo
se puede elegir las imagenes que se va a
imprimir (como se indica en el paso 2).
Toque O para completar el ajuste y volver
a la pantalla del menu.

149



Seleccion de imagenes para su impresiéon (DPOF)

Ajuste de todas las imagenes para que se
impriman una vez

See, todas imigen. Elija [Selec. todas imagen.].

Siga el paso 1 de la pag. 149 para tocar
[Selec. todas imagen.].

Czt Establezca la configuracion.
Toque [OK].

Ajustar 1 impr. por imagen

I Eliminacion de todas las selecciones

[ Elija [Cancel. todas selec.].

Siga el paso 1 de la pag. 149 para tocar
[Cancel. todas selec.].

— Elimine todas las selecciones.
Toque [OK].

Anular todas las imagenes

@ Impresion de las imagenes elegidas (DPOF)

J— Si §e ha afiadido imagenes a’la lista de impresion
. U 7 l(pag.s. 147 — 150), aparecera I’a pantalla de la

= : r | izquierda cuando conecte la cdmara a una
impresora compatible con PictBridge. Toque
[Imprimir ahora] para imprimir facilmente las
imagenes afadidas a la lista de impresion.
Si se detiene la impresora durante la impresion y
se pone en marcha de nuevo, empezara con la
siguiente copia.

Imprimir desp.
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Seleccion de imagenes para un libro de
fotografias

Cuando elija imagenes de una tarjeta de memoria para utilizarlas en libros de
fotografias (max. 998 imagenes) y utilice el software incluido para
transferirlas a un ordenador, las imagenes elegidas se copiaran en una
carpeta dedicada. Esta funcion es Util para hacer pedidos de libros de
fotografias en linea y para imprimir libros de fotografias en una impresora.

ISeIeccién de un método de seleccién

Elija [Configur. fotolibro].

Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha [] y toque [Configur. fotolibro].

i-Contrast

Selcc. ingenes para Fotlo Elija un método de seleccion.

Arrastre arriba o abajo en la pantalla para
elegir un método de seleccién y, a
continuacion, toque de nuevo el elemento
de menu.

Toque O para volver a la pantalla del
menu.

@ Cuando se utiliza una tarjeta de memoria cuyos ajustes de impresién han

sido establecidos por otra camara, puede aparecer @ . Si cambia los
ajustes con esta camara, es posible que se sobrescriban todos los ajustes
anteriores.

@ Para ver informacién detallada sobre la impresion de imagenes
descargadas en un ordenador, consulte la Guia del software o la guia del
usuario incluida con la impresora.

ISeIeccic’m de imagenes de una en una

Configur, fotolibro Elija [Selecc.].
Siga el paso 2 anterior para elegir
fsoeee ] [Seleccl].

Selec. todas imagen

Ne imégenes : 0.
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Seleccion de imagenes para un libro de fotografias

0 g U0 4y Elija una imagen.

10/15

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque la
pantalla.

En la pantalla aparecera .

Si se vuelve a tocar la pantalla, se elimina
la seleccion de la imagen y v
desaparece.

Para elegir mas imagenes, repita el
procedimiento anterior.

Toque O para completar el ajuste y volver
a la pantalla del menu.

Para elegir varias imagenes, toque 2=3 en la esquina superior izquierda de
la pantalla y toque las imagenes que desee.

Ajuste de todas las imagenes para que se
impriman una vez

F— Elija [Selec. todas imagen.].

Siga el paso 2 de la pag. 151 para tocar
[Selec. todas imagen.].

Czt Establezca la configuracion.
Toque [OK].

Ajustar 1 impr. por imagen

I Eliminacion de todas las selecciones

Cancl todasslec Elija [Cancel. todas selec.].

Siga el paso 2 de la pag. 151 para tocar
[Cancel. todas selec.].

et Elimine todas las selecciones.
Toque [OK].

Anular todas las imagenes
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Personalizacion de los
ajustes de la camara

Se puede personalizar los distintos ajustes para adaptarlos a las
preferencias de disparo.

En la primera parte de este capitulo se explican las funciones utiles
mas empleadas. En la parte final se explica como cambiar los ajustes
de disparo y reproduccién para adaptarlos a sus preferencias.
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I Modificacion de los ajustes de la camara

Puede personalizar funciones utiles y de uso comun en la ficha Y1 (pag. 46).

ICambio de los sonidos

Se puede cambiar los sonidos de funcionamiento de la camara.

Opciones sonido o) Toque [Opciones sonido].
\ Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
Sonidolnicio 4 1 | por la pantalla para elegir una opcion y

toque 4P para elegir un ajuste.

Sonidos preestablecidos

(no se pueden modificar)

Sonidos preestablecidos

2 Puede utilizar el software incluido para
modificar los sonidos (pag. 2).

1

Aunque cambie [Sonido obturad.], no se reflejara en la opcion de sonido
del obturador en el modo Bl (pag. 79).

I Desactivacion de trucos/consejos

Esta funcién se puede desactivar. Sin embargo, siempre se mostraran los
trucos y consejos de los menus (pag. 46).

Elija [Trucos/consejos] y toque 4P para
seleccionar [Off].
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Modificacion de los ajustes de la camara

I Formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria

Lleve a cabo un formateo de bajo nivel cuando aparezca [Error tarjeta
memoria], cuando la cdmara no funcione correctamente, cuando crea que la
velocidad de grabacién/lectura de una tarjeta de memoria haya disminuido,
cuando la velocidad de disparo en serie se reduzca o cuando la grabacion se
detenga repentinamente mientras se graba un video. Puesto que no se
puede recuperar los datos eliminados, preste atencion antes de formatear la
tarjeta de memoria.

Acceda a la pantalla [Formatear].
Siga los pasos 1y 2 de la pag. 24.

Fomatear Inicie el formateo de bajo nivel.

¢Formatear tarjeta memoria?

3.768 Toque el recuadro de la izquierda de
[Form. bajo nivel] para mostrar un +/.
Toque [OK].

Aparecera una pantalla de confirmacion.
Toque [OK].

Comenzara el formateo de bajo nivel.
Cuando finalice el formateo de bajo nivel,
en la pantalla aparecera [Finalizado el
formateo de la tarjeta de memorial.
Toque [OK].

32KB usados
/. Form. bajo nivel

0K

« El formateo de bajo nivel puede tardar mas que el formateo estandar
@ (pag. 24), puesto que borra todos los datos grabados.

« El formateo de bajo nivel de una tarjeta de memoria se puede detener si
se toca [Parar]. Si se detiene el formateo de bajo nivel, los datos se
borraran, pero se podra seguir utilizando la tarjeta de memoria sin
problemas.

155



Modificacion de los ajustes de la camara

ICambio de la pantalla de inicio

Se puede cambiar la pantalla que aparece al encender la camara.

Toque [Imagen Inicio].
Toque una opcidn.

HS &

SSTEM [x Sinimagen de inicio

Imagen Inicio 1 Iméagenes preestablecidas
= K (no se pueden modificar)

Imagenes preestablecidas

Puede registrar imagenes grabadas y
utilizar el software incluido para modificar
las imagenes.

Registro de imagenes grabadas como pantalla de inicio

Acceda al modo de reproduccion.

Pulse el botén [®].
Elija [Imagen Inicio].
Toque [Imagen Inicio].
Canon Toque [2] y, a continuacion, ¢€X.

Imagen Inicio

= 1B
:;: Imagen Inicio § N () WUU—O(!f;‘l Elija una imagen.

Arrastre el dedo por la pantalla para elegir
una imagen y, a continuacion, toque [OK].

Aparecera la pantalla [¢ Registrar?].
Toque [OK].

Cualquier imagen de inicio registrada anteriormente se sobrescribira
cuando se registre una imagen de inicio nueva.
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Modificacion de los ajustes de la camara

(Y

@ Registre las imagenes de inicio y los sonidos en la camara
con el software incluido.
Los sonidos de funcionamiento dedicados y las imagenes de inicio incluidos en

el software se pueden registrar en la cdmara. Consulte todos los detalles en la
Guia del software.

ICambio del color de la pantalla

Elija [Opcion de color] y toque 4 para
elegir una opcién.

ICambio de la asignacion de numero de archivo

Las imagenes tomadas reciben nimeros de archivo asignados
automaticamente siguiendo el orden de captura, desde 0001 a 9999, y se
guardan en carpetas de hasta 2000 imagenes. La asignacion del nimero de
archivo se puede modificar.

Elija [Num. archivo] y toque 4p para elegir
una opcioén.

Aunque se utilice una tarjeta de
memoria nueva, los nimeros de
archivo se asignan
consecutivamente hasta que se
toma/guarda una imagen con el
numero 9999.

Cuando se sustituye la tarjeta de
memoria por una nueva, o se crea

Auto Reset una carpeta nueva, los numeros
de archivo vuelven a empezar por
0001.

Continuo

« Si se utiliza una tarjeta de memoria que ya contiene imagenes, es posible
@ que los nimeros de archivo nuevos que se asignen sean una
continuacion de la numeracién existente con cualquiera de los dos
ajustes, [Continuo] o [Auto Reset)]. Si desea empezar desde el nimero de
archivo 0001, formatee la tarjeta de memoria antes de usarla (pag. 24).
* Consulte la Guia del software para obtener informacion sobre la
estructura de carpetas o los tipos de imagen.
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Modificacion de los ajustes de la camara

ICreaci(m de carpetas por fecha de disparo

Las imagenes se guardan en carpetas creadas mensualmente; no obstante,
también se puede crear carpetas segun la fecha de disparo.

a {7 Elija [Crear carpeta] y, a continuacion,
Jomsperin e toque 4P para elegir [Diario].
|crearcarpeta 4 Diaio L Las imagenes se guardaran en las
P carpetas creadas en cada fecha de
(rea una carpeta nueva cada dia disparo.

ICambio del tiempo de retraccion del objetivo

Por razones de seguridad, el objetivo se retrae alrededor de 1 minuto
después de pulsar el boton [B] cuando se esta en el modo de disparo
(pag. 30). Si desea que el objetivo se retraiga inmediatamente al pulsar el
botén [B], establezca el tiempo de retraccion en [0 seg.].

Elija [Obj. retraido] y, a continuacién,
toque 4P para elegir [0 seg.].

Desactivacion de la funcion de ahorro de
energia

La funcién de ahorro de energia (pag. 50) se puede establecer en [Off]. Se

recomienda establecerla en [On] para ahorrar energia de la bateria.

Ahorro energia Toque [Ahorro energial.
Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
| Autodesconexion 4 Off por la pantalla para elegir

[Autodesconexion] y, a continuacion,
toque 4P para elegir [Off].

Si establece la funcion de ahorro de
energia en [Off], asegUrese de apagar la
camara después de usarla.
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Modificacion de los ajustes de la camara

IAjuste del tiempo de apagado de la pantalla

Se puede ajustar el tiempo que transcurre antes de que la pantalla se apague
automaticamente (pag. 50). Esto también funciona cuando
[Autodesconexién] se establece en [Off].

Ahorro energla Toque [Ahorro energia].

o Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo

[Dipayof . por la pantalla para elegir [Display Off] y, a
continuacion, toque 4 para elegir un
tiempo.

Para ahorrar energia de la bateria, se
debe elegir un valor inferior a [1 min.].

| Uso de Ia hora mundial

Cuando viaje al extranjero, puede grabar las imagenes con la fecha y hora

local con solo cambiar el ajuste de zona horaria. Si registra previamente las
zonas horarias de destino, podra disfrutar de la comodidad de no tener que
cambiar la configuracion de Fecha/Hora.

Zona orari 5 Ajuste la zona horaria local.
Seleccione una opcion TOqUe [Zona horaria].
S Cuando realice este ajuste por primera
— vez, compruebe la informacion que

aparece a la izquierda de la pantalla y
toque [Zona horarial.
Toque 4P para elegir la zona horaria
local. Toque 36 para establecer el horario
< v > de verano (se afiade 1 hora).

Hovar\tu de verano; Off | 36, TOque D

A 08.08.2011 10:00
a

Nueva York
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Modificacion de los ajustes de la camara

Zona oraria Ajuste la zona horaria mundial.
Satecine i opon Toque [ A Mundo] y, a continuacién,
[Zona horarial.

T Toque 4P para elegir la zona horaria de
destino.

También se puede establecer el horario de
verano siguiendo el paso 1.
Toque O.

Zona oraria Elija la zona horaria mundial.

Satecine i opon Toque [ A Mundo] y, a continuacién, O.
K aparecera en la pantalla [Zona horaria]
T o en la de disparo (pag. 183).

#A Local 08.08.2011 10:00

# Local 08.08.2011 10:00

Si se modifica la fecha o la hora del ajuste K (pag. 22), la fecha y la hora
[ Local] cambiaran automaticamente.
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Modificacion de los ajustes de la camara

ICaIibracién del panel tactil

Si tiene dificultades para elegir elementos o botones, puede calibrar el panel
tactil. Utilice el puntero sujeto a la correa para calibrar con precision el panel

tactil.

a {7

Ctrl. por HOMI Desact.

Espafiol

Calibra la pantalla tactil

Calibracién

Tocar cada 4=

Cancelar

Toque [Calibracion].

Utilice el puntero sujeto a la correa para
tocar el simbolo =~ que aparece en la
pantalla (pag. 14).

Siga las instrucciones en pantalla y toque
la pantalla cuatro veces en el orden
siguiente: en las esquinas superior
izquierda, inferior izquierda, inferior
derecha y superior derecha.

Utilice el puntero incluido unicamente para realizar operaciones. No utilice
otros objetos como boligrafos o lapices.
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I Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Cuando se establece el conmutador de modo en 3 y el modo en P, se
puede modificar los ajustes de la ficha €3 (pag. 46).

Antes de intentar disparar con una de las funciones que se explican en esta
seccion en modos diferentes de P, compruebe si la funcion estéa disponible
en esos modos (pags. 192 — 193).

ICambio de la configuracion del enfoque

La camara enfoca a lo que tenga delante aunque no se pulse el boton de
disparo. Sin embargo, puede ajustarla para que la camara solo enfoque
cuando se pulse el boton de disparo hasta la mitad.

o Elija [AF Continuo] y toque 4P para elegir
AF Servo [Ofﬂ

Como la camara enfoca
LG e constantemente hasta que se pulsa el
it On boton de disparo hasta la mitad, permite
esactiva AF Continuo . . o

disparar sin perderse ni una

oportunidad.

Off La camara no enfoca constantemente y,

por tanto, ahorra energia.

I Uso de funcion Disparador tactil

Puede activar la funcién Disparador tactil para poder disparar tocando la pantalla.

Elija [Disparador Téctil] y toque 4 para
elegir [On].

Siga los pasos 2 — 3 de la pag. 27 para
e e 0 disparar.

Dispara al tocar la pantalla

« La funcién Disparador tactil funciona de la misma manera que cuando se
0 pulsa el botén de disparo, pero no se puede usar con las siguientes

funciones:
Bloqueo AF (pag. 97), Bloqueo AE (pag. 99), Bloqueo FE (pag. 99)

 Cuando se dispara en & o sl (pag. 91) con el modo del recuadro AF
establecido en [Detec. caral, el uso de la funcién Disparador tactil
devuelve la camara a A .

* Cuando Disparador tactil esté ajustado en [On] en el modo ~'i_ll| (pag. 79),
o cuando se haya seleccionado &l (pag. 88), solo se tomara una
fotografia.
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

I Desactivacion de la luz de ayuda de AF

Cuando hay poca luz, la lampara se enciende automaticamente al pulsar el
boton de disparo hasta la mitad para ayudar en el enfoque. Se puede
desactivar la lampara.

Elija [Luz ayuda AF] y toque 4P para
elegir [Off].

I Desactivacion de la funcion de reduccion de ojos rojos

La lampara de reduccion de ojos rojos se enciende para reducir el efecto de
0jos rojos que se produce al disparar con flash en la oscuridad. Esta funcion
se puede desactivar.

Toque [Ajustes Flash].

Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [Luz activada] y
toque 4P para elegir [Off].

Cambio del tiempo de visualizacion de las
imagenes justo después de disparar

Se puede cambiar el tiempo durante el que se muestran las imagenes justo
después de tomarlas.

o7 Elija [Revisar] y toque 4P para elegir una
Filtro viento off opCion'
, 2_10se Muestra las imagenes durante el
g oD o 9 tiempo establecido.
Muestra la imagen slo La imagen se mostrara hasta que
Retencién  se pulse el botdn de disparo hasta
la mitad.
Off Las imagenes no se mostraran.
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Cambio de la visualizacion de las imagenes
justo después de disparar

Se puede modificar el modo en que se muestran las imagenes justo después
de disparar.

Elija [Revision Info.] y toque 4P para
elegir una opcion.
Off Muestra Unicamente la imagen.

Muestra informacion detallada
(pag. 186).
Se amplia el area que se
encuentra dentro del recuadro
AF, permitiendo comprobar el
Verif. Foco  enfoque. Es el mismo
procedimiento que se explica en
“Comprobacion del enfoque”
(pag. 118).

Detallado

Informacién disparo no se mostraré tras disparar

| Visualizacion de la reticula

Puede mostrar una reticula en la pantalla para usarla como guia vertical y
horizontal mientras dispara.

Elija [Reticula] y toque 4p para elegir
[On].

Muestra reticula para ayudar a la composicién

@ La reticula no se grabara en la imagen.
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

ICambio de los ajustes de Modo IS

Austes 1S 5) Elija [Ajustes IS] y, a continuacién, toque
de nuevo el elemento de menu.
[Continvo B Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
ey &2 por la pantalla para elegir [Modo I1S] y, a
Detecta I escena para 6ptima continuacion, toque 4P para elegir una
opcion.

Ajusta automaticamente la
estabilizacion de imagen optima
para la escena (IS inteligente)
(pag. 185).

La estabilizacion de imagen solo
Disp. simple* se activa en el momento del

Continuo

disparo.
off Desactiva la estabilizacion de
imagen.
* El ajuste cambia a [Continuo] cuando se graban
videos.

Si las sacudidas de la camara son demasiado intensas, méntela en un
tripode. Ademas, cuando se fotografia con tripode, se debe establecer
[Modo IS] en [Off].

Desactivacion de la funcién IS motorizado

IS motorizado reduce los movimientos leves de la cdmara cuando se graba
video con el teleobjetivo maximo. No obstante, si graba un sujeto en
movimiento mientras camina, o la camara se mueve mucho, es posible que
se produzcan resultados inesperados en el video. En tales casos, ajuste IS
motorizado en [Off].

Ajustes S =) Elija [Ajustes IS] y, a continuacion, toque
de nuevo el elemento de mend.
[ Arrastre el dedo hacia arriba o hacia abajo
por la pantalla para elegir [IS Motorizado]
Desactiva a funcion *Is Motorizado" y, a continuacion, toque 4P para elegir

[Off].

Los ajustes de [IS Motorizado] se desactivaran si se ajusta [Modo IS] en

[Off].

Modo IS Continuo
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

I Cambio de orden de los iconos (Disposicion de iconos)

Se pueden afadir iconos a la pantalla de disparo o cambiar su distribucién.

Adicién de iconos

Acceda a la pantalla de ajustes.

En una pantalla de disparo, mantenga
pulsado uno de los iconos.
Cuando aparezca [Cambia qué iconos
aparecen y su posicién], levante el dedo
de la pantalla una vez y, a continuacion,
toque el centro de dicha pantalla.
~T—— Aparecera la pantalla de ajustes que se
- posicion Iconos A .
oI | muestra a la izquierda.
1‘1A
|

1 /e

DISP.

Anada un icono.

Arrastre el icono que desee de los que
aparecen en el centro de la pantalla en el
paso 1 hasta la posiciéon que desee.
Cuando se arrastra el icono cerca de una
posicion en la que se puede situar,
aparece un recuadro naranja. Levante el
dedo de la pantalla para afiadir el icono en
ese lugar. El icono cambiara el sitio de
cualquier otro que hubiera en esa
posicion.

Las posiciones con iconos atenuados no
estan disponibles.

Complete el ajuste.
Toque [Salir].
Si ha colocado un icono en la esquina superior derecha de la pantalla y lo

mantiene pulsado en el paso 1, aparecera !» y no se mostrara la pantalla
de disposicion. Elija otro icono en su lugar.
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Cambio de los ajustes de las funciones de disparo

Reordenacioén de iconos

Arrastre el icono que desee de los que
aparecen en la pantalla de disposicion en
el paso 1 de la pag. 166 hasta la posicion
que desee.

El icono cambiara el sitio de cualquier otro
que hubiera en esa posicion.

Cuando esté en la pantalla de disposicion
que aparece en el paso 1 de la pag. 166,
arrastre el icono que desee eliminar al
centro y, a continuacion, a la marca &
que aparecera en la parte inferior de la
pantalla.

Si arrastra un icono que no se puede
eliminar, no aparecera

Disposiciones predeterminadas
Se puede elegir entre 3 disposiciones de iconos predeterminadas. Sélo se
mostraran los iconos predeterminados. Los iconos afiadidos no apareceran.

Toque [Dispos. predet.] en la pantalla de
FE (. | disposicion en el paso 1 de la pag. 166.

! Toque la distribucion de iconos que desee
y, a continuacion, toque [OK].

Si se toca [Cancelar], la disposicion no
cambiard y volvera a aparecer la pantalla
de ajustes.

Esténdar (izq. y der.)

Cancelar OK

0 También se puede acceder a la pantalla de disposicién si se toca FUNC. y
luego MENU y, a continuacion, se elige [Disposicion Iconos] en la ficha 3.
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Cambio de los ajustes de las funciones
de reproduccion

Puede modificar los ajustes de la ficha [®] pulsando el boton [®] (pag. 46).

IDesactivacién de la vista activa

Se puede desactivar Vista activa (pags. 31, 119) de modo que al tocar suavemente
el lateral de la cdmara o al inclinarla no haga que cambien las imagenes.

Elija [Vista activa] y toque 4P para elegir
[Off].

Desactiva la vista activa

I Desactivacion de la funcion de rotacion automatica

Cuando reproduzca imagenes en la camara, las imagenes captadas con
orientacion vertical rotaran automaticamente y se mostraran en vertical. Esta
funcion se puede desactivar.

Seleccione [Rotacion Auto] y toque 4p
para elegir [Off].

» No se puede girar imagenes (pag. 132) si se ha ajustado [Rotacién Auto] en

0 [Off]. Las imagenes giradas también se mostraran con su orientacion original.
» En Seleccidn inteligente (pag. 122), aunque se haya ajustado [Rotacién
Auto] en [Off], las imagenes tomadas en vertical se mostraran en vertical,

mientras que las imagenes giradas apareceran con su orientacion girada.

Seleccion de la imagen que se muestra primero
en la reproduccion

Elija [Volver a] y toque 4P para elegir una

opcion.
- Se reanuda con la imagen que se
Difuminar Ultimagen . L
s | vio por ultima vez.
La reproduccion comienza en Gltima imagen vista P Se reanuda con la ultima imagen
el = Ult.disp. 9

tomada.
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Informacion util

En este capitulo se explica como utilizar los accesorios que se venden
por separado y la tarjeta Eye-Fi (que también se vende por separado),
se proporcionan consejos para la solucion de problemas y se incluyen
listados de funciones y elementos que aparecen en la pantalla.
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I Visualizacion de imagenes en un televisor
Puede conectar la camara a un televisor para ver las imagenes tomadas.

La camara permite realizar las siguientes funciones:
» Cambio de imagenes
Arrastre el dedo por la pantalla o toque suavemente la camara con el dedo
(pags. 30, 31).
* Reproduccion de video (pag. 35)
» Ampliacién (pag. 119)
Mueva la palanca del zoom hacia Q.
* Reproduccion de grupo (pag. 120)
« Acciones tactiles (pag. 123)
No se pueden activar las funciones de seleccion inteligente y de borrado de
imagenes.
En la pantalla de la cdmara no aparecera nada, por lo que debera mirar al
televisor mientras usa dicha pantalla para realizar las operaciones.

Uso del cable AV estéreo (se vende por
separado) con un televisor

Con el cable AV estéreo AVC-DC400ST (se vende por separado) (pag. 204),
se puede conectar la camara a un televisor para ver las imagenes captadas.

Apague la camara y el televisor.

Conecte la camara al televisor.
Abra la tapa de terminales de la camara e
introduzca completamente la clavija del
cable en el terminal de la camara.

. Blanco Rojo Introduzca complgtamente la clavija del
AAng?awilch)O—@) @b ) cable en los terminales de entrada de
——m o @ video tal como se muestra en la
@ < > ilustracion.

N )
LT @—S Rojo
)‘W‘- Blanco

Encienda el televisor y cambie a la
entrada a la que esté conectado el
cable.
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Visualizaciéon de imagenes en un televisor

S Encienda la camara.
\l (% Pulse el boton [®] para encender la
@ camara.

Aparecera la imagen en el televisor (no
aparecera nada en la pantalla de la
camara).
Use la pantalla de la camara para realizar
operaciones.
Cuando concluya, apague la camara y el
televisor, y desconecte el cable.

@ ¢ Qué pasa si las imagenes no se ven correctamente en el
televisor?

Si el ajuste del sistema de salida de video de la camara (NTSC/PAL) no coincide
con el del televisor, las imagenes no se mostraran correctamente. Toque FUNC.
y, a continuacién, MENU para elegir la ficha ¥T; a continuacién elija [Sistema
video] para cambiar al sistema de video adecuado.

un televisor HD

Con el cable HDMI HTC-100 (pag. 204), que se vende por separado, puede
conectar la camara a un televisor HD para ver las imagenes captadas.

I Uso del cable HDMI (se vende por separado) con

Apague la camara y el televisor.

Conecte la camara al televisor.

Abra la tapa de terminales de la camara e
introduzca completamente la clavija del
cable en el terminal de la camara.

Introduzca totalmente la clavija del cable
' . .
<o o en el terminal HDMI del televisor, como se
—_— muestra.
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Visualizaciéon de imagenes en un televisor

Muestre las imagenes.

Siga los pasos 3 y 4 de la pag. 170 para
mostrar las imagenes.

@ El cable interfaz que se suministra y el cable AV estéreo que se vende por

separado (pag. 204), y el cable HDMI HTC-100 no se pueden conectar
simultdneamente a la cdmara. Esto podria provocar un fallo de
funcionamiento de la camara.

@ Los sonidos de funcionamiento no se reproduciran cuando se conecte a un
televisor HD.

Uso del mando a distancia de un televisor para controlar la

camara

Cuando conecte la camara a un televisor compatible con HDMI CEC, puede
utilizar el mando a distancia del televisor para manejar la camara, y
reproducir imagenes o ver presentaciones de diapositivas.

En algunos televisores es posible que necesite hacer algun ajuste. Para ver
informacion detallada, consulte la guia de usuario que se suministra con el
televisor.

SRR po) Elija [Ctrl. por HDMI].

Sistema video sc Toque FUNC. y luego MENU para elegir
s [Ctrl. por HDMI] en la ficha {1y, a

1 ' continuacion, toque 4P para elegir

Controla la cdmara con mando [ACtlvar].

Conecte la camara al televisor.

Siga los pasos 1 — 2 de la pag. 171 para
conectar la camara al televisor.

Muestre las imagenes.

Encienda el televisor y pulse el botén 2]
de la camara.

Aparecera la imagen en el televisor (no
aparecera nada en la pantalla de la
camara).
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Visualizaciéon de imagenes en un televisor

Use el mando a distancia del
televisor.

Pulse los botones 4P del mando a
distancia para elegir una imagen.

Pulse el boton OK/Select para mostrar el
panel de control de la camara. Pulse los
botones 4P para elegir un elemento y, a
continuacion, pulse de nuevo el boton
OK/Select.

Resumen del panel de control de la camara que se muestra
en el televisor

& Volver Cierra el menu.

o Reproduccion Muestra grupos de imagenes de Rafaga de alta velocidad
= Grupo (solo aparece cuando se elige imagenes agrupadas).

b Reprod. video \li{i(e;;;;o)duce un video (solo aparece cuando se elige un

Reproduce las imagenes automaticamente. Durante la
& Mostrar diapos reproduccion, puede pulsar los botones 4P del mando a
distancia para cambiar de imagen.

HE Reprod. indice Muestra las imagenes en forma de indice.

0 * Si mueve la palanca del zoom y cambia la presentacion, no podra
controlar la camara con el mando a distancia del televisor hasta que
vuelva a la reproduccion de imagenes de una en una.
« Es posible que algunos televisores no puedan controlar correctamente la
camara aunque sean compatibles con HDMI CEC.
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I Uso de fuentes de alimentacion domésticas

Siemplea un kit adaptador de CA ACK-DC70 (se vende por separado), podra
utilizar la camara sin preocuparse por la carga que quede en la bateria.

Apague la camara.

Terminales . Introduzca el adaptador.

Siga el paso 1 de la pag. 18 para abrir la
tapa.

El adaptador se puede introducir de la
misma manera que la bateria. Introduzca
el adaptador como se muestra en el paso

2 de la pag. 18.
Siga el paso 3 de la pag. 18 para cerrar la
tapa.
— Conecte el cable al adaptador.
25 ‘ Abra la tapa e introduzca totalmente la

' @ Z clavija en el adaptador.

Conecte el cable de corriente.
Conecte el cable de corriente al

o alimentador de corriente y, a continuacion,
) ;
i inserte el otro extremo en una toma de
corriente.

Encienda la camara para utilizarla.
Cuando termine, apague la camara y
desconecte el cable de corriente de la
toma de corriente.

No desconecte la clavija ni el cable de corriente con la camara encendida.
De lo contrario, se podrian borrar las imagenes tomadas o se podria dafiar
la camara.



I Utilizacion de una tarjeta Eye-Fi

Antes de utilizar una tarjeta Eye-Fi, compruebe si su uso esté autorizado en
el pais o regién donde se encuentra (pag. 17).

Cuando se inserta una tarjeta Eye-Fi preparada en la camara, es posible
transferir automaticamente imagenes de forma inaldmbrica a un ordenador,
o cargarlas en un servicio web.

La transferencia de imagenes es una de las funciones de la tarjeta Eye-Fi.
Para obtener mas detalles sobre la configuracion y uso de la tarjeta, asi como
informacidon sobre posibles problemas en la transferencia de las imagenes,
consulte la guia de usuario de la tarjeta Eye-Fi o pédngase en contacto con el
fabricante.

Cuando utilice una tarjeta Eye-Fi, tenga en cuenta lo siguiente.

» Aunque [Transf. Eye-Fi] esté establecido en [Desact.] (pag. 176), la tarjeta
Eye-Fi puede seguir transmitiendo ondas de radio. Asegurese de extraer la
tarjeta Eye-Fi de la cdmara cuando deba acceder a zonas donde la transmisién
de ondas de radio no autorizadas esté prohibida, como hospitales y aviones.

- Si tiene problemas al transferir las imagenes, compruebe los ajustes de la
tarjeta u ordenador.

Para obtener informacién detallada, consulte la guia de usuario proporcionada
con la tarjeta.

» Dependiendo del estado de conexion de la red inalambrica, la transferencia de
imagenes puede ser lenta o incluso interrumpirse.

« Como consecuencia de su funcién de transferencia, la tarjeta Eye-Fi puede
calentarse.

« El consumo de bateria sera mas rapido que durante el funcionamiento normal.

« El funcionamiento de la cdmara sera mas lento que durante el funcionamiento
normal. Para resolver este problema, ajuste [Transf. Eye-Fi] en [Desact.].

Cuando se inserta una tarjeta Eye-Fi en la cdmara, el estado de conexion se
puede comprobar tanto en la pantalla de disparo (pantalla de informacién)
como en la de reproduccion (pantalla de informacion simple).

@ (Gris) No conectado
% (Blanco

intermitente) Conectando
% (Blanco) Conectado
% (Animado) Transfiriendo
) Interrumpido

Error al recuperar la informacion de la tarjeta Eye-Fi, (Apague
ol y vuelva a encender la cdmara. Si este error no desaparece,
es posible que exista un problema con la tarjeta.)

& aparecera en las imagenes transferidas.
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Utilizacion de una tarjeta Eye-Fi

« La funcién de ahorro de energia no funciona durante la transferencia de
@ imagenes (pag. 50).

* Si se elige el modo &¥ se interrumpira la conexion Eye-Fi. Si se elige
otro modo de disparo o al entrar en el modo de reproduccion se reabrira
la conexién Eye-Fi, pero pueden volver a transferirse los videos
realizados con el modo &®.

IComprobacién de la informacion de conexion

Es posible comprobar el SSID del punto de acceso de la tarjeta Eye-Fi o el
estado de conexion.

Cnfiuracin Eye i Elija [Informacién de la conexién].

Transt.Eye i Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
Lt o monntn o] ficha 1 y toque [Configuracion Eye-Fi].
Toque dos veces [Informacion de la
conexion].

Aparecera la pantalla de informacion de la
conexion.

IDesactivacién de la transferencia Eye-Fi

La tarjeta se puede configurar para desactivar la transferencia Eye-Fi.

Conguradn e Elija [Desact.] en [Transf. Eye-Fi].
Toque FUNC. y luego MENU para elegir la
ficha 1 y toque [Configuracién Eye-Fi].

Elija [Transf. Eye-Fi]y, a continuacién,
4P para elegir [Desact.].

@ ¢Qué hacer si [Configuracién Eye-Fi] no aparece?

[Configuracién Eye-Fi] no aparecera cuando no haya una tarjeta Eye-Fi insertada
en la camara, ni cuando la pestafia de proteccion contra escritura de la tarjeta
Eye-Fi se encuentre en la posicion de bloqueo. Por este motivo, no es posible
cambiar los ajustes de las tarjetas Eye-Fi equipadas con pestafia de proteccion
contra escritura cuando la pestafia se encuentre en la posicién de bloqueo.
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I Solucion de problemas

Si cree que hay un problema con la camara, compruebe en primer lugar lo
siguiente. Si los elementos siguientes no solucionan su problema, péngase
en contacto con el Servicio de asistencia al cliente de Canon.

Alimentacion

Tras pulsar el boton ON/OFF no pasa nada.
Compruebe que la bateria sea del tipo adecuado y no esté agotada (pag. 16).
Compruebe que la bateria se haya introducido correctamente (pag. 18).
Compruebe que la tapa de la ranura de la tarjeta de memoria y de la bateria esté
correctamente cerrada (pags. 18, 19).
Si los terminales de la bateria estan sucios, su rendimiento disminuira. Limpie los
terminales con un bastoncillo de algoddn y vuelva a introducir la bateria varias veces.

La bateria se agota rapidamente.
El rendimiento de la bateria disminuye a temperaturas bajas. Caliente la bateria
colocandola, por ejemplo, en un bolsillo, con la tapa de terminales puesta.

El objetivo no se retrae.
No abra la tapa de la ranura de la tarjeta de memoria y de la bateria con la camara
encendida. Después de cerrar la tapa de la ranura de la tarjeta de memoria y de la
bateria, encienda y apague la camara (pags. 18, 19).

Salida de TV

La imagen esta distorsionada o no aparece en el televisor (pag. 171).

Disparo
No se puede disparar.
En el modo de reproduccién (pag. 23), pulse el botén de disparo hasta la mitad
(pag. 25).
La pantalla no se ve correctamente en lugares oscuros (pag. 44).
La pantalla no se ve correctamente mientras se dispara.
Tenga en cuenta que lo siguiente no se grabara en las imagenes fijas, pero si en los
videos.
Cuando se dispare bajo iluminacion fluorescente o LED, es posible que la pantalla
parpadee y que aparezca una barra horizontal.
Aparece ¥ parpadeando en la pantallay no se puede tomar la foto aunque se
pulse por completo el botén de disparo (pag. 29).
Qﬂ aparece cuando se pulsa el boton de disparo hasta la mitad (pag. 52).
Establezca [Modo IS] en [Continuo] (pag. 165).
Establezca el flash en § (pag. 83).
Aumente la velocidad ISO (pag. 86).
Monte la camara en el tripode. Ademas, cuando se fotografia con tripode, se debe
establecer [Modo IS] en [Off] (pag. 165).
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Solucién de problemas

La imagen esta desenfocada.

Pulse el botén de disparo hasta la mitad para enfocar el sujeto y, a continuacion,
pulselo totalmente para disparar (pag. 25).

Dispare con el sujeto dentro del intervalo de enfoque (pag. 198).

Establezca [Luz ayuda AF] en [On] (pag. 163).

Compruebe que no se ha establecido ninguna funcién que no se pretendia utilizar
(macro, etc.).

Utilice el bloqueo del enfoque o el bloqueo AF para disparar (pags. 94, 97).

El movimiento de la camara ha provocado que la imagen salga movida.
Segun las condiciones de disparo, es posible que las imagenes salgan movidas
cuando se utilice la funcién Disparador tactil. Sujete la cdmara firmemente al disparar.

Aunque se pulse el botén de disparo hasta la mitad, el recuadro AF no

aparece y la camara no enfoca.

Si apunta a la zona de contraste de luz y sombra del sujeto y pulsa el botén de disparo
hasta la mitad o pulsa repetidamente el boton de disparo hasta la mitad, aparecera el
recuadro AF y la camara enfocara.

El sujeto esta demasiado oscuro.

Establezca el flash en % (pag. 83).

Corrija la luminosidad con la compensacion de la exposicion (pag. 83).
Ajuste la imagen con i-Contrast (pags. 87, 137).

Utilice la medicion puntual o el bloqueo AE para disparar (pags. 98, 99).

El sujeto es demasiado luminoso (sobreexpuesto).

Establezca el flash en ® (pag. 52).

Corrija la luminosidad con la compensacion de la exposicién (pag. 83).
Utilice la medicion puntual o el bloqueo AE para disparar (pags. 98, 99).
Atenue la luz que incida en el sujeto.

La imagen esta oscura pese a haber destellado el flash (pag. 29).
Dispare a una distancia apropiada para la fotografia con flash (pag. 83).
Aumente la velocidad ISO (pag. 86).

La imagen tomada con el flash es demasiado luminosa (sobreexpuesta).
Dispare a una distancia apropiada para la fotografia con flash (pag. 83).

Establezca el flash en ® (pag. 52).

En la fotografia con flash, aparecen puntos blancos en la imagen.

La luz del flash se ha reflejado en particulas de polvo u otros objetos en suspension.

La imagen tiene un aspecto tosco o con grano.

Establezca un ajuste de velocidad ISO inferior para disparar (pag. 86).
Dependiendo del modo de disparo, cuando se toma una fotografia con una velocidad
I1SO alta, la imagen puede tener un aspecto tosco o con grano (pag. 64).
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Solucién de problemas

Los ojos aparecen rojos (pag. 101).
Establezca [Luz activada] en [On] (pag. 163). Cuando se dispara con el flash, la
lampara se enciende (pag. 42) y, durante aproximadamente 1 segundo, mientras la
camara estéa reduciendo los ojos rojos, no se puede disparar. Es mas eficaz si el sujeto
mira directamente a la lampara. Obtendra ain mejores resultados si aumenta la
iluminacién en interiores o se acerca al sujeto.
Corrija las imégenes con la correccion del efecto de ojos rojos (pag. 138).
La grabacién de imagenes en la tarjeta de memoria tarda mucho tiempo o el
disparo continuo se ralentiza.
Realice un formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria con la camara (pag. 155).
No se puede realizar ajustes para las funciones de disparo ni en el meni FUNC.
Los elementos que se pueden ajustar difieren en funcion del modo de disparo.
Consulte “Funciones disponibles en cada modo de disparo”, “Ment FUNC.” y “Menu
Disparo” (pags. 188 — 193).

Grabacion de videos

No se muestra el tiempo de grabacion correcto o se detiene.
Formatee la tarjeta de memoria en la cdmara o utilice una tarjeta de memoria capaz de
grabar a alta velocidad. Aunque no se muestre correctamente el tiempo de grabacion,
el video grabado tendra la duracion de cuando se grabo (pags. 24, 34).
Aparece @ en la pantalla y la grabacién termina automaticamente.
La memoria interna de la cdmara no es suficiente. Lleve a cabo una de las acciones
siguientes:
Realice un formateo de bajo nivel de la tarjeta de memoria con la cdmara (pag. 155).
Cambie el ajuste de calidad de imagen (pag. 108).
Utilice una tarjeta de memoria capaz de grabar a alta velocidad (pag. 108).
Los sujetos aparecen distorsionados.
Es posible que el sujeto aparezca distorsionado si pasa rapidamente por delante de la
camara durante la grabacion. No constituye un fallo de funcionamiento.

Reproduccion

No se puede reproducir imagenes o videos.
Si se cambia la estructura de carpetas o el nombre de archivo en un ordenador, quizas
no se pueda reproducir las imagenes o los videos. Consulte la Guia del software para
obtener informacion sobre la estructura de carpetas o los nombres de archivo.

La reproduccion se detiene o el sonido se corta.
Utilice una tarjeta de memoria que se haya formateado a bajo nivel con esta camara
(pag. 155).
Si copia un video en una tarjeta de memoria de lectura lenta, la reproduccién se puede
interrumpir momentaneamente.
En funcién de la capacidad del ordenador, es posible que al reproducir los videos se
salten fotogramas o se corte el sonido.
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Pantalla

Las operaciones tactiles no funcionan segun lo esperado.
La camara utiliza un panel tactil sensible a la presién, por lo que debera intentar pulsar
la pantalla ligeramente mas fuerte o usar el puntero sujeto a la correa (pag. 14).
Calibre el panel tactil (pag. 161).

Iy aparecera en la esquina superior derecha de la pantalla.
Esta tocando la esquina superior derecha de la pantalla. Quite el dedo de la pantalla.

Ordenador

No se puede transferir imagenes al ordenador.

El problema puede solucionarse cuando la cdmara se conecta por cable al ordenador,

reduciendo la velocidad de transferencia.
Apague la camara. Mantenga el botén de disparo completamente pulsado, mueva la
palanca del zoom hacia [#]y, a continuacién, pulse el botén [2]. Mueva la palanca del
zoom hacia []. Toque [B] en la pantalla que se muestra y vuelva a tocarlo.

Tarjeta Eye-Fi

No se puede transferir imagenes (pag. 175).

Lista de mensajes que aparecen en la
pantalla

Si en la pantalla aparecen mensajes de error, pruebe alguna de las
soluciones siguientes.

No hay tarjeta
La tarjeta de memoria no se ha introducido en la direccion correcta. Introduzca la tarjeta
de memoria con la orientacién correcta (pag. 19).

Tarjeta mem. bloqueada
La pestafia de proteccion contra escritura de la tarjeta de memoria SD, SDHC o SDXC,
o de la tarjeta Eye-Fi, esta en la posicion de bloqueo (“‘LOCK”). Desbloquee la pestaria
de proteccion contra escritura (pag. 19).

No se puede grabar
Se haintentado tomar una imagen sin tarjeta de memoria. Inserte la tarjeta de memoria
con la orientacion correcta para disparar (pag. 19).

Error tarjeta memoria (pag. 155)
Si este mensaje aparece aunque se inserte una tarjeta de memoria formateada en la
direccion correcta, pongase en contacto con el Servicio de asistencia al cliente de
Canon (pag. 19).
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Espacio insuf. en tarjeta
No hay espacio libre suficiente en la tarjeta de memoria para grabar (pags. 26, 33, 51,
61, 81, 103) o editar imagenes (pags. 133 — 138). Borre imagenes (pags. 32, 127) para
que quede espacio para las nuevas o introduzca una tarjeta de memoria vacia (pag. 19).

Dispar. tactil no disponible/AF tactil no disponible
Esta tocando la esquina superior derecha de la pantalla (pag. 180).
AF tactil no se puede utilizar en el modo de disparo actual (pag. 188).

AF tactil cancelado
La camara yo no puede reconocer el sujeto seleccionado utilizando AF tactil (pag. 96).

Cambie la bateria (pag. 18)

No hay imagenes
No hay imagenes grabadas en la tarjeta de memoria para poder mostrarlas.

Elemento protegido (pag. 125)

Imagen no identificada/JPEG incompatible/Imagen demasiado grande/No se
puede reproducir AVI/RAW
No se pueden mostrar imagenes no compatibles o con datos dafiados.
Quizés no se muestre las imagenes procesadas en un ordenador, las que tengan
cambiado el nombre de archivo o las que se hayan tomado con una camara diferente.

iNo se puede ampliar!/No se puede reproducir con Selec. Inteligente/No
puede girar/No se puede modificar imagen/Imposible registrarimagen/No se
puede modificar/No puede asignar categoria/lmagen no seleccionable
Las imagenes incompatibles no se pueden ampliar (pag. 119), reproducir en Seleccién
inteligente (pag. 122), etiquetar como favoritas (pag. 129), clasificar por categorias
(pag. 131), girar (pag. 132), editar (pags. 133 — 138), afiadir a una lista de impresién
(pag. 147), elegir para un libro de fotografias (pag. 151), ni registrar como pantalla de
inicio (pag. 156).
Las imagenes manipuladas en un ordenador, a las que se ha cambiado el nombre de
archivo o las tomadas con una camara diferente, no se pueden ampliar, reproducir en
Seleccion inteligente, etiquetar como favoritas, clasificar por categorias, girar, editar,
afadir a una lista de impresion, elegir para un libro de fotografias ni registrar como
pantalla de inicio.
Los videos no se pueden ampliar (pag. 119), reproducir en Seleccién inteligente
(pag. 122), editar (pags. 133 — 138), afiadir a una lista de impresion (pag. 147), elegir
para un libro de fotografias (pag. 151) ni registrar como pantalla de inicio (pag. 156).
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Lista de mensajes que aparecen en la pantalla

Superado limite seleccion
Ha elegido mas de 998 imagenes en los ajustes de impresion (pag. 147) o los ajustes
del libro de fotografias (pag. 151). Elija como maximo 998 imagenes.
No se pudo guardar correctamente los ajustes de impresion (pag. 147) o los ajustes del
libro de fotografias (pag. 151). Disminuya el niUmero de imagenes seleccionadas y
vuelva a intentarlo.
Ha elegido 501 imagenes o mas en Proteger (pag. 125), Borrar (pag. 127), Favoritas
(pag. 129), Mi categoria (pag. 131), Ajustes impresién (pag. 147) o Configuracion del
libro de fotografias (pag. 151).

Error de comunicacién
No se ha podido transferir las imagenes al ordenador ni imprimirlas porque el nUmero
de imagenes guardadas en la tarjeta es muy alto (aprox. 1000). Utilice un lector de
tarjetas USB, disponible en comercios, para transferir las imagenes. Para imprimir,
introduzca la tarjeta de memoria en la ranura para tarjetas de la impresora.

i Error de nombre !
No se ha podido crear la carpeta o imagen porque ya existe una imagen con el mismo
nombre que la carpeta o imagen que esta intentado crear la camara o se ha alcanzado
el nimero maximo de archivos. En el menud ¥T, cambie [NUm. archivo] a [Auto Reset]
(pag. 157) o formatee la tarjeta de memoria (pag. 24).

Error de objetivo
Este error se puede producir si se sujeta el objetivo mientras se mueve o se utiliza la
camara en un lugar en el que haya mucho polvo o arena en suspension.
Si sigue apareciendo este mensaje de error, péngase en contacto con el Servicio de
asistencia al cliente de Canon, ya que puede haber algtin problema con el objetivo.

Detectado un error en camara (nimero de error)
Si aparece un cédigo de error nada mas tomar una fotografia, tal vez no se haya
grabado la imagen. Compruebe la imagen en el modo de reproduccion.
Si vuelve a aparecer este codigo de error, tome nota del nimero (Exx) y pongase en
contacto con el Servicio de asistencia al cliente de Canon, ya que puede haber algin
problema con la camara.

Error Fichero
Quiza no sea posible imprimir fotografias procedentes de otras camaras o imagenes
modificadas con software de ordenador.

Error impresion
Compruebe los ajustes de tamafio de papel. Si aparece este mensaje cuando los
ajustes son correctos, apague y encienda la impresora y, a continuacion, vuelva a
hacer los ajustes.

Absorbedor de tinta lleno
Poéngase en contacto con un Servicio de asistencia al cliente de Canon para
reemplazar el absorbedor de tinta.
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I Informacion mostrada en la pantalla

I Disparo (Pantalla de informacion)

@ @

O]
@
®
@
®
®
@

SISESESIS)

@ Modo de disparo @ Calidad de imagen @ Temporizador (pags. 55, 56)
(pag. 188), Icono de (videos) (pag. 108) @ Bloqueo AE (pag. 99),
escena (pag. 184) Recuadro AF (pag. 93) Bloqueo FE (pag. 99)

@ Orientacion de la camara* @ Tiempo restante (pag. 108) @ Velocidad de obturacion

® Balance de blancos Recuadro de medicion @ Abertura
(pag. 84) puntual AE (pag. 98) Método de medicion

@ Mis colores (pag. 89) @ Intervalo de enfoque (pag. 98)

® Modo disparo (pag. 88) (pag. 91), Bloqueo AF @) i-Contrast (pag. 87)

® Compensacion de la (pag. 97) @ Velocidad ISO (pag. 86)
exposicion (pag. 83) Ampliacion del zoom @ Tiempo de disparo de

@ Advertencia de movimiento digital (pag. 53)/ videos a stiper camara
de la cdmara (pag. 29) Teleconvertidor digital lenta (pag. 106)

FUNC. (Funcion) (pag. 45) _ (pag. 92) @) Barra del zoom (pag. 26)

® Indicador de carga de la Grabacion de videos @ Deteccion de parpadeo
bateria (pag. 16) (pag. 33) (pag. 102)

Compresién (Calidad de @ Modo de flash (pags. 52, 83) @ |cono del modo IS
imagen) (pag. 58) / @) Correccion de ojos rojos (pag. 185)

Pixeles de grabacion (pag. 101) 3) Modo IS (pag. 165)
(pags. 58, 108) @ Disparador tactil Zona horaria (pag. 159)

@ Estado de conexion (pags. 27, 162) Filtro viento (pag. 107)
Eye-Fi (pag. 175) @ Fecha (pag. 54) Barra de compensacién

@ Disparos que se pueden @9 DISP. (Pantalla) (pag. 43) ~ de la exposicion (pag. 83)
tomar (pag. 59) @ Reticula (pag. 164)

*

0 : estandar, 5 é : sujeta verticalmente
Durante el disparo, la cdmara detecta si se esta sujetando vertical u horizontalmente y ajusta los parametros
correspondientes para tomar la mejor imagen. También detecta la orientacion durante la reproduccion, por
lo que se puede sujetar la cdmara con cualquier orientacion girandose a continuacion automaticamente las
imagenes para proporcionar una vision correcta.
Puede que esta funcidn no actuie correctamente sila cdmara apunta directamente hacia arriba o hacia abajo.
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Informacion mostrada en la pantalla

I Iconos de escena

En el modo @M, la cAmara muestra el icono de la escena que ha
determinado y, a continuacion, enfoca automaticamente y elige la
configuracién éptima de luminosidad y color para el sujeto.

Sujetos que no sean

Sujeto Personas
personas
c Color de
Cy fondodel
En sombras En De icono
movimiento fuertesen movimiento cerca
Fondo la cara
Brillo )
¥ )
Gris
Contraluz - — P
2 a: SUNEEC
Con cielos
azules n Fg “ Alm] E m
Azul claro
Contraluz ) — 7,, 7
Puestas de sol — — Naranja
A A v [
oscuro

Siseusael .
tripode -

* Aparece cuando la escena es oscura y la camara esté montada en el tripode.
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Informacion mostrada en la pantalla

Ilconos del modo IS

Ajusta automaticamente la estabilizacién de imagen éptima para la escena
(IS inteligente). Ademas, en el modo @I aparecen los siguientes iconos.

Reduce los movimientos de la
«.» camara al captar imagenes fijas. «t))

Reduce los movimientos de la
(®) camara durante las tomas de (4
barrido.*

Reduce los movimientos de la
(&) camara para la fotografia macro (=)
(IS hibrido).

Reduce los movimientos de la
camara al grabar videos, y
también cuando la camara se
mueve mucho mientras se
camina (Modo dinamico).

Reduce los movimientos leves
de la camara cuando se graba
video con el teleobjetivo maximo
(IS motorizado).

Desactiva la estabilizacién de
imagen cuando la cadmara esta
montada en un tripode y la
estabilizacién de imagen no es
necesaria.

* Aparece en la pantalla cuando se sigue el movimiento de un sujeto durante la grabacion
(barrido). Mientras se siga un sujeto que se mueva horizontalmente, solamente se reduciran
los movimientos verticales de la cdmara (se desactivara la estabilizaciéon horizontal de la
imagen). Ademas, al grabar sujetos que se muevan verticalmente, solo se reduciran los

movimientos horizontales de la camara.

Si ajusta Modo IS en [Off] (pag. 165), los movimientos de la camara no se

estabilizaran y los iconos no apareceran.
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Informacion mostrada en la pantalla

I Reproduccion (Pantalla de informacion detallada)

@
@
®
@
®
®
@

@ Pantalla de indice

(pag. 112)

Mi categoria (pag. 131)

Videos (pag. 35), Rafaga

a alta velocidad

(pag. 79), Modo de

disparo (pag. 188)

Velocidad I1SO (pag. 86),

Velocidad de

reproduccion (pag. 106)

Balance de blancos

(pag. 84)

Histograma (pag. 44)

Pixeles de grabacién

(pags. 58, 108), MOV

(videos)

FUNC. (Funcién)

(pag. 45)

Lista de impresion

(pag. 147)

Transferencia Eye-Fi

completada (pag. 175)

) Indicador de carga de la
bateria (pag. 16)

@)
®

®

®

S
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© @ ®

{rr]

@ Método de medicion
(pag. 98)

@ Numero de carpeta —
Nuamero de archivo
(pag. 157)

@ Numero de la imagen
mostrada / Namero total
de imagenes

@ Sin pantalla de
informacion (pag. 43)

@ Velocidad de obturacion
(imagenes fijas), Calidad
de imagen / Frecuencia
de fotogramas (videos)
(pag. 108)

@ Abertura

(® Compensacion de la
exposicion (pag. 83)

@9 Flash (pag. 83)

@ Intervalo de enfoque
(pag. 91)

@) i-Contrast (pags. 87,
137)

100-0024

00 Ceeee ®

@ Tamafio de archivo
(pags. 59, 108)

@ DISP. (Pantalla)

(pag. 43)

@ Compresion (calidad de
imagen) (pag. 58)

@ Reproduccion de grupo
(pag. 120), Edicién de
imagenes (pags. 133 —
138)

@ Proteger (pag. 125)

@) Favoritas (pag. 129)

Mis colores (pags. 89,
136)

Correccion de ojos rojos
(pag. 138)

Fecha y hora de disparo
(pag. 21)

@) Imagenes fijas: Pixeles
de grabacion (pag. 59)
Videos: Duracién del
video (pag. 108)



Informacion mostrada en la pantalla

Resumen de panel de control de videos en “Visualizacion
de videos” (pag. 35)

o  Salir

Toque para mostrar el panel de volumen y, a continuacion, toque ¥ para
«) ajustar el volumen.
Cuando el volumen esté establecido en 0, aparecera «.

p  Reproducir
I« Saltar atras* (Si mantiene pulsada la pantalla, sigue saltando hacia atras.)
4|l  Anterior fotograma (Rebobina lento si mantiene pulsado el icono.)
|I»  Siguiente fotograma (Avanza lento si mantiene pulsado el icono.)
pl Saltar adelante* (Si mantiene pulsada la pantalla, sigue saltando hacia delante.)
& Editar (pag. 109)

* Muestra el fotograma de, aproximadamente, 4 seg. antes o después del fotograma actual.

@ * Se puede saltar hacia delante o hacia atras tocando suavemente la
camara (pag. 31) mientras ve un video (Vista activa).

* Toque la barra de desplazamiento o arrastrela hacia la izquierda o hacia
la derecha para cambiar el fotograma visualizado.
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I Listas de menus y funciones

I Funciones disponibles en cada modo de disparo

Modos de disparo (o]
]

y P&os 9
Funcion Lo R
Compensacion de la exposicion (pag. 83) — O O O O o o o

4A 0O O O o O O o o

) £ — O O O O O o o

Flash (pags. 52, 83) : 40 6 — — — — —

&) O O O O O O O O

Disparador tactil (pag. 27) s /c§ O O O O O — — —

Bloqueo AE/Bloqueo FE*4 (pag. 99) — O O — | = —

Bloqueo AF (pag. 97) — 0 0O - - - - -

AF tactil (pag. 96) O O — O O * * *5

Prgsentacién de la pantalla Inlformacién/. ) o oo o o o o o
(pag. 43) Sin informacién

*1 No se puede seleccionar, pero cambia a %2 en funcién de las circunstancias.
*2 No se puede seleccionar, pero cambia a %2 cuando destella el flash.

*3 Solo puede grabar. No se puede elegir sujetos.

*4 Blogueo FE no disponible cuando se ajusta en ®.

*5 Sélo disponible cuando se detecta una cara.
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O Seleccionable, o se establece automaticamente. — No se puede seleccionar.
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Listas de menus y funciones

| Mena FUNC.

Modos de disparo

Funcion
Método de medicién )]
(pag. 98) e
L]
By 8y &+
Mis colores (pag. 89) @x *1’:‘9:‘&8: ‘992
88 86 &R &
Balance de blancos AWB

(pag. 84)

S0}

i 4 A0

Velocidad ISO (pag. 86) = rsofisa]

100 200 400 800 1600
Compensacion de la exposicion (pag. 83)

) , W
Temporizador (pags. 55, 56) .7 ..
P (pag ) G ¢
Ajustes del temporizador ~ Retardo*3
(pag. 56) Disparos*4
Intervalo de enfoque M
(pag. 91) Y
O
Modo disparo (pag. 88) (=}
5
Formato de imagen fija 0 2o A 4
(pag. 57) 169 3:2 43 11
L
Pixeles de grabacion M1M2
(pag. 58) M
S
Relacién de compresion
(pég. 58) it
]
Calidad de video i
(pags. 106, 108) 7]
[l

*1 El balance de blancos no se puede seleccionar.
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*2 Contraste, nitidez, saturacion de color, rojo, verde, azul y tono de piel se pueden ajustar en 5 niveles.
*3 No se puede establecer en 0 segundos en los modos en los que no se puede establecer el nimero de disparos.
*4 Fijo en 1 disparo en los modos en los que no se puede establecer el nimero de disparos.

*5 W se ajusta cuando se esta en bloqueo AF o
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Listas de menus y funciones
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O Seleccionable, o se establece automaticamente. — No se puede seleccionar.

*6 Solo estan disponibles 4:3 y 16:9.

*7 Vinculado al formato y ajustado automaticamente (pag. 106).
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Listas de menus y funciones

Ia Menu Disparo

Funcion

Recuadro AF (pag. 93)

Tam. Cuadro AF*2 (pag. 94)

Zoom Digital (pag. 53)

Zoom punto AF (pag. 95)

AF Servo (pag. 97)

AF Continuo (pag. 162)

Disparador Tactil (pag. 162)

Luz ayuda AF (pag. 163)

Ajustes Flash (pags. 101,
163

i-Contrast (pag. 87)

Filtro viento (pag. 107)
Revisar (pag. 163)
Revision Info. (pag. 164)

Detec. parpadeo (pag. 102)

Reticula (pag. 164)

Modos de disparo

Detec. cara*!
Recuadro fijo
Normal
Pequefio
Normal

Off

Teleconvertidor digital (1.5x/

2.0x)

On

Off

On

Off*3

On

Off

On/Off

On

Off

On
Off
On/Off

Ojos rojos

Luz activada
Auto

Off

On/Off

Off/2 — 10 seg./Retencion
Off/Detallado/Verif. Foco
On

Disposicion Iconos (pag. 166)

Ajustes IS (pag. 165)

Fecha (pag. 54)

Off
On/Off
Off
Modo IS Continuo
Disp. simple
IS Motorizado o
Off

Off
Fecha/Fecha y Hora
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*1 Cuando no se detecta ninguna cara, el funcionamiento varia segun el modo de disparo.
*2 Disponible cuando el recuadro AF esta establecido en [Recuadro fijo].
*3 [On] cuando se detecta gente en movimiento en el modo @M.
*4 Solo puede grabar. No se puede elegir sujetos.
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Listas de menus y funciones

I?T Menu Configuracién

Elemento
Mute

Volumen

Opciones sonido

Trucos/consejos
Luminosid. LCD
Imagen Inicio

Opcidn de color

Formatear

NUm. archivo
Crear carpeta
Obj. retraido

Ahorro energia

Zona horaria
Fecha/Hora
Sistema video
Ctrl. por HDMI
Calibracién

Configuracion Eye-Fi

Idioma ()

Reiniciar todo

* Ajuste predeterminado
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Contenido
On/Off*

Ajusta todos los sonidos de funcionamiento
(5 niveles).

Establece el sonido de cada operacion de la
camara.

On*/Off

Ajusta la luminosidad de la pantalla (5 niveles).
Afnade una imagen como imagen de inicio.
Naranja*/Gris marengo/Caqui/Rosa

Formatea la tarjeta de memoria borrando todos
los datos

Continuo*/Auto Reset
Mensual*/Diario
1 min.*/0 seg.

Autodesconexion: On*/Off
Display Off: 10, 20 o 30 seg./1*, 2 0 3 min.

Local*/Mundo

Ajustes de fecha y hora
NTSC/PAL
Activar/Desact.*
Calibra el panel tactil.

Configuracién de conexién Eye-Fi (solamente
aparecera cuando se inserte una tarjeta Eye-Fi)

Elige el idioma de la pantalla.

Recupera la configuracién predeterminada de la
camara.

Pagina ref.

pag. 48
péag. 48

pag. 154

pag. 154
péag. 47
pag. 156
pag. 157
pégs. 24,
155

pag. 157
pag. 158
pag. 158
pags. 50,
158, 159

pag. 159
pag. 22
pag. 171
pag. 172
pag. 161

pag. 175
pag. 23
pag. 49



Listas de menus y funciones

IIEI Menu Reproduccion

Elemento Contenido Pagina ref.
Mostrar diapos Reproduce las imagenes automaticamente. pag. 116
Borrar Borra las imagenes (Selec., Todas). pag. 127
Proteger Protege las imagenes (Selec., Todas). pag. 125
Girar Gira las imagenes. pag. 132
Favoritas Ettiigll::tt:c:? imagenes como favoritas o anula el pag. 129
Mi categoria Clasifica las imagenes por categorias. pag. 131

Selecciona o borra los ajustes de libro de

Configur. fotolibro fotografias para las imagenes. pag. 151
i-Contrast i(;;);;igﬁézsﬁ;asr.tes oscuras y el contraste de las pag. 137
Correc. Ojos Rojos Corrige los ojos rojos de las imagenes fijas. pag. 138
Recortar Recorta partes de las imagenes fijas. pag. 134
Redimensionar Cambia el tamafio y guarda las imagenes fijas.  pag. 133
Mis colores Ajusta los colores de las imagenes fijas. pag. 136
Vista activa On*/Off pag. 168
Vista despl. On*/Off pag. 113
Grupo Imégenes On*/Off pag. 121
Rotacion Auto On*/Off pag. 168
Volver a Ult.imagen*/Ult.disp. pag. 168
Transicion Difuminar*/Pase/Diapositiva/Off pag. 123
Fijar A Tactiles E:t?és;rzeugiaf::ion de reproduccion para un pag. 124
* Ajuste predeterminado
I h Menu Impresioén

Elemento Contenido Pagina ref.
Imprimir Muestra la panFaIIa de impresién (cuando se _

conecta a una impresora).

Selec. imag. y cant. Elige las imagenes una a una para su impresion.  pag. 149
Selec. todas imagen. Elige todas las imagenes para imprimirlas. pag. 150
Cancel. todas selec. Cancela todos los ajustes de impresion. pag. 150
Ajustes impresién Establece el estilo de impresion. pag. 148
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I Menu FUNC. de modo Reproduccion

Elemento
Girar

Lista de impresion

Proteger
Favoritas

Borrar

Reproduc. Resumen
Video

Selec. Intelig.
Reproduccion filtrada

Mostrar diapos
Mi categoria
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Contenido Pagina ref.
Gira la imagen mostrada. pag. 132

Selecciona o borra los ajustes para imprimir la
imagen que se muestra (aparece [Imprimir]

cuando la cadmara esté conectada a la pag. 147
impresora).

Protege o desbloguea la imagen mostrada. pag. 125
Etiqueta la imagen mostrada como favorita o pag. 129

anula el etiquetado.
Borra la imagen mostrada. péag. 32
Reproduce los videos creados en el modo

Resumen de video. pag. 114
Inicia Seleccién inteligente. pag. 122
Elot;t;\rgdc:ncela el filtrado para la imagen pag. 115
Reproduce las imagenes automaticamente. pag. 116
Clasifica las imagenes por categorias. pag. 131



I Precauciones de uso

Esta camara es un dispositivo electronico de alta precision. No permita
que se caiga ni que sufra impactos fuertes.

Jamas coloque la camara cerca de imanes, motores u otros dispositivos
que generen campos electromagnéticos fuertes. La exposicion a campos
magnéticos fuertes puede causar averias o afectar a los datos de las
imagenes.

Si le caen gotas de agua o hay suciedad adherida a la camara o en la
pantalla, limpiela con un trapo suave y seco o un limpiador para gafas. No
la frote ni fuerce.

Para limpiar la cdmara o la pantalla, no utilice jamas limpiadores que
contengan disolventes organicos.

Utilice un cepillo con pera, disponible en comercios, para eliminar el polvo
del objetivo. Para la suciedad persistente, pongase en contacto con el
Servicio de asistencia al cliente de Canon.

Si la camara pasa rapidamente de un ambiente frio a uno caliente, se
puede formar condensacion en sus superficies internas o externas. Para
evitar la condensacion, coloque la camara en una bolsa de plastico
hermética con cierre y deje que se adapte a los cambios de temperatura
lentamente antes de extraerla de la bolsa.

Si se forma condensacion, deje de utilizar la cdmara inmediatamente, ya
que un uso continuado puede dafar la camara. Extraiga la bateria y la
tarjeta de memoria y espere hasta que la humedad se haya evaporado
totalmente antes de volver a utilizarla.
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I Especificaciones

Sensor de imagen
Pixeles efectivos de la camara........ Aprox. 12,1 millones de pixeles

Objetivo
Distancia focal.........c.cccooeireinennns 5.0 (G) —60.0 (T) mm
(Equivalente en pelicula de 35 mm: 28 (G) — 336 (T) mm)
.12x
..1 cm —infinito (G), 1 m — infinito (T)
* Macro 1 - 50 cm (G)
Sistema Estabilizador de imagen.... Por desplazamiento de la lente

Ampliacién del zoom..
Rango de enfoque .

Procesador de imagen ...........ccocc..... DIGIC 4
Pantalla LCD
THPO et TFT en color (tipo de visualizacion de gran angular)

..8,0 cm (3,1 pulg.)

Pixeles efectivos. ..Aprox. 461 000 puntos

Formato.. ..16:9
Funciones . ..Panel tactil
Ajuste de luminosidad (5 niveles)
Enfoque
Sistema de control ..........ccceeerennnne Enfoque automatico: Simple (Continuo en modo Auto)/
Continuo, AF Servo/AE Servo, AF tactil
Recuadro AF ........cccoooieiniincieens Deteccién de cara, Recuadro fijo
Método de medicion.........cccevveeeruennes Evaluativa, Medicion ponderada central, Puntual
Compensacion de la exposicion
(iméagenes fijas) / Desplazamiento
de la exposicion (videos).................... +2 puntos en incrementos de 1/3 de punto

Velocidad ISO
(Sensibilidad de salida estandar,
indice de exposicion recomendada).... Auto, ISO 100/200/400/800/1600/3200 (en modo P)

Balance de blancos....

..Auto, Luz de dia, Nublado, Tungsteno, Fluorescente,
Fluorescente H, Personalizar

Velocidad de obturacion...................... 1 - 1/4000 seg.
15 — 1/4000 seg. (rango total de velocidades de
obturacion)

Abertura

..2 laminas
Namero f/.. ..f13.4 - 116.3 (G), /5.9 — 1/10.0 (T)
Flash
Modos .... ..Auto, On, Sincronizacion lenta, Off
Distancia .30cm-3,1m(G), 1,0-1,7m (T)
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Especificaciones

Modos de disparo...........cccecveueinnennne Auto*!, P, Resumen de video, Retrato, Nifios y
Mascotas, Obturador inteligente*2, Rafaga a alta
velocidad, Seleccion de mejor imagen, Escena Nocturna
sin tripode, Luz escasa, Efecto ojo de pez, Efecto
miniatura, Efecto camara de juguete, Monocromo, Super
Intensos, Efecto Poster, Acentuar color, Intercambiar
color, Playa, Vegetacion, Nieve, Fuegos Artificiales,
Exposicion lenta, Video iFrame, Super camara lenta
*1 Las escenas se determinan automaticamente (Smart

Auto)
*2 Sonrisa, Temporizador de guifio, Temporizador de
cara

Zoom digital.......c.cocveveiiininiiiicen Imagenes fijas/Videos: Aprox. 4,0x
(hasta aprox. 48x en combinacién con el zoom 6ptico),
zoom de seguridad, teleconvertidor digital

Disparo continuo
Seleccion de mod

..Continuo/Disparo Continuo AF

Velocidad ... ..Aprox. 3,3 disparos/seg. (en modo P)
Aprox. 7,8 disparos/seg. (en modo Réfaga a alta
velocidad)
Numero de disparos
(compatible con CIPA).........ccccccvrmeune. Aprox. 170
Soportes de grabacion ...............ccee.. Tarjeta de memoria SD, tarjeta de memoria SDHC,

tarjeta de memoria SDXC

Formato de archivo...........c.cccceeveeenne Design rule for Camera File system y compatible con
DPOF (Version 1.1)

Tipo de datos
Imagenes fijas ..Exif 2.3 (JPEG)
..MOV (datos de imagen: H.264; datos de audio: PCM

lineal (estéreo))
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Especificaciones

Numero de pixeles de grabacion

Imagenes fijas........c.........

Interfaz ...

Estandar de impresién directa.............

Fuente de alimentacion........

Dimensiones (compatible con CIPA)...

Peso (compatible con CIPA)
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Grande: 4000 x 2248, Mediana 1: 2816 x 1584, Mediana
2: 1920 x 1080, Pequefia: 640 x 360

3:2

Grande: 4000 x 2664, Mediana 1: 2816 x 1880, Mediana
2: 1600 x 1064, Pequefia: 640 x 424

4:3

Grande: 4000 x 3000, Mediana 1: 2816 x 2112, Mediana
2: 1600 x 1200, Pequefia: 640 x 480

11

Grande: 2992 x 2992, Mediana 1: 2112 x 2112, Mediana
2:1200 x 1200, Pequefia: 480 x 480

Video iFrame:

1280 x 720 (30 fps*1)

Super camara lenta:

640 x 480 (120 fps*2 al disparar, 30 fps*! durante la
reproduccion), 320 x 240 (240 fps*3 al disparar, 30 fps*!
durante la reproduccion)

Efecto miniatura:

1280 x 720*4, 640 x 480*4

Diferente de lo anterior:

1920 x 1080 (24 fps*3), 1280 x 720 (30 fps*1), 640 x 480
(30 fps*1)

*1 La tasa de imagen real es de 29,97 fps.

*2 La tasa de imagen real es de 119,88 fps.

*3 La tasa de imagen real es de 239,76 fps.

*4 Disparo: 6 fps/3 fps/1,5 fps, Reproduccion: 30 fps*1
*5 La tasa de imagen real es de 23,976 fps.

Hi-Speed USB

Salida de HDMI

Salida de audio analdgico (estéreo)
Salida de video analdgico (NTSC/PAL)

PictBridge

Bateria NB-9L
Alimentador de corriente CA-DC10 (se incluye con el kit
adaptador de CA ACK-DC70)

99,0 x 58,9 x 21,9 mm

Aprox. 206 g (bateria y tarjeta de memoria incluidas)
Aprox. 183 g (solo el cuerpo de la camara)



Especificaciones

Bateria NB-9L

THPO. ettt Bateria recargable de ion-litio
Voltaje nominal ... .35V CC

Capacidad nominal.. ..870 mAh

Ciclos de carga.... ..Aprox. 300 veces
Temperaturas de funcionamiento........0 — 40 °C

Dimensiones ..14,6 x 43,1 x 15,3 mm

PESO ..o Aprox. 21 g

Cargador de bateria CB-2LB/CB-2LBE
Entrada nominal ..........cccccovenecnenne. 100 V — 240 V CA (50/60 Hz)
8,5 VA (100 V) — 12 VA (240 V)
0,085 A (100 V) — 0,05 A (240 V)
Salida nominal...........ccoeeuiiiiiiinnnns 42V CC,07A
Tiempo de carga.. ..Aprox. 1 hora y 50 min. (cuando se utiliza NB-9L)
Indicador de carga ..Cargando: Naranja, Completamente cargada: Verde
(Sistema de dos indicadores)
Temperaturas de funcionamiento........ 0-40°C
Dimensiones.. ..59,0 x 82,0 x 24,5 mm
..CB-2LB: Aprox. 73 g
CB-2LBE: Aprox. 67 g (sin incluir el cable de corriente)

Todos los datos se basan en las pruebas realizadas por Canon.

Las especificaciones y el aspecto de la camara estan sujetos a cambios
sin previo aviso.
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| Accesorios

4 a = N
Incluidos con la camara :
Bateria NB-9L con tapa de Cargador de bateria
terminales* CB-2LB/CB-2LBE*
Correa de mufieca
WS-DC10
( 5
=
8 DISCO DIGITAL
CAMERA Solution
Disk
Cable interfaz
IFC-400PCU*
*También se puede comprar por separado.
\\ | — J
C— C—
Tarjeta de memoria Lector de tarjetas USB
Windows/
Macintosh
Impresoras Canon compatibles con PictBridge
——
([ [
e OB |
Cable AV estéreo AVC-DC400ST D
T —
\ T wml v
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Cable HDMI HTC-100



I Accesorios que se venden por separado

Los siguientes accesorios de la camara se venden por separado. Es posible
que algunos accesorios no se vendan en algunas regiones o que ya no estén
disponibles.

I Fuentes de alimentacion
Bateria NB-9L
Bateria recargable de ion-litio.

Cargador de bateria CB-2LB/CB-2LBE
Cargador para cargar la Bateria NB-9L.

Kit adaptador de CA ACK-DC70
Este kit permite alimentar la camara
conectandola a una toma de corriente
domeéstica. Se recomienda para la
alimentacion de la cdmara durante un
periodo de tiempo prolongado o cuando se
va a conectar a un ordenador o impresora.
No se puede utilizar para recargar la
bateria de la camara.

(¥ . .
@ Uso de accesorios en el extranjero

El cargador de bateria y el kit adaptador de CA se pueden utilizar en regiones que
tengan una corriente CA de 100 — 240 V (50/60 Hz).

Si el enchufe no encaja en la toma de corriente, utilice un adaptador disponible
en comercios. No utilice transformadores eléctricos cuando viaje al extranjero,
puesto que podrian provocar dafios.

| Flash

Flash de alta potencia HF-DC2
Este flash montado de forma externa se
puede utilizar para captar sujetos que
estén demasiado lejos para el alcance del
flash integrado.
También se puede utilizar el flash de alta
potencia HF-DC1.
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Accesorios que se venden por separado

I Otros accesorios

Cable AV estéreo AVC-DC400ST
Utilice este cable para conectarla a un
televisor para disparar y ver imagenes.

Cable HDMI HTC-100
Utilice este cable para conectar la camara
al terminal HDMI de un televisor de alta
definicion.

Impresoras Canon compatibles con
PictBridge
Si conecta la cdmara a una impresora
Canon compatible con PictBridge, podra

imprimir las imagenes sin usar el
Serie Impresoras de ordenador.
SELPHY inyeccion de tinta

Para obtener mas informacion, visite al
distribuidor de Canon mas cercano.

Se recomienda el uso de accesorios originales de Canon.

Este producto se ha disefiado para alcanzar un rendimiento excelente cuando se utiliza
con accesorios originales de la marca Canon. Canon no asume ninguna
responsabilidad por los dafios o accidentes ocasionados a este producto, tales como
incendios, etc., que se deriven del funcionamiento incorrecto de accesorios no
originales de la marca Canon (por ejemplo, la fuga o explosion de una bateria). Tenga
en cuenta que esta garantia no se aplica a las reparaciones relacionadas con el mal
funcionamiento de accesorios que no sean originales de la marca Canon, si bien puede
solicitar dichas reparaciones sujetas a cargos.
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I indice

Accesorios
Acciones tactiles..
Acentuar color (Modo de disparo) ..
AF - Enfoque

123,124
.70

AF Servo.........ccccceuee. 97
AF tactil

Ahorro de energia

Ajustes predeterminados..............cccoeeeeune 49
Alimentacién - Bateria y kit adaptador de CA
Arrastrar............c........ 14

Balance de blancos
Balance de blancos personalizado.
Bateria

Indicador de carga..
Bloqueo AE
Bloqueo AF
Bloqueo del enfoque
Bloqueo FE..............
Borrado de imagenes .

Cable interfaz
Calibracion
Calidad de imagen - Relacion de
compresion
Cémara
Ajustes predeterminados..
Como sujetar la cdmara.
Cambio de tamario (Hacer las imagenes
mas pequefias).
Cargador de bateria
Compresion (Calidad de imagen)
Comprobacion del enfoque ..................... 118
Configuracion de fabrica - Ajustes
predeterminados
Configuracion del libro de fotografias...... 151
Configuracion del sonido

Correa de mufieca - Correa
Correccidn de 0joS rojoS..........c....... 101, 138

D
Deteccién de cara
(Modo del recuadro AF)....
Deteccién de parpadeo ....
Disco DIGITAL CAMERA Solution Disk ...... 2

Disparador tactil............cccooervvercnennne 27,162
Disparo
Fecha y hora de disparo = Fecha/Hora
Info toma

Numero de disparos ..
Disparo continUO.........cccceeerveerieniieiiennes

Rafaga de alta velocidad

(Modo de disparo

Seleccién de mejor imagen

(Modo de disparo)... ..80
Disposicion de iconos

Edicién
Cambio de tamafio (Hacer las
imagenes mas pequefias) ...
Correccion de ojos rojos
i-Contrast ...
Mis colores.

Efecto camara de juguete
(Modo de disparo) .........ccceeeeeeeeiuenerenens 68
Efecto miniatura (Modo de disparo).......... 67,105
Efecto ojo de pez (Modo de disparo)......... 66
Efecto Pdster (Modo de disparo)
Elementos incluidos
Enfoque
AF Servo
AF tactil..
Bloqueo AF
Recuadros AF ..
Zoom punto AF
Escena Nocturna sin tripode
(Modo de disparo)
Etiquetar imagenes favoritas
Exposicion
Bloqueo AE...
Bloqueo FE ...
Correccion
Exposicion lenta (Modo de disparo) ..




indice

Fecha/Hora
21
.54

Estampacion en la imagen
Hora mundial..... .. 159
Modificacion... .22
Fecha y hora - Fecha/Hora
Filtro viento..........cccooiiiiiiiiiiiiccs 107
Flash
Off. .52
On. .83
Sincronizacion lenta ... ..100

Formatear - Tarjetas de memoria, Formateo
Formateo (Tarjeta de memoria) ........ 24,155
Formato
Fuegos Atrtificiales (Modo de disparo)......
Fuentes de alimentacion domésticas...... 174

Grabacion
Tiempo de grabacion..
Guia de componentes

Hora mundial...........cccoooiiiiiiiiiiis 159

i-Contrast
Idioma de la pantalla..
Imagenes

Borrado de imagenes................. 32,127

Edicién - Edicion

Proteger.......ccoviviiiiiiinccee 125

Reproduccioén - Visualizacion

Tiempo de visualizacion....
Iméagenes en blanco y negro....
Impresion
Indicador.
Infinito (Modo de enfoque)
Intercambiar color (Modo de disparo)
Intervalo de enfoque

Infinito...

Macro...
IS hibrido....
IS inteligente..
IS motorizado
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K
Kit adaptadorde CA.........c.ccoveuene 174, 203
L
Lampara.....
Luz escasa (Modo de disparo)
M
Macro (Modo de enfoque)............ccccoueeeees 91
Mensajes de error .........ccccceeereeeeivecnenns 180
Menu
Operaciones basicas.
Menu FUNC.
Lista ...

Operaciones basicas.
Método de medicion
Mi categoria
Mis colores (Disparo) .
Mis colores (Reproduccién)..
Modo AUTO (Modo de disparo) .
Modo disparo .
Monocromo (Modo de disparo)................. 69

Movimientos de la camara........... 29, 52, 165
N

Nieve (Modo de disparo)..........c.ccccevvvnunes
Nifios y Mascotas (Modo de disparo)
Numeracion de archivo

(o}

Obturador inteligente (Modo de disparo)... 74
P

P (Modo de disparo)
Panel tactil

Pantalla
Cambio de la pantalla..........c..cccoeueeeee 43
Idioma de la pantalla .............c.ccc...... 23

Menu - Menu FUNC., Menu

Pantalla de informacion.....
Pantalla LCD - Pantalla
PictBridge ..........ccoceviiiiiiiii
Pixeles de grabacién
(Tamafio de imagen)
Playa (Modo de disparo) ..
Presentacion de diapositivas




Programa AE ..ot 82
Proteger..
Puntero...

R

Réafaga de alta velocidad

(Modo de disparo)

Recuadro fijo (Modo del recuadro AF) ...... 94
Recuadros AF ..., 27,93
Reproduccion con efectos de transicion.. 123
Reproduccion - Visualizacion

Resumen de video (Modo de disparo)...... 72

Reticula .164, 183
Retrato (Modo de disparo).
S
Seleccion de mejor imagen
(Modo de diSparo) .........cccceeeuerveenieienennnns 80
Seleccion inteligente
(Modo de diSparo) .........ccceeeeuerrereneeneenns 122
Software
Disco DIGITAL CAMERA
Solution Disk .2
Guia del software. .2
Instalacion............cccoveiiiiiciicns 37

Transferencia de imagenes al
ordenador para visualizacion
Solucion de problemas......
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PRECAUCION

EXISTE RIESGO DE EXPLOSION SI SE SUSTITUYEN LAS BATERIAS POR OTRAS
DE UN TIPO INCORRECTO. DESECHE LAS BATERIAS USADAS SEGUN LAS
NORMAS LOCALES.

Reconocimiento de marcas comerciales
El logotipo de SDXC es una marca comercial de SD-3C, LLC.
Este dispositivo incorpora la tecnologia exFAT bajo licencia de Microsoft.
HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de HDMI Licensing LLC.
El logotipo de iFrame y el simbolo de iFrame son marcas comerciales de
Apple Inc.

Acerca de la licencia MPEG-4

This product is licensed under AT&T patents for the MPEG-4 standard and
may be used for encoding MPEG-4 compliant video and/or decoding
MPEG-4 compliant video that was encoded only (1) for a personal and non-
commercial purpose or (2) by a video provider licensed under the AT&T
patents to provide MPEG-4 compliant video.

No license is granted or implied for any other use for MPEG-4 standard.

* Aviso mostrado en inglés segun lo requerido.
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Exencion de responsabilidad

« Esta prohibido reimprimir, transmitir o guardar en un sistema de
recuperacion cualquier parte de esta guia sin el permiso de Canon.

» Canon se reserva el derecho a modificar el contenido de esta guia en
cualquier momento y sin previo aviso.

« Las ilustraciones y capturas de pantalla de esta guia pueden diferir
ligeramente de las que aparezcan en el equipo real.

A pesar de todo lo anterior, Canon no acepta ninguna responsabilidad
por los dafios debidos a un uso erréneo de sus productos.

CEL-SS1SA2A0 © CANON INC. 2011
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