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OSTRZEZENIE 0 PRAWACH AUTORSKICH:
Nieuprawnione nagrywanie materiatéw chronionych prawem autorskim moze stanowi¢ naruszenie praw wiascicieli takich
materiatow oraz wigzac sie ze zlamaniem obowigzujacych przepiséw prawa autorskiego.

Znaki towarowe

Logo SD, SDHC i SDXC sg znakami towarowymi firmy SD-3C, LLC.

Microsoft oraz Windows sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach.

Mac OS jest znakiem towarowym firmy Apple Inc., zastrzezonym w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

HDMI, logo HDM!I oraz High-Definition Multimedia Interface sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

L,AVCHD", ,AVCHD Progressive” oraz logo ,AVCHD Progressive” sa znakami towarowymi firm

Panasonic Corporation i Sony Corporation. m D 0 LBY
Wyprodukowano na licencji firmy Dolby Laboratories. DIGITAL
,Dolby” i symbol podwdjnego D sa znakami towarowymi firmy Dolby Laboratories. STEREO CREATOR

Inne nie wymienione tutaj nazwy i produkty moga by¢ znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich wiascicieli.
Niniejsze urzadzenie jest oparte na technologii exFAT udostepnionej na podstawie licencji przez firme Microsoft.
Oznaczenie ,Full HD 1080” odnosi si¢ do kamer firmy Canon umozliwiajacych zapis obrazu wideo w wysokiej TN
rozdzielczosci sktadajacego sie z 1080 pikseli (linii skanowania) w pionie. FULL D
This product is licensed under AT&T patents for the MPEG-4 standard and may be used for encoding 1080
MPEG-4 compliant video and/or decoding MPEG-4 compliant video that was encoded only (1) for a personal
and non-commercial purpose or (2) by a video provider licensed under the AT&T patents to provide MPEG-4 compliant video.
No license is granted or implied for any other use for MPEG-4 standard.

* Uwaga wy$wietlana w jezyku angielskim wedtug wymagan.




Najwazniejsze cechy kamery wideo

Kamera wideo HD Canon XA15 / XA11 to wydajna kamera wideo, ktdra dzieki niewielkiemu rozmiarowi
doskonale nadaje sig do wielu zastosowan. Ponizej przedstawiono tylko niektdre z jej wielu funkcii.

Nagrywanie w jakosci HD

Matryca HD CMOS PRO i procesor
obrazu DIGIC DV 4

Ta kamera wideo jest wyposazona w matryce
CMOS typu 1/2,84 umozliwiajaca
rejestrowanie fiméw ze skuteczna
rozdzielczoscia 2,91 megapiksela

(2136 x 1362). Obraz wideo jest nastgpnie
przetwarzany przy uzyciu procesora obrazu
DIGIC DV 4. Pozwala to na bezproblemowa
prace kamery wideo przy stabym oswietleniu
oraz uzyskanie lepszej stabilizacji obrazu.

Szerokokatny obiektyw z zoomem
Dzieki ogniskowej wynoszacej 26,8 mm*
(ekwiwalent 35 mm) przy petnym szerokim
kacie niniejsza kamera wideo oferuje Swietne
mozliwosci rejestrowania przy zastosowaniu
szerokiego kata. Obiektyw wyposazony jest
w funkcje zoomu optycznego 20x.
* 28,8 mm podczas uzywania metody
stabilizacji obrazu Dynamic.

Rejestrowanie wideo zgodnie

z wtasnymi upodobaniami

Mozna dostosowac wiele wtasciwosci obrazu,
np. nasycenie koloréw, ostrosé i jasnosé,

aby stworzy¢ pozadany ,wyglad” (1] 66).
Kamera jest rowniez wyposazona

w zainstalowane fabrycznie wyglady do
wyboru przez uzytkownika. Pierwszy z nich

to wyglad [Szeroki ZD], ktory wykorzystuje
krzywa gamma o bardzo szerokim zakresie
dynamicznym i odpowiedniej matrycy kolorow.
Drugi to wyglad [Priorytet Swiatta], ktory tworzy
naturalng gradacje tondw i zmniejsza
nadmierng ekspozycje w jasnych obszarach,
rezygnujac z ich kompresji. Odtwarzajac
fragment wideo za pomoca tego wygladu,
mozna zauwazy¢ zwiekszony poziom
szczegdtowosci podczas korzystania

z monitora zewnetrznego z jasniejszymi
ustawieniami.

Funkcjonalnosé

Nacisk na wszechstronnosc

Niniejsza kamera wideo ma funkcje, dzigki
ktérym nadaje sie do stosowania jako kamera
podstawowa. Jest tez jednak wystarczajaco
mata, aby stuzy¢ jako wygodny sprzet
przenosny. Zaawansowana stabilizacja obrazu
(@ 55) umozliwia nagrywanie w plenerze

w réznych warunkach. Raczke mozna
odfgczyc, aby przenoszenie urzadzenia byto
wygodniejsze, i zamontowac jg ponownie,
gdy potrzebne sg dodatkowe funkcje audio.

Reczne sterowanie w zasiegu reki
Pierscien regulacji ostrosci/zoomu utatwia
uzyskanie pozadanego efektu. W tatwy
sposoéb mozna rowniez zmienic
funkcjonalnos¢ pierscienia, aby regulowac
zoom. Ponadto niektére czesto uzywane
funkcje mozna przypisac do konfigurowalnego
przycisku i regulowac ich dziatanie przy
uzyciu towarzyszacej mu tarczy ([1] 89).

Co wiecej, kamera wideo jest wyposazona

w 5 konfigurowalnych przyciskéw, do ktérych
mozna przypisac rozne funkcje w celu fatwego
uzyskiwania do nich dostepu ([11 90).

Wykrywanie twarzy

Gdy w obrebie kadru zostanie wykryta twarz,
kamera moze jg Sledzi¢ i ustawia¢ na nig
ostrosé ([11 49). Dodatkowo w trakcie
recznego ustawiania ostrosci mozna

po znalezieniu twarzy wigczy¢ autofokus,
dzieki czemu najwazniejsze 0soby w ujeciu
pozostang dobrze widoczne.

Nagrywanie w podczerwieni

Filmowanie w ciemnosci umozliwia funkcja
nagrywania w podczerwieni ([11] 86). Lampa
podczerwieni wbudowana w rgczke pozwala
filmowac zachowania zwierzat nocnych w ich
naturalnym otoczeniu i inne podobne sceny.



Nagrywanie w standardzie AVCHD/MP4
i podwdjny zapis

Podczas nagrywania mozna wybra¢ format
AVCHD lub MP4 ([1] 33). Istnieje réwniez
mozliwos¢ zastosowania podwodjnego zapisu
([T 41) w celu nagrania tej samej sceny na
obu kartach pamieci w réznych formatach.
Podwajny zapis jest przydatny na przyktad

do tworzenia kopii zapasowych nagran.

Specjalne tryby nagrywania (11 43, 84)
Podczas tworzenia nagrarh mozna zmienic
czestotliwosé nagrywania klatek, co pozwala
uzyskac efekt zwolnionego lub
przyspieszonego tempa. Mozna réwniez uzyé
funkgji buforowania, aby nagra¢ 3 sekundy
materiatu filmowego przed rzeczywistym
rozpoczeciem nagrywania, Co pomaga
zarejestrowac trudne do uchwycenia sytuacje.

Inne funkcje

Réznorodne funkcje tacznosci audio
Do nagrywania dzwigku mozna wykorzystac
mikrofon wbudowany, gniazdo MIC lub dwa
gniazda wejsciowe. W przypadku korzystania
z gniazd INPUT mozna korzysta¢ nawet

z mikrofondw wymagajacych zasilania
fantomowego.

Wybér sceny audio

Funkcja wyboru sceny audio (] 75)
umozliwia zastosowanie optymalnych
ustawien dzwieku mikrofonu wbudowanego
poprzez wyboér sceny audio dostosowane;j
do otoczenia. To rozwigzanie wprawi
widownie w jeszcze wigkszy zachwyt
podczas odtwarzania.

Ekran LCD i wizjer

Zaréwno ekran LCD, jak i wizjer,
charakteryzuja sie pokryciem 100%.

Dzigki temu mozna doktadnie sprawdzic,
czy kadr ustawiono zgodnie z oczekiwaniami.
Ekran LCD charakteryzuje sie wyjatkowa
przejrzystosciag, ktdra jest niezbedna przy
sprawdzaniu szczegotow najwazniejszych
ujec. Wizjer mozna przechyli¢ o 45 stopni

w gdre, co umoZzliwia nagrywanie szerszego
zakresu uje¢ i zapewnia wszechstronnosc.

Funkcja Touch AE

Wystarczy dotkna¢ ekranu, aby rozjasni¢
ciemne obszary obrazu ([J] 60). Ta prosta
w obstudze funkcja umozliwia nagrywanie
przy wiasciwej wartosci ekspozycji.

Dodatkowe funkcje

Inne funkcje obejmuja nagrywanie
przechodzace ([ 41), ktére umozliwia
kontynuowanie nagrywania na kolejnej karcie
pamigci, gdy poprzednia zostanie zapetniona,
oraz konwertuje sceny na format MP4

(X 113).



Spis tresci

1 Wstep 8

O instrukcji 8
Konwencje stosowane w tym
podreczniku 8
Dostarczone akcesoria 10
Nazwy czesci 11

Przygotowania 16

Dotgczanie rdzenia ferrytowego 16
kadowanie akumulatora 16
Przygotowanie kamery 19
Zaktadanie zespotu uchwytu
mikrofonu 19
Zakfadanie uchwytu gérnego 19
Korzystanie z ostony przeciwstonecznej
obiektywu i pokrywki obiektywu 20
Korzystanie z wizjera 20
Regulacja ekranu LCD 21
Pasek nareczny i pozostate paski 22
Podstawowa obstuga kamery 24
Wiaczanie i wytaczanie kamery 24
Ustawianie tryou CAMERA 25
Uzywanie ekranu dotykowego 25
Korzystanie z przycisku FUNC.
i dzojstika 26
Ustawianie czasu po raz pierwszy 27
Ustawianie daty i czasu 27
Zmiana jezyka 28
Zmiana strefy czasowej 28
Uzywanie menu 29
Uzywanie kart pamieci 31
Karty pamieci nadajace sie do
stosowania w kamerze 31
Whkfadanie i wyjmowanie
kart pamieci 32
Inicjowanie karty pamieci 32
Wybieranie karty pamieci do nagran 33
Wybdr formatu filmu (AVCHD/MP4) 34

Nagrywanie 35
Nagrywanie filméw i robienie zdje¢ 35
Nagrywanie w trybie AUTO 35
Nagrywanie w trybie M (Reczny) 37
Przegladanie ostatniej
nagranej sceny 39

Ustawianie trybu nagrywania
(jakosci wideo) 40
Podwaéjny zapis i nagrywanie
przechodzace 41
Wybdr czestotliwosci ramki 42
Nagrywanie z efektem przyspieszonego
i zwolnionego tempa 43
Tryb CINEMA i filtry kinowe 44
Regulacja ostrosci 46
Reczne ustawianie ostrosci 46
Autofokus 48
Wykrywanie twarzy i $ledzenie 49
Uzywanie funkcji zoomu 51
Uzywanie pierscienia regulacji
ostrosci/zoomu 51
Korzystanie z przetgcznikéw
klawiszowych zoomu 52
Korzystanie z opcji zoomu dostepnych
na ekranie dotykowym 53
Ptynne sterowanie zoomem 54
Cyfrowy telekonwerter 54
Zaawansowana stabilizacja obrazu 55
Limit automatycznej kontroli
wzmochienia (AGC) 56
Programy nagrywania z automatyczng
ekspozycja 57
Regulacja ekspozycji 59
Uzywanie programu nagrywania
Ekspozycja reczna 59
Kompensacja ekspozycji 60
Balans bieli 62
Programy nagrywania scen
specjalnych 64
Wyglady i inne efekty obrazowe 66
Wybieranie wygladu 66
Dostosowywanie ustawien obrazu 66
Ustawianie kodu czasowego 68
Wybor trybu odliczania 68
Ustawianie bitu uzytkownika 70
Nagrywanie dzwigku 71
Ustawienia dzwigku a nagrywane
kanaty audio 71
Podtgczanie mikrofonu zewnetrznego lub
zewngtrznego wejsciowego zrodta
dzwigku do kamery wideo 72
Uzywanie wejscia liniowego lub
mikrofonu zewnetrznego
podtaczonego do gniazda INPUT 72
Nagrywanie dzwieku
na kanale 2 (CH2) 73



Poziom nagrywanego dzwigku
(gniazda INPUT) 73

Dostosowywanie czutosci mikrofonu
(gniazda INPUT) 74

Aktywacja ttumika mikrofonu
(gniazda INPUT) 74

Uzywanie mikrofonu wbudowanego

Zapis i odczyt ustawien menu 92
Zapis ustawien menu na karcie
pamieci 92
Odczyt ustawiert menu z karty
pamieci 92

Odtwarzanie 93

lub mikrofonu zewnetrznego
podtaczonego do gniazda MIC 75
Przefaczanie sygnatu wejéciowego
(gniazdo MIC) 75
Sceny audio 75
Poziom nagrywanego dzwigku
(Gniazdo MIC/mikrofon
wbudowany) 76
Kierunkowos¢ mikrofonu
(mikrofon wbudowany) 77
Korektor dzwieku
(mikrofon wbudowany) 78
Filtr wiatru (Mikrofon wbudowany)
Ttumik mikrofonu
(mikrofon wbudowany) 79
Filtr dolnozaporowy (gniazdo MIC) 79
Ttumik mikrofonu (gniazdo MIC) 80 wyjsciowego 102
Uzywanie stuchawek 81 EZYE Korzystanie z gniazda
Wykresy koloréw/referencyjny HD/SD-SDI 102
sygnat audio 82 Korzystanie z gniazda HDMI OUT 102
Nagrywanie wykresow kolorow 82 Korzystanie z gniazda AV OUT 103
Nagrywanie referencyjnego Wyjsciowy sygnat audio 104
sygnatu audio 82 Synchronizacja sygnatu
Migawka wideo 83 wideo z monitorowanym
Buforowanie 84 sygnatem audio 104
Informacje wyéwietlane na ekranie Wybieranie kanafu audio 104
i kod danych 85
Nagrywanie w podczerwieni 86 7 Zdjecia 106
Wigczanie trybu nagrywania
w podczerwieni 86
Korzystanie z odbiornika GPS GP-E2 87
Podtaczanie odbiornika GPS GP-E2 87

Odtwarzanie filméw 93
Regulacja gtosnosci 94
Wyswietlanie informaciji o scenach 95
Przechwytywanie zdje¢ podczas
odtwarzania fimoéw 96
Usuwanie scen 97
Usuwanie pojedynczej sceny 97
Usuwanie scen z ekranu indeksu 97
Podziat scen 99
Skracanie scen 100

78 6 Potaczenia zewnetrzne 101

Podtaczanie monitora zewnetrznego 101
Schemat potaczenn 101

EZYE Wybor gniazda

Przegladanie zdje¢ 106

Funkcja pomijania zdjg¢ 107
Usuwanie zdje¢ 108

Usuwanie pojedynczego zdjecia 108
L . Usuwanie obrazéw z ekranu
Ustawienia indywidualne 89 indeksu 108
Tarcza i przycisk CUSTOM 89
Przyciski konfigurowalne 90

Zmiana przypisanej funkcji 90

Korzystanie z przycisku

konfigurowalnego 91



8 Zapis/udostepnianie
nagran 109

Zapisywanie filméw na komputerze 109
Przesytanie filméw na komputer 110
Kopiowanie nagran pomiedzy kartami
pamieci 111
Kopiowanie scen z ekranu indeksu
filmow 111
Kopiowanie pojedynczego zdjecia 111
Kopiowanie zdje¢ z ekranu indeksu 112
Konwersja filméw do formatu MP4 113
Kopiowanie nagran do zewnetrznej
nagrywarki wideo 114
W wysokiej rozdzielczosci (HD) 114
W standardowej rozdzielczosci 114

9 Informacje dodatkowe 116

Dodatek: listy opcji menu 116
Menu FUNC. 116
Menu konfiguracji 117
Dodatek: informacje i ikony wyswietlane
na ekranie 126
Rozwigzywanie probleméw 130
Lista komunikatow 134
Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa
i zasady uzywania 139
Kamera 140
Akumulator 141
Karta pamieci 142
Wbudowany akumulator
litowo-jonowy 142
Utylizacja 142
Konserwacja/Inne 143
Czyszczenie 143
Kondensacja pary wodnej 143
Wyswietlanie logo certyfikacji 144
Uzywanie kamery za granica 144
Akcesoria opcjonalne 145
Dane techniczne 148
Tabele informacyjne 151
Orientacyjne czasy nagrywania 151
Szacowana liczba zdje¢ 151
Czasy tadowania, nagrywania
i odtwarzania 152
Skorowidz 154



Wstep

O instrukciji

Dziekujemy za zakup kamery Canon XA15 / XA11. Prosimy o doktadne zapoznanie sie z niniejsza
instrukcja przed rozpoczeciem uzywania kamery wideo oraz o zachowanie instrukcji na przysztosé.
Jesli kamera dziata nieprawidiowo, nalezy zapoznaé sie z podrozdziatem Rozwigzywanie problemdw

(0O 130).

Konwencje stosowane w tym podreczniku

o @ WAZNE: Srodki ostroznosci dotyczace postugiwania sie kamera.

¢ (i) UWAGI: Dodatkowe informacje uzupemiajace, dotyczace podstawowych procedur obstugi.

o @ SPRAWDZ: Ograniczenia lub wymogi dotyczace opisanej funkcii.

e [11: Numer strony w niniejszej instrukcii.

o EZYH: Stosowane jako skrét dla modelu wskazanego na ikonie. lkona odnosi sie do tekstu

i ilustraciji, ktére majg zastosowanie tylko dla wskazanego modelu.

W tym podreczniku stosowane sg nastepujace pojecia:

»Karta pamieci” odnosi sie do karty pamieci SD, SDHC lub SDXC.

»Ekran” odnosi sie do ekranu LCD i ekranu wizjera.

Termin ,scena” odnosi sie do pojedynczego nagrania, liczonego od momentu nacisniecia przycisku
START/STOP w celu rozpoczecia nagrywania, do momentu ponownego nacisniecia tego przycisku
w celu wstrzymania nagrywania.

Terminy ,fotografia”, ,zdjecie” oraz ,obraz” sg uzywane zamiennie i maja to samo znaczenie.
Zdjecia znajdujgce sie w niniejszej instrukciji majg charakter pogladowy i zostaty wykonane aparatem
fotograficznym. Jesli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i ikony menu odnosza sie do modelu E€YE.
Niektdre zrzuty ekranu znajdujgce sie w ninigjszej instrukcji zostaty uproszczone, aby uwzgledniaty
tylko odpowiednie ikony.

0 WAZNE
e Jesli wskaznik ACCESS na kamerze $wieci lub miga, nalezy zastosowac ponizsze srodki ostroznosci.
Ich nieprzestrzeganie moze spowodowac trwatg utrate danych lub uszkodzenie pamieci.
- Nie wolno odfgczac zrodta zasilania ani nie wytacza¢ kamery.
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie nalezy zmienia¢ trypbu CAMERA kamery.
- Nie nalezy ustawia¢ w kamerze trybu MEDIA.
- Jesli do kamery podfgczono kabel USB, nie nalezy go odtaczac.



Trzy zestawy ikon stuzg do okreslenia trybu
pracy i dostepnosci funkcji tym trybie.

CAMERA : Stuzy do wskazania, czy kamera
wideo pracuje w trybie nagrywania
(CAMERA) czy odtwarzania (MEDIA). W tym
przyktadzie funkcja jest dostepna tylko

w trybie . Szczegdtowe informacije
mozna znalez¢ w czesci Wigczanie
i wylgczanie kamery wideo ([11 24).

O instrukgiji

[MP4]: Stuzy do okreslenia formatu
filmu. Szczegdtowe informacije znajduja
sie w punkcie Wybor formatu filmu
(AVCHD/MP4) ([11 34).

(M ] [aNemA): Stuzy do wskazania
trybu kamery. Szczegdtowe informacie
mozna znalez¢é w punkcie Ustawianie
trybu kamery (1 25).

Regulacja ostrosci

Autofokus

Gdy jest wiaczony autofokus, kamer¢ w sposdb ciagly ustawia ostros¢ dla obiektu w $rodku ekranu.
Zakres ustawiania ostrosci wynosi 1 [m (przy maksymalnie szerokim kacie, mierzonym z przodu
obiektywu) do ©Q i 60 cm (w calym [:akresie zoomu, liczac od czota obiektywu) do OQ. Aby ustawic¢
szybkos¢ autofokusu, nalezy wykone[2 ponizsza procedure.

Tryby pracy: | (AvcHo) (MP4] | [AUTO) [ M ) [Gvewn) |

1 Tylko tryby (M ] i [aNeMA): Nacisnaé przycisk AF/MF.
2 _Otworzvé ekran [Tijvb AF1.
Frunc 1) Menu() =
3 Dotkna¢ 'L
przycisku [X].
* Na ekranie pojawi {|ie ikona wybranej opciji.

' (cAmERA)

firyb AF] !
sloii_o noethpnie dotkngé

niranai A

Nawiasy [ ] oznaczaja
wybierane przyciski

na ekranie i opcje menu
oraz inne komunikaty

i informacije wyswietlane
na ekranie.

Strzatka ) sfuzy do skrétowego
0znaczania wyboru pozycji menu.
Szczegdtowy opis korzystania z menu
mozna znalez¢ w punkcie Uzywanie menu
(1 29). Podsumowanie dotyczace
dostepnych opcji menu i ustawien
znajduje sie w dodatku Listy opcji menu

(116).
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Dostarczone akcesoria

Dostarczone akcesoria

Ponizsze akcesoria sg dostarczane w zestawie razem z kamera:

Kompaktowy zasilacz sieciowy
CA-570 (z przewodem zasilajagcym
i rdzeniem ferrytowym)

Uchwyt goérny (ze Srubami)

Skrécona instrukcja obstugi

Akumulator BP-820

Ostona przeciwstoneczna obiektywu
z pokrywg obiektywu

Zespot uchwytu mikrofonu
(ze $rubami)

Pokrywka obiektywu



Nazwy czesci

Widok z lewej strony

w N

Nazwy czesci

Przetgcznik pokrywy obiektywu

(1 35)

Gniazdo karty pamieci & (11 32)
Gniazdo karty pamieci B (11 32)
Przycisk & (przeglad nagrania)
([ 39)/Przycisk konfigurowalny 5
(T 90)

Ostona przeciwstoneczna obiektywu
([ 20)

Pierscien regulacji ostrosci/zoomu
(11 46, 51)

Pokretto CUSTOM (niestandardowe)
(1 89)

8 Przycisk CUSTOM (niestandardowy)
(1 89)

9  Przelgcznik INFRARED (podczerwieri)
(L1 86)

10 Pokrywa podwadjnego gniazda karty
pamigci

11 Przycisk DISP. (informacje ekranowe)
([ 85)/Przycisk BATT. INFO
(informacje akumulatora) ([J] 129)

11
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Nazwy czesci

Widok z prawej strony

~ownNn =

Gtosnik wbudowany (11 94)
Gniazdo MIC (mikrofon) (11 71)
Gniazdo HDMI OUT ([1] 101, 102)
Gniazdo REMOTE (pilot zdalnego
sterowania)

Stuzy do podigczania dostepnych
w sprzedazy pilotéw zdalnego
sterowania.

Gniazdo EZ¥E HD/SD-SDI (1 102)
Gniazdo () (stuchawki) (11 81)
Gniazdo USB ([11 87)
Gniazdo DC IN ([1] 16)
Gniazdo AV OUT (1] 101, 103)

0 Pasek nareczny ([11 22)

4 © 00 ~NO O,



Widok z przodu
1
Widok z tytu
4

Nazwy czesci

Canon (gD [

DVCHD pogsie =z

1 Czujnik funkcji Instant AF
(O 48, 143)

2 Przycisk AF/MF (11 46)/przycisk
konfigurowalny 1 ([1] 90)

3 Przycisk PRE-REC (buforowanie)
([ 84)/przycisk konfigurowalny 2
(T 90)

4 Ekran dotykowy LCD (11 21, 25)

5 Przefgcznik pierscienia regulacii
ostrosci/zoomu ([] 46, 51)

6 Wizjer (11 20)

7 Dzwignia regulacji dioptryczne;
(T 20)
8 Dzojstik ([ 26)/Przycisk SET (11 26)
9 Mocowanie paska ([11 22)
10 Przycisk konfigurowalny 3 ([11 90)
11 Przycisk konfigurowalny 4 ([1] 90)
12 Gniazdo akumulatora (1] 16)
13 Przycisk START/STOP (11 35)
14 Przycisk FUNC. (funkcja) (11 26)
15 Numer seryjny

13



14

Nazwy czesci

Widok z gory

—

N

D O

10000000

/o \

o]

Przefgcznik zasilania ([ 24)
Wskaznik POWER/CHG (tadowanie
akumulatora) (1] 16)

Whbudowany mikrofon stereofoniczny
(7

Stopka do podtgczania akcesoriow
Przefgcznik trybu (1 25)
Przetgcznik klawiszowy zoomu
kamery wideo ([T 52)

Wskaznik ACCESS (dostep

do pamieci) ([11 35)

Widok z dotu

10

1

12

8 Mocowanie raczki (1] 19)
9 Znacznik mocowania ostony
przeciwstonecznej obiektywu
10 Gniazdo statywu
Kamere mozna zamontowac
na statywie ze $rubg mocujaca
o dlugosci 6,5 mm lub mnigjsza.
11 Przetacznik BATTERY RELEASE
(zwalnianie akumulatora) (1] 17)
12 Muszla oczna (] 20)



Raczka

—_

~N O

Zespdt uchwytu mikrofonu (1 71)
Sruba zabezpieczajaca mikrofonu
(7

Stopka do podtgczania akcesoriow
Do podtaczania akcesoriow.
Przetgcznik klawiszowy zoomu

na uchwycie ([11 52)

Dzwignia blokady przycisku
START/STOP (@) (11 38)

Przycisk START/STOP ([1] 35)
Przetaczniki wyboru wejscia INPUT 1
i INPUT 2 (1 72)

Przetacznik ON/OFF gniazda INPUT
(7o)

Nazwy czesci

o =S
(s o=

ung—m. =Mic )
MIC a8y CED:

9 Przetaczniki poziomu dzwieku dla
kanatow: CH1 i CH2 (11 73)

10 Pokretta poziomu dzwieku dla
kanatéw: CH1 i CH2 (11 73)

-
cH1 Z ]
mic R
une MG My CED:—' B
p A Gk
e
&

10

11 Zacisk przewodu mikrofonu (11 71)

12 Gniazda INPUT 11 INPUT 2

(nazywane tacznie gniazdami INPUT)

(@72
13 Lampa podczerwieni ([ 86)
14 Kontrolka nagrywania (11 35)
15 Przednia $ruba raczki (11 19)
16 Tylne $ruby raczki (11 19)

15
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Przygotowania

Dotaczanie rdzenia ferrytowego

Przed podtaczeniem kompaktowego zasilacza sieciowego do kamery wideo podtaczyé dotaczony
rdzen ferrytowy.

Dotaczy¢ rdzen ferrytowy do przewodu okoto 6 cm od
wtyczki pradu statego (podtgczanej do gniazda DC IN).
Przeciagnac przewdd przez centrum rdzenia i owina¢ go dookota
rdzenia (w sposdb pokazany na ilustracji), a nastepnie zamkna¢
jednostke do momentu ustyszenia Klikniecia.

tadowanie akumulatora

Kamere mozna zasila¢ przy uzyciu akumulatora lub bezposrednio przy pomocy kompaktowego
zasilacza sieciowego.

1 Podfaczy¢ przewdd zasilajgcy do kompaktowego
zasilacza sieciowego.

2 Podtaczy¢ wtyczke przewodu zasilajgcego do
gniazdka elektrycznego.

3 Podtaczy¢ kompaktowy zasilacz sieciowy do gniazda
DC IN kamery.

4 Podtaczy¢ akumulator do kamery.
¢ Delikatnie wsuna¢ akumulator w gniazdo akumulatora
i przesung¢ do przodu, az zatrzasnie sie w odpowiednim
potozeniu.




5 kadowanie rozpocznie sie z chwilg wytgczenia kamery.

* Po wytaczeniu kamery $wiecacy sie na zielono wskaznik
POWER/CHG zgasnie. Po chwili wskaznik POWER/CHG
zaswieci sie na czerwono (co oznacza, ze trwa tadowanie
akumulatora). Czerwony wskaznik POWER/CHG zgasnie
po catkowitym natadowaniu akumulatora.

o Jesli wskaznik miga, nalezy zapoznac sig z podrozdziatem
Rozwigzywanie problemdw ([1] 132).

6 Odtfaczy¢ kompaktowy zasilacz sieciowy w kolejnosci
pokazanej na ilustraciji.

Odtaczanie akumulatora

1 Przesunad przetacznik BATTERY RELEASE w kierunku
wskazanym przez strzatke i przytrzymac go, przyciskajac
w dot.

2 Przesunac akumulator i wyjaé¢ go.

kadowanie akumulatora

Wskaznik POWER/CHG (tadowane)

POWER/
CHG

@

=¥
BATTERYJ = Przetacznik
RELEASE BATTERY

RELEASE




tadowanie akumulatora

0 WAZNE

e Wylaczy¢ kamere przed podtaczeniem lub odtaczeniem kompaktowego zasilacza sieciowego.
Po wytaczeniu kamery wideo wazne dane zostang zaktualizowane na karcie pamieci. Nalezy
odczekad, az swiecacy sie na zielono wskaznik POWER/CHG zgasnie.

e Podczas korzystania z kompaktowego zasilacza sieciowego nie nalezy go mocowac na state
w jednym miejscu, poniewaz moze to spowodowac awarie.

e Do gniazda DC IN kamery oraz do kompaktowego zasilacza sieciowego nie nalezy podtaczac
zadnego urzgdzenia elektrycznego, ktdre nie jest zalecane do uzytku z kamera.

* Aby zapobiec awariom i nadmiernemu nagrzewaniu urzgdzenia, nie nalezy podtaczac
dostarczanego kompaktowego zasilacza sieciowego do podréznych konwerteréw napigcia
lub specjalnych Zrédet zasilania, takich jak te, ktore sa dostepne w samolotach i na statkach,
falownikéw DC-AC itd.

® Szczegdtowe informacije na temat ochrony akumulatora mozna znalez¢ w punkcie Instrukcje
dotyczace bezpieczeristwa i zasady uzywania (11 139).

@ UWAGI

e Zaleca sie tadowanie akumulatora w temperaturze pomiedzy 10°C i 30°C. Jesli temperatura
otoczenia lub temperatura akumulatora nie miesci sie w zakresie od ok. 0°C do 40°C, fadowanie
sie nie rozpocznie.

e tadowanie akumulatora jest mozliwe tylko jesli kamera jest wytgczona.

e Jesli zasilanie zostanie odtaczone w trakcie tadowania akumulatora, przed ponownym
podtaczeniem zasilania nalezy sie upewnic, ze wskaznik POWER/CHG zgast.

e Jesli pozostaly czas pracy akumulatora jest za krotki, istnieje mozliwosc zasilania kamery
przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego, aby nie zuzywac akumulatora.

¢ Natadowany akumulator roztadowuije sie wraz z uptywem czasu. Jest to normalny proces.
Aby zapewni¢ petne natadowanie akumulatora, nalezy tadowac¢ go w dniu jego uzycia lub dniu
poprzedzajacym uzycie.

e Podczas pierwszego uzycia nalezy podtaczyé do kamery w petni natadowany akumulator
i korzystac¢ z niej az do catkowitego wyczerpania akumulatora. Dziatanie takie gwarantuje,
ze pozostaty czas nagrywania bedzie wyswietlany doktadnie.

e Zaleca sie przygotowanie akumulatorow w taki sposéb, aby zapewniaty zasilanie przez dwu- badz
trzykrotnie dtuzszy czas niz planowany.

e Dane o czasie tadowania i przyblizonym czasie dziatania mozna znalez¢ w podrozdziale Tabele
informacyjne ([T 151).



Przygotowanie kamery

Przygotowanie kamery

W tej czesci opisano podstawowe czynnosci zwigzane z przygotowaniem kamery do pracy, takie jak
montowanie raczki, zakladanie ostony przeciwstonecznej obiektywu oraz dostosowywanie ustawien
wizjera i ekranu LCD. Podczas podifaczania ostony przeciwstonecznej obiektywu, paska narecznego
i paskow nalezy uwazac, aby nie upusci¢ kamery wideo. Najlepiej umiescic ja na stole lub innej
odpowiedniej powierzchni.

Zakltadanie zespotu uchwytu mikrofonu

Za pomoca dostarczonych srub przymocowac zespdt uchwytu
mikrofonu do uchwytu gdrnego.

Zaktadanie uchwytu gérnego

1 Wsun przedniag czes¢ raczki do stopki do podtaczania
akcesoriéw w sposéb pokazany na ilustracji. Nastepnie
wsun ragczke do konca.

e Podczas wsuwania raczki Sruby tylne powinny byc
podniesione.

2 Przykrec¢ srube przednig i dwie Sruby tylne,
aby zabezpieczy¢ raczke.

@ UWAGI

e Kamery wideo mozna uzywac nawet po odtgczeniu
uchwytu gérnego. Jednak niektére opcje dzwieku (11 71),
lampa podczerwieni oraz kontrolka nagrywania nie beda
wowczas dostepne.
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Przygotowanie kamery

Korzystanie z ostony przeciwstonecznej obiektywu i pokrywki obiektywu

Podczas nagrywania dotaczona ostona przeciwstoneczna
obiektywu z pokrywa obiektywu stuzg do ograniczania
wpadajacego swiatta, ktére moze powodowac efekt flary

i zjawy. Dodatkowo zamkniecie pokrywy obiektywu moze
zapobiega¢ pozostawianiu odciskow palcow i gromadzeniu
sie kurzu na obiektywie.

—_

Zdejmij pokrywke obiektywu.

2 Wyréwnaj znacznik ostony przeciwstonecznej
obiektywu ze znacznikiem mocowania ostony
przeciwstonecznej obiektywu (D), a nastepnie
obrécic¢ ostone w prawo az do jej zatrzasniecia ((2).
Postepuj ostroznie, aby nie odksztatci¢ ostony
przeciwstonecznej obiektywu.

Upewnij sig, ze ostona przeciwstoneczna obiektywu

jest prawidtowo osadzona w gwincie obiektywu.

* Aby zdjac ostone przeciwstoneczng obiektywu, nalezy ja obroci¢ w lewo.

@ UWAGI

e Pokrywki obiektywu nalezy uzywac¢ podczas przenoszenia kamery wideo lub przechowywania
jej po uzyciu.

¢ Nalezy pamigtac, ze pokrywka obiektywu i ostona przeciwstoneczna obiektywu nie moga by¢
uzywane jednoczesnie.

Korzystanie z wizjera

Jesli korzystanie z ekranu LCD jest utrudnione, mozna uzy¢ wizjera, ktéry mozna pochyli¢ o 45 stopni

w gore.

1 Zamkna¢ panel LCD.

2 Wyciagna¢ wizjer.

3 Uzy¢ przetacznika zasilania, aby wigczy¢
kamere wideo.

4 Wyregulowac¢ wizjer za pomocg dzwigni
regulacji dioptrycznej.

DZwignia regulaciji
dioptrycznej



Przygotowanie kamery

e Dla uzytkownikdw noszacych okulary korzystanie
Z wizjera moze by¢ tatwiejsze po przesunieciu
zewnetrznej krawedzi muszli ocznej w kierunku
obudowy kamery wideo.

@ UWAGI

¢ Nie mozna jednoczesnie uzywacd ekranu LCD i wizjera. Aby korzystac z wizjera, nalezy zamknaé
panel LCD.

e Podczas korzystania z kamery wideo muszla oczna powinna by¢ dotaczona do urzgdzenia.

e Szczegdtowe informacije dotyczace ochrony wizjera znajdujg sie w punktach Zasady uzywania
(@ 140), Czyszczenie (11 143).

Regulacja ekranu LCD

Otworz panel LCD, obracajac go o 90 stopni.

® Panel mozna obrdci¢ o 90 stopni w dét.

e Panel mozna réwniez obrécié o 180 stopni w kierunku obiektywu. Obrécenie panelu LCD w strone
obiektywu umozliwia obserwacje ekranu LCD podczas uzywania wizjera.

Osoba filmowana moze obserwowac ekran LCD
(w tym samym czasie mozna uzywac wizjera)

@ UWAGI

Do regulacji jasnosci ekranu LCD stuzg ustawienia [FUNC.] 8 [MENU] 8 [ & | #) [Jasnos$¢ LCD]
lub [Podswietlenie]. Mozna tez nacisnac przycisk DISP. i przytrzymac go przez okoto 2 sekundy,
aby zmienic¢ ustawienie [Podswietlenie ekranu LCD] na jasne lub normalne. Do regulacji jasnosci
wizjera stuzg ustawienia [FUNC.] &) [MENU] & [ & | #) [Podswistlenie wizjera).

Regulacja jasnosci lub uzywanie [FUNC.] ) [MENU]  [¢ | # [E£Podglad - pomoc] nie
wplywa na jasnos¢ nagran.

Ustawienie podwyzszonej jasnosci skraca czas korzystania z akumulatora.

Szczegdtowe informacije na temat ochrony ekranu LCD i wizjera mozna znalez¢ w podrozdziatach
Zasady uzywania ([ 140) i Czyszczenie (11 143).

21
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Przygotowanie kamery

¢ Informacje o ekranie LCD i wizjerze: Ekrany sg produkowane przy uzyciu technologii o bardzo
wysokiej precyzji — ponad 99,99% pikseli pracuje zgodnie ze specyfikacja. W bardzo rzadkich
sytuacjach piksele moga sie wypali¢ lub swieci¢ na state jako biate kropki. Nie ma to wptywu
na zapisywany obraz i nie stanowi usterki.

Pasek nareczny i pozostate paski

Zapiag¢ pasek nareczny.

e Dopasowac dtugosé paska narecznego tak, aby mozna byto
dosiegna¢ do przetgcznika klawiszowego zoomu palcem
wskazujgcym, a do przycisku START/STOP kciukiem.

Zapinanie opcjonalnego paska na nadgarstek

Nalezy przymocowac¢ pasek na nadgarstek do mocowania

paska na pasku narecznym, a nastepnie dostosowac jego

dtugosé i go zapiac.

e W celu uzyskania wigkszej wygody i dodatkowej ochrony
kamery mozna korzystac z obu paskow.




Zapinanie opcjonalnego paska na ramie

Przeciggna¢ koncowki paska na ramie
przez mocowanie paska znajdujace
sie na pasku narecznym i wyregulowac
dtugosc¢ paska.

Przygotowanie kamery

23



24

Podstawowa obstuga kamery

Podstawowa obstuga kamery

Wiaczanie i wylgczanie kamery

Kamere wideo mozna witgczy¢ w trybie CAMERA ([cavera)) stuzgcym do nagrywania lub trybie MEDIA
(MEDIA]) stuzgcym do odtwarzania nagran. Tryb pracy nalezy wybraé przy uzyciu przefgcznika zasilania.

Aby wigczy¢ kamere
Ustawi¢ przetacznik zasilania w pozycji CAMERA dla
trybu (11 35) lub MEDIA dla trybu (X199).

OFF
CAMERA « « « MEDIA

OFF OFF
CAMERA e « « MEDIA CAMERA « « « MEDIA
- =>

Tyb Tryb

Wytaczanie kamery wideo
Ustawi¢ przetacznik zasilania w potozeniu OFF.

OFF
CAMERA o « « MEDIA

(T
-



Podstawowa obstuga kamery

Ustawianie trybu CAMERA

Podczas nagrywania mozna dostosowac tryb kamery
do swojego stylu.

Tryb Auto

Ustaw przetacznik trybu w pozycji @M . W tym trybie kamera kamera «
automatycznie konfiguruje wszystkie ustawienia, a Ty mozesz skupic sie
na filmowaniu ([J1 35). Ten tryb pracy jest doskonaty dla poczatkujgcych am* ,\‘/I'CINEMA

uzytkownikdw i 0séb niezainteresowanych wgtebianiem sie w szczegdty
ustawiers kamery.

(M ] Tryb Reczny
Ustaw przelgcznik trybu w pozyciji M. W tym trybie mozna korzystaé z peinego = =
dostepu do menu, ustawien i funkcji zaawansowanych ([J] 37). 1 7)

@D, CINEMA

Tryb Cinema

Ustaw przetgcznik trybu w pozycji CINEMA . Ten tryb umozliwia nadanie »
nagraniom kinowego wygladu oraz uzywanie filtrow kinowych w celu
uzyskania wyjatkowych filméw (] 44). ap® ,\'/I'CINEMA

Uzywanie ekranu dotykowego

Przyciski i opcje menu na ekranie dotykowym zmieniajg sie dynamicznie w zaleznosci od trybu
pracy kamery i wykonywanych czynnosci. Dzieki intuicyjnemu ekranowi dotykowemu uzytkownik
ma zapewniony dostep do wszystkich opciji.



Podstawowa obstuga kamery

Dotykanie

Nalezy dotknag¢ elementu wyswietlanego na ekranie
dotykowym.

Stuzy do rozpoczynania odtwarzania sceny na ekranie O
indeksu, wybierania ustawienia z menu itp.

Przecigganie

Nalezy przesunac¢ palec po ekranie w gore i w dét lub w lewo

i w prawo. Stuzy do przewijania ekranéw menu, przegladania o

stron ekranu indeksu oraz do przesuwania suwakow, takich O

jak suwak regulacji gtosnosci.

Na niektorych ekranach mozna uzyskac ten sam efekt,
dotykajac trojkatnych przyciskow sterowania.

@ vvnne

e Kamera wideo wyposazona jest w pojemnosciowy ekran dotykowy. W ponizszych przypadkach
uzytkownik moze nie mie¢ mozliwosci prawidtowego wykonania czynnosci na ekranie dotykowym.
- Obstuga za pomoca paznokci lub twardo zakoriczonych przedmiotéw np. diugopiséw.
- Obstuga ekranu dotykowego przy uzyciu mokrych dtoni lub w rekawiczkach.
- Zastosowanie nadmiernego nacisku lub mocnego drapania ekranu dotykowego.
- Zastosowanie dostepnych w sprzedazy materiatdw ochronnych lub tasm samoprzylepnych

pokrywajacych powierzchnige ekranu dotykowego.

Korzystanie z przycisku FUNC. i dzojstika

Niektore funkcje i menu kamery wideo mozna wybiera¢ przy uzyciu przycisku FUNC. i dzojstika
zamiast panelu dotykowego.

Dzojstik/przycisk SET

Podczas wybierania elementu z menu, nalezy
nacisna¢ dzojstik, aby przesuna¢ pomaranczowa
ramke wyboru w menu. Nastepnie nacisnaé

sam dzojstik (SET), aby wybra¢ pozycje menu
wskazywanag przez pomarariczowa ramke wyboru.

Przycisk FUNC.

Ten przycisk nalezy nacisnac, aby otworzy¢
menu FUNC., a nastgpnie nacisnaé ponownie,
aby zamkna¢ menu po zmianie odpowiednich
ustawien.




Ustawianie czasu po raz pierwszy

Ustawianie czasu po raz pierwszy

Ustawianie daty i czasu

Przed rozpoczeciem korzystania z kamery niezbedne jest

ustawienie w niej daty i godziny. Ekran [Date/Time/Data/Czas] “
(ekran ustawien daty i czasu) zostanie wyswietlony 1 E. 2017 2
automatycznie, jesli zegar kamery nie zostat jeszcze ustawiony. rel

Date Format

Y.M.D

Tryby pracy: (camera) (MEDIA] | (AvcHD) (MP4 ) | (AUTOJ( M ] [CNEMA

1 Uzy¢ przetacznika zasilania, aby wtaczy¢ kamere wideo.
e Pojawi sie ekran [Date/Time/Data/Czas].
2 Dotkna¢ pola, ktére ma zostac¢ zmienione (rok, miesiac, dzien, godziny lub minuty).
* Mozna réwniez nacisna¢ dzojstik (< B>), aby zmieni¢ wybrane pole.
3 Dotkna¢ przycisku [A] lub [ W], aby odpowiednio zmieni¢ zawartos¢ pola.
e Mozna réwniez nacisna¢ dzojstik (A V), aby zmieni¢ wybrane pole.
4 Ustawi¢ odpowiednig date i godzing, zmieniajac wszystkie pola w podobny sposéb.
5 Dotkna¢ przycisku [R.M.D], [M.D.R] lub [D.M.R], aby wybra¢ preferowany format daty.
¢ Na niektdrych ekranach data bedzie wyswietlana w formie skroconej (symbol numeryczny
miesigca zamiast nazwy lub tylko dzieri i miesigc), wybrany format nie ulegnie jednak zmianie.
6 Dotknac przycisku [24H/24 g], aby wybra¢ 24-godzinny tryb pracy zegara. W przeciwnym
wypadku wybrany zostanie 12-godzinny tryb pracy zegara (AM/PM).
7 Dotkna¢ przycisku [OK], aby uruchomi¢ zegar i zamkna¢ ekran ustawien.

@ UWAGI

¢ Date i czas mozna dostosowac pdzniej przy uzyciu ustawienia [FUNC.] 3 [MENU] & [¢ | &
[Data/Czas].

e Jesli kamera nie jest uzywana przez okoto 3 miesiace, wbudowany akumulator litowo-jonowy moze
sie catkowicie roztadowac, co powoduje utrate ustawien daty i czasu. W takim przypadku nalezy
natadowac¢ wbudowany akumulator litowo-jonowy ([I1 142) i ponownie ustawi¢ strefe czasowa,
date i godzine.



Ustawianie czasu po raz pierwszy

Zmiana jezyka

Domysinym jezykiem menu kamery jest angielski. Mozna [ Tak ] Jezyki ®
go zmieni¢ na jeden z 27 innych dostepnych jezykdw. Iy RS |

Szczegdtowe informacije na temat sposobu wybierania opcii -
mozna znalezé w podrozdziale Menu konfiguracji (L1 30). T )

M YkpaiHcbka sl
!‘5“.7)\3‘ muntne || ERX |

Tryby pracy: (camera) (MEDIA) | (AvcHD) (MP4 ) | (AUTOJ( M ] [CNEMA]

1 Otworzy¢ ekran [Jezyki 53].

[FUNC.]  [MENU] ® & 1 ® [Jezyki 5]

o Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMERA].
2 Dotkna¢ wybranej opcji jezyka, a nastepnie dotknac¢ przycisku [OK].
3 Dotkna¢ przycisku [ X], aby zamknac¢ menu.

@ UWAGI

o Niektére przyciski na ekranie, takie jak [ZOOM], [FUNC.] i [MENU], beda pojawiac sie w jezyku
angielskim bez wzgledu na wybrany jezyk obstugi.

Zmiana strefy czasowej

Nalezy dopasowag strefe czasowa do potozenia, w ktérym znajduje sie uzytkownik. Domysina strefa
czasowa to Paryz. Ponadto w kamerze mozna zapisa¢ date i czas innej lokalizacji. Funkcja ta jest
uzyteczna podczas podrdzy i umozliwia ustawienie czasu domowej strefy czasowej oraz czasu
obowigzujacego w docelowym migjscu podrdzy.

Szczegdtowe informacije na temat sposobu wybierania opcji mozna znalez¢ w podrozdziale

Menu konfiguracji (11 30).

Tryby pracy: (camera) (MEDIA) | (AvcHD) (MP4 ) | [AUTOJ [ M ] [CNEMA]

1 Otworzy¢ ekran [Strefa/Czas letni].
[FUNC.] ® [MENU] 8 [ & 1 ) [Strefa/Czas letni]
¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMERA).

2 Dotknac przycisku [#], aby ustawi¢ lokalng strefe czasowa, lub przycisku [ %],
aby ustawi¢ docelowa strefe czasowg podczas podrozy.

3 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ V], aby ustawi¢ wymagang strefe czasowa. W razie potrzeby
dotkna¢ przycisku [ %], aby ustawic czas letni.

4 Dotkna¢ przycisku [ X], aby zamknac¢ menu.



Ustawianie czasu po raz pierwszy

Uzywanie menu

Wiele funkcji kamery mozna dostosowag, korzystajac z menu FUNC. i menu konfiguracii.
Szczegdtowe informacje dotyczace dostepnych opcji menu i ustawien znajduja sie w dodatku
Listy opcji menu ([11 116).

Menu FUNC.

W trybie:
Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [ciNEmA)

Sa trzy sposoby uzyskiwania dostepu do menu FUNC.: przez dotkniecie przycisku [FUNC.] na ekranie
lub przez nacigniecie dzojstika (AV / 4P>), aby wybrac opcje [FUNC.], a nastepnie nacisniecie
przycisku SET. Po otwarciu menu FUNC. nalezy wybraé zadang funkcje. Aby odnalez¢ przycisk
sterowania wybrang funkcjg, moze by¢ konieczne przewinigcie ekranu w gore i w dét lub dotkniecie
przycisku [A /[ V]. W trybie dostep do funkciji jest ograniczony.

Menu FUNC. w trybie (M ]

[MENU ] 0:00:00:00 m iy x
Pl | % OFF
Progr. nagrywania BLC zawsze wt
A i i WwB AWB! | | (=9 A
Dgtknalcdpr.ZyCIS‘ku nabekrahle Balans bieli Limit AGC
odpowliadajgcego rane
pov Jacego wy! ) ® - 7y
fUnkCJI V|| Ostrosc Ekspozycja

W trybie:
Tryby pracy: [MEDIA] I (AVCHD] [ MP4 | I

Podobnie jak w trybie [CAVERa], menu FUNC. mozna otworzy¢ przez dotknigcie przycisku [FUNC.] na
ekranie lub przez nacidniecie dzojstika (AV / 4P>), aby wybra¢ opcje [FUNC.], a nastepnie nacisnaé
przycisk SET. Po otwarciu menu FUNC. nalezy wybra¢ zadana funkcje.

Menu FUNC. w trybie

‘ Kopia ‘ Konwertuj na MP4 ]
4 ; . »
Dotkng¢ na ekranie przycisku a=al s
odpowiadajgcego zadanej ’ Usuri ‘

operaciji
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Ustawianie czasu po raz pierwszy

Menu konfiguracji

W tej instrukcji nawigacja w menu konfiguracii jest objasniona przy uzyciu opcji panelu dotykowego,
ale mozna rowniez korzysta¢ w tym celu z dzojstika i innych przyciskéw. Ponizsza procedura stuzy
do wyjasnienia, jak korzysta¢ z obu metod. Jesli to konieczne, nalezy si¢ zapoznac¢ z poprzednimi
informacjami w tej czesci w celu uzyskania szczegdtow o uzywaniu dzojstika.

Tryby pracy: (camera) (MEDIA] | (AvcHD) (MP4 ) | (AUTOJ( M ] [CNEMA]

Korzystanie z opcji panelu dotykowego

1 Tylko tryb: Dotknaé przycisku [FUNC.].
2 Dotkna¢ przycisku [MENU].

3 Dotkna¢ zaktadki wybranego menu.

4 Przeciggna¢ palcem w gére lub w doét, aby przesunaé
zgdane ustawienie do pomaranczowego paska wyboru.

. . . ) " . L Strefa/Czas letni
* Mozna rowniez dotkngC opcji [A] i [ W] w celu przewiniecia DatarCzas

w gore i w dot. EbPodglad - pomoc

¢ Niedostepne pozycje menu sa wyswietlane w szarym ®
kolorze.
e Mozna dotkng¢ dowolnego menu na ekranie, aby wywotac je bezposrednio na pasku wyboru.
5 Gdy wymagana pozycja menu znajdzie sie na pasku wyboru, nacisna¢ przycisk [>].
6 Dotknac wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [ X].
¢ W kazdej chwili mozna nacisngé przycisk [X ], aby zamkngé menu.

Korzystanie z dzojstika

1 Tylko tryb: Nacisnaé dzojstik (AV / 4P>), aby wybraé przycisk [FUNC.], a nastepnie
nacisna¢ przycisk SET.
¢ Ten sam efekt mozna osiggnac, naciskajac przycisk FUNC.

2 Nacisnac¢ dzojstik (AV / 4P>), aby wybrac przycisk [MENU.], a nastepnie nacisna¢ przycisk
SET.

3 Nacisna¢ dzojstik (4P>), aby wybra¢ zagdang zaktadke, a nastepnie nacisna¢ przycisk SET.

4 Nacisnac¢ dzojstik (AV), aby przesunaé pasek wyboru do odpowiedniego ustawienia,
a nastepnie nacisna¢ przycisk SET.
¢ Niedostepne pozycje menu sa wyswietlane w szarym kolorze.

5 Nacisna¢ dzojstik (AV /4P), aby wybra¢ odpowiednig opcje, a nastepnie nacisnac
przycisk SET.

6 Nacisnac¢ dzojstik (AV / 4P>), aby wybrac przycisk [ X], a nastepnie nacisnaé przycisk SET.
* W kazdej chwili mozna nacisng¢ przycisk FUNC, aby zamkng¢ menu.

@ UWAGI

* W celu zapewnienia wiekszej czytelnosci zawarte w tekscie odniesienia do ustawiert w menu
konfiguraciji i funkcji w menu FUNC. zawierajg wytgcznie uproszczone instrukcije korzystania z nich
w kamerze. Na przyktad ,Date i czas mozna dostosowac pdzniej przy uzyciu ustawienia [FUNC.] &)
[MENU] ® [ | #) [Data/Czas].” Nalezy pamietac, ze w trybie nie trzeba wybierac
przycisku [FUNC.], aby ustawi¢ funkcje w menu konfiguracii.



Uzywanie kart pamieci

Uzywanie kart pamieci

Karty pamieci nadajgce sie do stosowania w kamerze

Kamera obstuguije ponizsze dostepne powszechnie karty pamieci Secure Digital (SD). Zalecane jest
uzywanie kart pamieci o klasie szybkosci 4, 6 lub 10*.

Funkcja nagrywania fiméw byta testowana z uzyciem kart pamieci SD, SDHC i SDXC
wyprodukowanych przez firmy Panasonic, Toshiba i SanDisk (stan z czerwca 2017 r.). Najnowsze
informacje na temat nosnikéw sprawdzonych pod katem wspdtdziatania z kamerg mozna znalezé
w lokalnej witrynie internetowe;j firmy Canon.

Typ karty pamigci: S karta pamigci SD, 22 karta pamigci SDHC, X2 karta pamigci SDXC
Klasa szybkosci karty pamigci SD*; cLass@ cLass@ cLass@

* W przypadku uzywania karty pamieci SD bez oznaczenia klasy lub karty o klasie szybkosci SD 2
nagrywanie filméw moze nie by¢ mozliwe.

@ UWAGI

¢ Informacje o klasie szybkosci: klasa szybkosci kart to standard okreslajacy minimalng
gwarantowang szybkos¢ transferu danych w przypadku kart pamieci. Przy zakupie nowej karty
pamieci nalezy zapoznac sie z logo klasy szybkosci umieszczonym na opakowaniu.

Do nagrywania fiméw w trybie nagrywania o jakosci wideo 28 Mbps lub 35 Mbps zaleca sie
stosowanie kart pamieci SD o klasie szybkosci 6 lub 10. Aby nagrywac filmy przy uzyciu trybu
zwolnionego lub przyspieszonego tempa, zalecamy stosowanie kart pamieci o klasie szybkosci 10.

Karty pamieci SDXC

Kamera obstuguije karty pamieci SDXC. Uzywajac kart pamieci w innych urzadzeniach,

np. w nagrywarkach cyfrowych, komputerach i czytnikach kart, nalezy upewnic¢ sie, ze dane
urzadzenie zewnetrzne jest zgodne z kartami SDXC. Aby uzyskac¢ informacje na temat
kompatybilnosci kart pamieci SDXC, nalezy sie jednak skontaktowac z producentem komputera,
systemu operacyjnego lub karty pamieci.

0 WAZNE

e Jedli karta pamieci SDXC zostanie podtgczona do komputera z systemem operacyjnym
niekompatybilnym z kartami pamigci SDXC, moze zostaé wyswietlony komunikat zalecajacy
sformatowanie karty pamieci. W takim przypadku nalezy anulowac te operacje, aby unikna¢
utraty danych.

* Po wielokrotnym wykonaniu operacji nagrywania, usuwania i edycji nagran (jesli pamiec jest
pofragmentowana) zapisywanie danych na nosniku moze trwac dtuzej, a nagrywanie moze
sie zatrzymac. W takim wypadku zapisz nagrania i zainicjuj media zapisu (za pomocg opcji
[Inicjowanie petne]). Pamietaj o zainicjowaniu nosnika, zwtaszcza przed nagraniem waznych scen.
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Uzywanie kart pamieci

Wktadanie i wyjmowanie kart pamieci
Przed uzyciem karty pamieci w kamerze nalezy sprawdzi¢, czy zostata ona zainicjiowana ([11 32).

@

CAMERA P.F-FMEDlA

1 Wylaczy¢ kamere.
* UpewniC sig, ze wskaznik POWER/CHG jest wytaczony.
2 Otworzy¢ pokrywe podwdjnego gniazda kart pamieci.
3 Witozy¢ karte pamieci do jednego z gniazd, etykietg
skierowang w kierunku przedniej czesci kamery,
do momentu, gdy zostanie ona zablokowana
w odpowiedniej pozycji.
* Mozliwe jest takze uzycie dwdch kart pamieci, po jednym
w kazdym z gniazd.
4 Zamknac¢ pokrywe podwdjnego gniazda karty pamieci.
¢ Nie nalezy zamykac pokrywy na site, jesli karta pamieci nie
jest poprawnie witozona. ®

Wyjmowanie karty pamieci
Nacisng¢ karte pamieci jeden raz, aby ja zwolni¢. Gdy karta pamieci wysunie sie z gniazda, nalezy ja
wyciagnac.

@ vnne

* Przed wiozeniem/wyjeciem karty pamieci nalezy wytaczy¢ kamere. Wktadanie/wyjmowanie karty
pamieci przy wiaczonej kamerze moze spowodowac nieodwracalng utrate danych.

* Karty pamieci majg dwie strony (przdd i tyl), ktdrych nie mozna traktowac¢ zamiennie. Wiozenie karty
pamieci w nieodpowiedni sposob moze spowodowac usterke kamery. Nalezy sprawdzic, czy karte
pamigci umieszczono w gniezdzie tak, jak opisano w kroku 3.

Inicjowanie karty pamieci

Nalezy inicjowac karty pamigci wykorzystywane po raz pierwszy w ninigjszej kamerze. Inicjowanie
karty pamieci mozna takze przeprowadzi¢ w celu trwatego usuniecia nagran, ktére sie na niej znajduja.

Tryby pracy: (cawera) (EDIA] | (AVCHD) [MP4 ] | [AUTO) [ M [CINEWA]

1 Podfaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
e \W trakcie inicjowania nie wolno odfaczac zasilania ani wytacza¢ kamery.

2 Otworzy¢ ekran inicjowania dla odpowiedniej karty pamieci.
[FUNC.] ® [MENU] 8 [ & 1 ) [Inicjowanie [s0]] 6 [(A] Karta pam. A] lub [(8] Karta pam. B] )
[Inicjowanie]
¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMERA).
e Dotkna¢ opcji [Inicjowanie petne] na ekranie inicjowania, aby usuna¢ catkowicie wszystkie dane,

zamiast wyczyszczenia jedynie tablicy alokacji plikow karty pamieci.




Uzywanie kart pamieci

3 Dotkna¢ przycisku [Tak].
¢ Jezeli wybrano opcje [Inicjowanie petne], mozna dotkng¢ opciji [Anuluj], aby anulowac trwajacy
proces inicjowania. Wszystkie nagrania zostang usunigte, umozliwiajgc bezproblemowe dalsze
uzytkowanie karty pamieci.

4 Dotknac przycisku [OK], a nastepnie przycisku [X].

0 WAZNE
¢ |nicjowanie karty pamieci powoduije trwate usuniecie wszystkich nagran. Nie mozna odzyskac

utraconych w ten sposdb oryginalnych nagran. Nalezy wczesniej wykona¢ kopie zapasowe
waznych nagran przy uzyciu odpowiedniego urzadzenia zewnetrznego ([I1 109).

Wybieranie karty pamieci do nagran

Filmy i zdjecia sa zapisywane na karcie pamieci. Istnieje mozliwos¢ wyboru, na ktérej karcie pamieci
zapisywane beda filmy i zdjecia.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp) (MP4]) | [AUTO) (M ] [CiNEmA]

1 Otworzy¢ ekran [Media zapisul).
[FUNC.] ® [MENU] 8 [ | ® [Media zapisu]
2 Dotkna¢ wybranej karty pamieci ([(A] Karta pam. A] lub [(8] Karta pam. B]) w celu
nagrywania filméw ("™ Media dla filméw]) lub w celu robienia zdje¢ (€3 Media dla zdjeg)).
3 Dotkng¢ przycisku [X].
e Po zamknieciu menu na ekranie zostanie wyswietlona ikona karty pamieci wybranej dla
nagrywania filmow.
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Wybér formatu filmu (AVCHD/MP4)

Wybér formatu filmu (AVCHD/MP4)

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy filmy majg by¢ zapisywane w standardzie AVCHD czy MP4.
Standard AVCHD doskonale nadaje sie do odtwarzania filméw z fantastyczna jakoscig obrazu.
Standard MP4 jest natomiast uniwersalny i pozwala z tatwoscia odtwarzac filmy na smartfonach
i tabletach oraz publikowac je w Internecie.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [CiNemA)
1 Otworzy¢ ekran [Format filmul].

[FUNC.] ) [MENU] ® [ | ® [Format filmu]
2 Wybra¢ zadany format filmu.

3 Dotkng¢ przycisku [X].
¢ Na ekranie pojawi sie ikona wybranego formatu filmu.




Nagrywanie

Nagrywanie filmow i robienie zdjeé

Karte pamieci, na ktdrej beda zapisywane filmy i zdjecia, mozna wybraé ([ 33). Szczegdtowe
informacje na temat nagrywania dZzwieku mozna znalez¢ w podrozdziale Nagrywanie dzwigku (11 71).
Jesli kamera dziata nieprawidtowo, nalezy zapoznacé sie z podrozdziatem Rozwigzywanie problemdw 35

([ 130). R

@? SPRAWDZ

¢ Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wykonac nagranie testowe, aby sprawdzi¢ prawidtowe
dziatanie kamery.

Nagrywanie w trybie AUTO

W przypadku nagrywania filmow i robienia zdje¢ w trybie rézne ustawienia zostang dostosowane
automatycznie.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp] (MP4] | (AUTO)

1 Otworzy¢ pokrywe obiektywu. Przetgcznik pokrywy
o Ustawic przetgcznik pokrywy obiektywu w potozeniu obiektywu
OPEN.
2 Ustawi¢ przetgcznik trybu w potozeniu @D .
3 Ustawi¢ przetacznik zasilania w potozeniu CAMERA.
e \Wskaznik POWER/CHG zaswieci sie na zielono.

Nagrywanie filmow wideo

Nacisnij przycisk START/STOP, aby rozpoczaé

nagrywanie.

¢ Podczas nagrywania na ekranie pojawi sie ikona @.
Jesli do kamery wideo dotgczono raczke, kontrolka
nagrywania bedzie sie Swiecic.

e Podczas nagrywania sceny wskaznik ACCESS bedzie
migat co jakis czas.

® Aby wstrzymac nagrywanie, nacisngé ponownie przycisk
START/STOP. Zamiast ikony @ zostanie wyswistlona I,
a scena zostanie zarejestrowana na karcie pamieci wybranej do nagrywania filméw. Zgasnie takze
kontrolka nagrywania.

* Mozna tez nacisng¢ przycisk START/STOP na raczce.

Wskaznik —N-
POWER/CHG ——7\

Robienie zdje¢
Dotkna¢ przycisku [PHOTOQ].
¢ Na dole ekranu posrodku zostanie wyswietlona zielona ikona (@). Dodatkowo w prawym gérnym

rogu ekranu zostanie wyswietlony symbol €3 ® z ikong karty pamieci wybranej do zapisywania
zdje¢. Podczas zapisywania zdjecia wskaznik ACCESS bedzie migat.
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Nagrywanie filméw i robienie zdje¢

Po zakonczeniu nagrywania

1 Aby zamknaé pokrywe obiektywu, nalezy przestawi¢ przetacznik pokrywy obiektywu
w potozeniu CLOSED.

2 Upewnic sig, ze wskaznik ACCESS jest zgaszony.

3 Ustawi¢ przefacznik zasilania w potozeniu OFF.

4 Zamkna¢ panel LCD i ztozy¢ wizjer.

Tryb inteligentny AUTO

W trybie kamera automatycznie wykrywa pewne cechy charakterystyczne obiektu,
otoczenia, warunki oswietleniowe itd. Dzieki temu moze dostosowac rézne ustawienia (miedzy
innymi ostros¢, ekspozycie, kolor, stabilizacje obrazu, jakos¢ obrazu), wybierajac najlepsze
ustawienia dla wybranego ujecia. Zamiast ikony trybu inteligentnego AUTO zostanie wyswietlona
jedna z ikon opisanych w ponizszej tabeli.

lkony trybu inteligentnego AUTO

Tto (kolor ikony) — Jasne! Btekitne niebo’ Barwy zywe' Zachody storica’
Obiekt (szary) (jasnoniebieski)  (z6tty/zielony/czerwony)  (pomaraniczowy)
Ludzie (nieruchomy) A A =3

(ERn) ()
Ludzie (ruchomy) _= =

(&=0) (=)
Obiekt inny niz ludzie, [AUTO} AUTO}
na przyktad krajobrazy (W) (BB) A
Obiekt polozony bardzo KA 1A EVED?
blisko (R (R (R B
Tio (kolor ikony) — Ciemne (ciemnoniebieski)
Obiekt Os$wietlenie punktowe Scena nocna
Ludzie (nieruchomy) A — —
Ludzie (ruchomy) (8- — _
Ertgj%lgr;nzl;y niz ludzie, na przyktad AT N
Obiekt potozony bardzo blisko Eﬂ/"ﬂ2 — —

1 lkona w nawiasach pojawi sie w warunkach podswietlenia tta.
Ta ikona bedzie wyswietlana w trybie tele-makro. Tryb tele-makro jest wiaczany automatycznie
w przypadku ustawienia maksymalnego zoomu i zrobienia zblizenia na obiekcie. Tryb tele-makro
umozliwia uzyskanie blizszych uje¢ mniejszych obiektéw oraz miekkiego tta, dzieki czemu obiekt
nie tylko jest wigkszy, ale tez bardziej sie wyrdznia.

e W pewnych warunkach ikona trybu inteligentnego AUTO pojawiajaca sie na ekranie moze nie
odpowiada¢ aktualnym warunkom sceny. Zwtaszcza w sytuacii, gdy film nagrywany jest przy
pomarariczowym lub niebieskim tle, moze pojawic¢ sie ikona zachodu storica lub jedna z ikon
btekitnego nieba, a kolory moga wygladac nienaturalnie. W takim przypadku zaleca sie
nagrywanie przy uzyciu trybu (M) (11 37).



Nagrywanie filméw i robienie zdje¢

Inteligentna stabilizacja obrazu

Funkgcja inteligentnej stabilizacji obrazu umozliwia kamerze dobieranie najlepszej metody stabilizacii
obrazu w zaleznosci od metody nagrywania. Ikona trybu inteligentnej stabilizacji obrazu zmieni sie
w jedng z ponizszych ikon. W trybie (M ] i mozna ustawi¢ recznie stabilizacje obrazu (11 55).

Metoda nagrywania Ikona

Najczestsze sytuacje, pomniejszanie obrazu (uzycie funkcji zoomu w kierunku

N ili i
symbolu W), $ledzenie odlegtych obiektow przemieszczajgcych sie w lewo (i3 (metoda stabilizacj

obrazu Dynamic)

lub w prawo
Powigkszanie obrazu (uzycie funkcji zoomu w kierunku symbolu T) il (metoda stabilizacji
obrazu Powered)*
Zblizenie obiektu ¥ (metoda stabilizacji
obrazu Macro)
Kamera pozostaje nieruchoma, np. jest zamocowana do statywu ™) (Tryb statywu)

* Za pomoca ustawienia [FUNC.] ) [MENU] ) [ ] #) [Inteligentna stabilizacja obrazu] mozna
wybraé, czy metoda stabilizacji obrazu Powered ma by¢ ustawiona automatycznie jako jeden
z trybdw inteligentnej stabilizacji obrazu.

Nagrywanie w trybie M (Reczny)

Tryb (M) zapewnia petny dostep do wszystkich menu oraz umozliwia reczng zmiane wartosci
ekspozyciji, ostrosci, balansu bieli i wielu innych ustawier kamery wideo stosownie do wtasnych
preferencji. Nawet w trybie (M ] interfejs kamery wideo utatwia konfiguracje ustawien, na przyktad
poprzez zastosowanie programéw nagrywania scen specjalnych ([ 64).

Tryby pracy: - [CAMERA | | (™)

1 Ustawic przetacznik trybu w potozeniu M.
2 Ustawi¢ przetacznik zasilania w potozeniu CAMERA. \uiv @
* Wskaznik POWER/CHG zaswieci sie na zielono. (D" gy * CINEMA e

3 Nagrac¢ filmy lub zdjecia.
g §
D

® Procedura jest taka sama, jak w trybie (M 35).
0

82

0

START/
STOP

OFF
CAMERA o « « MEDIA
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Nagrywanie filméw i robienie zdje¢

0 WAZNE

Nalezy pamigtac o regularnym zapisywaniu nagran ([J1 109), zwtaszcza waznych. Firma Canon nie
ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub uszkodzenie danych.

@ UWAGI

Przycisk START/STOP na raczce wyposazony jest dZzwignie blokujaca, ktéra zapobiega
przypadkowemu nacidnieciu przycisku. Ustawi¢ dzwignie blokujaca w potozeniu @, aby unikngé
przypadkowego wstrzymania nagrywania lub gdy uzytkownik nie zamierza korzystac z przycisku
START/STOP. Ustaw dzwignie w poprzednim potozeniu, aby odzyska¢ mozliwos¢ korzystania

z przycisku START/STOP.

Po ustawieniu [FUNC.] 6 [MENU] ® [ & 1 # [Polec. nagr.] jako [ WH.] i uzyciu gniazda
HD/SD-SDI (tylko EZYE) lub gniazda HDMI OUT w celu potaczenia kamery wideo z urzadzeniem
mogacym odbiera¢ polecenia za posrednictwem gniazda HD/SD-SDI (tylko EZXE) lub gniazda
HDMI OUT, potaczone urzgdzenie réwniez rozpocznie lub zakoriczy nagrywanie. (W przypadku
wyboru w opgji [Polec. nagryw.] ustawienia [} W1.] migawka wideo nie bedzie dostgpna.)

W przypadku nagrywania przechodzacego nastepuje przetaczenie z nagrywania na jednej karcie
pamieci na nagrywanie na innej; film zostanie zapisany jako dwie oddzielne sceny przechodzace.
Przy uzyciu oprogramowania Data Import Utility mozna potaczy¢ sceny przechodzace nagrane
na réznych kartach pamigci w jedna sceng i zapisac jg na komputerze ([J] 109).

W przypadku scen o diugim czasie nagrywania plik wideo (strumieniowy) sceny bedzie podzielony
na mniejsze czesci o rozmiarze okoto 4 GB. Nawet wéwczas odtwarzanie bedzie ptynne.

Przy uzyciu oprogramowania Data Import Utility mozna potaczy¢ takie podzielone sceny w jedng
scene i zapisac ja na komputerze ([J1 109).

Podczas nagrywania w jasno oswietlonych miejscach korzystanie z ekranu LCD moze by¢
utrudnione. W takich przypadkach do regulaciji jasnosci ekranu LCD stuzy [FUNC.] ) [MENU] )
[& 1 ) [Jasnos¢ LCD]. Mozna réwniez uzyé wizjera (11 20).

Zdjecia sg zapisywane w formacie JPG. W trybach i (M _] mozliwe jest wykonywanie zdje¢
kamerg wideo podczas nagrywania filmu lub w trybie gotowosci do nagrywania. Przyblizona liczba
zdjeé, ktore mozna zrobié, jest podana w podrozdziale Tabele informacyjne (11 151).

Nie mozna robic¢ zdje¢, w trybie nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie lub,

gdy [FUNGC] ) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] ma ustawienie [Priorytet Swiattal.

Zdjecie mozna przechwyci¢ ze sceny podczas jej odtwarzania (] 96).

W przypadku diugiego nagrania, podczas ktdrego kamera wideo jest zamontowana na statywie,
mozna zamkng¢ panel LCD i korzysta¢ wytacznie z wizjera. Pozwoli to zmniejszy¢ zuzycie energii
w przypadku uzywania akumulatora (] 20).



Nagrywanie filméw i robienie zdje¢

Przegladanie ostatniej nagranej sceny

Istnieje mozliwos¢ przegladania w kamerze wideo ostatnich 4 sekund ostatniej nagranej sceny
bez koniecznosci przetaczania na tryb [MEDIA]. W trakcie przegladania ostatniej sceny obraz bedzie
odtwarzany bez dzwigku. Domyslinie dia funkgji [ [EEE] Przeglad. nagryw.] ustawiony jest przycisk
konfigurowalny 5, ale mozna ustawic inny przycisk konfigurowalny dla tej funkcji ([ 90).

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp] (MP4] | (AUTO)( M ] [CINEmA)

1 Nagraé scene.

2 Po zakoniczeniu nagrywania sceny nacisna¢
przycisk &.
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Ustawianie trybu nagrywania (jakosci wideo)

Ustawianie trybu nagrywania (jakosci wideo)

Kamera wideo oferuje wiele trybdw nagrywania w zaleznosci od formatu filmu: AVCHD lub MP4.

W przypadku nagrywania filméw AVCHD w trybie nagrywania 28 Mbps LPCM (50.00P) lub 24 Mbps
LPCM mozna korzysta¢ z dwukanatowego liniowego nagrywania dzwieku PCM o czestotliwosci
probkowania 48 kHz. Szczegdty zamieszczono w ponizszych tabelach.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [CiNemA)

1 Otworzy¢ ekran [Tryb Zapisul].
[FUNC.] 3 [MENU] ® [ & | ® [Tryb Zapisu]
2 Dotkna¢ wybranego trybu nagrywania, a nastepnie dotknaé przycisku [ X].

@ UWAGI

e Szczegdtowe informacije o orientacyjnych czasach nagrywania mozna znalez¢ w punkcie
Orientacyjne czasy nagrywania ([ 151).

¢ Informacje na temat nagrywania scen w trybie [28 Mbps LPCM (50.00P)]/[28 Mbps (50.00P)]
(AVCHD) lub [35 Mbps (50.00P)]/[8 Mbps (50.00P)] (MP4):

- Nagrywanie takich scen nie jest mozliwe w trybie (awa).
- W przypadku takich scen podwajny zapis jest niedostepny.
- W zaleznosci od telewizora odtwarzanie nagrari moze by¢ niemozliwe.

e Scen nagranych w trybie AVCHD przy w trybie 28 Mbps nie mozna zapisa¢ na dyskach w formacie
AVCHD. Do skopiowania takich flméw na dyski Blu-ray nalezy uzy¢ zewnetrznej nagrywarki dyskow
Blu-ray, zgodnej ze specyfikacjami AVCHD w wersji 2.0.

* Wymienione ponizej typy scen MP4 sg rozpoznawane przez inne urzadzenia jako ztozone
z kilku plikéw.

- Sceny o rozmiarze przekraczajacym 4 GB

- Sceny nagrywane w trybie nagrywania 35 Mbps albo 8 Mbps, ktérych dtugos¢ przekracza
30 minut

- Sceny nagrywane w trybie nagrywania innym niz 35 Mbps albo 8 Mbps, ktérych diugosé
przekracza 1 godzine

Tryby nagrywania wedtug formatu filmu

Format filmu Tryb nagrywania Rozdzielczos¢ Format dZwigku
28 Mbps LPCM (50.00P) liniowy dZwigk PCM
28 Mbps (50.00P) Dolby Digital
AVCHD 24 Mbps LPCM 1920 x 1080 liniowy dZwigk PCM
24 Mbps
17 Mbps Dolby Digital
5 Mbps 1440 x 1080
35 Mbps (50.00P)
24 Mbps 1920 x 1080
17 Mbps
MP4 P AAC
8 Mbps (50.00P)
1280 x 720
4 Mb/s

3 Mbps 640 x 360



Podwadjny zapis i nagrywanie przechodzace

Podwajny zapis i nagrywanie przechodzace

Podczas nagrywania mozna uzy¢ funkcji podwadjnego zapisu w celu jednoczesnego nagrywania

na obu kartach pamieci.

Ewentualnie mozna uzy¢ trybu nagrywania przechodzacego, ktéry powoduje, ze jesli karta pamieci,
na ktdrej nagrywany jest film, zostanie zapetniona, nagrywanie bedzie kontynuowane na innej karcie
pamieci.

Aktywowanie podwadjnego zapisu

Film bedacy kopia zapasowa jest zapisywany na karcie pamieci B. Po wytaczeniu podwadjnego zapisu
wybrac tryb nagrywania filmu.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp] (MP4] | (AUTO)( M )

1 Otworzy¢ ekran [Podwdjny zapis].
[FUNC.]  [MENU] & [ | ) [Podw. zapis/nagr.prz.] ) [Podwdjny zapis]
¢ Na ekranie wyswietlany jest format oraz tryb nagrywania filméw, ktdre beda nagrane na kazdej
karcie pamieci.
2 Wybra¢ format filmu oraz tryb nagrywania filmu bedacego kopig zapasowa, ktéry bedzie
nagrany na karcie pamieci B.
* Pierwszg opcja jest zawsze taki sam format filmu i tryb zapisu filmu, ktéry bedzie nagrywany
na karcie pamieci A. Dwie pozostate opcije to zawsze [[I@ 4Mb/s] i ([T 3Mb/s], ktére stuzg
do utworzenia matych plikéw idealnych do przestania do komputera.

3 Dotkna¢ przycisku [X].

Aktywowanie nagrywania przechodzgcego

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp) (MP4] | (AUTO} (M ] [CiNEmA)

1 Otworzy¢ ekran [Podw. zapis/nagr.prz.].
[FUNC.] ® [MENU] & [ & | ® [Podw. zapis/nagr.prz.]
2 Dotkna¢ przycisku [Nagr.przechodz.], a nastepnie opcji [ X].

@ UWAGIHI

¢ Aby nie korzysta¢ z zadnej a tych funkgcji, wybra¢ opcje [Nagrywanie standardowe] na ekranie
[Podw. zapis/nagr.prz.].

e Podczas korzystania z nagrywania przechodzacego nie ma znaczenia, na ktorej karcie pamieci
nagrywanie zostanie rozpoczete. Nagrywanie bedzie kontynuowane na innej karcie pamieci.
Zmiana karty pamieci, na ktorej bedzie nagrywany film, nastgpi jednak tylko raz.

® Przy uzyciu oprogramowania Data Import Utility mozna potaczy¢ sceny przechodzace
(zaréwno w formacie AVCHD lub MP4) nagrane na obu kartach pamieci w jedna scene
i zapisa¢ jg na komputerze ([I] 109).

* Podwaojny zapis jest niedostepny, gdy tryb nagrywania korzysta z czestotliwosci ramki 50.00P.
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Wybér czestotliwosci ramki

Wybor czestotliwosci ramki

Mozna zmienia¢ predkos¢ nagrywania (liczbe klatek nagrywanych na sekunde) flméw w formacie
AVCHD w celu modyfikaciji ich wygladu. Gdy ustawiono tryb nagrywania 28 Mb/s LPCM (50.00P)
lub 28 Mb/s (50.00P) dla filméw AVCHD lub 35 Mb/s (50.00P) albo 6Mb/s (50.00P) dla filmdéw MP4,
czestotliwos¢ ramki zostanie automatycznie ustawiona na 50.00P, przez co modyfikacja tego
parametru nie bedzie mozliwa. Dodatkowo czestotliwosc¢ ramki dla fiméw MP4 nagranych w innych
trybach nagrywania zostanie automatycznie ustawiona na 25.00P.

Tryby pracy: CAMERA | | (AUTO) ("M ] [cNEWA]

1 Otworzy¢ ekran [Czestotliwos¢ ramki].

[FUNC.] ® [MENU] 8 [ & ] ) [Czestotliwosc ramki]
2 Dotkna¢ wybranej opcji czestotliwosci ramki, a nastepnie dotknaé przycisku [X].
Opcje  (* Wartosé domysina)

[EXIg 50.00i]* 50,00 pdl na sekunde, z przeplotem. Normalna czestotliwosé ramki sygnatu
telewizyjnego.

PF25.00] 25,00 klatek na sekunde, progresywnie*.
* Nagrywane jako 50.00i.

@ UWAGI
o W trybie (M J i czestotliwosé ramki mozna ustawic niezaleznie.



Nagrywanie z efektem przyspieszonego i zwolnionego tempa

Nagrywanie z efektem przyspieszonego i zwolnionego tempa

Po wybraniu formatu filmu MP4 mozna nagrywac sceny z efektem zwolnionego lub przyspieszonego
tempa podczas odtwarzania. Wystarczy wybra¢ docelowa wartos¢ zwolnionego lub przyspieszonego
tempa (od x0,5 do x1200 normalnej szybkosci), a nastepnie rozpoczac nagrywanie. W przypadku
takich scen dzwiek nie jest nagrywany.

Tryby pracy: CAMERA | (MP4] | (AUTO)( M )

1 Otworzy¢ ekran [Zwolnij/przysp. tempo].
[FUNC.] ® [MENU] & [ & | ® [Zwolnij/przysp. tempo]
2 Wybra¢ odpowiednig wartoscé.
3 Dotkna¢ przycisku [X].
o ® lub " i wybrana opcja pojawi sig na ekranie.
o Aby wylgczy¢ tryb nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie, powtdrz te same
czynnosci, ale wybierajac ustawienie [OFF].
4 Nacisna¢ przycisk START/STOP, aby rozpoczaé nagrywanie.
® Podczas nagrywania separator (:) kodu czasowego bedzie miga¢. Pamietaj, ze im wigksza
wartos¢, tym wolniej beda zmienia¢ sie wskazania kodu czasu.
5 Aby przerwaé nagrywanie, nacisnij ponownie przycisk START/STOP.
* W przypadku nagrywania z efektem przyspieszonego tempa kamera wideo dostosuje kod
czasowy po zatrzymaniu nagrywania.

Dostepne wartosci zwolnionego/przyspieszonego tempa

Dostepne wartosci zwolnionego/

Tryb nagrywania Czestotliwosc ramki przyspieszonego tempa
35 Mbps (50.00P), 8 Mb/s (50.00P) - X2
24 Mbps, 17 Mbps 25.00P X0,5, X2, x4, x10, x20, x60, x120, x1200

@ UWAGI

* W trybie nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie nie jest mozliwe korzystanie

z nastepujacych funkgii:

- Podwajny zapis

- Nagrywanie przechodzace

- Tryb nagrywania wstepnego

- Migawka wideo

- Wykresy koloréow

- Wykrywanie twarzy i Sledzenie
® W trybie nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie tryb odliczania kodu czasowego
([T 68) jest ustawiony na wartos¢ [Odl. nagr.] lub [Kontynuuj], a kod czasowy bedzie zwigkszony
o liczbe nagranych klatek. Jesli tryb nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie zostanie
wigczony, gdy tryb odliczania jest ustawiony na warto$¢ [Swob.odl.], tryb odliczania zostanie
automatycznie zmieniony na funkcje [Odl. nagr.]. Po wytaczeniu trybu nagrywania w zwolnionym
i przyspieszonym tempie tryb odliczania powrdci do poprzedniego ustawienia.
Kiedy tryb nagrywania wynosi 35 Mb/s (50.00P) lub 8 Mb/s (50.00P), a warto$¢ przyspieszonego/
zwolnionego tempa wynosi X2, zatrzymywanie nagrywania moze potrwac okoto 1 sekundy.
e Aby nagrywac filmy przy uzyciu trybu zwolnionego lub przyspieszonego tempa, zalecamy
stosowanie kart pamieci o klasie szybkosci 10.
Jednorazowo mozna nagra¢ okoto 12 godzin filmu odtwarzanego z normalng predkoscia.
Po uptywie tego czasu nagrywanie zostanie automatycznie wstrzymane. Jesli jednak stosowany
jest tryb nagrywania w zwolnionym lub przyspieszonym tempie, czas nagrywania ulegnie
zmianie.Na przyktad po wybraniu wartosci [x0.5] czas nagrywania bedzie wynosit 6 godzin
(czas odtwarzania bedzie wynosit 12 godzin).
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Tryb CINEMA i filtry kinowe

Tryb CINEMA i filtry kinowe

W trybie mozna réwniez uzy¢ szeregu zroznicowanych filtrdw kinowych, aby tworzy¢ unikatowe
filmy o wyjatkowych obrazach. Filtréw kinowych mozna réwniez uzy¢ podczas konwertowania filméw
na format MP4 (1] 113).

Tryby pracy: CAMERA | | CINEMA

1 Ustawi¢ przetgcznik trybu w potozeniu CINEMA. -~
2 Dotkna¢ opcji [FILTER 1], aby otworzy¢ ekran wyboru NI @
filtréw kinowych. Dy *CINEMA e
3 Przesuwac palcem w goére lub w dét zdjed, aby
wybra¢ odpowiedni filtr kinowy, a nastepnie dotknaé
przycisku [OK].
® Przed dotknigciem przycisku [OK] mozna zmienic¢ o\ Q
poziom efektu (zobacz ponizej). N D
e Filtr [Standard kinowy] udostepnia inne opcje regulaciji
niz pozostate filtry kinowe. @

* Wybrany filtr kinowy zostanie zastosowany, a jego numer
bedzie wyswietlany na przycisku ekranowym.

Wybdr poziomu efektu filtru [Standard kinowy]
1 Otworzy¢ ekran wyboru parametréw.
[f] 9> [ON]
2 Dotkna¢ przycisku [Nasycenie koloréw], [Filtr zmigekczajacy], [Tonacja (Jasnosc)] lub [Kontrast].
3 Dotkna¢ wybranego poziomu lub przycisku [ <] albo [P], aby ustawié¢ odpowiednig wartosé.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po tarczy.
¢ Obraz zmieni sig natychmiast zgodnie z ustawiong wartoscia.
* Aby ustawi¢ inne parametry, dotknaé przycisku [®], aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu.
Dotkna¢ odpowiedniego przycisku ekranowego i powtorzyé krok 3.

4 Dotknac przycisku [D].

Wybdr poziomu efektu innych filiréw kinowych

1 Dotkna¢ przycisku [¥], aby otworzy¢ ekran regulacii.

2 Dotkna¢ przycisku [L] (niski), [M] ($redni) lub [H] (wysoki).
3 Dotknac przycisku [D].



Tryb CINEMA i filtry kinowe

Opcje  (* Wartos¢ domysina)
Kamera oferuje nastepujace filtry kinowe. Wybierz odpowiedni filtr, podgladajac efekt jego dziatania
na ekranie.

[1. Standard kinowy]*
[2. Barwy zywe]

[3. Sen]

[4. Chtodny]

[5. Sepia]

[6. Stare filmy]
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| Podkresl barwy podst. dla
[7. Wspomnienia] - ¥ wyraznego,radosnego wygl.

Numer filtru (bedzie widoczny na przycisku ekranowym) i nazwa
Podglad efektu dziatania filtra na ekranie

Wybdr poziomu efektu

[4] Krétki opis (wskazdwki wyswietlane na ekranie)

@ UWAGIHI

e W trybie ponizsze funkcje sg niedostepne.
- Wykonywanie zdje¢
- Podwajny zapis
- Uzywanie trybu nagrywania z czestotliwoscig ramki 50.00P.
- Tryb nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie
- Nagrywanie w podczerwieni
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Regulacja ostrosci

Regulacja ostrosci

Kamera oferuje opcje recznej i automatycznej regulacji ostrosci. W przypadku recznego ustawiania
ostroéci mozna korzystaé z funkgji ustawienia wstepnego ostrosci oraz wzmocnienia krawedzi.
W przypadku automatycznego ustawiania ostrosci mozna korzystac z funkcji Wykryw. twarzy i sledz.

@? SPRAWDZ

® Przed rozpoczeciem procedury nalezy dostosowac¢ wartos¢ zoomu.

Reczne ustawianie ostrosci

Do recznego ustawiania ostrosci stuzy pierscien regulacji ostrosci/zoomu. Mozna zmienia¢ kierunek
i czutos$¢ pierscienia ostrosci/zoomu ([T] 125). Reczne ustawianie ostrosci jest dostepne nawet
po wybraniu automatycznej konfiguracii.

oy pracy: (R 1701 | (AVGHD) (NP | U0 [T (G

Pierscien regulacji ostrosci/zoomu

1 Ustawic¢ przetacznik pierscienia regulacji ostrosci/
zoomu w potozeniu FOCUS.

Ustawianie ostrosci przy uzyciu tylko pierscienia
regulacji ostrosci/zoomu
2 Nacisna¢ przycisk AF/MF.
¢ Na ekranie pojawi sie ikona [MF].
3 Ustawi¢ ostros¢, obracajac pierscien regulacii
ostrosci/zoomu.

Ustawianie ostrosci poprzez dotknigcie obiektu
na ekranie
2 Otworzy¢ elementy sterujace ostroscia.
[FUNC.] 9 [@ Ostrosc]
e Zostanie wyswietlony ekran regulacji ostrosci.
3 Dotkna¢ obiektu znajdujacego sie wewnatrz ramki ®.
e Symbol funkcji Touch AF (*2¢) bedzie migat podczas automatycznego ustawiania odlegtosci
ogniskowania.
¢ Dotknaé ponownie przycisku MF, aby przywrécic w kamerze tryb autofokusa.
4 W razie koniecznosci ustawi¢ ostro$¢, obracajac pierscien regulacji ostro$ci/zoomu.

@ UWAGI

e Srodek ekranu zostanie powiekszony, aby utatwié ustawienie prawidtowej ostroci. Funkcje te
mozna wytgczyé za pomocg ustawienia [FUNC.] ) [MENU] ) [® ]> [Wspomaganie ostrosci].
e Wyswietlana odlegtos¢ ogniskowania bedzie sie zmieniata podczas ustawiania ostrosci przy uzyciu
pierscienia regulacji ostrosci/zoomu. Za pomoca ustawienia [FUNC.] mozna zmieni¢ jednostki,
w ktorych wyswietlana jest odlegtosé. ¢ [MENU] 8 [ & | #) ustawienie [Jednostki odlegtosci].




Regulacja ostrosci

Ustawienie wstepne ostrosci

W przypadku recznego ustawiania ostrosci mozna wczesniej ustawic ostrosé, tak aby pdzniej szybko
powrdci¢ do tego ustawienia.

1 Otworzy¢ opcje ostrosci/zoomu.
[FUNC.] ® [® Ostrosc]
2 Dotkna¢ przycisku [MF].
3 Uzyc¢ funkcji Touch AF lub obrdcic¢ pierscien regulacji ostrosci/zoomu, aby ustawié ostrosé
w wybranym potozeniu.
4 Dotkna¢ przycisku [SET], aby zapamieta¢ ustawienie wstepne ostrosci.
5 Po zmianie ostrosci dotkna¢ przycisku [ON], aby powréci¢ do ustawienia wstepnego ostrosci.
e Dotkna¢ ponownie przycisku [SET], aby anulowaé biezace ustawienie wstepne ostrosci.
e Podczas regulacji ostrosci lub zoomu przycisk [ON] bedzie wytaczony.
® Mozna uzy¢ ustawienia [FUNC.] 83 [MENU] ® ¢ | #) Za pomoca ustawienia
[Zaprog.predk.ogniskowania] mozna zmieni¢ szybkos¢ przywracania ustawienia wstepnego
ostrosci.

@ UWAGI

e Podczas wytaczania kamery ustawienie wstepne ostrosci zostanie anulowane.

Wzmocnienie krawedzi

Po wiaczeniu wzmocnienia krawedzi krawedzie obiektow zostang wyrdznione na ekranie na czerwono,
niebiesko lub zétto. Mozna tez przetaczy¢ ekran w tryb czemi i bieli, aby dodatkowo wyrdzni¢ krawedzie.

1 Otworzy¢ elementy sterujgce ostroscia.
[FUNC.] ) [® Ostrosd]
2 Dotkna¢ przycisku [¥].
Aby przetgczy¢ tryb czerni i bieli: Dotknac przycisku [Wytgcz] lub [Wiacz].
Aby wybra¢ kolor wzmocnienia krawedzi: Dotknaé przycisku [Czerwony], [Niebieski] lub [Z6tty].
3 Dotkna¢ przycisku [O].
4 Dotkng¢ przycisku [@M].
¢ \Wzmocnienie krawedzi zostanie wtgczone, a odpowiednie krawedzie wyréznione. W przypadku
tego ekranu mozna obracaé pierscien regulacji ostrosci/zoomu lub dotknac przycisku [X],
aby ukry¢ elementy regulaciji ostrosci.
e Dotkna¢ ponownie przycisku [@M], aby wytaczyd efekt wzmocnienia krawedzi.

@ UWAGI

e Efekt wzmocnienia krawedzi ani czarno-biaty obraz nie pojawig sie na nagraniach.
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Regulacja ostrosci

Autofokus

Gdy jest wtgczony autofokus, kamera w sposdb ciggly ustawia ostros¢ dla obiektu w srodku ekranu.
Zakres ustawiania ostrosci wynosi 1 cm (przy maksymalnie szerokim kacie, mierzonym z przodu
obiektywu) do ©Q i 60 cm (w calym zakresie zoomu, liczgc od czofa obiektywu) do OO . Aby ustawi¢
szybkos$¢ autofokusu, nalezy wykonac¢ ponizszg procedure.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp) (MP4] | (AUTO)( M ] [CINEmA)

1 Tylko tryby (M ] i [GNemA: Nacisng¢ przycisk AF/MF.
2 Otworzy¢ ekran [Tryb AF].
[FUNC.] ® [MENU] & [®m] #) [Tryb AF]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkng¢
przycisku [ X].
¢ Na ekranie pojawi sie ikona wybranej opcji.

Opcje  (* Wartosé domysina)

[(LAF) Natychmiastowy AF]* Ustawia autofokus na natychmiastowy AF. Ustawianie ostrosci odoywa
sie z najwieksza szybkoscig. Tryb ten jest przydatny nawet podczas fimowania w miejscach bardzo
jasnych albo stabo odwietlonych. W tym trybie do ustawiania ostrosci wykorzystywany jest zardwno
system TTL, jak i czujnik zewnetrzny.

[MAF) Sredni AF]  Ustawia tryb Sredni AF. Kamera dostosowuje ostrosé obiektu bardziej ptynnie
niz w przypadku ustawienia [(LAF) Natychmiastowy AF]. W tym trybie do ustawiania ostrosci
wykorzystywany jest zaréwno system TTL, jak i czujnik zewnetrzny.

[(AF] Normalny AF]  Ustawia tryb Normalny AF. Regulacja autofokusa odbywa sig ze stalg szybkoscig.

@ UWAGI

® Podczas filmowania przy jasnym oswietleniu kamera zmniejsza otwodr przystony. Moze to
spowodowac, ze obraz bedzie rozmazany; zjawisko to jest bardziej widoczne w przy szerokim kacie.
W takiej sytuaciji w trybach (M ] i nalezy wybraé program nagrywania [P Programowana AE],
[Tv Preselekcja przyst.], [AV Preselekcja przyst.] lub [IM Ekspozycja reczna] i ustawié [FUNC.] )
[MENU] &) [m] &) [Filtr szary] jako [¥ Auto].

o Po ustawieniu [FUNC.] ) [MENU] ) [m] &) [Obiektyw konwersyjny] na warto$¢ inng niz
[ Wytacz], [(1LAF) Natychmiastowy AF] i [MAF) Sredni AF] nie sg dostepne.

e Ustawienie ostrosci przy uzyciu autofokusu zajmuje wiecej czasu przy czestotliwosci ramki PF25.00
lub 25.00P niz w przypadku 50.00P lub 50.00i.

* Podczas flmowania przy stabym oswietleniu zakres ustawiania ostrosci zmniejsza sig, a obraz moze
by¢ rozmazany.



Regulacja ostrosci

e Podczas uzywania autofokusu mozna obracac¢ pierscien regulacji ostrosci/zoomu, aby ustawic
ostrosc recznie. Po zaprzestaniu obracania pierscienia regulaciji recznej kamera powrdéci do trybu
autofokusu. Jest to uzyteczne w sytuacjach, gdy ostros¢ jest ustawiana na obiekcie znajdujacym
sie po drugiej stronie szyby.

 Jesli program nagrywania ustawiono na [ Fajerwerki], ostro$¢ zostanie ustawiona na O i nie
bedzie mozna jej zmienic.

e Autofokus moze nie dziata¢ poprawnie dla nastepujacych obiektdw i w nastepujacych
przypadkach. Ostros¢ nalezy wowczas ustawic recznie.

- Odbijajgce powierzchnie - Filmowanie przez brudne lub
- Obiekty o niskim kontrascie lub bez linii pionowych zalane wodg szyby
- Szybko poruszajgce sie obiekty - Sceny nocne

- Gdy dla opcji [FUNC.] ) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] ma ustawienie [Szeroki ZD].
- Gdy obiekty w réznej odlegtosci pojawiaja sie wewnatrz punktu AF.

Wykrywanie twarzy i sledzenie

W trybie autofokusu kamera automatycznie wykrywa twarze i uzywa tych informaciji do wyboru
optymalnych ustawien ostrosci i ekspozyciji. Jesli nie mozna wykryé twarzy, kamera dostosuje ostros$é
za pomoca autofokusu. W przypadku wykrycia wielu twarzy funkcji $ledzenia mozna uzy¢ w celu
wigczenia Sledzenia innego obiektu i zoptymalizowania odpowiednio ustawienia kamery wideo.
Sledzenia mozna réwniez uzyé do zoptymalizowania ustawieri dia obiektéw ruchomych, takich

jak zwierzeta. Nalezy uzy¢ ekranu dotykowego w celu wyboru obiektu.

Ty pracy: G 1 | [ P | 70 (V)
@? SPRAWDZ

* Wybraé¢ program nagrywania inny niz [9f Scena nocna], [@ Stabe os$wietlenig] Iub [ Fajerwerki].

Domyslnie funkcje wykrywania twarzy i ledzenia sg wigczone. Jezeli funkcja byta wytgczona, wykonac
ponizszg procedure, aby ja wigczyc.

1 Otworzy¢ ekran [Wykryw. twarzy i $ledz.].
[FUNC.]  [MENU] & [®m ] &) [Wykryw. twarzy i $ledz.]
2 Dotknac opcji [ Wtacz (1], a nastepnie dotknac przycisku [ X].

Wybieranie gtéwnego obiektu sceny

Jezeli na obrazie wystepuje wieksza liczba osdéb, kamera automatycznie wybierze jedna z nich,
czyniac z niej gtéwny obiekt sceny. Gtdwny obiekt sceny jest oznaczany biatg ramka funkcji
wykrywania twarzy i dia tej osoby kamera wybierze optymalne ustawienia. Pozostate twarze
bedg otoczone szarymi ramkami.

Dotkna¢ innej twarzy na ekranie, aby zoptymalizowaé

ustawienia kamery wideo dla tej osoby.

¢ Mozna takze wybrac¢ inne poruszajace sie obiekty,
np. zwierzeta.

o \Wokot obiektu wyswietli sie biata, podwdjna ramka,
ktdra bedzie sledzi¢ obiekt w trakcie jego ruchu.

¢ Dotknaé opcji [Anulyj ¢ ], aby usunacé ramke i wytaczyé
funkcje $ledzenia. Gtéwny obiekt sceny
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Ograniczanie dziatania autofokusu do twarzy

W przypadku korzystania z autofokusu mozna ograniczy¢ jego dziatanie do sytuacji, w ktérych
wykryto twarz, a w pozostatych sytuacjach recznie ustawia¢ ostros¢. Podczas automatycznej
regulacji ostrosci dla twarzy zostanie tez ustawiona jasnosc.

Ustawi¢ dla przycisku konfigurowalnego funkcje [0 AF tylko twarzy] (11 90) i nacisna¢
ten przycisk.

3o wysSwietla sie na ekranie.

@ UWAGI

Kamera moze nieprawidtowo wykrywac twarze nienalezgce do ludzi. W takiej sytuacji nalezy
wytgczy¢ funkcje wykrywania twarzy i Sledzenia.

Po wigczeniu funkcji wykrywania twarzy najwolniejsza dostepna predkos¢ migawki to 1/25.
Czasami moga wystgpi¢ przypadki niedoktadnego wykrywania twarzy. Typowe przyktady takich
sytuacij:

- Twarze sg zbyt mate, duze, ciemne lub jasne w stosunku do catego kadru.

- Twarze sg ustawione bokiem, odwrdcone, pod katem lub sg czesciowo zastonigte.

Funkcji wykrywania i $ledzenia twarzy nie mozna uzywac w ponizszych przypadkach.

- Przy czasie naswietlania dtuzszym niz 1/25.

- Jesli aktywny jest zoom cyfrowy i ustawiony na zblizenie wigksze niz 80x.

- W trybie nagrywania w podczerwieni.

- W trybie nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie.

Dotkniecie obszaru o kolorze lub wzorze réznym od obiektu utatwi jego Sledzenie. Jesli jednak
w poblizu znajduje sig inny obiekt o cechach podobnych do wybranego, kamera moze zacza¢
Sledzenie niewtasciwego obiektu. Nalezy wtedy ponownie dotknaé ekranu, aby wybrac
wiasciwy obiekt.

Czasami Sledzenie obiektow w kamerze wideo moze nie dziata¢ poprawnie. Typowe przyktady
takich sytuacij:

- Obiekty sa zbyt mate lub zbyt duze w stosunku do catego kadru.

- Obiekty zbyt stabo odrdzniaja sie od tta.

- Obiekty nie majg wystarczajgcego kontrastu.

- Obiekty szybko sie poruszaja.

- Nagrywanie odbywa sie wewnatrz stabo oswietlonych pomieszczen.



Uzywanie funkcji zoomu

Uzywanie funkcji zoomu

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [ciNEmA)

Aby przyblizy¢ lub oddali¢, mozna uzy¢ pierscienia regulacji ostrosci/zoomu, przetacznikow

klawiszowych zoomu na kamerze wideo oraz rgczce, przyciskow zoomu na ekranie dotykowym.

Oprécz zoomu optycznego 20x mozna wigczy¢ zoom cyfrowy* (400x), uzywajac ustawienia

[FUNC.]. # [MENU] ) [m] &) ustawienie [Zoom cyfrowy].

Niniejsza kamera jest tez wyposazona w cyfrowy telekonwerter umozliwiajgcy cyfrowe powigkszenie

obrazu na ekranie.

* Zoom cyfrowy nie jest dostepny w trybie lub gdy opcja [FUNC.] & [MENU] &) ["m ] &
[Obiektyw konwersyjny] ma wartos¢ [WA-H58].

Uzywanie pierscienia regulacji ostrosci/zoomu

1 Ustawié przetgcznik pierscienia regulacii ostrosci/ Pierscien regulacii ostrogci/zoomu
zoomu w potozeniu ZOOM.

2 Ustawi¢ zoom, obracajac pierscien regulaciji
ostrosci/zoomu.

e QObrocic pierscien regulacji ostrosci/zoomu powoli w celu
uzyskania wolnego zblizenia; obréci¢ go szybciej w celu
szybszego zblizenia.

¢ Na ekranie wyswietlony zostanie pasek zoomu wskazujacy
przyblizong pozycje zoomu.

@ UWAGI

e Jesli pierscien regulacji ostrosci/zoomu bedzie obracany zbyt
szybko, kamera wideo moze nie by¢ w stanie natychmiast
ustawi¢ powiekszenia. W takim przypadku w kamerze wideo
ustawione zostanie powigkszenie po zakoriczeniu obracania
pierscienia regulacji recznej.
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Korzystanie z przetacznikéw klawiszowych zoomu

Aby pomniejszy¢, nalezy przesuna¢ przetacznik

klawiszowy zoomu na kamerze wideo lub raczce

w strone W (szeroki kat). Przesunac ja w kierunku

symbolu T (zblizenie), aby powiekszy¢ obraz.

e Domyslnie przetacznik klawiszowy zoomu kamery wideo
(przetacznik w poblizu paska narecznego) dziata ze zmienng
predkoscia — delikatne nacisnigecie spowoduje powolne
przyblizanie, a mocne — szybsze powigkszanie. Aby ustawic
szybkos¢ zoomu i wybraé statg szybkosc¢, mozna wykonac
nastepujaca procedure.

Ustawianie szybkosci zoomu

MoZliwe jest ustawienie szybkosci zoomu dla przetacznikdw
klawiszowych.

X s
Ustawianie szybkosci zoomu przetgcznika £ E ae) 4
klawiszowego zoomu kamery wideo % i 4
Najpierw nalezy wybrac jeden z trzech poziomdéw ogdlnej W Pomniejszenie T Powigkszanie
szybkosci zoomu. Nastepnie nalezy wybraé, czy szybkosé

zmian zoomu przy uzyciu przetacznika klawiszowego zoomu ma byc¢ stata czy zmienna.
Podsumowanie informaciji na temat szybkosci zoomu znajduje sie¢ w nastepujacej tabeli.

1 Otworzy¢ ekran [Poziom szybkosci zoomu].
[FUNC.]  [MENU] &) ['® ] &) [Poziom szybkosci zoomu]
2 Dotknac przycisku [B Szybkie], [ Normalne] lub [ Wolne], a nastepnie dotknac
przycisku [®].
e Gdy dla funkcji [Poziom szybkosci zoomu] ustawiono wartosé [B Szybkie], dzwiek emitowany
przez wewnetrzne mechanizmy kamery wideo bedzie glosniejszy i moze zostac nagrany w scenie.
3 Dotknac¢ przycisku [Szyb. zoom dzwigni zoom].
4 Dotkna¢ przycisku [(@R], aby szybkos$¢ zmian zoomu byta zmienna, lub [[@H], aby szybkos$¢
zmian zoomu byta stata.
o W przypadku wybrania opcji [[{@IH] dotknac przycisku [#] lub [§] badZ przeciggnaé palcem
po pasku, aby wybrac statg szybkosc.
5 Dotknac przycisku [X].

Przyblizone szybkosci zoomu* (przetacznik klawiszowy zoomu kamery wideo)

Ustawienie . Ustawienie opcji [Poziom szybkosci zoomu]
[Szyb. zoom Ustawmnols’tala :
d2wigni zoom] szybkosc [ Wolne] [B3 Normalne] [ Szybkie]
[W@] (zmienne) - 4 sek. do 4 min 45 sek. 2,5 sek. do 3 min 1,9 sek.*™ do 1 min
(8] (state) 1 (najmniejsza) 4 min 45 sek. 3 min 1 min
16 (najwigksza) 4 sek. 2,5 sek. 1,9 sek.™*

* Pomiar od minimalnego do maksymalnego zoomu.
** Korzystanie z zoomu utrudnia automatyczne ustawianie ostrosci.



Uzywanie funkcji zoomu

Korzystanie z szybkiego zoomu

Mozna uzyé szybkiego zoomu, gdy dla opcji [Szyb. zoom dzwigni zoom] wybrano wartosé [(R)].
W przypadku korzystania z szybkiego zoomu w trybie wstrzymania nagrywania opcja

[Poziom szybkosci zoomu] bedzie ustawiona jako [B Szybkie]. Podczas nagrywania szybkos$é
zoomu jest okreslana przez wartos¢ ustawienia [Poziom szybkosci zoomu).

1 Otworzy¢ ekran [Szybki zoom)].
[FUNC.]  [MENU] & [®m] ) [Szybki zoom]
2 Dotkngé opcji [[( Wiacz], a nastepnie dotknac przycisku [X].

@ UWAGI

e Gdy wigczone jest buforowanie w trybie wstrzymania nagrywania, szybkos$¢ zoomu bedzie
okreslona przez ustawienie opcji [Poziom szybkosci zoomu].

e W przypadku uzywania mikrofonu zewnetrznego podczas nagrywania dzwigk emitowany przez
wewnetrzne mechanizmy kamery wideo podczas powigkszania moze zostac nagrany w scenie.

Ustawianie szybkosci przetacznika klawiszowego zoomu na raczce
W przypadku przetacznika klawiszowego zoomu na raczce najpierw nalezy wybrac jeden z trzech
poziomdw ogdlnej szybkosci zoomu. Przefacznik klawiszowy zoomu dziata ze statg szybkoscig,
ktéra mozna wybrac. Aby uzy¢ przetacznika klawiszowego zoomu, nalezy sie upewnic, ze wczesnigj
do kamery wideo zostata podtaczona raczka. Podsumowanie informacji na temat szybkosci zoomu
znajduje sie w ponizszej tabeli.
1 Otworzy¢ ekran [Poziom szybkosci zoomu].
[FUNC.]  [MENU] &) ['®m ] &) [Poziom szybkosci zoomu]
2 Dotknac¢ przycisku [B Szybkie], (B3 Normaline] lub [l Wolne], a nastepnie dotknagc
przycisku [®O].
e Gdy dla funkcji [Poziom szybkosci zoomu] ustawiono wartos$é [B Szybkie], dzwiek emitowany
przez wewnetrzne mechanizmy kamery wideo bedzie gtosniejszy i moze zosta¢ nagrany w scenie.
3 Dotkna¢ przycisku [Szyb.zoom suw.na raczce].
4 Dotkna¢ przycisku [[@H].
* Mozna tez dotknac przycisku [[E3], aby wytaczy¢ przetacznik klawiszowy zoomu.
5 Dotkna¢ przycisku [#] lub [§] badz przeciagnaé palcem po pasku, aby wybrac statg szybkosé.
6 Dotknac¢ przycisku [X].

Przyblizone szybkosci zoomu* (przetacznik klawiszowy zoomu na raczce)

Ustawiono stata Ustawienie opcji [Poziom szybkosci zoomu]
szybkos¢ [ Wolne] [ Normalne]  [BY Szybkie]

1 (najmniejsza) 4min45s 3 min 1 min

16 (najwigksza) 4 sek. 255 1,9 sek.™

* Pomiar od minimalnego do maksymalnego zoomu.
** Korzystanie z zoomu utrudnia automatyczne ustawianie ostrosci.

Korzystanie z opcji zoomu dostepnych na ekranie dotykowym

1 Wyswietli¢ opcje zoomu na ekranie dotykowym.
[FUNC.] ) [ZOOM Zoom]
* Opcje zoomu pojawiaja sie po lewej stronie ekranu.
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2 Nalezy dotkna¢ opcji zoomu, aby wykonywac
poszczegdlne czynnosci.
¢ Dotkngé ekranu w obszarze symbolu [[ll, aby pomniejszyé
obraz, lub w obszarze symbolu [, aby powiekszyé obraz.
Dotkniecie ekranu w poblizu jego $rodka powoduje
powolng zmiane zoomu, a dotkniecie ekranu w poblizu
ikon [/ pozwala uzyskac¢ wieksza szybko$¢ zoomu.

3 Dotknac przycisku [X], aby ukryé opcje zoomu.

Plynne sterowanie zoomem

Plynne sterowanie zoomem pozwala na tagodne rozpoczynanie i koriczenie zmiany powiekszenia.
1 Otworzy¢ ekran [Ptynna regulacja zoomul].

[FUNC.]  [MENU] &) ["®] ) [Plynna regulacja zoomul]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

Opcje  (* Wartosé domysina)

[EE Wylacz]* Wybrac to ustawienie, jesli ptynna regulacja zoomu nie bgdzie wykorzystywana.
[BID Start] Stopniowe rozpoczynanie zmiany zoomu.

[B Stop] Stopniowe zatrzymywanie zmiany zoomu.

[&28 Startistop] Stopniowe rozpoczynanie i zatrzymywanie zmiany zoomu.

Cyfrowy telekonwerter

Cyfrowy telekonwerter umozliwia okoto dwukrotne cyfrowe wydtuzenie ogniskowej kamery i zapisanie
powigkszonego obrazu.

Trybypracy:  [CAMERA | | [(M]

1 Otworzy¢ ekran [Zoom cyfrowy].
[FUNC.]  [MENU] & ["®m] ) [Zoom cyfrowy]

2 Dotkna¢ przycisku [ Cyfr.telekonwerter], a nastepnie dotknaé przycisku [X].

3 Otworzyé opcje zoomu.
[FUNC.] ® [ZOOM]

4 Dotkna¢ przycisku [@] (cyfrowy telekonwerter), a nastepnie dotknaé przycisku [X].
« Srodek ekranu zostanie powigkszony okoto dwukrotnie i pojawi sie ikona .

* Dotkng¢ ponownie przycisku [E8] przed zamknigciem ekranu w celu wylgczenia cyfrowego
telekonwertera.

@ UWAGII

¢ Mozna zamocowac opcjonalny telekonwerter i zastosowac go wraz z tg funkcja, aby spotegowac
efekt.

* Cyfrowego telekonwertera nie mozna ustawia¢ podczas nagrywania i kiedy ustawienie [FUNC.] &
[MENU] &) ['®m] ) [Obiektyw konwersyjny] ma warto$¢ [WA-H58].

e QObraz jest przetwarzany cyfrowo, dlatego w catym zakresie zoomu jego jakos¢ bedzie mniejsza.



Zaawansowana stabilizacja obrazu

Zaawansowana stabilizacja obrazu

Stabilizator obrazu redukuje efekt rozmazania (spowodowany poruszeniem kamery), pozwalajac
na uzyskanie ostrych i stabilnych ujeé. Tryb ten nalezy wiacza¢ odpowiednio do panujacych
warunkow zdjeciowych.

Trybypracy:  [CAMERA | | (™)

1 Otworzy¢ ekran [Stabilizator obrazul).
[FUNC.] # [Stabilizator obrazu]
2 Dotknac wybranej opcji stabilizatora, a nastepnie dotknac¢ przycisku [ X].

Opcje  (* Wartosé domysina)

[«@> Dynamiczny]* Ta opcja kompensuje mocniejsze wstrzgsy, takie jak drgania wywolane
nagrywaniem podczas chodzenia; jest bardziej skuteczna w potaczeniu z krétkimi ogniskowymi.
[«@» Standardowy] Ta opcja kompensuije stabsze wstrzasy, takie jak drgania wystepujgce podczas
nagrywania w pozycji nieruchomej; Swietnie nadaje sie do uzyskiwania naturalnie wygladajacych nagran.
[ Wytacz] Te opcje nalezy stosowad, gdy kamera jest zamontowana na statywie.

Metoda stabilizacji obrazu Powered

Po przydzieleniu do jednego z przyciskdw konfigurowalnych opgji [(dip) Zasil.stabil.obrazu] mozna
uzy¢ metody stabilizacji obrazu Powered w celu uzyskania skuteczniejszej stabilizacji obrazu. dziata
najskuteczniej przy filmowaniu w pozycji nieruchomej i wykonywaniu zblizer odlegtych obiektow

w okolicach maksymalnej wartosci zoomu (przy zblizaniu si¢ do najwezszego kata widzenia).
Przytrzymywanie lewa reka panelu LCD dodatkowo wptywa na zwiekszenie stabilnosci ujecia.

Tryby pracy: CAMERA | (avchp] (MP4] | (AUTO)( M ] [CINEmA)

1 Przypisaé do jednego z przyciskow konfigurowalnych opcje [(dip Zasil.stabil.obrazu] (11 90).
2 Nacisna¢ i przytrzymac przycisk konfigurowalny, dopoki metoda stabilizacji obrazu
Powered ma by¢ wigczona.
* Przy wigczonej metodzie stabilizacji obrazu Powered pojawia sig symbol (i) w zottym
kolorze.
* Sposdb dziatania przycisku konfigurowalnego przypisanego do opcji [(dlp Zasil.stabil.obrazu]
(wigczanie przy przytrzymaniu lub przefaczanie) zmienia sie ustawieniem [FUNC.] )
[MENU] ) [ & 1 ) [Przycisk Zasil. stab. obrazul.
* Metoda stabilizacji obrazu Powered jest dostepna nawet wtedy, gdy dla opciji
[Stabilizator obrazu] wybrano ustawienie [ Wylacz].

@ UWAGI

e Jesli amplituda wstrzaséw bedzie zbyt duza, stabilizatorowi obrazu moze sie nie udac petne
skompensowanie wstrzaséw.

® Przy panoramowaniu, gdy wykonywane sg ruchy kamerg na boki lub w gore i ddt, zalecane jest
wybranie dla opciji [Stabilizator obrazu] ustawienia [« Dynamiczny] lub [«@§» Standardowy].

* Kat widzenia zostanie zmieniony, jesli dla opcji [Stabilizator obrazu] ustawiono wartos¢
[«lip Dynamiczny].
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Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)

Limit automatycznej kontroli wzmocnienia (AGC)

Przy nagrywaniu w ciemniejszych miejscach kamera automatycznie zwigksza poziom wzmocnienia

w celu uzyskania jasniejszego obrazu. Jednakze wyzsze wartosci wzmocnienia mogag powodowad

wystepowanie na obrazie wideo zauwazalnych szumoéw. Opcja limit AGC umoZliwia ograniczenie

poziomu szumow obrazu poprzez ustawienie maksymalnej dopuszczalnej wartosci wzmocnienia.

Przy mniejszych wartosciach opciji limit AGC uzyskiwany obraz bedzie ciemniejszy, lecz z mnigjsza
56 iloscig szumow.

——  Tryby pracy: CAMERA | | (M [cema)
@? SPRAWDZ

e \Wybraé program nagrywania inny niz program nagrywania scen specjalnych czy program
[M Ekspozycja reczna).

1 Otworzy¢ ekran konfiguracji limitu AGC.
[FUNC.] ® [ Limit AGC] ) [M] Reczny
¢ Dotkna¢ opcji [A] (Auto), aby usunaé limit AGC.
2 Dotkna¢ przycisku [«d] lub [P>], aby ustawi¢ limit AGC.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po tarczy.
3 Dotkna¢ przycisku [X].
* Na ekranie zostanie wyswietlony wybrany limit AGC.

@ UWAGI

e Ustawienie limitu AGC jest niedostepne w ponizszych sytuacjach.

- Gdy dla opcji [FUNC.] ) [ Ekspozycja] ustawiono wartos¢ [M].

- W trybie nagrywania w podczerwieni.

e Gdy dla opcji [FUNC.] #) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] zostanie wybrane ustawienie [Szeroki ZD],
nalezy wzig¢ pod uwage nastepujgce kwestie:

- Najnizszym mozliwym ustawieniem opciji Limit AGC jest 6 dB.

- W przypadku zmiany ustawien opcji [Efekty obrazowe] miedzy [ON] i [OFF] lub zmiany ustawienia
[Wyglady] z wartosci [Szeroki ZD] na inng, [ Limit AGC] zostanie ustawiony jako [A],
niezaleznie od tego, jakie ustawienie wybrano poprzednio.

¢ Po ustawieniu opcji [FUNC.] ) [MENU] & [ & | ) [Pokretio i przycisk CUSTOM] jako
[ Limit AGC] (1 89) Limit AGC mozna regulowaé za pomoca pokretta i przycisku CUSTOM.



Programy nagrywania z automatyczng ekspozycja

Programy nagrywania z automatyczng ekspozycja

W trybach nagrywania z automatyczng ekspozycja (AE) kamera bedzie dostosowywac niektore
ustawienia w celu uzyskania optymalnej ekspozyciji. Podczas korzystania z programdéw nagrywania AE
mozna zmienia¢ takie ustawienia, jak balans bieli i efekty obrazowe.

Trybypracy:  [CAMERA | | (™)

1 Otworzy¢ ekran odpowiedniego programu nagrywania.
[FUNC.] # [Progr. nagrywania] ) [Tv Preselekcja czasu] lub [AV Preselekcja przyst.]
2 Dotknac¢ przycisku [«] lub [P>], aby ustawi¢ wymagana predkos$¢ migawki (Tv) lub
wartos¢ przystony (AV), a nastepnie dotkna¢ przycisku [X].
* Mozna réwniez przesuwac palcem po tarczy.
¢ \Wybrana predkos$c¢ migawki lub wartosé przystony pojawi sie na ekranie obok ikony programu
nagrywania.
Opcje  (* Wartosé domysina)
[P Programowana AE]* Wybranie tej opcji powoduje, ze kamera automatycznie dobiera wartosé
przystony i predkos¢ migawki, aby uzyskac najbardziej optymalng ekspozycije dla filmowanego obiektu.
[Tv Preselekcja czasu] \Wybraé predko$é migawki. Kamera automatycznie ustawia odpowiednig
wartos¢ przystony.
[Av Preselekcja przyst] Wybra¢ warto$é przystony. Kamera automatycznie ustawia odpowiednig
predkos¢ migawki.
Dostepne ustawienia predkosci migawki

[1/6] [1112] [1/25] [1/50] [1/120]
[1/250] [1/500] [1/1000] [1/2000]

Dostepne ustawienia wartosci przystony
Ustawienia filtra szarego beda dostepne, gdy wartos¢ przystony ustawiono na [F4,0].

[F1.8] [F2.0] [F2.2] [F2.4] [F2.6] [F2.8]
[F3.2] [F3.4] [F3.7] [F4.0] [F4.4] [F4.8]
[F5.2] [F5.6] [F6.2] [F6.7] [F7.3] [F8.0]

@ UWAGIHI

o [Tv Preselekcja czasul:
- Nalezy pamietac, ze na ekranie wysSwietlany jest jedynie mianownik utamka — [Tv 250] oznacza
predkos¢ migawki o wartosci 1/250 sekundy itp.
- Przy nagrywaniu w ciemnych miejscach stosowanie dtugich czaséw naswietlania pozwala
na uzyskanie jasniejszego obrazu. Jakos¢ obrazu moze by¢ jednak nizsza, a autofokus moze
nie dziata¢ poprawnie.
- Podczas nagrywania z zastosowaniem krotkiego czasu naswietlania obraz moze migotac.
o [Av Preselekcja przyst.]: Dostepny zakres wartosci bedzie zalezat od poczatkowej pozycji zoomu.
e Jezeli przy ustawianiu wartosci przystony lub predkosci migawki wyswietlana na ekranie liczba
miga, oznacza to, ze wybrana wartos¢ przystony lub predkosci migawki nie jest odpowiednia
do warunkéw nagrywania. W takim przypadku nalezy wybrac¢ inng wartosc.
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Programy nagrywania z automatyczng ekspozycja

® Po wigczeniu blokady ekspozyciji nie jest mozliwa zmiana wartosci przystony ani predkosci migawki.
Ustawi¢ wartos¢ przystony lub predkosé migawki przed reczng regulacja ekspozyciji.

® Po ustawieniu opcji [FUNC.] ) [MENU] ) [ & | #) [Pokretio i przycisk CUSTOM] wartosci
[R Tv/ Av] ([ 89) predkos$é migawki lub wartosé przystony mozna regulowad przy uzyciu
pokretta i przycisku CUSTOM.



Regulacja ekspozyciji

Regulacja ekspozyciji

W niektérych przypadkach obiekty oswietlone z tytu moga by¢ zbyt ciemne (niedoswietlone),

a obiekty w bardzo siinym $wietle moga by¢ zbyt jasne (przeswietlone). Problem ten mozna
rozwigzac¢, zmieniajac poziom ekspozycji. Ta kamera udostepnia specjalny program nagrywania,
[M Ekspozycja reczna], umozliwiajacy reczng regulacje ekspozycji. Mozna jednak ustawic
kompensacje ekspozyciji takze w innych programach nagrywania.

Uzywanie programu nagrywania Ekspozycja reczna

Program nagrywania [IM Ekspozycja reczna] pozwala zmienia¢ warto$é przystony, predkosé migawki
i wzmocnienie, aby osiagnac¢ zadowalajgcy poziom ekspozycji.

oy pracy: G 17014 | (G (NP | U0 [T (G

1 Witaczyé program nagrywania [IM Ekspozycja recznal.
[FUNC.] # [Progr. nagrywania] ) [IM Ekspozycja recznal
e Zostanie wyswietlony ekran ustawiania ekspozycii.
2 Dotkna¢ przycisku ekranowego sterujgcego ustawieniem, ktére ma zosta¢ zmienione.

o 0:00:00:00 = iy A [ %

Ekspozycja reczna
Przystona

Czas naswietlania
Wzmocnienie

Tarcza regulacii

3 Dotkna¢ przycisku [«] lub [P>], aby ustawi¢ odpowiednig wartosc.
* Mozna réwniez przesuwac palcem po tarczy.
o Ustawienie ekspozyciji zostanie zmienione zgodnie z nowg wartoscig. Powtdrzy¢ kroki 2 i 3 dla
innych ustawien.
* Przed dotknigciem przycisku [X] mozna tez uzyé wzoru zebry (patrz ponizej).

4 Dotknac przycisku [X].

@ UWAGI

e Gdy dla opcji [FUNC.] #) [Efekty obrazowe] #) [Wyglady] wybrano ustawienie [Szeroki ZD],
najnizsza dostepna warto$¢ wynosi 6 dB.

* Po ustawieniu opcji [FUNC.] 6 [MENU] ) [ ¢ | # [Pokretio i przycisk CUSTOM] jako
[ Ekspozycja reczna] (11 89) wartosé przystony, predkosé migawki i wzmocnienie mozna
regulowac przy uzyciu pokretta i przycisku CUSTOM.
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Regulacja ekspozycji

Uzywanie wzoru zebry

Wzér zebry stuzy do identyfikowania obszaréw, ktére moga ulec przeswietleniu, aby odpowiednio
poprawi¢ ekspozycje. Dostepne sg dwa poziomy wzoru zebry: W przypadku poziomu 100% zostang
wskazane tylko obszary, w ktérych nastgpi utrata szczegdtéw. Natomiast w przypadku poziomu 70%
zostang tez wskazane obszary, ktdre sg niebezpiecznie blisko utraty szczegdtow.

1 Na ekranie ustawien ekspozycji (1] 59) dotknac przycisku [¥], aby wybrac¢ poziom wzoru zebry.
2 Dotkna¢ opcji [70%] lub [100%], a nastepnie przycisku [D].
3 Dotknac opcji [#Z70] lub [Z400], a nastepnie dotknaé przycisku [X].

¢ Na przeswietlonych obszarach obrazu pojawi sie wzor zebry.

¢ Nalezy dotkna¢ ponownie tych przyciskow, aby wytaczy¢ wzor zebry.

@ UWAGI

e \Wzdr zebry wyswietlany na ekranie nie zostanie nagrany.

Kompensacja ekspozyciji

W przypadku korzystania z programu nagrywania innego niz [ Fajerwerki] lub [IVI Ekspozycja
reczna] kamera automatycznie dopasuje ekspozycje. Mozna jednak ustawi¢ kompensacije ekspozycii
i zablokowac¢ ekspozycje lub uzy¢ funkgji Touch AE, ktdra automatycznie dobierze optymalng
ekspozycje dla wybranego obiektu. Funkcja ta jest uzyteczna, gdy jasnos¢ nagrywanego obiektu
jest wyraznie wieksza lub mniejsza od jasnosci catego obrazu.

Tryby pracy: CAMERA | | (M ]
@? SPRAWDZ

¢ Wybraé program nagrywania inny niz [ 3# Fajerwerki] lub [IVI Ekspozycja recznal.

1 Wyswietli¢ ekran ustawiania ekspozyciji.
[FUNC.] # [[4 Ekspozycja]
e Zostanie wyswietlony ekran ustawiania ekspozycii.
2 Dotknac¢ obiektu znajdujacego sie wewnatrz ramki (4.
¢ Symbol funkcji Touch AE (*1¢) bedzie migat podczas automatycznego ustawiania ekspozycji dla
wybranego fragmentu obrazu. W razie potrzeby mozliwa jest dalsza, reczna regulacja ekspozyciji.
W zaleznosci od obiektu mozna uzyé opisanego ponizej ustawienia [Podswietlenial.
¢ Dotknigcie symbolu [IM] pozwala na ustawienie kompensacji ekspozycji bez wigczania funkcji
Touch AE.
¢ Na ekranie pojawi sie tarcza recznego ustawiania ekspozycji, a wartos¢ regulacji zostanie
ustawiona na +0.
* Ponowne dotkniecie przycisku [IM] przywraca automatyczne ustawianie ekspozycji przez
kamere.
3 Dotkna¢ przycisku [«] lub [P] badZ przesuwac palcem po tarczy, aby ustawic¢ wartosc
kompensaciji ekspozycji.
e Zakres regulacji moze by¢ rézny, w zaleznosci od poczatkowej jasnosci obiektu, i niektore
wartosci moga by¢ wyszarzone.
* Przed dotknigciem przycisku [X] mozna tez uzy¢ wzoru zebry (11 60).



Regulacja ekspozyciji

4 Dotknac przycisku [X], aby zablokowac ekspozycje na wybranej wartosci.
e Po wigczeniu blokady ekspozycji na ekranie pojawia sie symbol [ oraz wybrana wartosc
kompensacji ekspozyciji.

@ UWAGIHI

e Ustawienie kompensacji ekspozycii nie jest dostepne w trybie nagrywania w podczerwieni.
e \W kamerze wideo zostanie przywrdcony tryb automatycznej ekspozyciji po wytaczeniu kamery
wideo, zmianie ustawienia przetgcznika zasilania, trybu kamery lub zmianie programu nagrywania.
¢ Po ustawieniu opcji [FUNC.] 6 [MENU] & [ & | #) [Pokretio i przycisk CUSTOM] jako
[E4 Ekspozycja] (11 89) kompensacje ekspozycji mozna regulowaé za pomoca pokretta
i przycisku CUSTOM.

Regulacja funkcji Touch AE na potrzeby podswietlenia (podswietlenie AE)

Niektére obiekty, takie jak chmury lub biate przedmioty, tatwo przeswietli¢. Wygladaja wtedy jak biate
plamy pozbawione wszelkich szczegdtow. Korzystajac z ustawienia [Podswietlenia], mozna dotknaé
najjasniejszego obszaru w kadrze [M, aby kamera automatycznie wprowadzita poprawki, zapobiegajac
przeswietleniu tego obszaru. W przypadku dotknigcia ciemnego obszaru lub gdy podswietlenia sg zbyt
jasne, poprawna regulacja ekspozycji moze nie by¢ mozliwa.

Po kroku 1 powyzszej procedury:
1 Dotknaé przycisku [¥].
2 Dotkna¢ opcji [Podswietlenia], a nastepnie dotknaé przycisku [D].
e Dotknac ustawienia [Normalne], aby powrdci¢ do zwyktych ustawien funkcji Touch AE.

Uzywanie korekcji tylnego oswietlenia
W przypadku nagrywania w sytuacjach, w ktérych obiekt jest stale oswietlony z tytu, mozna uzyé
korekciji tylnego oswietlenia w celu rozjasnienia catego obrazu, zwiaszcza ciemnych obszardow.
1 Otworzy¢ ekran [*g BLC zawsze wt.].
[FUNC.] # [*a BLC zawsze wt]
2 Dotkng¢ przycisku [ON], a nastepnie przycisku [X].
o ¥3 wyswietla sie na ekranie.
e Dotknac¢ opciji [OFF], aby wytaczy¢ korekte tylnego oswietlenia.
e Mozna tez przypisa¢ przycisk konfigurowalny do opciji [*#*& BLC zawsze wt.] (11 90). W takiej
sytuacji nalezy nacisng¢ przycisk konfigurowalny, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ korekcje tylnego
oswietlenia.

@ UWAGIHI

¢ Korekty tylnego oswietlenia nie mozna uzywac w nastepujacych przypadkach:
- Po ustawieniu programu nagrywania jako [ 3% Fajerwerki].
- Gdy dla opcji [FUNC.] ) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] ma ustawienie [Szeroki ZD].

e Kamera wideo jest rowniez wyposazona w funkcje automatycznej korekty tylnego oswietlenia,
dostepna po wybraniu ustawienia [FUNC.] 63 [MENU] & ["® ] &) [Autokorekta tylnego osw.].
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Balans bieli

Balans bieli

Funkcja balansu bieli utatwia wierne odtworzenie koloréw przy réznych warunkach oswietlenia.

ooy precy: (G 1 | (AVeHD) AP | 4170 (V) G
@? SPRAWDZ

e Nalezy wybra¢ program nagrywania inny niz program nagrywania scen specjalnych.

1 Otworzy¢ ekran balansu bieli.

[FUNC.] ) [WB Balans bieli]

2 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

o W przypadku wybrania opcji [IKK Temper. koloru], [¥%1 Ustawienie 1] lub [¥%42 Ustawienie 2] przed
dotknigciem przycisku [ X ] nalezy ustawi¢ temperature koloru lub wiasny balans bieli przy uzyciu
odpowiedniej procedury opisanej ponizej.

¢ Na ekranie pojawi sie ikona wybranej opcji.

Ustawianie temperatury koloru (KK Temper. koloru])

Dotknaé przycisku [ <] lub [P>], aby ustawié¢ odpowiednig wartosé.
e Mozna réwniez przesuwac palcem po tarczy.

Ustawianie wiasnego balansu bieli ((#%1 Ustawienie 1] lub [«%2 Ustawienie 2])

1 Nalezy skierowac obiektyw kamery na szarg karte lub biaty przedmiot tak, aby wypetniat
on caty kadr.

2 Dotkna¢ przycisku [Nast. b.bieli].
e Po zakonczeniu ustawiania symbol &1 przestanie migac i zniknie z ekranu. Ustawiony wiasny

balans bieli zostanie zapamietany nawet po wytaczeniu i ponownym wigczeniu kamery.

Opcje  (* Wartosé domysina)

[AWB Auto]* Wybranie tej opcji powoduije, ze kamera automatycznie dobiera balans bieli, aby uzyskaé

naturalnie wygladajace kolory.

[:®: Stoneczny dziei] Ta opcja stuzy do nagrywania scen na otwartej przestrzeni w czasie
stonecznego dnia.

[@\ Miejsca w cieniu] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w zacienionych migjscach.

[ Pochmurny dzie] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w pochmurne dni.

[3=: Swietlowki]  Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach o$wietlonych $wiattem jarzeniowym
biatym o barwie cieptej, zimnej lub $wiatlem zblizonym do biatego (3-pasmowe).

=5 Swietlowki Hl  Ta opcja stuzy do nagrywania scen w miejscach oswietlonych swiattem
jarzeniowym dziennym lub zblizonym do dziennego (3-pasmowe).

[ Zaréwki] Ta opcja sfuzy do nagrywania scen w miejscach oswietlonych przez zaréwki lub
Swietldwki dajace Swiatto zblizone do zaréwkowego (3-pasmowe).

[K Temper. koloru]  Umozliwia ustawienie temperatury koloru z przedziatu od 2000 K do 15 000 K.

[%1 Ustawienie 1], [*%2 Ustawienie 2] \Wiasnego ustawienia balansu bieli nalezy uzy¢, aby biate
obiekty wygladaty na biate w kolorowym oswietleniu.



Balans bieli

@ UWAGI

e W przypadku wybrania wtasnego balansu bieli:

- Ustawi¢ [FUNC.] ® [MENU] &) [®] ) [Zoom cyfrowy] jako [[E@ Wytacz].

- Wyzerowa¢ ustawienie balansu bieli przy zmianie miejsca nagrywania lub zmianie warunkow
oswietleniowych badz innych.

- W zaleznosci od Zrédta swiatta symbol 4 moze stale migac. Uzyskany efekt bedzie jednak nadal
lepszy niz przy ustawieniu [AB Auto].

Zastosowanie wiasnego balansu bieli moze dawac lepsze wyniki w nastepujgcych przypadkach:

- Zmieniajace sie warunki o$wietleniowe

- Zblizenia

- Obiekty o jednolitym zabarwieniu (niebo, morze lub las)

- Przy oswietleniu rteciowym, niektérych typach oswietlenia jarzeniowego i oswietleniu diodowym

e \W zaleznosci od rodzaju swiatta jarzeniowego uzyskanie optymalnego balansu kolordw przy uzyciu
opcji [ Swietlowki] lub [3 Swietldwki H] moze sie nie powiesd. Jesli kolor wyglada nienaturalnie,
nalezy wybrac opcje [MB Auto] lub wiasne ustawienie balansu bigli.
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Programy nagrywania scen specjalnych

Programy nagrywania scen specjalnych

Nagrywanie w bardzo jasnym osrodku narciarskim lub uchwycenie petni barw zachodu storica lub
fajerwerkdw jest tak proste, jak wybranie programu nagrywania scen specjalnych.

Tryby pracy: CAMERA | (AvcHD | (M ]
1 Otworzy¢ ekran programéw nagrywania.

[FUNC.] # [Progr. nagrywania] 6 [® Portret]
2 Dotkna¢ wybranego programu nagrywania, a nastepnie dotknac¢ przycisku [ X].
Opcje  (* Wartos¢ domysina)
[ Portret]*  Po wybraniu tej opciji bedzie stosowana niska warto$é przystony,

co pozwala uzyskac¢ dobrg ostros¢ flmowanego obiektu przy jednoczesnym
rozmazaniu tfa.

[& Sports] Ta opcja stuzy do nagrywania bardzo dynamicznych scen.

[98 Scenanocna] Ta opgcja stuzy do filmowania scen nocnych przy
ograniczonym poziomie szumow obrazu.

[*8*Snieg] Ta opcja stuzy do nagrywania scen w o$niezonych, jasnych
miejscach, zapewniajgc dobre doswietlenie filmowanego obiektu.

[¥Plaza] Ta opcja stuzy do rejestrowania ujeé na stonecznej plazy.
Zapewnia dobre doswietlenie flmowanego obiektu.

[ Zachdd storica]  Ta opcja stuzy do nagrywania zachoddw storca
w zywych kolorach.

[© Stabe oswietlenie] Ta opcja stuzy do nagrywania scen przy stabym
oswietleniu.




Programy nagrywania scen specjalnych

[ A Oswietl. punktowe] Ta opgja stuzy do filmowania scen o$wietlonych -
reflektorami punktowymi. a

[ 3% Fajerwerki] Ta opcja stuzy do filmowania pokazéw sztucznych ogni.

@ UWAGIHI

o [ Portret]/[&, Sport]/[*& Snieg)/[ % Plaza]: podczas odtwarzania moze wydawad sie, ze obraz
nie jest ptynny.

o [ Portret]: efekt rozmycia tta staje sie intensywnigjszy w miare powigkszania obrazu (T).

e [*§* Sniegl/[ % Plaza]: obiekt moze byé przedwietiony w pochmurne dni lub w zacienionych
miejscach. Nalezy sprawdzi¢ obraz na ekranie.

e [0 Stabe oswietlenig]:
- Poruszajgce sie obiekty moga zostawia¢ za soba powidok.
- Jakos¢ obrazu moze by¢ stabsza niz w innych trybach.
- Na ekranie moga pojawiac sie biate punkty.
- Autofokus moze pracowac gorzej niz w innych trybach. W takim przypadku nalezy recznie

ustawiac ostrosc.

o [ Fajerwerki]: aby zapobiegac rozmyciu obrazu (spowodowanemu poruszeniem kamery),

zalecane jest uzycie statywu.
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Wyglady i inne efekty obrazowe

Wyglady i inne efekty obrazowe

Istnieje mozliwo$¢ dodania ,wygladu” do nagran. Wyglad to potaczenie réznych ustawien obrazu,
ktdre moze poprawi¢ jako$¢ wizualng nagrania. Mozna réwniez dostosowacd rézne wiasciwosci
obrazu, takie jak nasycenie koloréw i ostrosé.

Toeyprecy: [N 101 | (AUGHD) (WP | (470 ()
@? SPRAWDZ

e Nalezy wybra¢ program nagrywania inny niz program nagrywania scen specjalnych.

Wybieranie wygladu
Jesli nie ma by¢ uzywany ustawiony fabrycznie wyglad, nalezy pomina¢ te procedure i wykonacé
czynnosci opisane w nastepnej sekcji Dostosowanie ustawier: obrazu.
1 Otworzy¢ ekran efektéw obrazowych.
[FUNC.] # [Efekty obrazowe]
2 Dotkna¢ przycisku [ON].
¢ \Wybranie przycisku [OFF] spowoduje wytaczenie efektéw obrazowych.
3 Dotkna¢ pozyciji [Wyglady], a nastepnie dotkna¢ wybranej opcji.
¢ Aby dodatkowo dostosowac obraz, nalezy dotknaé przycisku [#] i kontynuowac od kroku 3
procedury opisanej ponizej. W przeciwnym razie dotknaé przycisku [ X].
¢ |kona Ac wyswietli sie na ekranie. Jesli wybrany jest wyglad [Priorytet Swiatta], na ekranie
wyswietli sie réwniez ikona 5.
Opcje  (* Wartosé domysina)
[Standardowy]* Standardowy wyglad przeznaczony do ogdlnych warunkéw fotografowania.

[Priorytet Swiatta] Tworzy obraz cechujgcy sie naturaing gradacja tondw i zmnigjsza nadmierng
ekspozycje w jasnych obszarach, rezygnujac z ich kompresiji.

[SzerokiZD] Zastosowanie krzywej gamma o bardzo szerokim zakresie dynamicznym i odpowiednie;

matrycy koloréw.

Dostosowywanie ustawien obrazu
1 Otworzy¢ ekran efektéw obrazowych.
[FUNC.] #) [Efekty obrazowe]
2 Dotkna¢ przycisku [ON].
¢ Wybranie przycisku [OFF] spowoduje wytaczenie efektdw obrazowych.
3 Dotkna¢ opciji [Nasycenie koloréw], [Ostrosé], [Kontrast] lub [Jasnosc].



Wyglady i inne efekty obrazowe

Dotknag¢ przycisku [«d] lub [P] badz przesuwaé palcem po tarczy, aby ustawi¢ poziom

efektu obrazowego.

¢ Wyzsze poziomy (+): bardziej nasycone barwy, ostrzejszy obraz, mocnigjszy kontrast,
jasniejszy obraz.
Nizsze poziomy (-): mniej nasycone barwy, bardziej rozmyty obraz, stabszy kontrast,
ciemniejszy obraz.

* Aby ustawi¢ inne parametry, dotknaé przycisku [®], aby powrdci¢ do ekranu efektow
obrazowych i powtdrzy¢ kroki 3 oraz 4.

Dotknaé przycisku [X], aby zapisac i zastosowac dostosowane ustawienia obrazu.

¢ |kona Ac wyswietli sig na ekranie. Jesli wybrany jest wyglad [Priorytet Swiatta], na ekranie
wys$wietli sie réwniez ikona 5.

@ UWAGI

Efekty obrazowe sg niedostepne w trybie nagrywania w podczerwieni.

Gdy dla opcji [FUNC.] ) [ Ekspozycja] wybrano ustawienie [IM], parametr [Jasnosd] nie jest
dostepny.

Gdy dla opcji [FUNC.] ) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] wybrano ustawienie [Szeroki ZD] lub
[Priorytet Swiatta], parametr [Kontrast] nie jest dostepny.

Jesli ustawienie [Wyglady] ma wartosc [Priorytet $wiatla], mozna uzy¢ opcji [FUNC.] 8 [MENU] 6
[+ 1 ® [EEPodglad - pomoc], aby wyswietlic obraz na ekranie z bardziej dokladnymi kolorami.
Gdy dla opcji [Wyglady] wybrano ustawienie [Szeroki ZD], najnizsza dostepna warto$¢ wynosi 6 dB.
Z tego powodu podczas fotografowania na otwartej przestrzeni w swietle dziennym lub innym
jasnym otoczeniu obiekt moze wydawac sie jasny, poniewaz kamera wideo nie moze osiggnac
optymalnej ekspozyciji.
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Ustawianie kodu czasowego

Kamera potrafi generowac sygnat kodu czasu i dotgczac¢ go do nagran. Dodatkowo kod czasowy
wyswietlony zostanie w wyjsciowym nagraniu wideo przesytanym przez gniazdo HD/SD-SDI
(tylko EZYE) i gniazdo HDMI OUT. Istnieje mozliwosé wybrania, czy kod czasowy jest przesytany
przez gniazdo HDMI OUT ([11 125).

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [CiNemA)

Wybér trybu odliczania

Istnieje mozliwos¢ wyboru trybu odliczania kodu czasowego w kamerze.

1 Otworzy¢ ekran [Tryb Time Code].
[FUNC.]  [MENU] ® [ & | ® [Tryb Time Code]
2 Dotkna¢ wybranej opcji.

o Jesli wybrano opcje (] Ust. fabr.], nalezy dotknaé przycisku [®] i przej$¢ do kroku 3.
Jesli zostato wybrane ustawienie [[EE} Kontynuuij], nalezy dotknaé przycisku [X];
wykonywanie pozostatej czesci tej procedury nie jest konieczne.

3 Dotkna¢ opciji [Time Code - tryb urucham.].
o Jesli uzytkownik chce ustawi¢ wartos¢ poczatkowa kodu czasu, informacje na ten temat
mozna znalez¢ w rozdziale Ustawianie poczatkowej wartosci kodu czasu.

4 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

o Jesli wybrano opcje ] Swob.odl.], kod czasu bedzie odliczany.
Opcje  (* Wartos¢ domysina)
[ZBEH] Ust. fabr.]*  Po wybraniu tej opcji nalezy wybrac opcje [Time Code - tryb urucham.].
Jesli wybrana jest opcja [[IdI Odl. nagr.], odliczanie kodu czasu odbywa sig tylko wtedy,
gdy biezace nagranie i sceny na tej samej karcie pamieci maja ciagty kod czasu; jesli wybrana jest
opcja [T Swob.odl.], odliczanie kodu czasu odbywa sie niezaleznie od trybu pracy kamery.
Dla kazdej opciji [Time Code - tryb urucham.] mozna takze ustawi¢ wartos¢ poczatkowa kodu czasu.

[EEEM Kontynuuj] Odliczanie kodu czasowego odbywa sie podczas nagrywania. W tym trybie
odliczanie jest kontynuowane od wartosci kodu czasu ostatnio zapisanego na karcie pamieci.

Ustawianie wartosci poczatkowej kodu czasowego

Jesli tryb odliczania ustawiono na [ Ust. fabr.], mozna ustawi¢ wartos¢ poczatkowa kodu czasu.

1 Otworzy¢ ekran [Poczatkowy Time Code].
[FUNC.]  [MENU] & [ | ) [Poczatkowy Time Code]
e Zostanie wyswietlony ekran ustawiania kodu czasu; pomarariczowa ramka wyboru bedzie
wskazywata godziny.
e Aby wyzerowac wartos¢ kodu czasowego do wartosci [00:00:00:00], wybrac opcje [Reset].
* Dotknac przycisku [Anuluj], aby zamknaé ekran bez ustawienia kodu czasu.
2 Dotkna¢ przycisku [ A] lub [ V], aby odpowiednio zmieni¢ zawarto$¢ pola.
3 Dotknac¢ innego pola, ktdre ma zosta¢ zmienione (minuty, sekundy, klatki).
4 W taki sam sposéb zmien zawarto$¢ pozostatych pdl.
5 Dotkna¢ przycisku [Tak].



Ustawianie kodu czasowego

@ UWAGI

* W trybie nagrywania wstepnego opcja [Swob.odl.] jest ustawiana automatycznie i nie mozna
jej zmienic.

e Dopoki wbudowany akumulator litowo-jonowy sie nie roztaduje i wybrana jest opcja [Swob.odl.],
odliczanie kodu czasowego odbywa sie bez przerw, nawet po odtgczeniu wszystkich innych
Zrédet zasilania. Jednak odliczanie jest mniej doktadne niz wtedy, gdy kamera jest wtgczona.
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Ustawianie bitu uzytkownika

Jako wyswietlang wartos¢ bitu uzytkownika mozna wybrac¢ date lub czas nagrywania albo kod
identyfikacyjny sktadajacy sie z 8 cyfr szesnastkowych. Istnieje szesnascie dostepnych znakdw:
cyfry od 0 do 9 oraz litery od A do F. Podczas nagrywania sceny bit uzytkownika zostanie nagrany
wraz z nig. Bit uzytkownika jest rowniez wysytany przez gniazdo HD/SD-SDI (tylko EZYE) lub
gniazdo HDMI OUT.

Tryby pracy: CAMERA | (AvcHp) (MP4 ] | (AUTO)( M [CINEmA)

1 Otworzy¢ ekran bitu uzytkownika [Ustawienie].

[FUNC.] ® [MENU] & [& | & [User Bit - typ] # [ Ustawienie]

e Aby zamiast tego jako bit uzytkownika ustawi¢ czas, wybrac¢ opcje [ Czas]; aby jako bit
uzytkownika ustawi¢ date, wybrac opcje [[if§ Data]. Nastgpnie dotknaé przycisku [ X].
Wykonywanie pozostatej czesci procedury nie jest konieczne.

e Zostanie wyswietlony ekran ustawiania bitu uzytkownika; pomararczowa ramka wyboru bedzie
wskazywata skrajng lewg cyfre.

e Aby wyzerowac bit uzytkownika do wartosci [00 00 00 00], nalezy wybra¢ opcje [Reset].

e Dotknac przycisku [Anuluj], aby zamkna¢ ekran bez ustawiania bitu uzytkownika.

2 Dotkna¢ cyfry, ktéra ma zosta¢ zmienione, a nastepnie dotkna¢ przycisku [A] lub [ V],
aby dokona¢ zmiany.

3 Dotkna¢ innej cyfry, ktéra ma zosta¢ zmieniona.

4 Zmieni¢ pozostate cyfry w taki sam sposéb.

5 Dotkna¢ przycisku [OK], a nastepnie przycisku [X].

@ UWAGI

e Podczas odtwarzania fiméw MP4 bit uzytkownika zawarty w sygnale przesytanym przez gniazdo
HD/SD-SDI (tylko EZY¥E) i gniazdo HDMI OUT bedzie miat wartos$é O i nie mozna jej zmienic.



Nagrywanie dzwieku

Nagrywanie dzwieku

Dzwigk mozna nagrywac przy uzyciu wbudowanego mikrofonu stereo, dostepnych w sprzedazy
mikrofonéw zewnetrznych (gniazda INPUT 1/INPUT 2*, gniazdo MIC) lub wejscia liniowego (gniazda
INPUT 1/INPUT 2*). Gdy uzywane sa gniazda INPUT 1/INPUT 2 wejscie dZwieku mozna wybrac
oddzielnie dla kanatu 1 (CH1) i kanatu 2 (CH2).

* Dostepne tylko, gdy raczka jest podtgczona do kamery wideo.

W przypadku nagrywania filméw AVCHD w trybie nagrywania 28 Mb/s LPCM (50.00P) lub 24 Mb/s
LPCM mozna korzystac¢ z dwukanatowego, 16-bitowego liniowego nagrywania dzwieku PCM

o czestotliwosci probkowania 48 kHz. Odtwarzanie dZzwigku LPCM jest réwniez dostepne dla

scen nagranych w tych trybach nagrywania.

Tryby pracy: CAVERA | (AvcHp) (MP4] | (AUTO} (M ] [CiNEmA)

Ustawienia dzwieku a nagrywane kanaty audio

Dostepne opcje nagrywania dzwieku zalezg od tego,
czy dotaczono raczke, od pozycji przetacznika ON/OFF
gniazda INPUT oraz od tego, czy do gniazda MIC
podtgczono zrodto dzwigku.

pr;(;;ﬁﬁka Jrodio dwigku Nagrywane kanaty/Zrddta audio
o 1
Raczka ON/OFF gniazda dopoﬁ:::;gnnzlc [Wejscie CH2] CHI CHe
INPUT e
[CTIE INPUT 2] Gniazdo INPUT 2
[CTI@E INPUT 1] Gniazdo INPUT 1
Podtaczona ON Tak Gniazdo INPUT 1 Gniazdo MIC?
[ Mikr. wbud./ -
Nie MIC] Mikrofon
whudowany?
Podtgczona OFF
. a Tak Gniazdo MIC (L)~ Gniazdo MIC (P)
Niepodfgczona -
Podtaczona OFF i Whudowany Mikrofon
) ie ;
Niepodtgczona - mikrofon (L) wbudowany (R)

T[FUNC.]  [MENU] & [m | &) [Wejscie CH2].
2 Jedno ucho.
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Podtaczanie mikrofonu zewnetrznego lub zewnetrznego wejsciowego
zrédta dzwieku do kamery wideo
Aby uzy¢ uchwytu mikrofonu i gniazd INPUT 1/INPUT 2 do kamery wideo musi by¢ podtaczona raczka.

1 Poluzowac¢ $rube zabezpieczajaca mikrofon (D), otworzyé uchwyt mikrofonu i wiozyé
mikrofon ((2).

2 Dokreci¢ srube zabezpieczajgca i przetozy¢ przewdd mikrofonu przez zacisk pod
uchwytem mikrofonu ().

3 Podtaczy¢ przewdd mikrofonu lub urzadzenia zewnetrznego do wybranego gniazda
INPUT (@) lub gniazda MIC (®).

Gniazda INPUT 1/INPUT 2

Sruba zabezpieczajgca mikrofonu

Zacisk przewodu J

Gniazdo MIC

Uzywanie wejscia liniowego lub mikrofonu zewnetrznego podtaczonego
do gniazda INPUT

1 Ustawi¢ przetagcznik ON/OFF gniazda INPUT
w pozycji ON.
2 Ustawi¢ przetgczniki wyboru wejscia dla gniazd 3
INPUT 1/INPUT 2 na wartos¢ LINE lub MIC. ) R
* Aby podtaczy¢ mikrofon do zasilania fantomowego, nalezy
ustawi¢ odpowiedni przetacznik w potozeniu MIC+48V.
Przed podtaczeniem zasilania fantomowego nalezy sig
upewnic, ze mikrofon jest podtaczony. Mikrofon powinien
pozostac podtgczony takze przy odtgczaniu zasilania
fantomowego.




Nagrywanie dzwieku

Nagrywanie dZzwieku na kanale 2 (CH2)
Istnieje mozliwos¢ wyboru Zrédta dZzwigku nagrywanego na kanale 2.
1 Otworzy¢ ekran [Wejscie CH2].
[FUNC.] ) [MENU] &) ["® ] &) [Wejscie CH2)]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknagé przycisku [ X].

Opcje  (* wartos¢ domysina)

[[EVE INPUT 1] Sygnat dZzwiekowy wchodzacy przez gniazdo INPUT 1 bedzie nagrywany

na kanale 1 i kanale 2. Tego ustawienia mozna uzy¢ podczas nagrywania dzwigku w celu

utworzenia kopii zapasowej.

[EA INPUT 2]*  Sygnat dZzwiekowy wchodzacy przez gniazdo INPUT 2 bedzie nagrywany na
kanale 2, a sygnat dzwiegkowy wchodzacy przez gniazdo INPUT 1 bedzie nagrywany na kanale 1.
[ Mikr. wbud./MIC] Dzwiek przechwycony przez mikrofon wbudowany lub sygnat dzwigkowy
wchodzgcy przez gniazdo MIC bedzie nagrywany na kanale 2, a sygnat dzwigkowy wchodzacy przez
gniazdo INPUT 1 bedzie nagrywany na kanale 1. Tego ustawienia mozna uzy¢ podczas nagrywania
dzwieku w celu utworzenia kopii zapasowe;.

@ UWAGI

o Nawet w przypadku wyboru opcji [ INPUT 1], poziom nagrywanego dzwieku w kanale 2
bedzie okreslany przez przetacznik poziomu dzwieku i tarcze dla gniazda INPUT 2.

¢ Jesli wybrano opcje [[IM@ Mikr. wboud./MIC] w kamerze wideo nagrywany bedzie dzwiek
monofoniczny. W takim przypadku ustawienie [FUNC.] 69 [AIDI0 Scena audio] bedzie miato
wartos$c [&sm Standardowe].

Poziom nagrywanego dzwieku (gniazda INPUT)

Poziom nagrywanego dzwieku wejsciowego dla kazdego kanatu mozna ustawic¢ recznie lub moze by¢
on regulowany automatycznie. Ponadto podczas dostosowywania poziomu nagrywanego dzwigku
recznie mozna rowniez ustawi¢ poziom (od —OOQ do 18 dB) niezaleznie dla kazdego kanatu.

1 Ustawi¢ przetacznik poziomu dZzwigku odpowiedniego
kanatu w potozeniu A (automatyczny) lub M (reczny).
e Ustawienie przetgcznika w pozycji A spowoduje
automatyczne dostosowanie poziomu dzwieku
i wykonywanie reszty procedury nie jest konieczne.
W przypadku ustawienia przetgcznika w pozycji M
kontynuowa¢ procedure w celu ustawienia poziomu
nagrywanego dzwieku.
2 Obréci¢ odpowiednig tarcze poziomu dzwigku.
e Wartos¢ MIN odnosi sie do —00, wigksze oznaczenie na
Srodku skali oznacza 0 dB, a wartos¢ MAX oznacza +18 dB.
¢ Orientacyjnie poziom nagrywanego dzwieku nalezy
ustawic tak, aby miernik poziomu dzwieku wkraczat
w obszar po prawej stronie znacznika 18 dB (jeden
znacznik na prawo od znacznika 20 dB) dos¢ rzadko.
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Nagrywanie dzwieku

@ UWAGI

e Gdy wskaznik poziomu dZwieku osiagnie czerwony punkt (wartos¢ 0 dB), nagrany dZzwigk moze
by¢ znieksztatcony.

Jesli wskazania wskaznika poziomu dzwieku sg prawidtowe, ale dZzwigk jest przesterowany,

nalezy wigczy¢ ttumik mikrofonu (1 74).

Zalecane jest uzywanie stuchawek do sprawdzania ustawieri podczas regulacji poziomu
nagrywanego dzwieku w czasie nagrywania lub po witgczeniu ttumika mikrofonu.

Jesli podczas uzywania automatycznej regulacji dla gniazd INPUT 1 i INPUT 2 ustawiono to samo
wejscie (mikrofon zewnetrzny lub zewnetrzne wejscie liniowe), mozna uzy¢ ustawienia [FUNC.] )
[MENU] &) ['®] &) [INPUT: potgczenie ALC] w celu pofgczenia regulacii poziomu dzwigku

obu kanatéw.

Jedli dla co najmniej jednego kanatu ustawiono regulacje reczng, mozna aktywowac ogranicznik
poziomu dzwieku przy uzyciu ustawienia [FUNC.] & [MENU] &) [m ] &) [INPUT 1/2: ogranicznik].
Gdy to ustawienie jest wigczone, pojawia sie na ekranie i ogranicznik poziomu dzwieku bedzie
ogranicza¢ amplitude sygnatdw dzwigkowych, tak aby nie przekroczyta -6 dBFS.

Dostosowywanie czutos$ci mikrofonu (gniazda INPUT)

Czutos¢ mikrofonu podtaczonego do gniazd INPUT 1 i INPUT 2 mozna dostosowad.

@? SPRAWDZ

e Ustawi¢ przetacznik wyboru wejscia zadanego gniazda INPUT na wartos¢ MIC lub MIC+48V.

1 Otworzyé podmenu czuto$ci odpowiedniego gniazda INPUT.

[FUNC.] ) [MENU] &) [Pm] & [INPUT 1: przycinanie - mikr.] lub [INPUT 2: przycinanie - mikr.]
2 Dotkna¢ wybranego poziomu, a nastepnie dotknaé przycisku [ X].

e Dostepne poziomy czutosci to: +12 dB, +6 dB, 0 dB, -6 dBi-12 dB.

Aktywacja ttumika mikrofonu (gniazda INPUT)

Ttumik mikrofonu (20 dB) mozna wigczy¢ dla mikrofondw podtgczonych do gniazd INPUT 1§ INPUT 2,
aby zapobiec przesterowaniu dzwigku w przypadku zbyt wysokiego poziomu dZzwigku.

@? SPRAWDZ

e Ustawi¢ przefgcznik wyboru wejscia zadanego gniazda INPUT na wartos¢ MIC lub MIC+48V.

1 Otworzy¢ podmenu ttumika mikrofonu odpowiedniego gniazda INPUT.
[FUNC.] ) [MENU] &) ["® ] ¢ [INPUT 1: thumik mikrofonu] lub [INPUT 2: tumik mikrofonu]
2 Dotkna¢ opcji [ Wtacz], a nastepnie dotknaé przycisku [ X].



Nagrywanie dzwieku

Uzywanie mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnetrznego
podiaczonego do gniazda MIC

Postepujac zgodnie z ponizszymi krokami mozna nagrywac przy
uzyciu mikrofonu wbudowanego lub mikrofonu zewnetrznego
podtgczonego do gniazda MIC. Nalezy korzystac¢ z dostepnych
w sprzedazy mikrofondw pojemnosciowych z wiasnym
zasilaniem oraz & miniwtyczka stereo 3,5 mm.

Ustawi¢ przetgcznik ON/OFF gniazda INPUT

w pozycji OFF.

e Jesli do gniazda MIC zostanie podtaczony mikrofon,
gdy przetgcznik ON/OFF gniazda INPUT znajduije sig
w potozeniu OFF, nastgpi automatyczne przetaczenie
z mikrofonu wbudowanego na mikrofon zewngtrzny.

Przetaczanie sygnatu wejsciowego (gniazdo MIC)
Sygnat wejsciowy gniazda MIC mozna przetaczy¢ w zaleznosci od tego, czy uzywany jest mikrofon
zewnetrzny czy zewnetrzne zrodto dzwieku, takie jak cyfrowy odtwarzacz dzwigku.
Tryby pracy: CAVERA | (Avchp) (MP4] | (AUTO} (M ] [CiNEmA)
1 Otworzy¢ ekran [Syg.wejsc.termin.MIC].
[FUNC.]  [MENU] ) ["®] ) [Syg.wejsc.termin.MIC]

2 Dotkna¢ przycisku [M3 Zewn.Zzrédto dzw.] lub [[MI[@ Mikrofon], a nastepnie nacisnaé
dotknac przycisku [ X].

Sceny audio

Mozna zastosowac optymalne ustawienia dzwigkowe mikrofonu wbudowanego poprzez wybor
sceny audio dostosowanej do otoczenia. Spowoduje to uzyskanie efektu Sledzenia akcji na zywo.
Mozna réwniez wybrac opcje [de Ustaw. niestand.]* w celu dostosowania réznych ustawien
dzwiekowych kamery do witasnych preferenciji.

Ustawienia stosowane w poszczegdlnych scenach audio zamieszczono w ponizszej tabeli.

* Funkcja niedostepna w trybie (AUTO).

Tryby pracy: CAMERA | (AvcHp) (MP4] | (AUTO}( M ] [CiNEmA)

1 Otworzy¢ ekran wyboru sceny audio.
[FUNC.] #) [AUDI0 Scena audio]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [ X].
* W przypadku wyboru opcji [dc Ustaw. niestand.] nalezy dostosowaé ustawienia dzwiekowe
do witasnych preferenciji za pomoca odpowiednich procedur (patrz odnosniki do stron
w ponizszej tabeli).
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Opcje  (* Wartosé domysina)

[&m Standardowa] Opcja stuzaca do nagrywania w wigkszos$ci sytuacji. Nagrania sa rejestrowane
przy uzyciu standardowych ustawien.

[% Muzyka] Ta opcja stuzy do nagrywania wystepdw muzycznych oraz wokalnych

w pomieszczeniach zamknigtych z zastosowaniem wyraZznych ustawier dzwieku.

[+4 Mowa] Ta opcja najlepiej nadaje sie do nagrywania wypowiedzi oraz dialogdw.

[® Lasiptaki] Ta opcja stuzy do nagrywania gtosdéw ptakéw praz dzwigkdw lasu. Pozwala ona
wyraznie zarejestrowac rozchodzacy sie dzwiek.

[%« Redukcja szuméw] Ta opcja stuzy do nagrywania scen z redukcja szumu wiatru, hatasu
przejezdzajgcych pojazddw i innych dzwigkdw otoczenia. Nadaje sie ona doskonale do nagran

na plazy lub w miejscach o duzym natezeniu hatasu.

[dc Ustaw. niestand.]* Ta opcja umozliwia dostosowanie ustawiers dzwigku do wiasnych preferencji.
Ustawienia, ktére mozna dostosowaé obejmujg ustawienia opgcji [& Poziom mikr.] w menu FUNC.
oraz nastepujgce ustawienia w menu [*® ]: [Mikr. wbud. - red. sz. wiatru], [Mikr. wbud. - tumik],
[Reakcja czest. wbud.mikrof.] (korektor dZzwigku) i [Kierun.wbudow.mikrofonul].

Ustawienia dla poszczegdlnych scen audio

[Mikr. wbud. - [Mikr. wbud. - [Reakcja [Kierun.wbudow.
trumik] red. sz. wiatru] ~ czest.wbud.mikrof.] mikrofonu]

[Jm Standardowy] [M] (reczny): 70 [ Auto]  [HAuto (silng)] ~ [[D Normalne] [OED Normalne]
[% Muzyka] [M] (reczny): 70 | [E® Auto] [L Auto (stabe) | [WEEE Wz.zak.wys/  [WEE® Szeroka]

[& Poziom mikr.]

] nis.cz)
[ <& Mowa] [M] (reczny): 86 [E® Auto]  [H Auto (silng)] 1 VB | [®E® Jedno ucho]
Wzm.zak.czest.mik.]
[® Lasiptaki] | [IM](reczny): 80  [EN Auto]  [H Auto (silne)] [l Filtr [EEA Szeroka]
dolnozapor.]
[Bal Redukcja | [IM] (reczny): 70 [ Auto]  [H Auto (silng)] [Nl Filtr [®E® Jedno ucho]
Szumow] dolnozapor.]
[ﬁlc Ustaw. Ustawienia uzytkownika
niestand ] (@7 @79 (@7 (@m7s @7

@ UWAGI

e Opcja [dc Ustaw. niestand.] nie jest dostepna w trybie (Auto). Jesli dia opciji [AUI0 Scena audio]
wybrano ustawienie [dc Ustaw. niestand.], a kamera pracuje w trybie (AUT0J, to ustawienie zmieni
sie na [Jsm Standardowy].

Poziom nagrywanego dzwieku (Gniazdo MIC/mikrofon wbudowany)

MoZliwa jest regulacja poziomu nagrywanego dzwieku za pomoca mikrofonu wbudowanego lub
mikrofonu zewnetrznego podtaczonego do gniazda MIC. W czasie nagrywania mozna wyswietlic
wskaznik poziomu dZzwigku.

ooy pracy:  (GaER) 101 | (G (NP | U0 [T (e

1 Ustawiajac poziom nagrywanego dzwieku mikrofonu wbudowanego, nalezy wybra¢
dla opcji [AUDI0 Scena audio] warto$¢ [dc Ustaw. niestand.] (11 75).



Nagrywanie dzwieku

2 Otworzy¢ ekran recznej regulacji poziomu nagrywanego dzwieku.
[FUNC.] ) [& Poziom mikr.] 8 [M] (reczny)
¢ Na ekranie pojawig sie wskaznik poziomu dzwigku i biezacy poziom nagrywanego dzwigku.
¢ Dotknac opcji [A] (automatyczny), aby powrdci¢ do automatycznego ustawiania poziomu
dzwieku nagrywanego przez kamere.

8 40 20 [ (s~ Wskaznik poziomu dzwigku

Biezacy poziom dzwigku 70
Reczna regulacja poziomu
dzwigku

Pasek regulacji poziomu dzwigku

3 W razie potrzeby dotknac i przytrzymac symbol [ ] lub [P>], aby wyregulowac poziom
nagrywanego dzwieku.
¢ Orientacyjnie poziom nagrywanego dzwieku nalezy ustawi¢ tak, aby miernik poziomu dzwigku
wkraczat w obszar po prawej stronie znacznika 18 dB (jeden znacznik na prawo od znacznika
20 dB) dosc rzadko.
4 Dotkna¢ przycisku [X], aby zablokowac poziom nagrywanego dzwigku na ustawionej
wartosci.

Wyswietlanie wskaznika poziomu dzwigku
Zazwyczaj wskaznik poziomu dZzwigku jest wyswietlany tylko po wiaczeniu recznej regulacii
poziomu nagrywanego dzwieku. Moze on by¢ takze wyswietlany podczas automatycznej
regulacji poziomu dzwieku.
1 Otworzy¢ ekran automatycznej regulacji poziomu nagrywanego dzwieku.

[FUNC.] ) [& Poziom mikr.] 8 [A] (automatyczny)
2 Dotkna¢ przycisku [Poziom dzwieku], a nastepnie [X].

@ UWAGI

¢ Gdy wskaznik poziomu dzwigku osiggnie czerwony punkt (wartos¢ 0 dB), nagrany dzwigk
moze by¢ znieksztatcony.

e Zalecane jest uzywanie stuchawek do sprawdzania ustawier podczas regulacji poziomu
nagrywanego dzwieku w czasie nagrywania lub po witgczeniu ttumika mikrofonu.

Kierunkowos$¢é mikrofonu (mikrofon wbudowany)

Kierunkowos¢ mikrofonu wbudowanego mozna zmieni¢ w celu uzyskania wiekszej kontroli nad
sposobem nagrywania dZzwigku.

Trybypracy:  [CAMERA | | (™)

1 Ustawi¢ dla opcji [AlI0 Scena audio] warto$é [dc Ustaw. niestand.] ([ 75).

2 Otworzy¢ ekran [Kierun.wbudow.mikrofonul).
[FUNC.]  [MENU] & ['®] ) [Kierun.wbudow.mikrofonu]
3 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].
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Nagrywanie dzwieku

Opcje  (* wartos¢ domysina)
[®Z® Jedno ucho] Nagrywanie w trybie monofonicznym, uwydatniajgce dzwiek pochodzacy
z obszaru znajdujgcego sig przed kamera/mikrofonem.

[@EW Normalne]* Standardowe nagrywanie dzwieku stereofonicznego; punkt srodkowy zasiegu
miedzy ustawieniami [[EE8 Szeroka] i [[IEEH Jedno ucho).

[EEY Szeroka] Stereofoniczne nagrywanie dzwieku otoczenia z wigkszego obszaru, pozwalajgce
uzyskac wrazenie uczestnictwa w ogladanym filmie.

[ Zoom] Nagrywanie stereofoniczne z powigzaniem dzwigku z pozycjg zoomu. Im wiekszy
bedzie obiekt na ekranie, tym gltosniejszy bedzie dzwigk.

Korektor dzwigku (mikrofon wbudowany)

Funkcji korektora dzwieku mozna uzywac do regulowania poziomow dzwigku w zakresie wysokiej
lub niskiej czestotliwosci przy uzyciu 3 dostepnych poziomdw.

Tryby pracy:  [CAMERA | | (M ]

1 Ustawi¢ dla opcji [AII0 Scena audio] warto$é [dc Ustaw. niestand.] (0 75).
2 Otworzy¢ ekran [Reakcja czest.wbud.mikrof.].

[FUNC.] ® [MENU] ) ["®m] ) [Reakcja czest.wbud.mikrof.]
3 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

Opcje  (* Wartos¢ domysina)

[@EW Normalne]* Ustawienie odpowiednie do zréwnowazonego dzwieku w wiekszosci
standardowych warunkdéw nagrywania.

[I:W Wzm.zak.nis.czgst] Podkresla zakres niskich czgstotliwosci, pozwalajac uzyskaé dzwiek
0 wiekszej mocy.

[l Filtr dolnozapor.]  Filtruje zakres niskich czestotliwosci w celu ograniczenia hatasu wiatru,
silnika samochodu lub podobnych dzwigkdéw otoczenia.

[IIEE Wzm.zak.czest.mik.] Ustawienie najlepiej nadajace sie do nagrywania ludzkich gtoséw

i dialogdw.

[ Wz.zak.wys/nis.cz] Ustawienie najlepsze do nagrywania na przyktad muzyki na zywo

i umozliwiajgce wierne oddanie charakterystycznego brzmienia réznych instrumentdéw.

Filtr wiatru (Mikrofon wbudowany)

Kamera automatycznie redukuje dzwiek wiatru w tle podczas nagrywania poza pomieszczeniami
zamknietymi. Mozna wybra¢ jeden z dwoch poziomdw lub wytgczy¢ automatyczny filtr szumu wiatru.

ooy pracy: (G 1:014 | (G (NP | U0 [T (e

1 Ustawic¢ dla opcji [ADI0 Scena audio] warto$é [dc Ustaw. niestand.] (1 75).
2 Otworzy¢ ekran [Mikr. wbud. - red. sz. wiatru].

[FUNC.] ) [MENU] & ["® ] ) [Mikr. wbud. - red. sz. wiatru]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknac przycisku [ X].



Nagrywanie dzwieku

Opcje  (* Wartos¢ domysina)
[H Auto (silne)]*  Filtr wiatru o wysokiej wartosci dla mikrofonu wbudowanego w kamerze wideo
zostanie automatycznie uruchomiony, jesli bedzie to konieczne.

[L Auto (stabe) %/¢]  Filtr wiatru o niskiej wartosci dla mikrofonu wbudowanego w kamerze wideo
zostanie automatycznie uruchomiony, jesli bedzie to konieczne.

[EE3 Wytacz 28]  Filtr wiatru wbudowanego mikrofonu bedzie zawsze wytgczony.

@ UWAGIHI

* Wraz z szumem wiatru ttumione sg niektdre dzwigki niskiej czgstotliwosci. Podczas nagrywania
w Srodowisku bez wiatru lub do dZwigkdw o niskiej czestotliwosci zaleca sie wybranie ustawienia
[EE Wytacz§21¢] w opcji [Mikr. wbud. - red. sz. wiatru].

Ttumik mikrofonu (mikrofon wbudowany)

Jesli poziom dzwigku jest zbyt wysoki i dzwiek jest przesterowany podczas nagrywania przy uzyciu
mikrofonu wbudowanego, nalezy wigczyc¢ ttumik mikrofonu (20 dB).

oy pracy: (G 1701 | (AGHD) (NP | U0 [T G

1 Ustawi¢ dla opc;ji [ADI0 Scena audio] warto$¢ [Mc¢ Ustaw. niestand.] (11 75).
2 Otworzy¢ ekran [Mikr. wbud. - tumik].

[FUNC.] 3 [MENU] & ["® ] & [Mikr. wbud. - tumik]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkna¢ przycisku [X].

Opcje  (* Wartos¢ domysina)

[ Auto]* W razie potrzeby w kamerze wideo automatycznie zostanie uruchomiony wbudowany
ttumik mikrofonu w celu uzyskania optymalnego poziomu nagrywanego dzwiegku tak, aby nie
wystepowaty zaktdcenia wysokich poziomow dzwigku.

[E Wiaczl Wbudowany tumik mikrofonu moze byc¢ aktywowany w kazdej chwili, aby zapewnic
wierniejsze odtworzenie dynamiki dzwieku. lkona wyswietli sie na ekranie.

[E&E Wytacz] Ttumik wbudowanego mikrofonu bedzie zawsze wytgczony. [ wyswietli sie
na ekranie.

Filtr dolnozaporowy (gniazdo MIC)

Podczas nagrywania dzwigku przy uzyciu mikrofonu podtgczonego do gniazda MIC mozna wigczy¢
filtr dolnozaporowy w celu zmniejszenia gtosnosci dzwieku wiejacego wiatru, silnika samochodu
i innych dzwiekdw otoczenia.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp) (MP4]) | (AUTO) (M ] [CiNEmA]

1 Otworzy¢ ekran [MIC - filtr dolnozaporowy].
[FUNC.] # [MENU] ) (@] ) [MIC - filtr dolnozaporowy]
2 Dotknac¢ opcji [ Wtacz], a nastepnie dotkna¢ przycisku [X].

@ UWAGI

e Podczas nagrywania w srodowisku bez wiatru lub aby zarejestrowac dzwigki o niskiej
czestotliwosci, zaleca sie wybranie dla opcji [MIC - filtr dolnozaporowy] na [[f@ Wytacz].
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Nagrywanie dzwieku

Ttumik mikrofonu (gniazdo MIC)

Thumik mikrofonu (20 dB) mozna wigczy¢ dla mikrofonu podtaczonego do gniazda MIC, aby zapobiec
przesterowaniu dzwieku w przypadku zbyt wysokiego poziomu dzwieku.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO) [ M ] [CiNemA)

1 Otworzy¢ ekran [MIC - ttumik].
[FUNC.] ® [MENU] &) [®m] ) [MIC - tlumik]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknac przycisku [ X].

Opcje  (* wartosé domysina)

[@Y Auto]* W razie potrzeby w kamerze wideo automatycznie zostanie uruchomiony tumik
mikrofonu w celu uzyskania optymalnego poziomu nagrywanego dzwieku tak, aby nie wystepowaty
zaktdcenia wysokich poziomow dzwigku.

[E Wigczl Ttumik mikrofonu moze by¢ aktywowany w kazdej chwili, aby zapewni¢ wiernigjsze
odtworzenie dynamiki dzwigku. Ikona wyswietli sie na ekranie.

[ Wytaczl Ttumik mikrofonu bedzie zawsze wytaczony. [ wysSwietli sig na ekranie.



Uzywanie stuchawek

Uzywanie stuchawek

Uzytkownik moze korzystac ze stuchawek podczas odtwarzania lub w celu sprawdzenia poziomu
dzwieku podczas nagrywania. W ponizszej procedurze objasniono sposéb dostosowania gtosnosci.

Tryby pracy: (camera) (MEDIA] | (AvcHD) (MP4 ) | (AUTOJ( M ] [CNEMA

1 Podtaczy¢ stuchawki do gniazda ) (stuchawki).
2 Otworzy¢ ekran [Wzmocnienie stuchawek].

[FUNC.]  [MENU] ® [ ¢ 1 # [Wzmocnienie stuchawek]

¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAVERA].
3 Dotkna¢ opcji [{P] lub [{})], aby wyregulowac gtosnosé, a nastepnie dotkngé

przycisku [X].

* Mozna tez przeciagna¢ palcami wzdtuz paska gtosnosci.

Regulacja gtosnosci podczas odtwarzania
Podczas odtwarzania regulacje gtosnosci dzwieku w stuchawkach wykonuije sie tak samo jak dla
gtosnosci gtosnika ([I1 94).

0 WAZNE

e Podczas korzystania ze stuchawek nalezy zmniejszy¢ gtosnos¢ do odpowiedniego poziomu.

@ UWAGI

e Nalezy uzywac dostepnych w sprzedazy stuchawek ze zlgczem typu minijack & 3,5 mm.

e Podczas monitorowania dzwieku mozna wybra¢ synchronizowanie sygnatu audio z sygnatem wideo
lub monitorowaé dzwigk w czasie rzeczywistym. Uzy¢ ustawienia [FUNC.] 6 [MENU] ® [ & |1 ®
[Opdz. monitora], aby wybra¢ metode. Nalezy pamigtac, ze w przypadku monitorowania w czasie
rzeczywistym bedzie wystepowac niewielkie opdznienie. Nagrane sygnaty audio i wideo beda
jednak zsynchronizowane, niezaleznie od tego ustawienia.
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Wykresy koloréw/referencyjny sygnat audio

Wykresy koloréw/referencyjny sygnat audio

Wykresy koloréw oraz referencyjny sygnat dzwiekowy o czestotliwosci 1 kHz mozna nagrywac
na kamerze wideo i przesytac z niej za posrednictwem gniazda HDMI OUT, gniazda AV OUT,
gniazda HD/SD-SDI (tylko EZYE) oraz gniazda () (stuchawki) (tylko dla sygnatu referencyjnego).

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO) [ M ] [CiNemA)

Nagrywanie wykresow koloréw

Do wyboru sg wykresy kolorow EBU i wykresy koloréw zgodne ze standardem SMPTE.
1 Otworzy¢ menu [Wykresy kolorow].
[FUNC.] ® [MENU] 8 [& | ® [Wykresy koloréw]
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknac przycisku [ X].
¢ Wybrane wykresy kolorow zostang wyswietlone na ekranie i nagrane po nacisnieciu
przycisku START/STOP.

Nagrywanie referencyjnego sygnatu audio
Razem z wykresami kolorow kamera moze emitowac sygnat dzwiekowy odniesienia
o czestotliwosci 1 kHz.
1 Otwérz podmenu [Ton 1 kHz].
[FUNC.] ® [MENU] & [ & | ® [Ton 1 kHZ]
2 Wybra¢ odpowiedni poziom, a nastepnie dotknaé przycisku [X].
e Dostepne poziomy to -12 dB, -18 dB i -20 dB.
o Wybierz opcje [ Wylacz], aby wytgczy¢ sygnat.
* Sygnat jest emitowany z wybranym poziomem gtosnosci i zostanie nagrany po nacisnieciu
przycisku START/STOP.



Migawka wideo

Migawka wideo

Nagrywanie serii krotkich scen. Aby nagra¢ scene migawki wideo, nalezy wczesniej przypisac
do konfigurowalnego przycisku opcje (BB Migawka wideo].

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp] (MP4 ] | (AUTO)( M [CINEmA)

1 Przypisaé do jednego z przyciskéw konfigurowalnych opcje [B¥ Migawka wideo] (11 90).
2 Nacisnaé przycisk konfigurowalny w celu aktywowania trybu migawki.
¢ Na ekranie wyswietlany jest symbol 2 (domysina dtugosé sceny migawki wideo).
e Nacisng¢ przycisk ponownie w celu wytgczenia trybu migawki.
3 Nacisna¢ przycisk START/STOP.
e Kamera wideo nagrywa przez kilka sekund, po czym automatycznie witgczany jest tryb
wstrzymania nagrywania.
e Po zakonczeniu nagrywania ekran kamery na chwile gasnie, podobnie jak w przypadku
zwolnienia migawki aparatu.

@ UWAGI

e Domyslny czas trwania sceny migawki wideo to 4 sekundy, mozna go jednak zmieni¢ na 2 lub
8 sekund, uzywajgc ustawienia [FUNC.] ) [MENU] ) [ & | ) [Dlugo$¢ migawki wideo].
Tryb migawki wideo jest wytaczany w nastepujacych sytuacjach:

- Kamera zostanie wytgczona.

- Zmiana trybu pracy kamery.

- Zmiana formatu filmu lub czestotliwosci ramki.



Buforowanie

Buforowanie

Kamera rozpoczyna nagrywanie na 3 sekundy przed nacisnigciem przycisku START/STOP, co daje
pewnosc, ze wszystkie niepowtarzalne ujecia zostang zarejestrowane. Funkcja ta jest szczegdinie
przydatna, gdy trudno przewidzie¢ moment, w ktérym nalezy rozpocza¢ nagrywanie.

Domysinie funkcja buforowania jest przypisana do przycisku konfigurowalnego 2.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [CiNemA)

1 Nacisna¢ przycisk PRE REC.
¢ |kona 9@ wyswietli sie na ekranie.
¢ Nacisng¢ ponownie przycisk PRE REC, aby wytaczy¢
buforowanie.
2 Nacisna¢ przycisk START/STOP.
e Scena zapisana na karcie pamieci bedzie
sie rozpoczynata sie 0 3 sekundy wczesniej,
niz nacisnieto przycisk START/STOP.

@
@ UWAGI

e Kamera nie nagra petnych 3 sekund przed momentem nacisniecia przycisku START/STOP, jesli
przycisk ten nacisnieto przed uptywem 3 sekund od momentu wtaczenia funkcji buforowania lub
zakoriczenia nagrywania poprzedniej sceny.

¢ Funkcja buforowania jest wytaczana w nastepujacych sytuacjach:

- Po uptywie 1 godziny od ostatniego uzycia kamery.

- Zmiana trybu pracy kamery.

- Po wtgczeniu migawki wideo.

- Po dotknieciu ktéregokolwiek z nastepujacych przyciskéw ekranowych w menu FUNC.:
[MENU], [Progr. nagrywania], [WB Balans bieli], [ Limit AGC], [AUI0 Scena audio] lub
[Stabilizator obrazu].

- Zmiana ustawienia [FUNC.] ) [Efekty obrazowe] ) [Wygladyl].



Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych

Informacje wyswietlane na ekranie i kod danych
Istnieje mozliwos$¢ wiaczenia lub wytaczenia wyswietlania wigkszosci informacji na ekranie.

Tryby pracy: [camera) (MEDIA] | (AvcHD) (MP4 ] | (AUTOJ (M1 [CNEMA

Kolejne nacisniecia przycisku DISP. spowoduja wtgczenie i wylgczenie wyswietlania
informaciji na ekranie w nastepujacej sekwenciji:

tryb:

* \Wszystkie informacje wyswietlone
e Znaczniki ekranowe’

e Wszystkie informacje wytaczone

tryb?:
e Tylko kod danych
* \Wszystkie informacje wyswietlone

1 Znaczniki ekranowe beda wyswietlane tylko, jesli dla opgji
[FUNC.] # [MENU] ) ["®] #) [Znaczniki ekranowe]
ustawiono warto$¢ inng niz [ Wytacz).

2 Nacigniecie przycisku ma taki sam skutek jak dotknigcie
ekranu. Podczas ogladania pojedynczego zdjecia oraz odtwarzania
tej samej sceny przyciski sterujace odtwarzaniem sg wyswietlane
tylko na chwile.

Informacje o kodzie danych

Dla kazdej sceny lub zdjecia zapisywany jest w pamieci kamery kod danych (data i czas zapisu,
informacije o ustawieniach kamery itp.).

Mozna wybrac informacje wysSwietlane na ekranie za pomoca ustawienia [MENU] 6

P&/ @& | ® [Kod danych]. Uwaga: dostepne opcje zalezg od rodzaju nagrania.
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Nagrywanie w podczerwieni

Nagrywanie w podczerwieni

Po wtaczeniu trybu nagrywania w podczerwieni zwieksza sie czutos¢ kamery na swiatto podczerwone,
co umozliwia flmowanie przy bardzo stabym oswietleniu. Korzystajac z wbudowanej w kamere
lampy podczerwieni, mozna fimowac¢ nawet w zupetnych ciemnosciach. Mozna przy tym wybrag,
czy jasniejsze obszary obrazu beda wyswietlane w kolorze zielonym, czy w kolorze biatym.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp) (MP4] | (AUTO)( M )

Wiaczanie trybu nagrywania w podczerwieni

Aby przetaczy¢ kamere w tryb nagrywania w podczerwieni (IR)
i zmieni¢ kolor podswietlenia obrazu, nalezy zastosowac
ponizsza procedure.

Ustawic¢ przetacznik INFRARED w potozeniu ON.
o |kony EA i #oFF zostang wyswietlone na ekranie.

Wybieranie koloru nagrywania w podczerwieni
1 Otworzy¢ ekran [Kolor nagr. w podczerwieni],
aby wybra¢ kolor.
[FUNC.] # [MENU] ) =]
[Kolor nagr. w podczerwieni]

2 Dotkna¢ przycisku [[[I@ Biaty] lub [EE] Zielony],
a nastepnie dotknagé przycisku [ X].

INFRARED

g

Korzystanie z lampy podczerwieni
Aby korzystac z lampy podczerwieni, nalezy zatozy¢ raczke.
1 Otworzy¢ ekran [Podczerwien].
[FUNC.] ® [MENU] ) [m] ) [Podczerwieri]
2 Dotkna¢ opcji [[B Wiacz], a nastepnie dotknac przycisku [ X].
e Mozna tez przypisa¢ przycisk konfigurowalny do opciji [## Podczerwieri] ({11 90).
e Zamiast ikony #0FF zostanie wys$wietlona ikona #on .

@ UWAGI

e Gdy kamera dziata w trybie nagrywania w podczerwieni, automatycznie wprowadzane sg ponizsze
ustawienia.

- Wzmocnienie, czas naswietlania i przystona zostang ustawione na poziomy automatyczne.

- Autofokus jest aktywny. Tryb ustawiania ostrosci mozna jednak zmienic¢ na reczny.

- Nie mozna ustawi¢ limitu AGC, balansu bieli, efektéw obrazowych, ekspozycii, korekcji tylnego
oswietlenia, programu nagrywania oraz wykrywania twarzy i Sledzenia. Ponadto nie mozna
ustawié [(1AF) Natychmiastowy AF] i [MAF) Sredni AF] w trybie AF.

- Filtry szare sg niedostepne.

e W zaleznosci od Zrodta $wiatta autofokus moze dziata¢ niewtasciwie podczas korzystania z zoomu.
* Przy przetgczaniu kamery w tryb nagrywania w podczerwieni nie nalezy kierowac obiektywu

w strone silnego zrodta swiatta lub ciepta. Czutos¢ kamery w tym trybie jest o wiele wyzsza niz

w trybie normalnego nagrywania filmow. Jesli w obrebie filmowanej scenerii znajduja sie takie

zrodta, przed przefaczeniem kamery do trybu nagrywania w podczerwieni nalezy zastonic obiektyw.



Korzystanie z odbiornika GPS GP-E2

Korzystanie z odbiornika GPS GP-E2

Po podtaczeniu do kamery wideo opcjonalnego odbiornika GPS GP-E2 mozna odbiera¢ dane
z systemu GPS (wysokos¢ oraz diugosc i szerokos¢ geogr.) i dodawag je do filméw oraz zdjeé.

Podtaczanie odbiornika GPS GP-E2

Wytaczy¢ kamere i odbiornik. Podtaczy¢ odbiornik do gniazda USB kamery za pomoca kabla USB*.
Podczas filmowania umiesci¢ odbiornik w torbie przenosnej* i przymocuj jg do paska narecznego
kamery lub nos przy sobie. Szczegdtowe informacje na temat podtgczania i uzytkowania odbiornika
mozna znalez¢ w dokumencie GP-E2 Instruction Manual.

* Dostarczona w zestawie z opcjonalnym odbiornikiem GPS GP-E2.

7))

Uaktywnianie odbiornika GPS GP-E2

Tryby pracy: CAMERA | (Avchp] (MP4] | (AUTO)( M [CiNEmA)

Witaczy¢ kamere i odbiornik.

* Po prawej stronie ekranu pojawi sie ikona & , ktdra miga, gdy odbiornik prébuje znalezé sygnat
satelitarny.

e Po prawidtowym odebraniu sygnatu satelitarnego ikona & jest wyswietlana bez migania. Nastgpi
uaktywnienie funkcji GPS, a we wszystkich rejestrowanych od tej pory scenach i zdjeciach beda
zapisywane informacje GPS.

0 WAZNE

* W niektorych krajach/regionach korzystanie z systemu GPS moze by¢ ograniczone prawnie.
Nalezy uzywaé odbiornika GPS z poszanowaniem przepiséw i regulacji obowigzujgcych w danym
kraju/regionie. Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznos¢ podczas podrdzowania za granica.

® Nalezy zachowac ostroznos¢ podczas uzywania odbiornika GPS w miejscach, gdzie korzystanie
z urzadzen elektronicznych jest ograniczone prawnie.

¢ Informacje GPS zapisywane ze scenami i zdjeciami moga zawiera¢ dane umozliwiajgce innym
osobom zlokalizowanie lub zidentyfikowanie uzytkownika. Nalezy zachowac ostroznos¢ podczas
udostepniania innym osobom nagran zawierajacych dane GPS oraz zamieszczania ich w internecie.

¢ QOdbiornika GPS nie nalezy pozostawia¢ w poblizu zrodet silnego pola elektromagnetycznego,
np. w poblizu silnych magnesdéw lub silnikdw elektrycznych.
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Korzystanie z odbiornika GPS GP-E2

@ UWAGI

Odebranie sygnatu GPS moze troche potrwac po wymianie akumulatora lub po pierwszym
wigczeniu kamery nieuzywanej przez dituzszy czas.

Kamera nie jest zgodna z cyfrowym kompasem w odbiorniku GPS ani z udostepnianymi przez
niego funkcjami czestotliwosci okreslania potozenia. Réwniez opcja [Ustaw teraz] nie jest dostepna
dla opcji [FUNC.] ) [MENU] & [ ¢ | # [Autom.nast. czasu GPS].

Danych GPS nie mozna dodawac do ponizszych rodzajow nagran.

- Zdjecia przechwycone z filmu.

- Filmy MP4 skonwertowane z innego filmu.

Informaciji GPS dodanych do filméw AVCHD nie mozna usunaé za pomoca kamery lub
oprogramowania Data Import Utility.



Ustawienia indywidualne

Tarcza i przycisk CUSTOM

Do przycisku CUSTOM i pokretta CUSTOM mozna przypisac jedng z czesto uzywanych funkgji.
Nastepnie mozna zmienia¢ ustawienia wybranej funkcji za pomoca przycisku CUSTOM i pokretta
CUSTOM bez potrzeby wchodzenia do menu.

oy pracy: R 17014 | (AVGHD) (NP | U0 [T (G

1 Nacisnac i przytrzymac przycisk CUSTOM przez ok.
1 sekunde.
e Pojawi sie krotkie menu dostepnych opcii.
2 Przekreci¢ pokretto CUSTOM, aby wybra¢
odpowiedniag opcje, a nastepnie nacisnaé
przycisk CUSTOM.
e Zamiennie mozna wybra¢ opcje za pomoca przycisku
ustawienia [FUNC.] ) [MENU] ® [¢ |1 ®
[Pokretto i przycisk CUSTOM].

fny)
L
il
N
Lol

O CUSTOM

Opcje  (* Wartosé domysina)

A Tv/Av]  Po ustawieniu dla programu nagrywania opcji [ Tv Preselekcja czasu] lub

[Av Preselekcja przyst.] mozna uzywaé pokretta CUSTOM do regulacii predkosci migawki
lub wartosci przystony.

[ Ekspozycja reczna] Po wybraniu dla programu nagrywania ustawienia [IMl Ekspozycija reczna]
kilkakrotnie nacisna¢ przycisk CUSTOM, aby przetacza¢ miedzy wartoscia przystony, predkoscia
migawki i wzmocnieniem. Tarcza CUSTOM umozliwia wtedy regulacje wybranego ustawienia.

[ Limit AGCTa] Opcja stuzy do regulaciji limitu AGC. Nacisngé przycisk CUSTOM, aby przetgczy¢
limit AGC w tryb manualny, a nastepnie uzy¢ pokretta CUSTOM do zmiany wybranej wartosci.
Nacisng¢ przycisk ponownie, aby wrdci¢ do trybu automatycznego.

[C4 Ekspozycja]* W przypadku korzystania z programu nagrywania innego niz [ s Fajerwerki] lub
[M Ekspozycja reczna] mozna ustawi¢ kompensacje automatycznej ekspozyciji. Nacisnaé przycisk
CUSTOM, aby przetaczy¢ kompensacije ekspozycji w tryb manualny, a nastepnie uzy¢ pokretta
CUSTOM do zmiany wybranej wartosci. Nacisng¢ przycisk ponownie, aby wréci¢ do trybu
automatycznego.

[ Wytacz] Tego ustawienia nalezy uzyc, jesli przycisk CUSTOM ani pokretio CUSTOM nie beda
uzywane.
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Przyciski konfigurowalne

Przyciski konfigurowalne

Kamera wideo wyposazona jest w 5 przyciski utatwiajgce obstuge, do ktdrych mozna przypisac¢
rozne funkcje. Funkcje przypisane do przyciskéw mozna w szybki sposdb uruchamiac, naciskajac
odpowiedni przycisk.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO) [ M ] [CiNemA)

Zmiana przypisanej funkcji
1 Otworzy¢ ekran wyboru dla odpowiedniego przycisku konfigurowalnego.

[FUNC.] ® [MENU] ® [ & 1 # Wybrac opcje od [Konfig.przycisk 1] do [Konfig.przycisk 5]
2 Wybra¢ odpowiednig opcje, a nastepnie dotknaé przycisku [X].

Opcje

[«dip Zasil.stabil.obrazu]* Wigczanie/wytaczanie metody stabilizacji obrazu Powered ([1] 55).
[*#*a BLC zawsze wt.]*  Wigczanie/wytaczanie korekcji podswietlenia (11 61).

[25 AF tylko twarzy]* Wiaczanie i wytaczanie autofokusu tylko dla twarzy ([1] 50).

[EEE Migawka wideo] Wtaczanie/wytaczanie migawek wideo ([1] 83).

[WB Prioryt.bal.bieli]* Wiaczanie/wytaczanie priorytetu balansu bieli (1] 124).

[0 Pre-Record] \Wiaczanie/wytaczanie buforowania (1] 84). Ustawienie domysine dla przycisku
konfigurowalnego 2.

[#% Podczerwien]** Wiaczanie/wytaczanie lampy podczerwieni (1] 86).

[@I€ Kanat wyjscia audio]**  Przetaczanie kanatu wyjsciowego audio pomiedzy CH1/CH2, CH1/CH1,
CH2/CH2 i Wszyst./Wszyst. (1] 104).

[[IE AF/MF]*  Przetgczanie migdzy trybem autofokusu i recznego ustawiania ostrosci (11 46).
Ustawienie domysine dla przycisku konfigurowalnego 1.

[E¥HED Przeglad. nagryw.] Przegladanie ostatnio nagranej sceny (11 39). Ustawienie domysine
dla przycisku konfigurowalnego 5.

[N Progr. Programy]* Dziata tak samo, jak wybdr opciji [Progr. nagrywania] (11 57, 59, 64)
w menu FUNC.

[ BLC zawsze wt.]* Dziala tak samo, jak wybdr opcji [#g BLC zawsze wt.] (11 61)
w menu FUNC.



Przyciski konfigurowalne

[G® Balans bieli]* Dziata tak samo, jak wybdr opcji [WB Balans bieli] (1 62) w menu FUNC.
[EY4 Limit AGC]* Dziata tak samo, jak wybér opcji [ Limit AGC] (11 56) w menu FUNC.
[G® Ostrosé]* Dziata tak samo, jak wyboér opgji [® Ostrosd] (10 46) w menu FUNC.

[G® Ekspozycja]* Dziata tak samo, jak wybodr opcji [ Ekspozycja] (11 59) w menu FUNC.
[G® Scena audio] Dziata tak samo, jak wybdr opcji [AII0 Scena audio] (1 75) w menu FUNC.
[E Poziom mikr.]* Dziata tak samo, jak wybdr opgji [ Poziom mikr.] (10 76) w menu FUNC.
[ Zoom] Dziata tak samo, jak wybdr opgji [100M Zoom] (11 51) w menu FUNC.

[GID® Stabilizator obrazu]* Dziata tak samo, jak wybdr opgji [Stabilizator obrazu] (11 55)

w menu FUNC.

[G® Efekty obrazowe]* Dziata tak samo, jak wybdr opciji [Efekty obrazowe] (11 66) w menu FUNC.
[[E Wytacz] Brak dziatania dla przycisku konfigurowalnego. Ustawienie domysine dla przyciskéw
konfigurowalnych 3 i 4.

* Nawet jesli te funkcje przypisano do przycisku konfigurowalnego w trybie (M ] lub (aneva), przycisk
zostanie wytgczony w przypadku wiaczenia trybu w kamerze wideo.
**\Wymaga wczesniejszego podtaczenia raczki.

Korzystanie z przycisku konfigurowalnego
Po przypisaniu funkcji do jednego z przyciskdw mozna ja wigczy¢, naciskajac ten przycisk.
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Zapis i odczyt ustawiert menu

Zapis i odczyt ustawien menu

Po zmianie ustawien filtréw kinowych i innych opcji dostepnych na panelu FUNC. i w menu
konfiguracji mozna zapisac te ustawienia na karcie pamieci. Nastepnie mozna je wczytaé
w pdZniejszym czasie lub przeniesé do innej kamery wideo XA15 lub XA11, dzieki czemu
te kamere wideo bedzie mozna obstugiwa¢ w doktadnie taki sam sposob.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | (AUTO} [ M ] [CiNemA)

Zapis ustawien menu na karcie pamieci
Ustawienia menu musza zosta¢ zapisane na karcie pamieci B. Jesli karta pamieci zawiera zapisane
wczesniej ustawienia menu, zostang one zastgpione.
1 Wiozy¢ karte do gniazda karty pamieci B3.
2 Otworzyc¢ ekran [Ustaw.menu kop.zapas. (&]].
[FUNC.] ® [MENU] ® [ & 1 ® [Ustaw.menu kop.zapas. (8]]
3 Dotkna¢ przycisku [Zapisz], a nastepnie [Tak].
* Biezgce ustawienia zostang zapisane na karcie pamieci.
4 Dotkna¢ przycisku [OK], a nastepnie przycisku [X].

Odczyt ustawieh menu z karty pamieci
1 Wiozyé karte pamieci z ustawieniami menu do gniazda karty pamieci (3.
2 Otworzy¢ ekran [Ustaw.menu kop.zapas. (&]].
[FUNC.]  [MENU] & [ & | ) [Ustaw.menu kop.zapas. (8]]
3 Dotkna¢ przycisku [Pobierz], a nastepnie [Tak].
® Po zastgpieniu biezacych ustawier kamery ustawieniami zapisanymi na karcie pamieci ekran
na krétka chwile zostanie wytaczony, a kamera zostanie uruchomiona ponownie.

@ UWAGI

e |stnieje mozliwo$¢ wezytania do kamery wideo ustawien z innych kamer wideo XA15 i XA11.
Po ich zatadowaniu ustawienia wspdlne dla obu kamer wideo sg nadpisywane, a rézne ustawienia
sg przywracane do wartosci domysinych.



5 Odtwarzanie

Odtwarzanie filmow

W tej czesci objasniony zostat sposdb odtwarzania scen. Szczegdtowe informacije dotyczace
odtwarzania scen na monitorze zewnetrznym mozna znalez¢ w czesci Podigczanie monitora
zewnetrznego ([ 101).

Tryby pracy: (MEDIA] | (AvcHD) [(MP4] |

1 Ustawi¢ przetacznik zasilania w potozeniu MEDIA.
e Zostanie wyswietlony ekran indeksu filméw AVCHD
lub MP4.
2 W razie potrzeby mozna zmieni¢ ekran indeksu.
[(A] @ED] ) Zaktadka wybranej karty pamigci (2] lub (8]) 6)
Przycisk sterujgcy zawartoscia, ktéra ma by¢ odtworzona
(> Filmy] lub ["& @B Filmy]).
3 Odszukac scene do odtworzenia.

Przycisk ekranu indeksu. Wyswietlana jest aktualnie wybrana karta pamieci oraz
format filmu. Nacisna¢, aby zmienic ekran indeksu.

Przesunac¢ palcem po ekranie w lewo/w prawo, aby przejs¢ do nastepnej/poprzedniej
strony indeksu.

Wyswietl nastepna lub poprzednia strone indeksu.

Informacije o scenie.

Data nagrania (w przypadku filméw AVCHD) lub nazwa folderu (w przypadku
fiméw MP4; nalezy sie zapoznac z trescig czesci Informacje o nazwach folderdw
na pasku bocznym).

(6] Ikona wskazujaca, ze scene nagrano za pomoca wygladu [FUNC.] )

[Efekty obrazowe] ) [Wyglady] #) [Priorytet Swiatta).
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Odtwarzanie filméw

4 Dotkna¢ wybranej sceny w celu jej odtworzenia.

e Kamera wideo rozpocznie odtwarzanie od wybranej sceny i bedzie kontynuowac az do konca
ostatniej sceny na ekranie indeksu.

e Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem. Podczas odtwarzania
przyciski sterowania odtwarzaniem znikng automatycznie po uptywie kilku sekund bez wykonania
zadnej czynnosci. Po wstrzymaniu odtwarzania ponowne dotkniecie ekranu spowoduje ukrycie
przyciskéw sterowania odtwarzaniem.

Odtwarzanie scen zapisanych za pomoca wygladu [Priorytet Swiatta]

Podczas odtwarzania sceny nagranej za pomoca wygladu [FUNC.] #) [Efekty obrazowe] 63
[Wyglady] #) [Priorytet Swiatta], mozna uzy¢ ustawienia [FUNC.] 63 [MENU] ® [ ¢ |

[E6 Podglad - pomoc], aby wyswietli¢ obraz na ekranie kamery z bardziej doktadnymi kolorami.
Podczas odtwarzania sceny na monitorze zewnetrznym zalecamy zwigkszenie ogolnej jasnosci
monitora.

Informacje o nazwach folderéw

Filmy MP4 i zdjecia zapisywane sa jako pliki w folderach. Nazwy folderéw sa wyswietlane
w formacie np. ,101_1025". Trzy pierwsze cyfry oznaczajg numer folderu, natomiast cztery
ostatnie odnosza sie do miesigca i dnia (powyzszy przyktad oznacza date 25 pazdziernika).

Podczas odtwarzania:

@A150min
£30:00:48:12
EERMs 025

(5] [e] 7]

Przeskok do poczatku sceny. Podwajne dotkniecie przycisku powoduje przeskok
do poprzedniej sceny.

Przejécie do poczatku nastepnej sceny.

wstrzymaj odtwarzanie.

Szybkie odtwarzanie* do tytu/do przodu.

Wyswietlanie opcji glosnosci (11 94).

(6] Zakoriczenie odtwarzania.

Kod danych (11 85)

* Kolejne dotkniecia przycisku powoduja zwiekszanie szybkosci odtwarzania do okoto
B5x — 15x — B60x wiekszej niz normalna szybkosé.

Regulacja gtosnosci

1 Podczas odtwarzania dotkng¢ ekranu, aby wys$wietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

2 Dotkna¢ przycisku [{}/nq].

3 Dotknac opcji [10)/[{)] lub [1)]/[{}))], aby wyregulowaé gtosnosé, a nastepnie dotkngé
przycisku [D].



Odtwarzanie filméw

Przy wstrzymaniu odtwarzania:

FUNC. @A150min
0(30:00:49:13
e 025

10:00 AM
(oIl 25.Paz.2017

Wzndw odtwarzanie.
Zwolnione odtwarzanie* wstecz/do przodu.
Zarejestrowanie wyswietlanej klatki jako zdjecia (11 96).

* Dotkna¢ kilkakrotnie w celu zwigkszenia szybkosci odtwarzania o 1/8 — 1/4 normalnej
szybkosci.

Wyswietlanie informacji o scenach

1 Na ekranie indeksu filméw AVCHD lub MP4 dotkna¢ opcji [1].
2 Dotkna¢ wybranej sceny.
* Pojawig sie informacje o scenie.
e Jesli opcjonalny odbiornik GPS GP-E2 zostat podtgczony do kamery wideo podczas nagrywania,
wyswietlane beda réwniez informacje z systemu.
¢ Dotkngé przycisku <@/, aby przej$¢ do poprzedniej/kolejnej sceny.
3 Po zakonczeniu dotkngé dwukrotnie przycisku [5].

@ vane

e Odtworzenie z uzyciem tej kamery filméw nagranych na karcie pamieci za pomocg innego
urzadzenia moze nie by¢ mozliwe.

@ UWAGI

e Za pomoca ustawienia [MENU] 6 ["3] ) [Kod danych] mozna wytgczyé wyswietlanie daty
i czasu nagrywania lub zmieni¢ rodzaj wyswietlanych informaciji. Uwaga: dostepne opcje zaleza
od rodzaju nagrania.

e W zaleznosci od warunkdw nagrywania moze wystgpic krotkie zatrzymanie obrazu lub dZzwieku
pomiedzy scenami.

* W przypadku szybkiego lub zwolnionego odtwarzania moga wystepowac pewne anomalie
(bloki, paski itd.) na odtwarzanym obrazie.

¢ Na ekranie wyswietlana jest przyblizona szybkosé.

¢ Wolne odtwarzanie do tytu wyglada tak samo, jak ciggte odtwarzanie poklatkowe do tytu.
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Odtwarzanie filméw

Przechwytywanie zdje¢ podczas odtwarzania filméw

Istnieje mozliwos¢ przechwycenia zdjecia podczas odtwarzania filmu.

1 Odtworzy¢ scene, z ktérej ma by¢ przechwycone zdjecie.

2 Zatrzymac odtwarzanie w momencie, w ktérym zdjecie ma by¢ przechwycone.
3 Dotkna¢ przycisku [PHOTO].

4 Dotkna¢ przycisku [H], aby zatrzymaé odtwarzanie.

@ UWAGI

e Przechwycone zdjecia bedg zapisywane w rozdzielczosci 1920 x 1080.

¢ Data zdje¢ bedzie odzwierciedlata date i czas nagrania oryginalnej sceny.

e Zdjecia przechwycone ze scen zawierajacych szybko poruszajace sie obiekty moga by¢ rozmyte.
e Zdjecia beda zapisywane na karcie pamieci wybranej do zapisywania zdjg¢.



Usuwanie scen

Usuwanie scen

Niepotrzebne sceny mozna w dowolnej chwili usuna¢. Usuniecie scen powoduije réwniez zwolnienie
miejsca na karcie pamieci.

Tryby pracy: (MEDIA] | (AvcHD) [(MP4] |

Usuwanie pojedynczej sceny
1 Odtworzy¢ scene, ktéra ma zostaé usunieta ([1] 93).
2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
3 Otworzy¢ ekran [Usun].
[H] ) [FUNC.] ) [Usuri]
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].
e Scena zostanie usunieta.
5 Dotkna¢ przycisku [Tak].

Usuwanie scen z ekranu indeksu

1 Otworzy¢ ekran indeksu (11 93).
e Aby usunag¢ wszystkie sceny nagrane z okreslong datg, nalezy przesuwac palec w lewo/w prawo
w celu wyswietlenia wybranej sceny.
2 Otworzy¢ ekran [Usun].
[FUNC.] # [Usun]
3 Dotkna¢ wybranej opcji.
* W przypadku dotkniecia opcji [Wybierz] przed dotknieciem przycisku [Tak] nalezy wykona¢
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegodlinych scen do usuniecia.
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].
e Dotknac przycisku [Zatrzymaj], aby przerwac trwajaca operacje. Czes¢ scen mogta juz zostac
usunieta.
¢ \Wybrane sceny zostang usunigte.

5 Dotkna¢ przycisku [Tak].

Aby wybrac poszczegodlne sceny
1 Dotkna¢ poszczegdlnych scen do usuniecia.
¢ Na dotknigtych scenach pojawi sie symbol zaznaczenia v*. Obok ikony (M zostanie wyswietlona
tgczna liczba wybranych scen.
¢ Dotkng¢ wybranej sceny, aby usuna¢ symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia naraz, dotkna¢ kolejno [Usun Wszyst.] ) [Tak].
2 Po wybraniu wszystkich scen dotkna¢ przycisku [OK].
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Usuwanie scen

Opcje

[data/nazwa folderu] Usuwanie wszystkich scen nagranych okreslonego dnia. W przypadku filméw
AVCHD na przycisku na ekranie wyswietlana jest data. W przypadku flméw MP4 zostanie wyswietiona
nazwa folderu ([J1 94) — cztery ostatnie cyfry beda oznaczac¢ miesigc i dzien.

[Wybierz] Umozliwia wybranie pojedynczych scen do usuniecia.
[Wszystkie sceny] Powoduje usunigcie wszystkich scen.

@ wane
* Nalezy zachowac ostroznosé podczas usuwania nagran. Usunietych scen nie mozna

odzyskaé.
* Przed usunigciem waznych scen nalezy wykonywac ich kopie zapasowe ([J1] 109).

@ UWAGI

e Aby usung¢ wszystkie filmy i udostepni¢ ponownie cata pojemnosc¢ karty pamieci do nagrywania,
mozna réwniez zainicjowac karte pamieci (11 32).



Podziat scen

Podziat scen

Sceny AVCHD mozna podzieli¢ w celu pozostawienia najlepszych momentdéw i pdzniejszego
usuniecia pozostatych czesci sceny.

Ty pracy: | |

1 Odtworzy¢ odpowiedniag scene ([11 93).
2 Zatrzymac odtwarzanie w momencie, w ktérym scena ma by¢ podzielona.
3 Otworzy¢ ekran dzielenia scen.
[FUNC.] # [Podziel]
4 W razie potrzeby ustaw doktadny moment sceny.
e Migjsce, w ktérym film zostanie podzielony, jest wskazywane znacznikiem Y .
¢ Na ekranie pojawig sie przyciski sterowania odtwarzaniem (11 95). Aby zlokalizowac zadany
fragment, mozna uzy¢ wszelkich specjalnych trybdw odtwarzania.
5 Podzieli¢ scene.
[# Podziel] ) [Tak]
e Fragment nagrania od miejsca podziatu do konca sceny bedzie widoczny na ekranie indeksu
jako nowa scena.

@ UWAGI

® Przy przesuwaniu do przodu/do tytu klatek podczas dzielenia scen odstep czasowy pomiedzy
klatkami wynosi okoto 0,5 sekundy.

e Jezeli sceny nie mozna podzieli¢ w momencie, w ktdrym wstrzymano odtwarzanie, wéwczas
nalezy przewing¢ nagranie do nastepnej/poprzedniej klatki, a nastgpnie podzielic sceng.

® Podczas odtwarzania podzielonej sceny, w punkcie dzielenia sceny moga wystapi¢ zauwazalne
anomalie obrazu/dzwieku.

e Scen zbyt krétkich (trwajgcych mniej niz 3 sekundy) nie mozna podzielic.

e Sceny nie moga zosta¢ podzielone w punkcie znajdujacym sie 1 sekunde od poczatku lub
konca sceny.
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Skracanie scen

Skracanie scen

Istnieje mozliwos$¢ skracania scen MP4 poprzez usuwanie catej tresci znajdujace;j sie przed lub
po okreslonym punkcie.

Ty pracy: | |

1 Odtworzy¢ odpowiednig scene ([I] 93).

2 Wstrzymacé odtwarzanie.

3 Odtworzy¢ ekran skracania scen.
[FUNC.] ® [Skréd]

4 W razie potrzeby ustawi¢ doktadny moment sceny.
* Migjsce, w ktérym film zostanie skrocony, jest wskazywane znacznikiem Y .
¢ Na ekranie pojawig sie przyciski sterowania odtwarzaniem ([] 95). Aby zlokalizowaé zgdany
fragment, mozna uzy¢ wszelkich specjalnych trybdw odtwarzania.
5 Skréci¢ scene.
[Skrdc] ) Wybrac, czy film ma byé skrécony przed ([Skrdé poczatek]) czy po ([Skrdé koniec])
znaczniku Y ) Wybrag, czy zapisaé jako nowg sceng ([Zapisz jako nowy]), czy nadpisad istniejgca
sceng ([Zastap)).
¢ W przypadku wybrania opcji zapisania skroconej sceny jako nowej sceny dotknac opciji
[Zatrzymaj], aby przerwac trwajaca operacje.



Potgczenia zewnetrzne

Podtaczanie monitora zewnetrznego

Do podfgczenia kamery do zewnetrznego monitora na potrzeby odtwarzania nalezy uzy¢ gniazda

kamery zgodnego z gniazdem w monitorze. Nastepnie nalezy wybrac konfiguracje sygnatu

wyjsciowego wideo. EZXE) Kamera wideo automatycznie przetacza sygnat wideo pomiedzy 101
gniazdami AV OUT i HDMI OUT w zaleznosci od zewnetrznego potaczenia. -

Tryby pracy: (camera) (MEDIA] | (AVCHD) (MP4 ] | [AUTO) [ M ] [CINEWA]

Schemat potaczen

Kamera powinna by¢ zasilana z gniazdka elektrycznego przy uzyciu kompaktowego zasilacza
sieciowego.

ouT
»ﬂ] [T
Gniazdo
HDMI OUT
Gniazdo AV OUT 1 t Przewod
Gniazdo HD/SD-SDI* HDMI
HTC-100
o duzej
szybkosci
transmisji
Stereofoniczny Kabel BNC (opcjonalny)
kabel wideo (dostepny w sprzedazy)
STV-250N
(opcjonalny)
VIDEO IN/ SDIIN Gniazdo
AUDIO IN HDMI IN

0 * Dotyczy tylko modelu EZYE

(]
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Podtaczanie monitora zewnetrznego

EZY3 Wybér gniazda wyjsciowego

W celu przestania nagran do monitora zewnetrznego nalezy najpierw wybra¢ uzywane gniazdo.

1 Otworzy¢ ekran [Terminal wyjsciowy].
[FUNC.]  [MENU] [ & 1 ® [Terminal wyjSciowy]
¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMERA).
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotkna¢ przycisku [ X].
e Jesli wybrano opcje [[El HD/SD-SDI, [BRIE HD/SD-SDI & HDMI] lub [ HDMI],
kontynuowac¢ odpowiednig procedure opisang ponizej w celu konfiguraciji sygnatu wyjsciowego.
Opcje  (* wartos¢ domysina)
[[IE Wytacz] Brak sygnatu wyjsciowego z zadnego z gniazd.
[IEx HD/SD-SDI]  Sygnat wyjsciowy tylko z gniazda HD/SD-SDI.
[GERD HD/SD-SDI & HDMI]  Sygnat wyjciowy z gniazd HD/SD-SDI oraz HDMI OUT.
[CDDD HDMIJ*  Sygnat wyjsciowy tylko z gniazda HDMI OUT.
[EXB AV OUT] Sygnat wyjsciowy tylko z gniazda AV OUT.

EZYH Korzystanie z gniazda HD/SD-SDI

Sygnat cyfrowy wychodzacy z gniazda HD/SD-SDI zawiera sygnat wideo, audio i kod czasu.
W razie potrzeby nalezy przeprowadzi¢ ponizszg procedure, aby zmieni¢ sygnat wyjsciowy wideo.

1 Otworzy¢ ekran [Wyjscie HD/SD-SDI].

[FUNC.] ® [MENU] ® [ ¢ 1 ) [Wyjscie HD/SD-SDI]

¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAVERA).
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [ X].

@ UWAGIHI

e Mozna uzy¢ ustawienia [FUNC.] ¢ [MENU] ® [ & | ) [Wysw. wyjscia na ekr.], aby wybrac,
czy elementy wyswietlane na ekranie sa przesytane w wyjsciowym sygnale wideo.

Korzystanie z gniazda HDMI OUT
Gniazdo HDMI™ OUT réwniez zapewnia potgczenie cyfrowe oraz przesyta sygnat wideo i audio.
Jesli wybrano opcije [¥ Auto], sygnat wyjsciowy zostanie automatycznie przetaczony na rozdzielczosé
HD lub SD w zaleznosci od parametréw monitora zewnetrznego. W trybie sygnat wyjsciowy
audio bedzie 2-kanatowym dzwigkiem w formacie liniowego kodowania PCM (probkowanie
16 bitow/48 kHz).
1 Otworzy¢ ekran [Wyjscie HDMI].

[FUNC.]  [MENU] ® [ ¢ 1 ) [Wyjscie HDMI|

¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAVERA).
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknagé przycisku [ X].



Podtaczanie monitora zewnetrznego

@ UWAGI

o EZXH Gdy dla opgji [FUNC.] 8 [MENU] ) [ & 1 # [Terminal wyjsciowy] ustawiono warto$¢
[BFM HD/SD-SDI & HDMI], sygnat wychodzacy z gniazda HDMI OUT bedzie okreslany przez
ustawienie [FUNC.] 63 [MENU] ® [ & | ) [Wyjscie HD/SD-SDI|

o W trybie mozna uzy¢ opcji [FUNC.] & [MENU] ) [ & | & [HDMI - Time Code], aby dodac
kod czasowy do sygnatu wyjsciowego wysytanego z gniazda HDMI OUT.

e Gniazdo HDMI OUT w kamerze petni tylko role wyjscia sygnatu. Nie nalezy podtgcza¢ go do gniazda
wyjsciowego HDMI urzgdzenia zewnetrznego, poniewaz moze to spowodowac uszkodzenie kamery.

® Po podtaczeniu monitora zewnetrznego do gniazda HDMI OUT sygnat wyjsciowy z gniazda AV OUT
nie bedzie przekazywany.

e Prawidtowa praca kamery po podtaczeniu jej do monitoréw DVI nie jest gwarantowana.

e W przypadku niektérych monitoréw sygnat wideo moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo. W takiej
sytuacji nalezy uzy¢ innego gniazda.

o Jesdli wybrano opcje inng niz [EY Auto] i podigczony monitor nie jest zgodny z sygnatem
wychodzgcym z kamery wideo, sygnat wyjsciowy HDMI zostanie zatrzymany.

* Mozna uzy¢ ustawienia [FUNC.] & [MENU] ) [ & | ) [Wysw. wyjscia na ekr.], aby wybrac,
czy elementy wyswietlane na ekranie sa przesytane w wyjsciowym sygnale wideo.

Korzystanie z gniazda AV OUT

Przez gniazdo AV OUT wychodzi analogowy sygnat wideo skonwertowany do nizszej jakosci wraz
z sygnatem audio. To gniazdo stuzy do potgczenia monitoréw z kompozytowym wejsciem audio/video.
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Wyjsciowy sygnat audio

Wyijsciowy sygnat audio

Kamera wideo moze wysytac¢ sygnat audio z gniazd HD/SD-SDI (tylkko EZ¥E), HDMI OUT, AV OUT
lub ) (stuchawki). Jesli sygnat audio przesytany jest z gniazda AV OUT lub () (stuchawki), mozna
skonfigurowac ponizsze ustawienia.

Synchronizacja sygnatu wideo z monitorowanym sygnatem audio

Jesli sygnat audio jest odtwarzany za posrednictwem gniazda AV OUT lub () (stuchawkowego),
mozna go zsynchronizowac z sygnatem wideo lub skonfigurowac kamere w taki sposéb,

aby odtwarzata dzwigk w czasie rzeczywistym. Jesli sygnat audio odtwarzany jest w czasie
rzeczywistym, mozna zauwazy¢ nieznaczne opdznienie. Nagrane sygnaty audio i wideo beda
jednak zsynchronizowane, niezaleznie od tego ustawienia.

Tryby pracy: CAMERA | (Avchb) (MP4] | [AUTO} [ M ] [CiNEmA)

1 Otworzy¢ podmenu [Op6zn. monitora].

[FUNC.] ® [MENU] ® [& 1 ) [OpdZn. monitora]

» Dotknigcie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMER).
2 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknac przycisku [ X].

Opcje  (* wartosé domysina)
[MIM3 Wyjscie liniowe] Ta opcja stuzy do synchronizagcji sygnatéw audio i wideo.
[@ED Normalne]* Ta opcja umozliwia monitorowanie sygnatu audio w czasie rzeczywistym.

Wybieranie kanatu audio

Kamera umozliwia wybieranie kanatu sygnatu audio przesytanego z gniazda AV OUT lub () (gniazda
stuchawkowego).

Tryby pracy: (camera) (MEDIA) | (AvcHD) (MP4 ) | [AUTOJ( M ] [CNEMA]

@? SPRAWDZ

e Podczas wykonywania tej procedury w trybie ustawic¢ przetacznik ON/OFF gniazda INPUT
na wartos¢ ON.

1 Otworzy¢ podmenu [Kanat wyjscia audio].

[FUNC.] ® [MENU] ® [ & 1 ® [Kanat wyjscia audio]

¢ Dotkniecie przycisku [FUNC.] jest konieczne tylko podczas wykonywania procedury w trybie [CAMERA).
2 Dotkna¢ wybranej opciji, a nastepnie dotknaé przycisku [X].



Wyjsciowy sygnat audio

Opcje  (* wartos¢ domysina)

Sygnat audio [[@HA CH1/CH2]* z kanatu CH1 jest wysytany z lewego kanatu, a sygnat audio z kanatu
CH2 jest wysytany z prawego kanatu.

Sygnat audio [ CH1/CH1] z kanatu CH1 jest wysytany przez lewy i prawy kanat audio.

Sygnat audio [@FA CH2/CH2] z kanatu CH2 jest wysytany przez lewy i prawy kanat audio.

Sygnat audio [[IA] Wszystko/Wszystko] z kanatéw CH1 i CH2 jest mieszany i wysytany przez lewy
i prawy kanat.

@ UWAGIHI

e Jesli do jednego z przyciskow konfigurowalnych zostanie przypisana opcja [Kanat wyjscia audio]
(@ 90), nacisniecie tego przycisku pozwoli bezposrednio zmienié kanat audio.
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Zdjecia

Przegladanie zdje¢
Tryby pracy: I

1 Ustawic¢ przetacznik zasilania w potozeniu MEDIA.
e Zostanie wyswietlony ekran indeksu filméw AVCHD
lub MP4.
2 Otworzy¢ ekran indeksu zdjegé.
[(A] @ED] ) Zakiadka wybranej karty pamigci ((&] lub (8]) 69
(B3 Zdjecia]
3 Odszuka¢ zdjecie do odtworzenia.

@145min

Przycisk ekranu indeksu. Wyswietlana jest aktualnie wybrana karta pamieci.
Nacisng¢, aby zmieni¢ ekran indeksu.
Przesung¢ palcem po ekranie w lewo/w prawo, aby przej$¢ do nastepnej/poprzedniej
strony indeksu*.
Wyswietli¢ nastgpna lub poprzednig strone indeksu.
Nazwa folderu ([ 94).
* Podczas przemieszczania sie pomiedzy stronami indeksu u dotu ekranu bedzie
wyswietlany na kilka sekund pasek przewijania. W przypadku duzej liczby zdje¢
w indeksie wygodniejsze moze by¢ przesuwanie palcem wzdtuz paska przewijania.

4 Dotknac zdjecia do wyswietlenia.
e Zdjecie zostanie wyswietlone w widoku pojedynczego zdjecia.
* Przesuwac palcem w lewo/prawo, aby kolejno przegladac zdjecia.
e Jesli opcjonalny odbiornik GPS GP-E2 zostat podtgczony do kamery wideo podczas nagrywania,
wyswietlane beda réwniez informacje z systemu.

Powrdt do ekranu indeksu z widoku pojedynczego zdjecia
1 Dotknac ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
2 Dotkna¢ przycisku [E=2].



Przegladanie zdje¢

Funkcja pomijania zdje¢
Przy duzej liczbie nagranych zdje¢ mozna skorzystac z paska przewijania w celu tatwiejszego
przechodzenia pomigdzy nimi.
1 Dotknaé ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
2 Dotkna¢ przycisku [G].
3 Przesunaé palcem w lewo i w prawo po pasku przewijania, a nastepnie dotknaé
przycisku [D]. 107

0 WAZNE

¢ Nastepujace pliki obrazéw moga nie by¢ wyswietlane poprawnie.
- Obrazy zapisane za pomocg innego urzgdzenia.
- Obrazy edytowane przy uzyciu komputera.
- Obrazy, ktérych nazwy ulegty zmianie.
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Usuwanie zdje¢

Usuwanie zdjeé

Dowolne zdjecie mozna w dowolnej chwili usunac.
Tryby pracy: MEDIA] |

Usuwanie pojedynczego zdjecia

1 W widoku pojedynczego zdjecia wybra¢ zdjecie do usuniecia.

2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.

3 Otworzy¢ ekran [Usun).
[FUNC.] ® [Usun]

4 Dotkna¢ przycisku [T Wykonaj], a nastepnie [Tak].
e Zdjecie zostanie usunigte.

5 Przeciagna¢ palcem w lewo lub w prawo, aby wybra¢ kolejne zdjecie do usuniecia,
albo dotknaé przycisku [X].

Usuwanie obrazéw z ekranu indeksu

1 Otworzy¢ ekran indeksu zdjec.
2 Otworzy¢ ekran [Usun].
[FUNC.] # [Usun]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknieciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegoélnych zdje¢ do usuniecia.
* Dotknac przycisku [Zatrzymayj], aby przerwac trwajaca operacje. Czes¢ obrazéw zostanie
jednak usunieta.
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].

Aby wybraé¢ poszczegdlne zdjecia
1 Dotkna¢ poszczegodlnych zdje¢ do usunigcia.
¢ Na dotknigtych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia v*. Obok ikony M zostanie
wyswietlona tgczna liczba wybranych zdjec.
e Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usuna¢ symbol zaznaczenia. Aby usunaé wszystkie symbole
zaznaczenia naraz, dotknaé kolejno [Usurt Wszyst.] 69 [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich zdje¢ dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Opcje

[nazwa folderu] Usuwanie wszystkich zdje¢ wykonanych okreslonego dnia. Nazwa folderu (11 94)
zostanie wyswietlona na przycisku na ekranie; cztery ostatnie cyfry oznaczajg miesiac i dzien.
[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych zdje¢ do usuniecia.

[Wszystkie zdjecia] Powoduje usuniecie wszystkich zdjec.

0 WAZNE
¢ Przy usuwaniu zdje¢ nalezy zachowa¢ ostroznosé, poniewaz usunietych zdje¢ nie mozna

odzyskad.
® Przy uzyciu tej kamery nie mozna usuna¢ zdje¢ chronionych za pomoca innego urzadzenia.



Zapis/udostepnianie nagran

Zapisywanie filméw na komputerze

Dostarczony w zestawie program Data Import Utility stuzy do rejestrowania scen w formacie AVCHD
oraz MP4 na komputerze. Za pomoca oprogramowania mozna wykonac nastepujgce czynnosci.

- Zapisaé sceny na komputerze (wszystkie sceny/tylko nowe sceny). 109

- Pofaczy¢ sceny przechodzace (w formacie AVCHD lub MP4), ktére zostaty zapisane -
na oddzielnych kartach pamieci ([ 41) i zapisac je jako pojedyncza scene.

- Pofaczyc kilka plikdw strumieniowych wideo jednej sceny (w formacie AVCHD lub MP4)
podzielonych z powodu ograniczenia maksymalnego rozmiaru pliku do 4 GB i zapisa¢ je jako
jedna scene.

Aby pobra¢ oprogramowanie i zapoznac sie z najnowszymi informacjami, nalezy odwiedzi¢ strone
internetowg PIXELA.
http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/index_biz.html

Szczegoty dotyczace funkcji, wymagan systemowych, instalacii i korzystania z oprogramowania
znajdujg sie w Podreczniku uzytkownika Data Import Utility1.

T Podrecznik uzytkownika oprogramowania jest w formacie PDF w folderze \Manual] w pobranym
pakiecie z oprogramowaniem.

@ vane
® Przed zapisaniem scen na komputerze za pomocg oprogramowania Data Import Utility przy uzyciu
czytnika kart pamigci lub gniazda kart pamieci w komputerze nie nalezy korzystac z plikéw na karcie
pamieci ani zmieniac ich przy uzyciu innych programow. Mogtoby to uniemozliwi¢ zapisanie plikow
na komputerze.
e Jezeli kamera jest podtgczona do komputera:
- Nie nalezy otwiera¢ pokrywy podwdjnego gniazda karty pamieci.
- Nie wolno zmienia¢ ani usuwac bezposrednio za pomoca komputera folderéw ani plikdw
znajdujacych sie w kamerze, poniewaz mogtoby to spowodowac nieodwracalng utrate danych.
- Nie nalezy przetacza¢ komputera do trybu Uspienie ani Hibernacja (system Windows),
jak rowniez uaktywnia¢ funkcji Uspij (system Mac OS).
e Korzystanie z nagran na komputerze mozliwe jest dopiero po ich skopiowaniu. Nalezy korzysta¢
z kopii plikdw, zachowujac jednoczesnie oryginaty.



Zapisywanie filméw na komputerze

Przesytanie filméw na komputer

Po zainstalowaniu oprogramowania Data Import Utility mozliwe jest zapisywanie filmdw na komputerze.

110

Kabel USB
IFC-400PCU
(opcjonalny)

1 Kamera: Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza
sieciowego.

Kamera: Ustawi¢ przetacznik zasilania w potozeniu MEDIA.

Kamera: Otworzy¢ wybrany ekran indeksu filméw ([1] 93).

Podtaczyé kamere do komputera za pomoca opcjonalnego kabla USB IFC-400PCU.
Kamera: Dotkna¢ opciji [Wsz.(tylko komp.)].

Komputer: Kliknac¢ ikone E na pulpicie, aby uruchomié oprogramowanie Data
Import Utility.

7 Komputer: Uzy¢ programu Data Import Utility do zapisania filmoéw na komputerze.

e Postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie i zapoznag sie z trescig Data

Import Utility Software Guide/Podrecznika uzytkownika oprogramowania Data Import Utility
(plik PDF).

o O~ WN



Kopiowanie nagran pomiedzy kartami pamieci

Kopiowanie nagrain pomiedzy kartami pamieci

Nagrania mozna kopiowacé z jednej karty pamieci na druga.

Kopiowanie scen z ekranu indeksu filméw

Tryby pracy: (MEDIA) | (AvcHD) (MP4] |

1 Otworzy¢ wybrany ekran indeksu filméw ([1] 93).
¢ Aby skopiowac wszystkie sceny nagrane z okreslong data, nalezy przesuwac palec w lewo/
w prawo w celu wyswietlenia wybranej sceny.
2 Otworzy¢ ekran kopiowania scen.
[FUNC.] # [Kopia ((a]* (8])] lub [Kopia ((e] » (A])]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknigciem przycisku [Tak] nalezy wykona¢
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegoélnych scen do skopiowania.
e Dotkna¢ przycisku [Zatrzymaj], aby przerwac trwajgca operacje.
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].

Aby wybra¢ poszczegdlne sceny
1 Dotkna¢ poszczegdlnych scen, ktére majg zosta¢ skopiowane.

¢ Na dotknietych scenach pojawi sie symbol zaznaczenia v*. Obok ikony M zostanie wyswietlona

taczna liczba wybranych scen.
e Dotkna¢ wybranej sceny, aby usunaé symbol zaznaczenia. Aby usungé wszystkie symbole
zaznaczenia naraz, dotkna¢ kolejno [Usun Wszyst.] ) [Tak].

2 Po wybraniu wszystkich scen dotkna¢ przycisku [OK].
Opcje

[data/nazwa folderu] ~Kopiowanie wszystkich scen nagranych okreslonego dnia. W przypadku
filméw AVCHD na przycisku na ekranie wyswietlana jest data. W przypadku filméw MP4 na przycisku

ekranowym wyswietlona zostanie nazwa folderu ([I1 94); cztery ostatnie cyfry oznaczajg miesiac i dzien.

[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych scen do skopiowania.
[Wszystkie sceny] Powoduje skopiowanie wszystkich scen.

Kopiowanie pojedynczego zdjecia

Tryby pracy: I

1 W widoku pojedynczego zdjecia wybraé zdjecie do skopiowania.
2 Dotkna¢ ekranu, aby wyswietli¢ przyciski sterowania odtwarzaniem.
3 Otworzy¢ ekran kopiowania zdjec.
[FUNC.] # [Kopia ((a]* (8])] lub [Kopia ((e]* (Al)]
4 Dotknac przycisku [la] Wykonaj], a nastepnie [Tak].
® Zdjecie zostanie skopiowane.

5 Przesuna¢ palcem po ekranie w lewo lub w prawo, aby wybra¢ inne zdjecie
do skopiowania, albo dotkna¢ przycisku [ X].
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Kopiowanie nagran pomiedzy kartami pamieci

Kopiowanie zdje¢ z ekranu indeksu

Tryby pracy: I I

1 Otworzy¢ wybrany ekran indeksu zdje¢ ([I] 106).
2 Otworzy¢ ekran kopiowania zdjec¢.
[FUNC.] # [Kopia ((a]* (&])] lub [Kopia ((e]* (a])]
3 Dotkna¢ wybranej opcji, a nastepnie dotknaé przycisku [Tak].
e W przypadku wybrania opcji [Wybierz] przed dotknieciem przycisku [Tak] nalezy wykonac
nastepujaca procedure w celu wybrania poszczegoélinych zdje¢ do skopiowania.
e Dotkna¢ przycisku [Zatrzymaj], aby przerwac trwajaca operacje.
¢ Wybrane zdjecia zostang skopiowane.
4 Dotkna¢ przycisku [Tak].

Aby wybraé¢ poszczegdlne zdjecia
1 Dotkna¢ poszczegdlnych zdjec, ktére majg zostac skopiowane.
¢ Na dotknietych zdjeciach zostanie wyswietlony symbol zaznaczenia v. Obok ikony M zostanie
wyswietlona taczna liczba wybranych zdjec.
e Dotkna¢ wybranego zdjecia, aby usunac¢ symbol zaznaczenia. Aby usunac wszystkie symbole
zaznaczenia naraz, dotkna¢ kolejno [Usun Wszyst.] 6 [Tak].
2 Po wybraniu wszystkich zdje¢ dotkna¢ przycisku [Wykonaj].

Opcje

[nazwa folderu) Kopiowanie wszystkich zdje¢ wykonanych okreslonego dnia. Nazwa folderu

(11 94) zostanie wyswietlona na przycisku na ekranie; cztery ostatnie cyfry oznaczajg miesiac i dzien.
[Wybierz] Umozliwia wybranie poszczegdinych zdje¢ do skopiowania.

[Wszystkie zdjgcia] Powoduje skopiowanie wszystkich zdjed.

@ UWAGI

* Kopiowanie nagrar na karte pamieci bedzie niemozliwe, jesli:
- Jezeli podwajne gniazdo kart pamieci jest otwarte.
- przetacznik LOCK karty pamieci jest ustawiony w potozeniu uniemozliwiajgcym zapis;
- Jesli nie mozna utworzy¢ numeru pliku ([J] 121), poniewaz osiagnigto maksymalna liczbe
folderéw i plikdw na karcie pamieci.
e Jedli karta pamieci nie dysponuje wystarczajgca iloscia wolnego miejsca, kamera skopiuje
maksymalng mozliwg ilo$¢ obrazdéw, a nastepnie zatrzyma operacje.
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Konwersja filméw do formatu MP4

Istnieje mozliwosc¢ konwersii filméw AVCHD do filméw w standardzie MP4, a nawet fiméw MP4

do filméw MP4 o mniejszym rozmiarze. Takie rozwigzanie jest wygodne np. przy publikowaniu filmdw
MP4 w Internecie. Podczas konwertowania filméw na jednej karcie pamieci zostang one zapisane
na innej karcie pamigci. W trakcie konwertowania plikdw istnieje mozliwo$¢ dodania filtra kinowego
do skonwertowanego filmu.

Tryby pracy: (MEDIA] | (AvcHD) [(MP4] |

1 Otworzy¢ wybrany ekran indeksu filméw ([1] 93).
2 Otworzy¢ ekran do konwersji scen.
[FUNC.] # [Konwertuj na MP4 ((a] » (8])] lub [Konwertuj na MP4 ((8] » (a])] #) Odpowiednia jako$é
wideo przekonwertowanych filmow*
* Przed wybraniem jakosci wideo mozna dotkna¢ opcji [Potacz sceny], aby potaczy¢ skonwertowane
filmy w jeden.
e Podczas konwertowania flméw skonwertowany plik MP4 bedzie miat czestotliwosé ramki 25.00P.
3 Dotknac¢ poszczegdlnych scen, ktére majg zosta¢ poddane konwersiji.
¢ Na dotknietych scenach pojawi sie symbol zaznaczenia v*. Obok ikony M zostanie wy$wietlona
taczna liczba wybranych scen.
e Dotkna¢ wybranej sceny, aby usungé symbol zaznaczenia. Aby usunaé wszystkie symbole
zaznaczenia naraz, dotkngc¢ kolejno [Usun Wszyst.] 8 [Tak].
4 Po wybraniu wszystkich scen dotkna¢ przycisku [Tak], a nastepnie przycisku [Dalej].
* Aby dodac filtr kinowy ([J1 44): Dotkna¢ przycisku [FILTER 1] i wybraé zadany filtr. Aby wytaczy¢
wybrany filtr, nalezy ponownie dotkna¢ przycisku.
5 Dotknac¢ przycisku [START], aby wykona¢ konwersje sceny.
¢ Dotknigcie przycisku [STOP] spowoduje przerwanie trwajacej operacii.
6 Dotknac¢ przycisku [Tak].

Tryb nagrywania przed konwersja T

AVCHD MP4
28 Mbps LPCM (50.00P), 35 Mbps (50.00P) Brak mozliwosci konwersji
28 Mbps (50.00P) 8 Mbps (50.00P)
24 Mbps LPCM, 17 Mbps, 5 Mbps 24 Mbps, 17 Mbps 24 Mbps, 17 Mbps, 4 Mbps, 3 Mbps
- 4 Mb/s 4 Mbps, 3 Mbps
- 3 Mbps 3 Mbps

@ UWAGIHI

® Podczas konwertowania fiméw sygnaty audio i wideo nie bedg wyprowadzane z gniazd
kamery wideo.

e W przypadku dodania filtra kinowego podczas konwertowania filmu efekt moze sie rézni¢
podczas nagrywania filmu.
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Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo

Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo

Tyby pracy: | |

W wysokiej rozdzielczosci (HD)

Kamere nalezy podtgczac¢ do nagrywarki dyskow Blu-ray lub innych cyfrowych nagrywarek wideo
zgodnych ze standardem AVCHD przy uzyciu opcjonalnego kabla IFC-400PCU USB w celu uzyskania
kopii filméw w wysokiej rozdzielczosci. Jezeli zewnetrzna cyfrowa nagrywarka wideo wyposazona jest
w gniazdo karty pamigci SD*, mozna skorzystac z karty pamigci w celu skopiowania filmoéw bez
podtaczania kamery.

* Nalezy sie upewni¢, ze urzadzenie zewnetrzne jest zgodne z typem uzywanej karty pamieci.

Podtaczanie

1 Podtaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza sieciowego.
2 Otworzy¢ wybrany ekran indeksu filméw AVCHD (11 93).
3 Podtaczy¢ kamere do cyfrowej nagrywarki wideo za pomoca kabla USB.
4 Wybrac karte pamieci zawierajaca sceny do skopiowania.
e Wybrac¢ opcje inng niz [Wsz.(tylko komp.)].

Nagrywanie

Ze wzgledu na réznice w szczegdtach wystepujace w zaleznosci od stosowanego urzadzenia,
nalezy zapoznac si¢ z instrukcjg obstugi cyfrowej nagrywarki wideo.

W standardowej rozdzielczosci

Kopiowanie nagran jest mozliwe po podtaczeniu kamery do cyfrowej nagrywarki wideo wyposazonej
w analogowe wejscia audio-wideo. Wyjsciowy sygnat wideo bedzie miat standardowa rozdzielczosce,
mimo ze oryginalne sceny moga by¢ nagrane w wysokiej rozdzielczosci.

Podtaczanie

Podtaczy¢ kamere do cyfrowej nagrywarki wideo za pomoca opcjonalnego stereofonicznego kabla
wideo STV-250N. Patrz Schemat potgczeri (1] 101).

Nagrywanie

1 Kamera: Podfaczy¢ kamere do sieci zasilajacej przy uzyciu kompaktowego zasilacza
sieciowego.

2 Zewnetrzny rejestrator: Zatadowacé pusta kasete lub ptyte i ustawi¢ w nagrywarce tryb
wstrzymania nagrywania.

3 Kamera: Otworzy¢ wybrany ekran indeksu filméw ([11] 93).
o EZYE Sprawdzi¢, czy dla opcji [MENU] ) [ & 1 & [Terminal wyjsciowy] wybrano ustawienie

(Y@ AV OUT].

4 Kamera: Odszuka¢ scene do skopiowania i ustawi¢ tryb wstrzymania odtwarzania tuz

przed poczatkiem sceny.



Kopiowanie nagran do zewnetrznej nagrywarki wideo

5 Kamera: wznoéw odtwarzanie.
* Kod danych jest domysinie przesytany w wyjsciowym sygnale wideo. Mozna to zmienic
za pomoca ustawienia [MENU] ) 3 1> [Kod danych]
6 Zewnetrzny rejestrator: wigczyé nagrywanie w momencie pojawienia sie sceny
do skopiowania i wytacz po jej zakorczeniu.
7 Kamera: przerwij odtwarzanie.
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Informacje dodatkowe

Dodatek: listy opcji menu

Niedostepne pozycje menu sa wyswietlane w szarym kolorze. Szczegdtowe informacje na temat
wybierania opcji mozna znalezé w podrozdziale Uzywanie menu ([11 29). Szczegdtowe informacije
116 natemat poszczegdinych funkcii znajdujg sig na podanych stronach. Dziatanie opcji menu
_____ nieopisanych na stronach informacyjnych objasniono ponizej tabel. Podkreslone opcje menu
oznaczajg wartosci domysine.

Menu FUNC.
Menu FUNC. — tryb

Przycisk na ekranie Opcje ustawier/funkcja AUTO M CNEVA [
[MENU] Otwieranie menu konfiguracji ° ° ° 30

[Progr. nagrywania] P Programowana AE], [TV Preselekcja czasu], - ) [ 57,

Av Preselekcja przyst.], [IM Ekspozycja reczna] 59

[
[
[ Portret], [%&_ Sport], [ 28 Scena nocna], [*§* Snieg], | - ° - | 64
[ 5 Plaza], [u&- Zachod slonca] [© Stabe oswietlenie],

[A Oswietl. punktowe], [ Fajerwerki]

[

[

ON], [OFF] - | e | @ | 6
AB Auto], [8: Stoneczny dzien], [ @ Miejsca w cieniu], | - ° ° 62

[*a BLC zawsze wt]
[WB Balans bieli]

[‘. Pochmurny dzien], [ Swietléwki],
[ Swietlowki H], [3¢¢ Zarowki], [IKK Temper. koloru],
[%1 Ustawienie 1], [#%2 Ustawienie 2]

[ Limit AGC] [A] (Auto), [M] (Reczny) _ | e | @ | 56
[® Ostrosc] Ramka Touch AF; [MF] (reczne ustawianie ostrosci): - ° ° 46

Wigczanie lub wytaczanie; [@8] (mocne krawedzie):
Wigczanie lub wytaczanie; [ ] (ustawienia):

[Uwydat. i B&W], [Kolor uwydatniony]

Gdy opcja [MF] jest wigczona — [SET] (ustawienie
wstepne ostrosci)

Gdy opcja [SET] jest wigczona — [ON] (powr6t do wstepnie
ustawionej ostrosci)

[E4 Ekspozycja] Ramka Touch AE; [IM] (kompensacja ekspozycji): - ° ° 60
Wigczanie lub wytaczanie, [ ] (ustawienia):
[Blok.AE (dotknij)], [Wzor zebryl; [Z79] lub [Z{60]
(wzOr zebry): wigczanie lub wytgczanie

[AUDI0 Scena audio]2 | [Jsm Standardowy], [ Muzykal, [(5 Mowa], o | o | @ | 75
[® Las i ptaki], [+ Redukcja szuméw]
[Pc Ustaw. niestand.] - ° °

[& Poziom mikr]' [A] (Auto), [M] (Reczny) - ° ° 76

Gdy opcja [ A] jest wiaczona — [Poziom dzwigku]:
wigczanie lub wytgczanie
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Przycisk na ekranie Opcje ustawier/funkcja AUTO M CiNeMVA [
[ZOOM Zoom]? Opcje zoomu, przycisk [START]/[STOP] (filmy) ° ° ° 53
Przycisk [PHOTO] (zdjecia) ° ) -
[Image Stabilizer] [« Dynamiczny], [« Standardowy], [ Wytacz] | - ° ° 55
[Efekty obrazowe] [ON], [OFF] - ° - 66
Gdy jest zaznaczona opcja [ON]: —
[Wyglady]: [Standardowy], [Priorytet Swiatta], [Szeroki ZD]
[Nasycenie], [Ostrosc], [Kontrast], [Jasnosc]: -2 do +2 (x0)

! OpCJa dostepna wytgcznie podczas nagrywania flmow.
2 To ustawienie zostanie zachowane po przejsciu z trybu (V] Iub (@em) do trybu (AUTO).
(Nie dotyczy to ustawienia [dc Ustaw. niestand.] dla opcji [AUDI0 Scena audio.])

Menu FUNC. — tryb (filmy)

Przycisk na ekranie Ekran indeksu filméw Wstrzymanie odtwarzania (A
[Kopia ((a] » (8])] <data/nazwa folderu>, [Wybierz), - 111
[Wszystkie sceny]
[Kopia ((8] » (A])]
[Konwertuj na MP4 ((A] » (8])] Ustawienia jakosci konwersji, - 113
[Pofacz sceny]
[Konwertuj na MP4 ((8] » (a])]
[Usun] <data/nazwa folderu>, [Wybierz], [Jedna scene] 97
[Wszystkie sceny]
[Podziel] - ) 99
[Skrdc] - ° 100
Menu FUNC. — tryb (zdjecia)
Przycisk na ekranie Ekran indeksu zdje¢ Widok pojedynczego zdjecia A
[Kopia ((a] » (8])] <nazwa folderu>, [Wybierz], ° 111
[Wszystkie zdjecia]
[Kopia ((8] » (A])]
[Usun] 108
Menu konfiguraciji
m | Ustawienia kamery
Pozycja menu Opcje ustawien A
[Zoom cyfrowy] [ Wytacz], [T 400x], [E® Cyfr.telekonwerter.] -
[Zoom-ptyn. ster.] [ Wytacz], [BIEG Start], [BRQ Stop], [EXH Start i Stop] 54
[Poziom szybkosci zoomu] | [By Szybkie], [ Normalne] [ Wolne] 52
[Szyb. zoom dzwigni zoom] | [[ZM] (zmienna szybkosc), [[IH]] (stata szybkosc) 52

W przypadku [ ]: 1- 16_)
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Dodatek: listy opcji menu

Pozycja menu Opcje ustawien @

[Szyb.zoom suw.na raczce] | [[E@] (wytacz), [ - stala 53
Wprzypadku @] 1-16 (8)
[Szybki zoom] [ Wiacz], [CER Wy’chz] 53
[Tryb AF] [(LAF) Natychmlastowy AF], [(MAF) Sredni AF], [[AF) Normalny AF] 48
[Wspomaganie ostrosci] [ Wiacz], Wytacz)] -
[Wykryw. twarzy i $ledz.] | [[E) Wiacz (&3] [ Wytacz] 49
[Autokorekta tylnego o$w.] | [(SIN) Wiacz], [@ Wytacz] -
[Autom. wolna migawka] | [(SIN) Wiacz], [E@ Wytacz] -
[Redukcja migot.] [ Wytacz], ¥ Auto] -
[Filtr szary] [N Auto], [ Wytacz] -
[Obiektyw konwersyjny] [ TL-H58], [[EA WA-H58], [ Wytacz] -
[Int. stabil. obrazu] [P Z (U], [y Bez (liB] 37
[Znaczniki ekranowe] B3 Wytacz], [ES6 Pozioma (Szary)], [E=k Pozioma (Czarny)], -
[EEG Siatka (Szary)] [EEEg Siatka (Czarny)]

[Podczerwien] [ Wiacz], [ Wytacz] -
[Kolor nagr. [IIIA Biaty], [@Eﬂ Zielony] 86
w podczerwieni]
[Mikr. wbud. - red. sz. [H Auto (silne)], [L Auto (stabe) 3/¢], [[E3 Wytacz §3/¢] 78
wiatru]
[Mikr. whud. - tumik] [N Auto], [GR Wiacz], [GER Wytacz] 79
[Reakcja [T Normalne], [ Wzm.zak.nis.czest.], [IIXell Filtr dolnozapor.], 78
czest.wbud.mikrof.] (A Wzm.zak.czest.MF], [ Wz.zak.wys/nis.cz]
[Kierun.wbudow.mikrofonu] | [#Z® Jedno ucho], [ Normalne], [EEN Szerokie], [ Zoom] 77
[MIC-ttumik] [ Auto], [EXWiacz], [BE3 Wytacz] 80
[Filtr dolozapor. MIC] [ Wiacz], [EER Wytacz] 79
[Syg.wejsc.termin.MIC] (@3 Zewn.Zrédto dzw.], [@ Mikrofon] 75
[Wejscie CH2] [ INPUT 1], [[IEM# INPUT 2], ([N Mikr. wbud./MIC] 73
[INPUT 1 Mic. przyc.] (B +12 dB], [EEQ +6 dB], (X 0 dB], [ -6 dB], (B3 -12 dB] 74
[INPUT 2 Mic. przyc.] (B3 +12 dB], X +6 dB], [ O dB], -6 dB], [EF -12 dB] 74
[INPUT 1 Mic. t] (G Wiacz], (&3 Wylacz] 74
[INPUT 2 Mic. t] (G Wiacz], (&3 Wylacz] 74
[INPUT: potaczenie ALC] (IR Potaczone], [[BEA Podzielone] 73
[INPUT 1/2: ogranicznik] [ Wiacz], [ Wytacz] 74

[Zoom cyfrowy]: Okresla dziatanie zoomu cyfrowego.
e Po przekroczeniu zakresu zoomu optycznego nastapi automatyczne przetaczenie na zoom cyfrowy.
e Jesli uzywany jest zoom cyfrowy, obraz jest przetwarzany cyfrowo, wiec rozdzielczos¢ bedzie sie

zmniejsza¢ w zaleznosc

i od tego, jak wysoki jest stopien powigkszenia.

¢ Funkcja Zoom cyfrowy jest dostgpna wytacznie dla filmow.
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[Wspomaganie ostrosci]: gdy jest wigczone wspomaganie ostrosci, obraz na srodku ekranu jest

powigkszany, aby utatwi¢ uzytkownikowi reczne ustawianie ostrosci (1] 46).

e Uzywanie wspomagania ostrosci nie ma wplywu na nagrania. Funkcja zostanie wytaczona
automatycznie po czterech sekundach lub po rozpoczeciu nagrywania.

e Funkcja Wspomaganie ostrosci jest dostepna wytacznie dla filmow.

[Autokorekta tylnego o$w.]: W przypadku ustawienia [[() Wiacz] kamera automatycznie wykrywa

i kompensuje ekspozycije dla obiektéw oswietlonych z tytu. Przydaje sie to w sytuacjach, w ktérych

obiekt nie jest stale oswietlony z tytu.

¢ Gdy dla opcji [FUNC.] #) [Efekty obrazowe] ) [Wyglady] wybrano ustawienie [Szeroki ZD] lub
[Priorytet Swiatta], ustawienie to nie jest dostepne.

[Autom. wolna migawka]: kamera automatycznie korzysta z diugiego czasu naswietlania, aby uzyskac

jasniejszy obraz w miejscach niedostatecznie oswietlonych.

e Minimalna predkos$¢ migawki: 1/25; 1/12, jesli czestotliwose ramki jest ustawiona na PF25.00
lub 25.00P.

¢ Funkcje Automatyczna wolna migawka mozna wtaczy¢ tylko w trybie [Auto), gdy program
nagrywania jest ustawiony na [P Programowana AE] lub w trybie nagrywania w podczerwieni.

o Jesli pojawia sie powidok, nalezy dla wolnej migawki wybraé ustawienie [ Wytacz).

o Jesdli wyswietlana jest ikona & (ostrzezenie o poruszeniu kamery), zaleca sig ustabilizowanie
kamery, na przyktad przez zamocowanie jej na statywie.

[Redukcja migotania]: W przypadku wybrania ustawienia (8 Auto] kamera automatycznie wykryje

i zmniejszy migotanie.

e Podczas filmowania przy Zrédtach oswietlenia, takich jak lampy jarzeniowe, rteciowe lub
halogenowe, ekran moze migota¢ w zaleznosci od predkosci migawki. Mozna unikng¢ migotania,
wybierajgc tryb predkosci migawki odpowiadajgcy czestotliwosci miejscowej instalacii elektryczne:
1/100 dla systemdéw 50 Hz, 1/60 dla systemdéw 60 Hz.

[Filtr szary]: Opcja dostgpna w dowolnym programie nagrywania innym niz program nagrywania scen
specjalnych. Jesli ustawiono wartos$é [l Auto], ustawienia filtra szarego beda dostepne, gdy wartosé
przystony ustawiono na F4.0.

[Obiektyw konwersyjny]: Po podtgczeniu do kamery opcjonalnego telekonwertera TL-H58 lub

konwertera szerokokatnego WD-H58 nalezy skonfigurowaé odpowiednie ustawienia obiektywu

konwersyjnego. Kamera przeprowadzi wtedy optymalizacje stabilizacji obrazu i dostosuje minimalna

odlegtos¢ ogniskowania. Minimalna odlegtos¢ ogniskowania w catym zakresie zoomu wynosi 130 cm

w przypadku telekonwertera i okoto 60 cm w przypadku konwertera szerokokatnego. Wybranie opciji

[ WA-H58] i powiekszenie spowoduje zatrzymanie wskaznika pozycji zoomu przed koricem

paska zoomu.

e Ten konwerter szerokokagtny zmniejsza ogniskowa 0,75 razy.

¢ W przypadku wybrania ustawienia innego niz [ @@ Wytacz] dla trybu AF zostanie automatycznie
wybrane ustawienie [[(AF] Normalny AF].

® Przyblizona odleglos¢ obiektu wyswietlana na ekranie zalezy od tego ustawienia. Jesli nie jest
uzywany opcjonalny obiektyw, nalezy wybraé opcje [ Wytacz).

[Znaczniki ekranowe]: Uzytkownik moze wybraé siatke lub linie pozioma w srodku ekranu. Znaczniki
utatwiajg wtasciwe kadrowanie obiektu (w pionie lub w poziomie).
e Uzywanie znacznikéw ekranowych nie ma wptywu na nagrania.
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Dodatek: listy opcji menu

[Podczerwien]: Wiaczanie i wytaczanie lampy podczerwieni. Lampa znajduje sie na raczce, wiec nalezy

sie upewnic, ze zostata ona wczesniej podtaczona do kamery wideo.

o Jesdli wybrano ustawienie [ Wiacz], lampa podczerwieni bedzie wiaczona zawsze podczas
pracy kamery w trybie nagrywania w podczerwieni.

'8 | /[ @ | Ustawienia odtwarzania

Pozycja menu Opcje ustawien e o
[Kod danych] W przypadku filméw w formacie AVCHD i zdjec: ) ® -
[EE Wytacz], [E Data], [[o czas], [ Data i czas],
"G Dane kamery]
Dla filméw MP4:
[EE Wytacz], [E Data]
[Typ ekranu] [CEE) TV 4:3), [{E) TV panorama] ° ° -

[Kod danych:] Wyswietla date i/lub czas zarejestrowania sceny lub zdjecia.
["6m Dane kamery]: Wyswietla wartos$¢é przystony (liczbe f) i predko$é migawki wybrane podczas
nagrywania sceny.

[Typ ekranu]: aby po podtaczeniu kamery do telewizora za pomoca opcjonalnego stereofonicznego
kabla wideo STV-250N wyswietla¢ obraz w petnych rozmiarach i z wiasciwym wspdtczynnikiem
ksztattu, nalezy wybra¢ ustawienia zgodne z parametrami telewizora.
[EE8) TV 4:3]: telewizor o wspdiczynniku ksztattu ekranu 4:3.
[I&E) TV panoramal]: telewizor o wspdtczynniku ksztattu ekranu 16:9.
¢ Po wybraniu dla typu ekranu ustawienia [[EE TV 4:3] podczas odtwarzania filmu nagranego

w formacie 16:9 obraz nie bedzie wyswietlany na catym ekranie.

ot | Konfig. nagrywania

Pozycja menu Opcje ustawien o S
[Format filmu] [@H AVCHD], (23 MP4] ° - - 34
[Tryb Dla filméw AVCHD: ° - - 40
nagrywania] [28 Mbps LPCM (50.00P)], [28 Mbps (50.00P)],

[24 Mbps LPCM], [24 Mbps], [17 Mbps], [5 Mbps]
Dla filméw MP4:
[35 Mbps (50.00P)], [24 Mbps], [17 Mbps],
[8 Mbps (50.00P)], [4 Mbps], [3 Mbps]
[Media zapisu] | ["™ Media dla filmow]: L] - - 33
[(a] Karta pam. A], [(8] Karta pam. B]
[ Media dla zdjec]: ° ° °
[(A] Karta pam. A], [(e] Karta pam. B]
[Podw. zapis/ [Nagrywanie standardowe], [Podwajny zapis], [Nagr.przechodz.] [ - - 41
nagr.prz.]
[Czest. Klat.] Dla filméw AVCHD: ® - - 42
[BX0d 50.00i], [ZHN PF25.00]
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Pozycja menu Opcje ustawien CAMERA e o
[Zw./przysp. Jesli czestotliwosé ramki wynosi 50.00P: ° - - 43
tempo] [WYEACZ]:, [x2]

Jesli czestotliwosé ramki wynosi 25.00P:

[WYEACZ]:, [x0.5], [x2], [x4], [x10], [x20], [x60], [x120], [x1200]
[Dlugos¢ (B2 2], [ 49, (3D 8 9] e | - - |8
migawki wideo]
[Tryb Time Code] | [[I3A) Ust. fabr.], [[EED Kontynuuj] ° - - 68
[Time Code - [ Odl. nagr), [EEM Swob.odl.] ° - - 68
tryb urucham.]
[Poczatkowy 00:00:00:00 do 23:59:59:24 [0d poczatku] ° - - 68
Time Code]
[User Bit - typ] | [[E30 Ustawienie], [EIM@ Czas], [AR Data] ° - - 70
[Wykresy [ Wytacz], [[ET EBU], [ENEE SMPTE] ° - - | 8
koloréw]
[Ton 1 kHz] (6D -12 dB], [EEXD -18 dB], [EME -20 dB], [ Wytacz] ® - - 82
[Numeracja [[5) 0d poczatku], G Ciagte] ° ° ° -
plikow]
[Dostgpna [(al], [(&]] o - - | -
pamiec]
[Zajgta pamiec] | [(al], [(e]] - e & | -
[Inicjowanie (s2]] | [(A] Karta pam. A], [(8] Karta pam. B] ) ) ) 32

[Numeracja plikéw]: Filmy MP4 i zdjecia zapisywane sa jako pliki w folderach. Uzytkownik moze
wybra¢ metodg numerowania tych plikdw. Numery plikow wyswietlane sg w formacie takim jak
,101-0107" na ekranach w trybie odtwarzania. Trzy pierwsze cyfry oznaczaja numer folderu,
natomiast cztery ostatnie cyfry stuzg do rozrdéznienia plikéw w ramach folderu.

[ &) Od poczatku]: Po kazdym nagrywaniu na karcie pamieci, ktéra zostata zainicjowana, pliki sg
ponownie numerowane od wartosci 100-0001.

(&= Ciagte]: numeracja plikdw jest kontynuowana, zaczynajgc od numeru ostatniego pliku zapisanego
przez kamere.

Jesli zatadowana karta pamigci zawiera juz plik z wyzszym numerem, nowemu plikowi zostanie
przypisany numer o 1 wyzszy.

Zalecane jest uzycie ustawienia [ Ciagte].

Jesli do przegladania zawartosci karty pamieci z flmami MP4 lub zdjeciami uzywany jest komputer,
film MP4 o numerze ,100-0107” nagrany 25 pazdziernika zostanie zapisany w folderze
,DCIM\100_1025" jako plik ,MVI_0107.MP4”; zdjecie 0 tym samym numerze pliku zostanie
zapisane w tym samym folderze pod nazwa ,IMG_0107.JPG”".

Foldery moga zawiera¢ do 500 plikéw (filméw MP4 i zdjec tacznie). Za kazdym razem, gdy ta liczba
jest przekraczana, tworzony jest nowy folder.

Trzy pierwsze cyfry noga pochodzi¢ z zakresu od 100 do 999, natomiast cztery ostatnie — z zakresu
od 0001 do 9999. Numery plikdw sg automatycznie przypisywanymi kolejnymi liczbami.
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[Dostepna pamigc]/[Zajeta pamiec]: Wyswietlanie ekranu, na ktdrym mozna sprawdzié¢ obecnie
dostgpna do nagrywania ilo$¢ miejsca na karcie pamieci lub zajetg ilos¢ miejsca ([®] taczny czas
nagrywania i [@] fgczna liczba zdjed).

e Szacunkowe liczby dotyczace pozostatego czasu nagrywania filméw i pozostatej liczby zdje¢
s3g przyblizone oraz podawane w oparciu o0 aktualnie uzywany tryb nagrywania i rozmiar zdje¢
1920 x 1080.

® Mozna réwniez sprawdzic¢ klase szybkosci karty pamieci.

¢ | Konfiguracja systemu

- i - (MEDIA]
0zycja menu pcje ustawien CAMERA o o
Jezyki 5311 [Cesky], [Dansk], [Deutsch], [EMnvid], [English], [Espafiol], ® ) [ 28
[Francais], [Italiano], [Magyar], [Melayu], [Nederlands], [Norsk],
[Polski], [Portugués], [Romana], [Suomi], [Svenska], [Tiirkce],
[Pycexuit], [Yepaincska], [Axall], [=8], [A1elna],
[EiRR ], [F8HX], [e=01], [BAE]
[Strefa/Czas letni] | [ Mk ] (macierzysta strefa czasowa) ® ® ® 28
lub [ 9] (docelowa strefa czasowa):
[Paryz], lista wszystkich stref czasowych
[ %] (czas letni): wigczenie lub wytgczenie
[Data/Czas] [Data/Czas]: - ) ° ° 27
[Format daty]: [Y.M.D], [M.D,Y], [D.M.Y]
(Y - rok, M - miesiac, D - dzien)
[24H]: Wtgczanie (zegar 24-godzinny)
lub wyfaczanie (zegar 12-godzinny)
[ Podglad - [ Wiacz], [ Wytacz] ° ° - 94
pomoc]
[Jasnos¢ LCD] # % o ° ° -
[Pod$wietlenie] [H Jasne], [M Normalne], [L Ciemne] ) ° ° -
[LCD tryb lustra] | [(ER Wiacz], [[E@ Wytacz] ° - - -
[Podswietlenie [H Jasne], [M Normalne] [ ) ® -
wizjera]
[Wzmocnienie () e———— () | QFF ° ° ) 81
stuchawek] 0-15(8)
[Wzmocnienie 0 ), - ° ° 94
gtosnika] 0-15(8)
[Sygnat bip] ['"@)) Wzm. duze], ["@> Wzm. mate], [E@ Wytacz] o ° ° -
[Kanat wyjscia (A CH1/CH2], [@HA CH1/CH1], [[EA CH2/CH2], ° ° e | 104
audio] (A Wszystkie/Wszystkie]
[Opdzn. monitora] | [[MIE Wyjscie liniowe], [ Normalne] ° - - 81
[Lampka kontrolna] | [[SIY) Wiacz], [[E@ Wytacz] ° ° ° -
[Pokrettoi przycisk | [ Ay Tv/Av], [IMB Ekspozycja recznal, [ Limit AGC], [ - - 89

CUSTOM] Ekspozycjal, [ (&3 Wytacz]
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i Onci L, -MEDIA
Pozycja menu pcje ustawien CAMERA e o

[Konfig.przycisk 1] | [« Zasil.stabil.obrazu], [*a BLC zawsze wt.], ° - - 920
do [2o AF tylko twarzy], [ ABE M|gawka wideo],
[Konfig.przycisk 51* | [WB Prioryt.bal.bieli], [9 Nagryw. wstepne],

[ Podczerwien], [ Kanat wyjscia audio], [ AF/MF],

[[EEED Przeglad. nagryw.], [ Progr. nagrywanial,

('™ BLC zawsze wt], Balans bieli],

[ Limit AGC], [GIN® Ostrosc], [GVN® Ekspozycjal,

(™ Scena audio], [GVI® Poziom mikr.], (Y@ Zoom],

[ Stabilizator obrazu], [N Efekty obrazowe],

[EE Wylacz]
[Przycisk [ Nacisnac i przytrz.], [E§H8 Zmieniaj Wt./Wyt] ° - - -
Zasil.stabil.obrazu]
[Ustaw [AWB Auto], [8: Stoneczny dzier], [ B Mlejsca w cieniu], ° - - -
prioryt.balansu [‘. Pochmumy dzier], [3=¢ Swietlowki], [ Swietlowki H],
bieli] [:8¢ Zar6wki], [ICE Temper. koloru], [%1 Ustawienie 1],

[r;'AZ Ustawienie 2]
[F. Ring-kier.obr] | [ Normalne], [ Wstecz] ° - - -
[Reakcja [ Szybkie], [B=3 Normalne], [l Wolne] ° - - -
pierscienia
ostrosci]
[Zaprog.predk. [ Szybkie], [ Normalne], [l Wolne] ° - - -
ogniskowania]
[Informacje - o L] o -
akumulatora]
[ XA15] [(5f@ Wytacz], [[Ea) HD/SD-SDI], [ HD/SD-SDI & HDMI], [ ) [ 102
[Terminal [EEXD HOMI], [ AV OUT]
wyjsciowy]
[Polec. nagryw.] [ Wiacz], [[E3 Wytacz] ° - - 38
[ XA15] (B 576i], [ 720P], [{ELD 1080i] [ ° ° 102
[Wyjscie
HD/SD-SDI]
[Wyjscie HDMI] [N Auto), [BIA 5761, [EE3 576P], [ER 720P], [ ° [ ) 102

[@ERD 1080i], [[E 1080P]
[HDMI - Time [ Wiacz], [[E3 Wytacz] ° - - -
Code]
[Status HDMI] - o | o o | -
[Wysw. wyjscia [ Wiacz], [[&8 Wytacz] ° ° ° -
na ekKr.]
[Jedn.dlegt.obiektu] | [ R metry], [[EE@ stopy] ° ° ° -
[Ustaw.menu [Zapisz], [Pobierz] [ - - 92
kop.zapas. [8]]
[Autom.nast. [Wytacz], [Automat. aktualiz.] ° - - -
czasu GPS]**
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Pozycja menu Opcje ustawien CAMERA n S
[Ekran informacji - [ - - -
GPS]**
[Wy$wietlanie logo - ) ° ) -
certyfik.]
[Firmware] - g - - -
[Res.wsz.] [Nie], [Tak] ° ° ) -

* Domyslnie wybrane sg nastepujgce ustawienia: [Konfig.przycisk 1]: [ AF/MF], [Konfig.przycisk 2]:
[9 PRE REC], [Konfig.przycisk 3]: [ Wylacz], [Konfig.przycisk 4]: [ Wytacz], [Konfig.przycisk 5]:
[EEED Przeglad. nagryw].

** Opcja dostepna tylko, jesli do kamery wideo podigczono opcjonalny odbiornik GPS GP-E2.

[Jasnosé LCD]: stuzy do regulaciji jasnosci ekranu LCD.
e Zmiana jasnosci ekranu LCD nie wptywa na jasnos¢ nagran i jasnos¢ obrazu odtwarzanego przez
telewizor.

[Pod$wietlenie]/[Podswietlenie wizjera]: Stuzy do ustawiania jednego z trzech poziomdw jasnosci

ekranu LCD i dwdch poziomdw jasnosci wizjera.

e Zmiana jasnosci ekranu nie wptywa na jasnos¢ nagran i jasnosé obrazu odtwarzanego przez
telewizor.

e Uzycie ustawienia [H Jasne] skraca czas korzystania z akumulatora.

[Tryb lustra LCD]: wybranie dla tej opcji ustawienia [ Wtacz] powoduje odwrdcenie obrazu na
ekranie wzgledem osi poziomej po obréceniu panelu LCD o 180 stopni w kierunku filmowanego
obiektu. Oznacza to, ze na ekranie wyswietlane bedzie odbicie lustrzane filmowanego obiektu.

[Sygnat bip]: Sygnat dZzwiekowy bedzie emitowany przy niektdrych dziataniach kamery wideo.
¢ Po wigczeniu funkgji buforowania ([1] 84) kamera nie bedzie emitowaé zadnych informacyjnych
sygnatéw dzwigkowych.

[Lampka kontrolna]: Stuzy do wigczania kontrolki nagrywania, gdy trwa nagrywanie filmu, poziom
natadowania akumulatora jest niski lub karta pamieci jest zapetniona. Po wybraniu ustawienia
[EE3 Wytacz] kontrolka nagrywania nie zaswieci sie w tych przypadkach. Kontrolka nagrywania
znajduje sie na raczce, wiec nalezy sig upewnic, ze zostata ona wczesniej podtgczona do kamery
wideo.

[Przycisk Zasil.stabil.obrazu]: Okresla tryb pracy przycisku konfigurowalnego przypisanego do opcii
[«dp Zasil.stabil.obrazu] (1 55).

[[EE Nacisngc i przytrz.]: Metoda stabilizacji obrazu Powered jest wigczona, gdy przycisk jest
przytrzymywany w pozycji wcisniete;.

(B Zmieniaj Wt./Wyt.]: Kazdorazowe nacisniecie przycisku spowoduje wigczenie albo wylgaczenie
metody stabilizacji obrazu Powered.

[Ustaw prioryt.balansu bieli]: Przydaje sie przy czestym korzystaniu z konkretnego ustawienia
balansu bieli. Mozna nacisna¢ przycisk konfigurowalny ustawiony na opcje [WB Prioryt.bal.bieli],
aby przetaczy¢ sie miedzy biezagcym ustawieniem balansu bieli, a ustawieniem wybranym dla
opcji [Ustaw prioryt.balansu bieli].
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[Kierun. pierscienia ostrosci]: Stuzy do zmiany wymaganego kierunku obracania pierscienia regulacii
ostrosci/zoomu. Ustawienie to wptywa na pierscien regulacji ostrosci/zoomu tylko wtedy, kiedy jest on
uzywany do regulacji ostrosci (pierscien regulacji ostrosci/zoomu jest ustawiony w potozeniu FOCUS).

[Reakcja pierscienia ostrosci]: Wybdr czutosci reakciji pierscienia regulacji ostro$ci/zoomu. Ustawienie
to wptywa na pierscien regulacji ostrosci/zoomu tylko wtedy, kiedy jest on uzywany do regulacii
ostrosci (pierscien regulacji ostrosci/zoomu jest ustawiony w potozeniu FOCUS).

[Zaprog.predk.ogniskowania): Okresla szybkosé, z jaka przywracane jest wstepne ustawienie ostrosci.

[Informacje akumulatora]: Jesli uzywany jest akumulator zgodny z technologia Intelligent System,

za pomoca tej opcji mozna wyswietli¢ ekran pozwalajacy sprawdzi¢ stan natadowania akumulatora

(w postaci procentowej), dostepny czas nagrywania (tryb [CAMERA)) | odtwarzania (tryb (MEDIA]).

e W przypadku catkowitego wyczerpania akumulatora informacja o stanie jego natadowania moze
nie zosta¢ wyswietlona.

[HDMI - Time Code]: Wybor ustawienia [ Wiacz] powoduije, ze wyjsciowy sygnat HDMI kamery
wideo zawiera kod czasu kamery wideo.

[Status HDMI]: powoduje wyswietlanie ekranu z informacja o standardzie sygnatu wyjsciowego
z gniazda HDMI OUT.

[Wysw. wyjscia na ekr.]: Gdy opcja ta ustawiona jest na [} Wiacz], informacije pokazywane na
wyswietlaczu kamery beda wyswietlane takze na ekranie podtgczonego telewizora lub monitora.

[Jednostki odlegtosci]: Wybdr jednostki uzywanej do okreslenia odlegtosci podczas recznego
ustawiania ostrosci. To ustawienie ma réwniez wptyw na jednostki danych z systemu GPS,
gdy uzywany jest opcjonalny odbiornik GPS GP-E2.

[Autom.nast. czasu GPS]: Gdy opcjonalny odbiornik GPS GP-E2 jest podtgczony do kamery wideo,
mozna ustawi¢ automatyczne ustawianie [Data/Czas] w kamerze wideo na podstawie informacii
pobranych z systemu GPS. Wiecej szczegdtéw znajduje sie w punkcie Ustawianie czasu z systemu
GPS na kamerze wideo w instrukcji obstugi odbiornika.

[Ekran informacji GPS]: Gdy do kamery wideo podtgczony jest opcjonalny odbiornik GPS GP-E2,
ta funkcja umozliwia wyswietlanie danych z systemu GPS. Wiecej szczegdtdw znajduje sie w punkcie
Wyswietlanie danych z systemu GPS w instrukcji obstugi odbiornika.

[Wyswietlanie logo certyfik.]: Wyswietlenie logo certyfikatow stosownych dla tej kamery wideo.
¢ To ustawienie moze by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju/regionu zakupu.

[Firmware]: umozliwia wyswietlanie biezacej wersji oprogramowania wbudowanego kamery. Ta opcja
jest zazwyczaj nieaktywna.

[Res.wsz.]: Resetuje wszystkie ustawienia kamery.
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Dodatek: informacje i ikony wyswietlane na ekranie

Nagrywanie

Znaczniki ekranowe ([J1118)

FUNC, | 0:02:19:04 m || © «¥ip @105min

D TZl16min

£ 0h20m
150,001 L AVCHD)
& 1h31m
25, 00PELLY ] P4

F4.0
1/250

ND1/2

50,00i 17Mbps TN

AT b/

LIMIT LINE
w4 20 10 0
Bt 5 2
U2

B 40 20 10 0
INpUTY " " ° . -
INPUT2.

Ramka wykrywania twarzy ~ Sledzenie (1049)

(@49

Lewa strona ekranu

Ikona/wyswietlany element

Opis

Tryb inteligentny AUTO ([ 36)

P, Tv, Ay, M, ®, Program nagrywania ([J1 57, 59, 64)
&, 28, 8 5, a

0, A, #

m Tryb nagrywania w podczerwieni ([1] 86)
#OFF, #on Lampa podczerwieni

F00.0 Wartos$¢ przystony ([11 57)

ND1/0 Filtr szary ((11 119)

Kompensacja ekspozycji (11 60)

1/0000 Predko$¢ migawki ([11 57)

00 dB Limit AGC ([J1 56)/Wzmocnienie ([1 60)
(LAF), (MAF), (AF], (MF) Ostrosé ([1] 46)

BN Wykryw. twarzy i $ledz. (C1] 49)

Balans bieli (11 62)

Efekty obrazowe ([1] 66)
Wyglad [Priorytet $wiatta]

Korekta tylnego o$wietlenia ([ 61)

Mocne krawedzie ((11 47)

Wz6r zebry (11 60)

Aktywne GPS ([1] 87)
Opcja dostgpna tylko, jesli do kamery wideo podtgczono opcjonalny odbiornik
GPS GP-E2.

Cyfrowy telekonwerter ([ 54)

REC#, STBY

Polecenie nagrywania ([] 38)




Gorna czes¢ ekranu

Ikona/wyswietlany element

Dodatek: informacje i ikony wyswietlane na ekranie

Opis

[FUNC.] Otwieranie menu FUNC. (1] 29).
[PHOTO] Zrobienie zdjecia ([ 35).
0:00:00:00 Kod czasowy ([ 11 68)
e Tryb nagrywania ([1J 35)
M Gotowos¢ do nagrywania, @ Nagrywanie 127
[ 25ecl 4secll 8sec] Diugosé migawki wideo ([ 83)
® Tryb nagrywania wstepnego ([ 84)
o, @, dp Stabilizator obrazu ([] 55)
{0, {0, 0, &, Pozostaty poziom natadowania akumulatora (] 129)

§8 (kolor czerwony)

Prawa strona ekranu

Ikona/wyswietlany element

Opis

(] /(8] OhOOmM Dostepny czas nagrywania

(A] /(8] KONIEC Brak wolnego miejsca na karcie pamigci.
(kolor czerwony)

/ 0h00m Nagrywanie przechodzace ([ 41)
[50.00P A 50.00i 8 Czestotliwosé ramki ([ 42)

00Mbps Tryb nagrywania ([] 40)

[AVCHDIMP4] Format filmu ([ 34)

=" / o x0000.00 Tryb nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie ([ 43)
[ATT M A% Thumik mikrofonu ([I1 79)

3¢, 28 Filtr wiatru (11 78)

v, A, S Rd, M Sceny audio ([T 75)

LIMIT Ogranicznik poziomu dzwigku (1] 74)
LINE Syg.wejsc.termin.MIC (1 79)
Poziom nagrywanego dzwigku (11 73, 76)

B 40 20 10 [
INPUT? " 7 - .
INPUT 2

START [ $TOP]

Rozpoczecie/zakonczenie nagrywania ([11] 35, 37)
Pojawia sig na ekranie zoomu.

Dolna czes$¢ ekranu

Ikona/wyswietlany element Opis
[PHOTO] Zrobienie zdjecia ([ 35).

[FILTR 1] Filtry kinowe (11 44)

[ Tele [l Wide] Obiektyw konwersyjny ((J1 118)

(CH1/1 [ CH22) Kanat wyjscia audio ([11 104)

LPCM Liniowy dzwigk PCM (I 40)
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Odtwarzanie
Filmy

MENU FUNC.

PHOTO (oIl |

Gorna czesc¢ ekranu

7105min

[M0:00:45:12
[T 17Mbps 012

10:00 AM
25.Paz.2017

Zdjecia

MENU

FUNC.

7105min

B 15/15
101-0017

10:00 AM
25.Paz.2017

Ikona/wyswietlany element Opis
[MENU] Otwieranie menu konfiguraciji (] 117).
[FUNC.] Otwieranie menu FUNC. ([1] 29).
| 8 || Odtwarzanie
> : Odtwarzanie, Il: Pauza
LPCM Liniowy dzwiek PCM ([ 40)
/(8] Uzywana karta pamigci
0:00:00:00 Kod czasowy ([1] 68)
000/000 Biezace zdjecie/taczna liczba zdjeé
=" / & x0000.00 Tryb nagrywania w zwolnionym i przyspieszonym tempie ([ 43)
23] Wyglad [Priorytet $wiatta] ([1 66)
[\VCHDIMP4} Format filmu ((11 34)
00Mbps Tryb nagrywania ([] 40)
000 Numer sceny
000-0000 Numer pliku (13 121)

Dolna czes$¢ ekranu

Ikona/wysSwietlany element

Opis

<, PP, AV, >, Przyciski sterowania odtwarzaniem filmow ([17 94)
H <<, <, ) >

[PHOTO] Przechwytywanie zdjecia z filmu ([ 96).

Qg Gtosnos¢ stuchawek/gtosnika ([1 94)

| =N Przyciski sterowania odtwarzaniem zdje¢ ([] 106)
Czas i data Kod danych ([ 85)

F00.0

1/0000
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@ UWAGI

¢ Nacisniecie przycisku DISP. pozwala wytgczy¢ wyswietlanie wigkszosci ikon i informagiji.

Pozostaly czas pracy akumulatora

¢ |kona przedstawia szacunkowag ocene stanu natadowania akumulatora w postaci wartosci
procentowej w stosunku do petnego natadowania akumulatora. Pozostaty czas nagrywania/ 129
odtwarzania dla akumulatora jest wyswietlany w minutach obok ikony. JE—

e Gdy poziom natadowania akumulatora stanie sie niski, ikona §l[l] zostanie wyswietlona
w z6ttym kolorze. Gdy akumulator wyczerpie sie catkowicie, ikona B zostanie wyswietlona
w czerwonym kolorze. Wymien lub nataduj akumulator.

e W przypadku podtaczenia nienatadowanego akumulatora zasilanie moze zostac odcigte bez
wyswietlania ikony 5.

e W zaleznosci od warunkow uzytkowania kamery i akumulatora, rzeczywisty stan natadowania
akumulatora moze nie by¢ wskazywany doktadnie.

e Jesli kamera jest wytaczona, aby wyswietli¢ stan natadowania akumulatora, nalezy nacisnaé
przycisk BATT. INFO. Inteligentny system monitorowania akumulatora bedzie wyswietlat
stan natadowania akumulatora (jako wartos¢ procentowa) oraz pozostaty czas nagrywania
(w minutach) przez 5 sekund. W przypadku catkowitego wyczerpania akumulatora informacja
o stanie jego natadowania moze nie zosta¢ wyswietlona.
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Rozwigzywanie probleméw

W tabeli tej opisano rozwigzania problemow, ktére najczesciej wystepuja w czasie pracy z kamera.
Czesto nieprawidiowe dziatanie kamery mozna tatwo naprawi¢ — prosimy przeczyta¢ informacje
w ramce ,NAJPIERW SPRAWDZ” przed zapoznaniem sie z bardziej szczegdtowymi opisami
problemdéw i rozwiagzan. Jesli problem sie powtarza, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawca

lub Centrum Serwisowym firmy Canon.
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Zasilanie

e Czy akumulator jest natadowany? Czy kompaktowy zasilacz sieciowy jest poprawnie podtaczony
do kamery? ([11 16)

Nagrywanie

e Czy kamera wideo zostata wtgczona prawidtowo i pracuje w trybie [camera? (1] 35)
Czy w kamerze wideo prawidtowo umieszczono karte pamieci? (11 32)

Odtwarzanie

e Czy kamera wideo zostata witgczona prawidtowo i pracuje w trybie [MEDIA]? ([1] 93, 106)
Czy w kamerze wideo prawidtowo umieszczono karte pamieci? (11 32) Czy znajduja sie
na niej jakies nagrania?

Inne

e Czy z wnetrza kamery stycha¢ grzechotanie? Wewnetrzne mocowanie obiektywu moze
sie poruszac, gdy kamera jest wylgczona lub pracuje w trybie (MEDIA]. Jest to normalne.

Zasilanie

Nie mozna wtaczy¢ kamery lub kamera wytacza sie sama.
- Akumulator jest wyczerpany. Wymien lub nataduj akumulator.
- Wyjmij akumulator i wtéz go z powrotem w prawidtowy sposéb.

Nie mozna natadowa¢ akumulatora.

- Upewnij sie, ze kamera jest wylaczona, aby mogto sie rozpocza¢ tadowanie.

- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest fadowanie
(okoto 0-40°C). Wyjmij akumulator, ogrzej go lub pozostaw do ostygniecia w razie potrzeby
i ponéw prébe tadowania.

- Temperatura fadowanego akumulatora powinna miesci¢ sie w zakresie od 0°C do 40°C.

- Akumulator jest uszkodzony. Wymieri akumulator.

- Brak komunikacji miedzy kamera a podtaczonym akumulatorem. Przy uzyciu kamery nie
mozna fadowac akumulatoréw niezalecanych przez firme Canon do uzytku z nig.

- Jesli uzywany jest akumulator zalecany przez firme Canon, mogta wystapi¢ usterka kamery
lub akumulatora. Skontaktuj si¢ z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Kompaktowy zasilacz sieciowy emituje dzwieki w czasie pracy.

- Jezeli kompaktowy zasilacz sieciowy jest podtgczony do gniazda zasilajacego, moze emitowaé
stabo styszalne dzwigki. Jest to normalne.

Akumulator roztadowuje sie bardzo szybko nawet w normalnych temperaturach.
- Akumulator prawdopodobnie osiggnat poziom zuzycia uniemozliwiajgcy dalsza eksploatacje.
Zakup nowy akumulator.
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Nagrywanie

Po nacisnigeciu przycisku START/STOP nie rozpoczyna sie nagrywanie.

- Nagrywanie jest niemozliwe, jesli na karcie pamieci w kamerze wideo zapisywane sa
wczesniejsze nagrania (gdy wskaznik ACCESS swieci sie lub miga). Odczekaj, az kamera
zakonczy zapisywanie.

- Karta pamieci jest petna lub zawiera juz 3999 scen (maksymalna liczbe scen dla filméw
AVCHD). Nalezy usuna¢ niektore nagrania ([J1 97, 108) lub zainicjowaé karte pamieci (11 32),
aby zwolni¢ miejsce.

- Numery plikéw osiagnety maksymalng warto$¢. Nalezy wiozy¢ nowa karte pamieci do kamery
wideo i ustawi¢ dla opcji [FUNC.] ) [MENU] ) [ & ] # [Numeracja plikow] wartos$é [Reset].

Moment nacis$niecia przycisku START/STOP nie odpowiada poczatkowi lub koncowi nagrania.

- Miedzy momentem nacisniecia przycisku START/STOP a poczatkiem lub koricem nagrania
moze by¢ niewielka przerwa. Jest to normalne.

Kamera nie moze ustawi¢ ostrosci.

- Autofokus nie dziata w przypadku filmowanego obiektu. Recznie ustaw ostros¢ ([ 46).

- Obiektyw lub czujnik funkcji Instant AF sg zabrudzone. Wyczysci¢ obiektyw lub czujnik
miekka tkanina do czyszczenia elementéw optycznych (11 143). Obiektywu nie wolno
czysci¢ chusteczkami papierowymi.

Gdy obiekt szybko przesuwa sie w poprzek kadru tuz przed obiektywem, obraz bedzie nieco
zakrzywiony.

- To zjawisko typowe dla matryc CMOS. Gdy filmowany obiekt porusza sie bardzo szybko,
obraz moze wydawag sie nieco zakrzywiony. Jest to normalne.

Przetaczanie trybu pracy pomiedzy nagrywaniem (@)/trybem gotowosci do nagrywania (Il)/
odtwarzaniem (P) trwa dtuzej niz zwykle.

- Jezeli karta pamieci zawiera duzg liczbe scen, niektére operacje zajmujag wiecej czasu niz
zwykle. W takiej sytuaciji nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 109) i zainicjowac karte pamieci ((11 32).

Filmy lub zdjecia nie moga by¢é nagrane prawidtowo.

- Sytuacja taka moze wystgpic, gdy filmy i zdjecia sg sukcesywnie nagrywane/usuwane przez
dtuzszy okres. W takiej sytuacji nalezy zapisa¢ nagrania ([J] 109) i zainicjowaé karte pamieci
(132).

Nie mozna zarejestrowa¢é zdjecia podczas nagrywania filmu.
- Nie mozna robi¢ zdje¢ w trybie [GNEMA].
Kamera nagrzewa si¢ po diuzszym okresie uzywania.
- Kamera moze sig nagrzewag, jesli jest uzywana ciagle przez dtugi okres; jest to normalne.

Jesli kamera nadmiernie sie nagrzewa lub nagrzewa sie po krétkim uzyciu, moze to Swiadczy¢
o usterce. Skontaktuj si¢ z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Odtwarzanie

Nie mozna usuna¢ sceny.
- Usuniecie scen nagranych lub edytowanych przy uzyciu innego urzadzenia moze nie by¢é
mozliwe.

Usuwanie scen trwa diuzej niz zwykle.
- Jezeli karta pamieci zawiera duza liczbe scen, niektére operacje zajmuja wiecej czasu niz
zwykle. W takiej sytuaciji nalezy zapisa¢ nagrania ([T] 109) i zainicjowac¢ karte pamieci ([11 32).
Nie mozna podzieli¢ scen
- Podziat scen nie jest mozliwy, jesli zostaty one nagrane lub byty edytowane przy wykorzystaniu

innego urzadzenia, a nastgpnie zapisane na karcie pamieci podtgczonej do komputera.
- Karta pamieci jest petna. Usun czes$¢ nagran ([11 97, 108) aby zwolni¢ miejsce.
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Nie mozna kopiowac¢ scen/zdje¢
- Kopiowanie scen/zdje¢ moze by¢ niemozliwe, jesli zostaty one nagrane lub byty edytowane
przy wykorzystaniu innego urzadzenia, a nastgpnie zapisane na karcie pamieci podtagczonej
do komputera.

Na ekranie indeksu nie mozna zaznacza¢ pojedynczych scen/zdje¢ za pomoca symbolu
zaznaczenia v’
- Nie mozna pojedynczo zaznaczy¢ wiecej niz 100 scen/zdje¢. Wybierz ustawienie
132 [Wszystkie sceny] lub [Wszystkie zdjecia] zamiast [Wybierz].

Wskazniki i elementy wyswietlane na ekranie

8 wyswietla sie na czerwono.
- Akumulator sie roztadowat. Wymien lub nataduj akumulator.

& wyswietla sie na ekranie.
- Brak komunikacji miedzy kamera a podtaczonym akumulatorem, co uniemozliwia wys$wietlanie
stanu natadowania akumulatora.

Kontrolka nagrywania nie $wieci.
- Zmieni¢ ustawienie opcji [FUNC.] ) [MENU] ¢ [ ¢ 1 ) [Lampka kontrolna] na [Wiacz].

Kontrolka nagrywania szybko miga (4 migniecia na sekunde).
- Akumulator jest wyczerpany. Wymien lub nataduj akumulator.
- Karta pamieci jest petna. Usun czes$é nagran ([J1 97, 108), aby zwolni¢ miejsce, lub wymien
karte pamieci.
Wskaznik (Al/(8] ma czerwony kolor.
- Karta pamigci jest petna. Usun czes$¢ nagran ([ 97, 108), aby zwolni¢ miejsce, lub wymien
karte pamieci.
(29 Wskaznik (B® ma czerwony kolor.
- Wystapit btad karty pamigci. Wytacz kamere. Wyjmij i ponownie wtéz karte pamigci.
Zainicjuj karte pamieci, jesli na ekranie nie pojawia sie standardowe informacije.
Wskaznik ACCESS nie wylgcza sie nawet po zatrzymaniu nagrywania.
- Scena jest zapisywana na karcie pamieci. Jest to normalne.

Czerwony wskaznik POWER/CHG miga bardzo szybko (co 0,5 sekundy).

- Temperatura akumulatora wykracza poza zakres, w ktérym mozliwe jest tadowanie
(okoto 0-40°C). Wyjmij akumulator, ogrzej go lub pozostaw do ostygniecia w razie potrzeby
i ponéw prébe tadowania.

- Temperatura tadowanego akumulatora powinna miescic¢ sie w zakresie od 0°C do 40°C.

- Akumulator jest uszkodzony. Uzyj innego akumulatora.

- kadowanie zostato zatrzymane, poniewaz kompaktowy zasilacz sieciowy lub akumulator
sa wadliwe. Skontaktuj sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Obraz i dzwiek

Obraz jest zbyt ciemny.
- Stuzy do regulacji jasnosci ekranu [FUNC.] ) [MENU] & [ ¢ 1 ) [Jasnos$¢ LCD] lub
[Podswietlenie].
Ekran wigcza sie i wylacza.

- Akumulator jest wyczerpany. Wymien lub nataduj akumulator.
- Wyjmij akumulator i wt6z go z powrotem w prawidtowy sposéb.
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Na ekranie pojawiaja sie nieprawidtowe znaki, a kamera nie funkcjonuje prawidtowo.
- Odtacz zrédto zasilania, a po chwili podtacz je ponownie.

Na ekranie LCD kamery pojawiaja si¢ zaklécenia obrazu.
- Nalezy trzymac kamere z dala od urzadzer emitujgcych silne pola elektromagnetyczne
(telewizoréw plazmowych, telefonéw komérkowych itp.).

Na ekranie pokazuja sie poziome pasy.
- Jest to zjawisko charakterystyczne dla matryc CMOS wystepujace podczas nagrywania
w okreslonych warunkach oswietleniowych. Jest to normalne. Mozna ograniczy¢ to zjawisko,
wybierajac dla opcji [FUNC.] 6 [MENU] ) ["® ] #) [Redukcja migotania] ustawienie [Auto].
Mozna réwniez dla predkosci migawki wybraé warto$¢ odpowiadajaca czestotliwosci
miejscowej instalacji elektrycznej (1/100 w przypadku instalacji 50 Hz, 1/60 w przypadku
instalacji 60 Hz).

Obraz w wizjerze jest nieostry.
- Wyregulowaé wizjer za pomoca dZwigni regulacji dioptrycznej (11 20).

W wizjerze nie pojawia sie obraz.
- Zamkna¢ panel LCD i wyciagna¢ wizjer, aby go aktywowac.

Nie mozna nagrywac¢ dzwieku.
- W przypadku korzystania z mikrofonu podtaczonego do gniazda MIC nalezy sie upewnic,
ze mikrofon jest wtaczony. Nalezy tez sprawdzié, czy jego akumulator nie zostat roztadowany.
- Ustawienie przetacznika ON/OFF gniazda INPUT jest nieprawidtowe ([1] 75) lub ustawienie
poziomu nagrywanego dzwigku jest nieprawidtowe ([I] 76).
- Do gniazda INPUT podtaczono mikrofon zewnetrzny wymagajacy zasilania fantomowego.
Ustawic¢ przetagcznik wyboru wejscia dla tego gniazda na warto$¢ MIC+48V ([1 72).

Nagrywany dzwiek jest znieksztatcony lub zbyt cichy.

- Podczas nagrywania w bardzo gtosnych miejscach (takich jak pokaz fajerwerkéw lub koncert),
dzwigk moze by¢ znieksztatcony lub nagrany z gtosnoscia odbiegajaca od rzeczywiste;.
Wyreguluj recznie poziom nagrywanego dzwieku ([] 76).

Obraz jest wyswietlany prawidtowo, ale gto$nik wbudowany nie emituje dZwieku.
- Wytaczono dzwiek w gtosniku. Wyreguluj gtosnosé ([11 94).
- Jesli do kamery podtaczono stereofoniczny kabel wideo STV-250N, nalezy go odtgczyc.

Karta pamieci i akcesoria

Nie mozna wtozy¢ karty pamieci.
- Karte pamiegci ustawiono ztg strong. Obroc¢ karte pamigci i ponownie wsun jg do gniazda.

Na karcie pamigci nie mozna zapisa¢ danych.

- Karta pamieci jest petna. Usun cze$é nagran ([ 97, 108), aby zwolni¢ miejsce, lub wymien
karte pamieci.

- Nalezy zainicjowac karte pamieci ([ 32), jesli jest uzywana w kamerze po raz pierwszy.

- Przetacznik LOCK na karcie pamieci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem.
Zmien potozenie przetgcznika LOCK.

- Do nagrywania filméw na karcie pamieci niezbedna jest zgodna karta pamieci ([1] 31).

- Liczba plikéw i folderow osiagneta wartosé maksymalna. Dla opcji [FUNC.] ) [MENU] &

& | ® [Numeracja plikow] wybraé ustawienie [Reset] i wiozy¢ nowa karte pamieci.
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Podtaczanie zewnetrznych urzadzen

Na ekranie telewizora pojawiaja sie zaktécenia obrazu.
- Jesli kamera jest uzywana w pomieszczeniu, w ktérym znajduje sie telewizor, umiesé
kompaktowy zasilacz sieciowy z dala od kabli zasilajgcych i antenowych telewizora.

Odtwarzanie przebiega prawidlowo w kamerze, ale obraz nie pojawia sie na ekranie telewizora.
- Zrédto sygnatu wideo ustawione w telewizorze jest inne niz gniazdo wideo, z ktérym potaczono
kamere. Wybierz poprawne zZrédto sygnatu wideo.

Kamera jest podtaczona przy uzyciu opcjonalnego przewodu HDMI HTC-100 o duzej szybkosci
transmisiji, ale telewizor HDTV nie odtwarza obrazu ani dzwigku.
- Odtaczy¢ kabel HDMI o duzej szybkosci transmisji, a nastepnie przywrécic potaczenie lub
wylaczy¢ i wtaczy¢ kamere.
- Gdy dla opcji [FUNC.] ® [MENU] & [ & | ) [Wyjscie HDMI] ustawiono wartosé inng
niz [Auto], monitor zewnetrzny nie jest zgodny z sygnatem wysytanym z kamery wideo.
Ustawic dla opcji [Wyjscie HDMI] wartos¢ [Auto] lub warto$¢ zgodng z monitorem.

Komputer nie rozpoznaje kamery, mimo ze zostata ona podigczona prawidtowo.
- Odfacz kabel USB i wytacz kamere. Po chwili wiacz kamere i ponownie nawigz potaczenie.
- Podtacz kamere do innego portu USB komputera.

Nie mozna zapisa¢ zdje¢ na komputerze uzytkownika
- Jesli karta pamieci zawiera zbyt duzo zdje¢ (Windows — ponad 2500, Mac OS — ponad 1000),
przeniesienie zdje¢ na komputer moze by¢ niemozliwe. W przypadku zdje¢ zapisanych
na karcie pamieci nalezy uzyc¢ czytnika kart.

Lista komunikatow (w porzadku afabetycznym)

Aby nagrac film na tej karcie pamieci, zaleca sie korzystanie z trybu nagrywania innego niz
[Nagrywanie 50.00P].

- Przy stosowaniu karty pamigci SD o klasie szybkosci 2 lub 4 nagrywanie filméw moze nie by¢
mozliwe, jesli wybrany zostanie tryb nagrywania 28 Mbps LPCM (50.00P), 28 Mbps (50.00P)
lub 35 Mbps (50.00P).

Aby uzy¢ tej funkciji, zmien tryb kamery na Reczny lub Kinowy

- Przycisku CUSTOM, pokretta CUSTOM ([11 89) i pewnych funkcji, ktére mozna przypisac
do przyciskéw konfigurowalnych ([1] 90) nie mozna uzywac w trybie [AUTO). Aby ich uzyc,
nalezy ustawié przetgcznik trybu w potozeniu M (tryb (M J) lub CINEMA (tryb [cneva)).

Btad nazwy pliku
- Liczba plikow i folderéw osiagneta warto$¢ maksymalna. Dla opcji [FUNC.] &) [MENU] )
= | ® [Numeracja plikdw] wybraé ustawienie [Reset], a nastepnie usunac wszystkie filmy
MP4 (11 97) i zdjecia ([I] 108) na karcie pamieci lub jg zainicjowac ([1] 32).
Btad zapisu na karcie pamieci A/B Prébowaé odzyskaé dane? (Moze potrwaé do 3 min.)

- Ten komunikat zostanie wyswietlony, gdy kamera wideo zostanie ponownie wtgczona po
przypadkowym przerwaniu zasilania podczas zapisywania na karcie pamieci. Wybra¢ opcje
[Odzyskaj], aby sprébowac odzyskaé nagrania. Jesli wtozona karta pamieci zawiera sceny
nagrane za pomoca innego urzadzenia, zaleca sie wybér opciji [Nie].

Brak karty pamieci

- Wtéz do kamery zgodna karte pamieci (1] 32).

Brak komunikacji z akumulatorem. Czy nadal uzywac¢ tego akumulatora?

- Podtaczono akumulator inny niz zalecany przez firme Canon do uzytku z kamera.

- Jesli uzywany jest akumulator zalecany przez firme Canon, mogta wystapic usterka
kamery lub akumulatora. Skontaktuj sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.
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Brak scen

- Wybrana karta pamieci nie zawiera zadnych scen.
Brak zdje¢

- Brak obrazéw do odtwarzania.
Inicjuj tylko uzywajac kamery

- Zainicjuj karte pamieci za pomoca kamery ([11 32).
Karta jest chroniona przed zapisem

- Przetacznik LOCK na karcie pamieci ustawiono w potozeniu ochrony przed zapisem.
Zmien potozenie przetacznika LOCK.

Karta pamieci Nie mozna rozpozna¢ danych

- Karta pamigci zawiera sceny nagrane przy uzyciu nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).

Odtworz nagrania z karty pamieci w urzadzeniu, za ktérego pomocg zostaty wykonane.
Karta pamieci Osiggnieto maksymalna liczbe scen

- Karta pamieci zawiera juz 3999 scen (maksymalna liczba scen dla filméw w formacie AVCHD).
Skopiowanie kolejnych scen na karte pamieci jest niemozliwe. Usun czes¢ scen ([11 97),
aby zwolni¢ miejsce.

Karta pamieci jest uzywana. Nie wyjmuj karty pamieci.

- Otwarto pokrywe podwodjnego gniazda karty pamieci podczas uzywania karty przez kamere
lub kamera prébowata uzyskac dostep do karty pamieci po otwarciu pokrywy podwéjnego
gniazda karty pamieci. Nie wyjmowac karty pamieci do czasu znikniecia ponizszej wiadomosci.

Karta pamieci petna

- Karta pamieci jest petna. Usun czes¢ nagran (11 97, 108), aby zwolni¢ miejsce, lub wymien
karte pamieci.

Konieczne odzyskanie plikéw z karty pamieci. Zmien pozycje przetacznika LOCK na karcie
pamieci.

- Ten komunikat pojawia sie przy kolejnym wtaczeniu kamery, jesli podczas zapisu na karte
pamieci wystapita przypadkowa przerwa w zasilaniu kamery, po czym zmieniono potozenie
przetacznika LOCK, aby zapobiec usunieciu danych. Zmien potozenie przetacznika LOCK.

Nagrywanie filméw na tej karcie moze by¢ niemozliwe

- Nagrywanie filméw na karcie pamieci bez oznaczenia klasy szybkosci lub o klasie szybkosci
SD 2 moze nie by¢ mozliwe. Wymieni¢ karte pamieci na karte o klasie szybkosci SD 4, 6
lub 10.

Nagrywanie zostato zatrzymane z powodu zbyt niskiej szybkosci zapisu na karcie pamieci

- Szybkos¢ zapisu karty pamieci byta zbyt niska, wigc nagrywanie zostato zatrzymane. Wymieni¢
karte pamieci na karte o klasie szybkosci SD 4, 6 lub 10.

- Jesli wybrano tryb nagrywania 28 Mbps LPCM, 28 Mbps lub 35 Mbps, nalezy uzy¢ karty
pamieci SD o klasie szybkosci 6 lub 10.

- Podczas nagrywania filméw przy uzyciu trybu zwolnionego lub przyspieszonego tempa
konieczne jest stosowanie kart pamieci SD o klasie szybkosci 10.

- Po wielokrotnym wykonaniu operaciji zapisu, usuwania i edytowania scen (fragmentacja
pamieci) zapis danych na karcie pamieci moze sie wydtuzy¢, a nagrywanie moze zosta¢
zatrzymane. W takiej sytuacji nalezy zapisac¢ nagrania (1 109) i zainicjowac karte pamieci
(M 32).

Nataduj akumulator
- Akumulator sig roztadowat. Nataduj akumulator.
Nie mozna byto usunaé niektérych scen

- Usuwanie filméw zabezpieczonych/edytowanych przy uzyciu innych urzadzen, a nastepnie
przestanych na karte pamieci podtagczona do komputera nie jest mozliwe przy uzyciu tej kamery.
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Rozwiazywanie problemow

Nie mozna dzieli¢ sceny.
Nie mozna dzieli¢ sceny. Inicjuj tylko za pomoca kamery.
- Przy uzyciu dostarczonego oprogramowania Data Import Utility zapisa¢ scene i podzieli¢ ja
na komputerze.
Nie mozna konwertowac¢ scen nagranych w 50.00P
- Scen nagranych w trybie nagrywania 28 Mbps LPCM (50.00P), 28 Mbps (50.00P) lub 35 Mbps
(50.00P) nie mozna skonwertowac.
Nie mozna konwertowac¢ sceny
- Kamera wideo nie moze skonwertowac scen, ktére zostaty nagrane przy uzyciu
nieobstugiwanej konfiguracji wideo (NTSC).
- Konwersja scen nie jest mozliwa, jesli zostaty one nagrane lub byly edytowane przy
wykorzystaniu innego urzadzenia, a nastepnie zapisane na karcie pamieci podfagczonej
do komputera.
- Sceny MP4 nagrane w trybie nagrywania 4 Mbps mozna skonwertowac tylko na filmy MP4
o trybie nagrywania 4 Mbps lub 3 Mbps. Podobnie sceny MP4 nagrane w trybie nagrywania
3 Mbps mozna skonwertowac tylko na filmy MP4 o trybie nagrywania 3 Mbps.
Nie mozna nagrywa¢ filméw na tej karcie pamieci
- Filméw nie mozna nagrywac¢ na karcie pamieci o pojemnosci 64 MB lub mniejsze;j.
Uzyj zalecanej karty pamieci ([11] 31).
Nie mozna odtworzyé
- Nie mozna odtwarza¢ filméw z karty pamieci o pojemnosci 64 MB lub mniejszej. Uzyj zalecanej
karty pamieci ([1] 31).
Nie mozna odtworzy¢ Inicjuj tylko za pomoca kamery.
- Karte pamieci wtozona do kamery inicjowano przy uzyciu komputera. Zainicjuj karte pamieci
za pomoca kamery ([ 32).
Nie mozna odtworzy¢ Sprawdz karte pamieci
- Wystapit problem zwigzany z kartg pamieci. Zapisz nagrania ([J] 109) i zainicjuj karte
pamieci za pomoca opcji [Inicjowanie petne] ([T 32). Jesli problem powtarza sie, uzyj
innej karty pamieci.
Nie mozna odzyskaé danych
- Nie mozna odzyskac¢ uszkodzonego pliku. Zapisz nagrania ([J] 109) i zainicjuj karte pamieci
za pomoca opcji [Inicjowanie petne] (11 32).
Nie mozna rozpoznac¢ danych
- Kamera wideo nie moze rozpozna¢ danych, ktére zostaty nagrane przy uzyciu nieobstugiwanej
konfiguracji wideo (NTSC).
Nie mozna skréci¢ sceny
- Filméw MP4 skopiowanych na karte pamieci o wiekszym rozmiarze klastra niz karta pamigci,
na ktoérej zostaty nagrane, nie mozna skrocic.
- Filméw MP4 nagranych lub skopiowanych przy uzyciu innego urzadzenia nie mozna skrocic.
Nie mozna zapisa¢
- Wystapit problem zwigzany z kartg pamieci. Jesli ten komunikat wyswietla sie czesto
bez widocznego powodu, skontaktuj sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.
Nie mozna zapisa¢ Sprawdz karte pamieci
- Wystgpit problem zwigzany z kartg pamieci. Zapisz nagrania ([J1 109) i zainicjuj karte
pamieci za pomoca opcji [Inicjowanie petne] ([11 32). Jesli problem powtarza sie,
uzyj innej karty pamigci.



Rozwigzywanie problemow

Nie odtaczaé zrédia zasilania. Nie odtgczaé kabla USB bez bezpiecznego zakonczenia
potaczenia na komputerze.

- Jesli kamera dziata w trybie i jest podtaczona do komputera kablem USB, nie mozna
z niej korzysta¢. Odtaczenie kabla USB lub zZrédta zasilania podczas wyswietlania tego
komunikatu moze skutkowac¢ nieodwracalng utratg nagran zapisanych na karcie pamieci.
Przed przystgpieniem do korzystania z kamery nalezy uzy¢ opcji bezpiecznego usuwania
sprzetu, aby zakoriczy¢ potaczenie i odtgczy¢ kabel USB.

Niektore sceny zostaly nagrane przy uzyciu innego urzadzenia i nie moga by¢ skopiowane.

- Scen nagranych inng kamera nie mozna skopiowac.

Nierozpoznawalny obraz

- Wyswietlenie zdje¢ moze nie by¢ mozliwe, jesli zostaty one wykonane przy uzyciu innych
urzadzen lub zostaly utworzone i byty edytowane przy uzyciu komputera, a nastepnie zostaty
zapisane na karcie pamigci podtaczonej do komputera.

Niezgodny akumulator. Kamera zostanie wytaczona.
- Akumulator niezalecany przez firmg Canon do stosowania z tg kamerg wideo zostat do niej
dotgczony i kamera wideo zostata wigczona. Kamera wideo zostanie automatycznie wytaczona
po 4 sekundach.

Osiaggnieto maksymalna liczbe scen
- Liczba scen na karcie pamieci wynosi 3999 (maksymalna liczba scen dla filméw AVCHD).
Usun czes$é scen ([11 97), aby zwolni¢ miejsce.
Otwarta pokrywa karty pamieci
- Po wtozeniu karty pamieci zamknaé pokrywe podwdéjnego gniazda kart pamieci.
Regularnie wykonuj zapasowe kopie nagran

- Wiadomos¢ ta moze sie pojawi¢ po wtaczeniu kamery. W przypadku awarii nagrania moga

zostac utracone, dlatego nalezy regularnie wykonywac kopie zapasowe.
Sprawdz karte pamieci

- Nie mozna korzystaé z karty pamieci. Sprawdz karte pamieci i upewnij sie, ze jest prawidtowo
wtozona.

- Wystapit btad karty pamieci. Kamera nie moze zapisa¢ lub odtworzy¢ obrazu. Wyjmij i ponownie
wtdz karte pamigci lub uzyj innej karty pamiegci.

- Do kamery wtozono karte MultiMediaCard (MMC). Uzyj zalecanej karty pamieci ([11 31).

- Jesli po zniknieciu tego komunikatu ikona (A]/(8] zmieni kolor na czerwony, nalezy wykonaé
nastepujace czynnosci: Wigcz kamere, a nastepnie wyjmij i ponownie wtéz karte pamieci.
Jesli ikona (a]/(8] ponownie zmieni kolor na zielony, mozna wznowi¢ nagrywanie/odtwarzanie.
Jesli problem sie powtarza, zapisz nagrania ([J1 109) i zainicjuj karte pamieci ([1] 32).

Ta scena zostata nagrana przy uzyciu innego urzadzenia i nie moze by¢ skopiowana.
Scena nagrana innym urzadzeniem. Nie mozna dzieli¢ sceny.

- Scen nagranych inng kamera wideo nie mozna skopiowac ani podzielié¢ w niniejszej kamerze

wideo.

Wykonuje zadanie. Nie odtgczaj zasilania.
- Karta pamigci w kamerze wideo jest aktualizowana. Zaczekaé, az operacja dobiegnie korica.
Nie odtaczaé kompaktowego zasilacza sieciowego ani akumulatoréw.
Za mato miejsca
- Usun czesc¢ nagran, aby zwolni¢ miejsce ([11 97, 108).
- Ustawi¢ tryb nagrywania na 5 Mbps dla filméw AVCHD lub 3 Mbps dla filméw MP4.
- Dostepna ilo$¢ miejsca na karcie pamieci jest mniejsza niz rozmiar kopiowanych nagran.
Usuna¢ niektoére nagrania, aby zwolni¢ miejsce ([11 97, 108) lub zmniejszy¢ liczbe nagran
do kopiowania.
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Rozwiazywanie problemow

Zbyt wiele zdjeé. Odtacz kabel USB.

- Odtacz kabel USB. Uzy¢ czytnika kart pamieci lub zredukowac liczbe zdje¢ na karcie pamieci
do liczby mniejszej niz 2500 plikdw (w przypadku komputeréw z systemem Windows) lub
1000 plikéw (w przypadku komputeréow z systemem Mac OS).

- Jezeli na ekranie komputera wys$wietlito sie okno dialogowe, nalezy je zamknaé. Odtacz kabel
USB i po chwili przywrdé potaczenie.
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Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i zasady uzywania

Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i zasady uzywania

Nalezy zapozna¢ sig z ponizszymi instrukcjami, aby bezpiecznie postugiwac sie produktem.

/\ OSTRZEZENIE
Wskazuje ryzyko spowodowania powaznych obrazen lub $mierci.

W przypadku jakichkolwiek objawdw nietypowego dziatania produktu, np. jesli wydobywa sig

z niego dym lub dziwny zapach, nalezy natychmiast zaprzestac jego uzytkowania.

Nie nalezy dotyka¢ zadnych wewnetrznych podzespotdw.

Nie nalezy dopuszczaé do zamoczenia produktu. Nie wolno wktada¢ do wnetrza produktu zadnych

ciat obcych ani wlewac do niego cieczy.

W czasie burz z piorunami nie nalezy dotyka¢ produktu, jesli jest podtaczony do gniazda

elektrycznego. Mogtoby to spowodowacd porazenie pradem.

Nie nalezy demontowac ani modyfikowaé produktu.

Nie nalezy naraza¢ produktu na silne wstrzasy ani drgania.

W przypadku korzystania z dostepnych w sprzedazy akumulatoréw lub dostarczonych w zestawie

akumulatoréow nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

- Nalezy korzystac¢ wytacznie z baterii/akumulatoréow przeznaczonych do danego produktu.

- Nie nalezy podgrzewac baterii/akumulatoréw ani trzymac ich w poblizu ognia.

- Nie nalezy tadowac akumulatoréw za pomoca nieautoryzowanych tadowarek.

- Nalezy chroni¢ ztacza przed zabrudzeniem oraz przed zetknieciem z metalowymi stykami lub
innymi przedmiotami wykonanymi z metalu.

- Nie nalezy uzywac przeciekajgcych baterii/akumulatoréw. W przypadku zetknigcia sie elektrolitu
wyciekajacego z baterii/akumulatora ze skorg lub odziezg nalezy natychmiast przeptukac te
miejsca duzg iloscig wody. W przypadku zetkniecia sie elektrolitu z oczami nalezy je przeptukac
duzg iloscig czystej, biezacej wody i niezwtocznie zasiegna¢ pomocy lekarskiej.

- Przed wyrzuceniem baterii/akumulatorow nalezy zastonic¢ ich zlgcza tasma lub innym izolatorem.
W przeciwnym razie mogtoby dojs¢ do porazenia pradem, wybuchu lub pozaru.

Nalezy korzysta¢ wytgcznie ze zrédet zasilania zalecanych w niniejszej instrukciji obstugi do uzytku

z produktem.

W przypadku korzystania z tadowarki lub zasilacza sieciowego nalezy postgpowac zgodnie

Z ponizszymi instrukcjami.

- Nie nalezy podfaczac ani odtgczac produktu mokrymi rekoma.

- Nie nalezy korzystac z produktu, jesli wtyczka przewodu zasilajacego nie jest wsunigta do konca
do gniazda elektrycznego.

- Nalezy chroni¢ wtyczke przewodu zasilajacego i ztacza przed zabrudzeniem oraz przed
zetknieciem z metalowymi stykami lub innymi przedmiotami wykonanymi z metalu.

- Na przewodzie zasilajgcym nie nalezy umieszczac cigzkich przedmiotow. Nie nalezy uszkadzac,
przecina¢ ani modyfikowaé przewodu zasilajgcego.

- Nie nalezy owija¢ produktu tkaning badz innymi materiatami w trakcie korzystania z niego ani
krétko po jego uzyciu, gdy jest nadal ciepty.

- Przy odtgczaniu produktu nie nalezy ciagnac za przewdd zasilajacy.

- Nie nalezy pozostawia¢ produktu podtaczonego przez diuzszy czas do Zrddta zasilania.

W trakcie korzystania z produktu nalezy unika¢ jego dtuzszego kontaktu z tym samym obszarem

skory. Mogtoby to spowodowad powierzchowne poparzenia, objawiajgce sie zaczerwienieniem

skory i powstawaniem na niej pecherzy, nawet jesli powierzchnia produktu nie wydaje sie goragca.

W przypadku korzystania z produktu w miejscach o wysokiej temperaturze albo jesli uzytkownik ma

problemy z krgzeniem lub mato wrazliwg skore, nalezy uzywac statywu lub podobnego akcesorium.

Produkt nalezy przechowywac¢ w miejscu niedostepnym dla matych dzieci.
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Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i zasady uzywania

¢ Nalezy okresowo usuwac suchg Sciereczka kurz zbierajacy sie na wtyczce przewodu zasilajgcego
i gniezdzie elektrycznym.

¢ Nalezy stosowac sie do wszelkich tablic informacyjnych lub komunikatéw nakazujacych wytaczanie
produktu w miejscach, w ktdrych jego uzywanie jest zabronione. Zlekcewazenie takich zalecen
mogtoby spowodowac wadliwe dziatanie innych urzadzen w wyniku emisiji fal elektromagnetycznych,
a nawet doprowadzi¢ do wypadkdw.

/\ OSTRZEZENIE

Wskazuje ryzyko spowodowania obrazen.

¢ Nie nalezy pozostawia¢ produktu w miejscach o bardzo wysokiej lub bardzo niskiej temperaturze.
Mogtoby to doprowadzi¢ do silnego nagrzania lub schtodzenia produktu, przez co jego dotkniecie
grozitoby poparzeniami bgdz uszkodzeniami ciata.

¢ Tylko umieszczenie produktu na statywie zapewnia jego odpowiednig stabilnose.

¢ Nie nalezy patrze¢ przez dtuzszy czas na ekran ani przez wizjer. Mogtoby to wywotaé objawy
podobne do choroby lokomocyjnej. W takim przypadku nalezy natychmiast przerwac korzystanie
z produktu i odpoczac przez jakis czas przed wznowieniem jego uzytkowania.

Kamera

Aby zapewni¢ maksymalna wydajnos¢ urzadzenia, nalezy stosowac sie do ponizszych wskazdéwek.

¢ Wykonuj okresowo kopie zapasowe nagran. Regularnie wykonywac kopie zapasowe nagran
na odpowiednim urzgdzeniu zewnetrznym, np. na komputerze lub cyfrowej nagrywarce wideo
(@ 109). Pozwoli to uchroni¢ wazne nagrania w wypadku uszkodzenia danych oraz zwolnic¢
miejsce na karcie pamieci. Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate danych.

e Kamery nie nalezy uzywac¢ w zapylonych miejscach. Kamera nie jest wodoodporna — nie nalezy

narazac jej na kontakt z woda i bfotem. Jesli jedna z tych substancji dostanie sie do wnetrza

urzadzenia, moze doj$¢ do uszkodzenia kamery i/lub obiektywu.

Nie nalezy uzywac kamery w poblizu silnych pdl elektromagnetycznych, np. niedaleko silnych

magnesow i silnikdw elektrycznych, urzadzen do rezonansu magnetycznego lub linii wysokiego

napiecia. Mogtoby to spowodowac¢ anomalie lub szumy w nagraniach filmowych i dzwigkowych.

Nie nalezy kierowac obiektywu ani wizjera w strone silnych Zrédet Swiatta. Nie wolno pozostawiaé

kamery skierowanej na jasny przedmiot. Nalezy szczegdlnie uwazac, gdy kamera jest zamocowana

na tréjnogu lub jest noszona, gdy obiektyw lub wizjer jest skierowany w kierunku takiego mocnego

Zrédia Swiatta. Kiedy nie korzysta sie z kamery, nalezy zamykac ostone obiektywu.

Nie wolno trzymac kamery za panel LCD. Zachowa¢ ostroznosc przy zamykaniu panelu LCD.

Podczas uzywania paska na nadgarstek nie kotysa¢ kamera, aby unikng¢ przypadkowego

uderzenia o inne przedmioty.

¢ Nalezy postepowac ostroznie z ekranem dotykowym. Nie naciskaj z nadmierng sita ani nie

obstuguj ekranu dotykowego za pomoca dtugopisu lub innych narzedzi o twardym czubku.

Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia powierzchni ekranu.

Nie przykleja¢ na ekran dotykowy dodatkowej folii ochronnej. Kamera wideo wyposazona jest

w pojemnosciowy ekran dotykowy, wiec po natozeniu dodatkowej warstwy ochronnej prawidtowa

praca ekranu dotykowego moze by¢ niemozliwa.



Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i zasady uzywania

Mocujac kamere na statywie, nalezy sie upewnic, ze Sruba
mocujaca statywu jest krétsza niz 6,5 mm. Uzywanie innych
statywdw moze spowodowac uszkodzenie kamery.

¢ Podczas nagrywania filméw nalezy sie stara¢ uzyskac
spokojny, stabilny obraz. Nadmierne ruchy kamerg podczas
nagrywania oraz czeste uzycie szybkiego zoomu i panoramowania
moga dawac trzesacy sie obraz. W skrajnych przypadkach jego
odtwarzanie moze spowodowac nudnosci. W przypadku takiej reakcji nalezy natychmiast
zatrzymac odtwarzanie i odpocza¢ przez chwile.

Dluzsze przechowywanie

Jesli kamera nie bedzie uzywana przez dtuzszy okres, nalezy przechowywac jg w czystym miejscu
o niskiej wilgotnosci i temperaturze nie wyzszej niz 30°C.

Akumulator

NIEBEZPIECZENSTWO!

Podczas uzywania akumulatora nalezy zachowac¢ ostroznosc.

o Akumulator nalezy trzymac z dala od ognia (akumulator moze wybuchngg).

¢ Nie wolno wystawia¢ akumulatora na dziatanie temperatury powyzej +60°C. Nie nalezy wiec
pozostawia¢ go w poblizu grzejnikdw ani wewnatrz rozgrzanego storicem samochodu.

Nie nalezy rozmontowywac ani modyfikowac¢ akumulatora.

Nie nalezy naraza¢ akumulatora na wstrzasy i uderzenia.

Nie nalezy zanurza¢ akumulatora w wodzie.

Zabrudzone styki moga uniemozliwi¢ poprawne potgczenie akumulatora z kamera. Styki nalezy
czysci¢ miekkag szmatka.

Dluzsze przechowywanie

e Akumulatory nalezy przechowywacé w suchym miejscu, w temperaturze nieprzekraczajacej +30°C.
* Aby zwiekszy¢ zywotnos¢ akumulatora, nalezy go catkowicie roztadowac.
¢ Nalezy co najmniej raz w roku catkowicie roztadowac i natadowac posiadane akumulatory.

Pozostaly czas pracy akumulatora

Jesli uzywany jest akumulator kompatybilny z technologia Intelligent System i wyswietlana jest
nieprawidtowa warto$¢ pozostatego czasu pracy akumulatora, nalezy wymienic akumulator na nowy.
Nieprawidtowe wyswietlanie czasu moze nadal wystepowac w przypadku wielokrotnego uzywania lub
jesli w petni natadowany akumulator byt stale uzywany w wysokich temperaturach badz nie byt uzywany
przez diuzszy czas. Czas wyswietlany na ekranie kamery nalezy traktowac jako wartos¢ przyblizona.
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Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa i zasady uzywania

Informacje o uzywaniu akumulatorow niebedacych produktami firmy Canon

e Ze wzgleddw bezpieczenstwa akumulatory, ktére nie zostaty wyprodukowane przez firme

Canon nie beda tadowane, nawet po podfaczeniu ich do kamery lub opcjonalnej tadowarki

akumulatora CG-800E.

Zalecane jest uzywanie oryginalnych akumulatoréw firmy Canon

ze znakiem Intelligent System.

e W przypadku podtgczenia do kamery akumulatora niewyprodukowanego przez firme Canon,
na ekranie pojawi sie ikona §E&, a pozostaly czas pracy akumulatora nie bedzie wyswietlany.

9 Intelligent Li-ion Battery

Karta pamieci

e Zaleca sie przesytanie danych z karty pamieci do komputera celem wykonania kopii zapasowych.
Dane moga ulec uszkodzeniu lub usunieciu w wyniku wadliwego dziatania karty pamieci lub wptywu
elektrycznosci statycznej. Canon nie ponosi odpowiedzialnosci za utrate lub uszkodzenie danych.
Styki kart pamieci nalezy chronic¢ przed kurzem i zabrudzeniami.

e Kart pamieci nie nalezy uzywac w poblizu silnych pdl elektromagnetycznych.

e Kart pamieci nie nalezy przechowywac w miejscach o wysokiej temperaturze i wilgotnosci.

e Kart pamigci nie nalezy demontowad, zgina¢, upuszczac, zanurza¢ w wodzie ani naraza¢ ich

na uderzenia.

Karty pamieci nalezy wktadaé do kamery odpowiednig strong. Wkiadanie karty pamieci do gniazda
na site, jesli jest ona ustawiona nieodpowiednig strong, moze uszkodzi¢ karte pamieci lub kamere.
Na kartach pamieci nie nalezy umieszczac etykiet ani naklejek.

Karty pamieci Secure Digital (SD) sa wyposazone w fizyczne
zabezpieczenie przed zapisem, ktore pozwala unikngé

przypadkowego usuniecia danych z karty. Aby zabezpieczy¢
karte pamieci, nalezy ustawi¢ przetacznik w potozeniu LOCK.

aLock

Przetgcznik LOCK
Wbudowany akumulator litowo-jonowy
W kamerze znajduje sie wbudowany tadowalny akumulator litowo-jonowy stuzacy do podtrzymywania
daty/godziny i innych ustawien. Wbudowany akumulator litowo-jonowy jest tadowany podczas
uzytkowania kamery wideo. Jesli kamera nie jest uzywana przez okoto 3 miesigce, wbudowany
akumulator litowo-jonowy zostanie catkowicie roztadowany.
tadowanie wbudowanego akumulatora litowo-jonowego: Podtgczy¢ do kamery kompaktowy
zasilacz sieciowy podtgczony do sieci zasilajgcej i pozostawi¢ na okoto 24 godziny. W tym czasie
nie nalezy wtacza¢ kamery.

Utylizacja

W czasie usuwania fiméw lub inicjowania karty pamieci nastepuije jedynie modyfikacja tabeli alokaciji
plikéw, natomiast zapisane dane nie sg fizycznie usuwane. W przypadku utylizacji karty pamieci badz
przekazywania jej innej osobie nalezy zainicjowad jg przy uzyciu opcii [Inicjowanie petne] (1 32).

Dla wiekszej pewnosci nalezy zapetni¢ pamiec niewaznymi nagraniami, a nastepnie inicjowac ja
ponownie tg sama metoda. Dzieki temu odzyskanie pierwotnych nagran bedzie o wiele trudniejsze.



Konserwacja/Inne

Konserwacja/lnne

Czyszczenie

Obudowa kamery

e Obudowe kamery nalezy czysci¢ za pomoca migkkiej, suchej szmatki. Nie wolno uzywac Sciereczek
nasgczonych detergentami ani rozpuszczalnikéw.

Obiektyw, wizjer i czujnik funkciji Instant AF

e Jesli powierzchnia obiektywu lub czujnik funkcji Instant AF sg brudne, funkcja autofokusa moze
dziata¢ nieprawidtowo.

e Nalezy usuna¢ kurz i brud przy uzyciu nieaerozolowej dmuchawy.

¢ Obiektyw lub wizjer nalezy delikatnie przetrze¢ czysta, miekka Sciereczka do czyszczenia elementow
optycznych. Nie wolno uzywac papierowych chusteczek.

Ekran dotykowy LCD

e Ekran dotykowy LCD nalezy czysci¢ za pomoca czystej, miekkiej Sciereczki do czyszczenia
elementow optycznych.

® Przy nagtych zmianach temperatury na ekranie LCD moze skondensowac si¢ para wodna.
Nalezy jg zetrze¢ za pomoca suchej, miekkiej szmatki.

Kondensacja pary wodnej

Przy nagtych zmianach temperatury na wewnetrznych powierzchniach kamery moze skondensowac
sie para wodna (krople wody). Po wystgpieniu kondensacji nalezy wytaczy¢ kamere. W przeciwnym
przypadku moze doj$¢ do uszkodzenia kamery.

Kondensacja pary wodnej moze wystapi¢ w nastepujgcych przypadkach:

* Po przeniesieniu kamery z zimnego miejsca do cieptego pomieszczenia
e Po pozostawieniu kamery w wilgotnym pomieszczeniu
e Po nagtym wzroscie temperatury w chtodnym pomieszczeniu.

Zapobieganie kondensaciji pary wodnej

e Nalezy unika¢ wystawiania kamery na nagte i duze zmiany temperatury.

e Odtgczy¢ akumulator i wyjac karte pamieci. Nastepnie nalezy umiesci¢ kamere w hermetycznej
plastikowej torbie i pozostawi¢ w nigj do momentu, az kamera dostosuje sie do zmian temperatury
otoczenia.

Po wykryciu kondensacji

Doktadny czas wymagany do odparowania kropel wody moze réznic sie w zaleznosci od miejsca
i pogody. Zwykle przed ponownym uruchomieniem kamery nalezy odczekac 2 godziny.
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Wyswietlanie logo certyfikaciji

Mozna otworzy¢ ustawienie [FUNC.] &) [MENU] & [ ¢ 1 ) Aby wyswietli¢ niektdre informacije
dotyczace certyfikacji dla tej kamery wideo, mozna otworzy¢ ekran [Wyswietlanie logo certyfik.].

Uzywanie kamery za granica

Zrédia zasilania

Kompaktowego zasilacza sieciowego mozna uzywac do zasilania kamery i fadowania akumulatora
w kazdy kraju stosujgcym napiecie sieciowe w zakresie 100-240 V AC, 50/60 Hz. Aby uzyskad
informacje dotyczace korzystania z wtyczek rozgateznych uzywanych w innych krajach, nalezy
skontaktowac¢ sie z Centrum Serwisowym firmy Canon.

Odtwarzanie na ekranie telewizora

Nagrania mozna odtwarzac tylko na telewizorach zgodnych z systemem PAL. System PAL

(lub kompatybilny system SECAM) jest uzywany w nastepujacych regionach/krajach:

Europa: Cafa Europa i Rosja. Ameryki: Tylko Argentyna, Brazylia, Urugwaj i terytoria francuskie
(Gujana Francuska, Gwadelupa, Martynika itd.). Azja: Wiekszosc¢ krajow azjatyckich (z wyjatkiem
Japonii, Filipin, Korei Potudniowej, Tajwanu i Myanmaru). Afryka: Wszystkie kraje i wyspy afrykariskie.
Australia/Oceania: Australia, Nowa Zelandia, Papua Nowa Gwinea; wiekszo$¢ wysp Pacyfiku

(z wyjatkiem Mikronezji, Samoa, Tongi i terytoriow USA, takich jak Guam i Samoa Amerykanskie).



Akcesoria opcjonalne

Akcesoria opcjonalne (Dostepnosé rozni sie w zaleznosci od regionu)

Z kamerg zgodne sg ponizsze akcesoria opcjonalne. Na kolejnych stronach opisano bardziej
szczegdtowo wybrane akcesoria.
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BP-820, BP-828 CG-800E Kompaktowy zasilacz Telekonwerter
Akumulator tadowarka sieciowy CA-570 TL-H58

0 &

Konwerter Filtr ochronny 58 mm, Kabel HDMI HTC-100 Stereofoniczny
szerokokatny WA-H58 filtr ND4L 58 mm, o duzej szybkosci kabel wideo
filtr ND8L 58 mm transmis;ji STV-250N

Kabel USB Odbiornik GPS Pasek na ramie WS-20
IFC-400PCU GP-E2 SS-600/SS-650 Pasek na nadgarstek

SC-2000
Miekka torba
podrézna

Zaleca sie stosowanie oryginalnych akcesoriéw firmy Canon.

Aby osiagna¢ maksymalng wydajnos¢ urzadzenia, nalezy uzywac oryginalnych akcesoriow firmy
Canon. Firma Canon nie bedzie odpowiedzialna za jakiekolwiek uszkodzenia urzadzenia i/lub
wypadki, takie jak pozar itd., spowodowane awarig nieoryginalnych akcesoriow Canon (np. wyciek
i/lub wybuch akumulatora). Nalezy pamietac, ze gwarancja nie obejmuje napraw wyniktych na skutek
awarii nieoryginalnych akcesoridow marki Canon. W takim przypadku mozna wprawdzie zgtosi¢
koniecznos¢ naprawy, ale zostanie ona wykonana odptatnie.
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Akumulatory

Jesli wymagane sa dodatkowe akumulatory, mozna wybrac jeden
z nastepujacych modeli: BP-820 lub BP-828.

Jesli uzywane sa akumulatory ze znakiem Intelligent System, kamera
pobierze z akumulatora i wyswietli informacje o pozostalym czasie
pracy (z doktadnoscig do 1 minuty). Akumulatory te mozna uzywac
wytacznie z kamerami i tadowarkami kompatybilnymi z technologia
Intelligent System.

tadowarka akumulatora CG-800E
tadowarka ta stuzy do tadowania akumulatoréw.

Telekonwerter TL-H58

Ten telekonwerter powoduje zwigkszenie ogniskowej obiektywu

kamery o wspdtczynnik 1,5x.

¢ Telekonwertera nie mozna uzywac razem z dostarczong ostong
przeciwstoneczng obiektywu z pokrywa obiektywu.

¢ Po zamontowaniu telekonwertera stabilizator obrazu jest mnigj
efektywny.

1\/

9 Intelligent Li-ion Battery

¢ Minimalna odlegto$¢ ogniskowania po zamontowaniu telekonwertera wynosi 1,3 m przy

maksymalnym zblizeniu.

Konwerter szerokokatny WA-H58
Ten konwerter szerokokatny powoduje skrécenie ogniskowej
0,75 razy, pozwalajac na uzyskanie szerokiej perspektywy
przy zdjeciach wykonywanych wewnatrz pomieszczen
lub przy fotografowaniu widokéw panoramicznych.
e Konwertera szerokokatnego nie mozna uzywac razem

z dostarczong ostong przeciwstoneczng obiektywu

z pokrywa obiektywu.

Filtr ochronny 58 mm, filtr ND4L 58 mm,

filtr ND8L 58 mm

Filtr szary i filtr ochronny MC pozwalajg zachowac¢ kontrole
przy roznych warunkach oswietlenia.




Akcesoria opcjonalne

Migkka torba podrézna SC-2000
Poreczna torba na kamere z wyscietanymi komorami, w ktérych
jest mnéstwo miejsca na kamere i akcesoria.
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Noy, o
Symbolem tym oznaczone sg oryginalne akcesoria wideo firmy Canon. Ze sprzetem 2 ®
wideo firmy Canon nalezy uzywacé akcesoriéw firmy Canon lub produktéw noszacych S juy
», <
ten znak. &“’Dv a§
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Dane techniczne

XA15 / XA11

¢ — Podane wielkosci sg przyblizone.

System

System nagrywania
Filmy: ~ AVCHD' Wideo: MPEG-4 AVG/H.264;
Audio: Liniowe PCM, 16 bitow, 48 kHz, 2 kana+y2
Dolby Digital 2 kanaty
MP4 Wideo: MPEG-4 AVC/H.264
Audio : MPEG-2 AAC-LC (2 kanaty)
Zdjecia: DCF (Design rule for Camera File system), kompatybilny ze standardem Exif® w wersji 2.3

Rodzaj obrazu: JPEG

1 Zgodne ze standardem AVCHD w wersji 2.0.

2 Liniowy dzwigk PCM jest dostepny tylko w trybie nagrywania 28 Mbps LPCM lub 24 Mbps LPCM.

3 Kamera obstuguje standard Exif 2.3 (nazywany takze ,Exif Print”). Standard Exif Print usprawnia komunikacje
miedzy kamerami cyfrowymi a drukarkami. Po pofaczeniu z drukarka kompatybilng ze standardem Exif Print dane
o0 parametrach zdjec zapisane przez kamere s3 przetwarzane i optymalizowane, dzigki czemu mozna uzyskac¢
wydruki o bardzo wysokiej jakosci.

Nosnik
Karta pamieci SD, SDHC (SD High Capacity) lub SDXC (SD eXtended Capacity) (nie jest czescia
zestawu); dwa gniazda karty pamieci
Matryca Swiattoczuta
Typ 1/2,84 CMOS, 3 090 000 pikseli’
Efektywna liczba pikseli: 2 910 000 pikseli’
Ekran dotykowy LCD: 7,50 cm (3,0 cale), szerokokatny, kolorowa matryca TFT, 460 000 punktéw’,
100-procentowe pokrycie kadru, obstuga pojemnosciowego ekranu dotykowego
Wizjer: 0,61 cm (0,24 cala), szerokokatny, kolorowy, rownowazny 1 560 000 punktéw‘,
pokrycie 100%
Mikrofon: Stereofoniczny, elektretowy, kondensatorowy mikrofon z ttumikiem (20 dB)
Obiektyw
f=23,67-73,4 mm, F/1.8-2.8, zoom optyczny 20x, przystona okragta, 8-listkowa
Ogniskowa (ekwiwalent 35 mm): 26,8-576 mm*

28,8-576 mm¢ (przy wigczonej metodzie stabilizacii

obrazu Dynamic)

Konstrukcja obiektywu: 12 soczewek w 10 grupach (dwustronna soczewka asferyczna)
System AF
Autofokus (TTL + zewnetrzny czujnik odlegtosci przy ustawieniu [Natychmiastowy AF] lub [Sredni AF])
lub reczne ustawianie ostrosci
Srednica filtra: 58 mm

Minimalna odlegto$¢ ogniskowania

60 cm; 1 cm przy pethym szerokim kacie

Balans bieli

Automatyczny balans bieli, wiasny balans bieli (2 ustawienia), Temperatura koloru definiowana
przez uzytkownika lub prekonfigurowany balans bieli: Stoneczny dzien, Miejsca w cieniu,
Pochmurny dzien, Swietléwki, Swietldwki H, Zaréwki
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e Oswietlenie minimalne
0,1 luksa (program nagrywania [Stabe oswietlenie], predkosé migawki 1/2)
1,0 luksa (program nagrywania [Programowana AE], automatyczna wolna migawka [Wiacz],
predkos¢ migawki 1/25)

e Oswietlenie zalecane: Wigcej niz 100 lukséw
e Stabilizator obrazu: Optyczny stabilizator obrazu typu shift

® Rozmiar nagran wideo
Filmy AVCHD:
28 Mbps LPCM (50.00P), 28 Mbps (50.00P), 24 Mbps LPCM, 24 Mbps, 17 Mbps:
1920 x 1080 pikseli; 5 Mb/s: 1440 x 1080 pikseli
Filmy MP4:
35 Mbps (50.00P), 24 Mbps, 17 Mbps: 1920 x 1080 pikseli; 8 Mb/s (50.00P,
4 Mb/s: 1280 x 720 pikseli; 3 Mbps: 640 x 360 pikseli

e Rozmiar zdjeé: 1920 x 1080 pikseli
1280 x 720 pikseli (przy nagrywaniu filméw MP4 z przeptywnoscig 8 albo 4 Mbps)
640 x 360 pikseli (przy nagrywaniu filméw MP4 z przeptywnoscig 3 Mb/s)
1920 x 1080 pikseli (zdjecia przechwycone z filmow)

Gniazda

¢ BE?X3Gniazdo HD/SD-SDI
Gniazdo BNC, tylko wyjscie, 0,8 Vp-p/75 Q, niezbalansowane
HD-SDI: SMPTE 292M
Wideo : 1080i, 720P
SD-SDI: SMPTE 259M
Wideo : 576i
Whbudowane audio, kod czasu (VITC/LTC)

e Gniazdo HDMI OUT: ztgcze HDMI Mini; tylko wyjscie
e Gniazdo USB: ztgcze typu mini B, Hi-Speed USB; tylko wyjscie

e Gniazdo AV OUT
@ 3,5 mm 4-biegunowe typu minijack; tylko wyjscie
Wideo : 1 Vp-p/75 Q niesymetryczne
Audio : -10 dBV (obcigzenie 47 k)/3 kQ lub mniej

e Gniazdo MIC

@ gniazdo stereofoniczne typu minijack 3,5 mm (niezbalansowane)

Czutos¢:
Wejscie mikrofonu: -65 dBV (automatyczna regulacja gtosnosci, petna skala -12 dB) /
5 kQ lub wiecej
Wejscie liniowe: -30 dBV (automatyczna regulacja gtosnosci, petna skala -12 dB) /
5 kQ lub wiecej

Ttumik mikrofonu: 20 dB

e Gniazdo INPUT
Gniazdo INPUT (pin 1: osfona, pin 2: goracy, pin 3: zimny), 2 zestawy (zbalansowane)
Czutosc¢:
Wejscie mikrofonu: -60 dBu (reczna regulacja gtosnosci, petna skala -18 dB)/600 Q
Wejscie liniowe: 4 dBu (reczna regulacja gtosnosci, petna skala -18 dB)/10 kQ
Ttumik mikrofonu: 20 dB

149



150

Dane techniczne

() Gniazdo (stuchawkowe)
& gniazdo stereofoniczne typu minijack 3,5 mm (niezbalansowane)
-29 dBV (obcigzenie 16Q, maksymalna gtosnosc¢) / 100 Q

Gniazdo REMOTE: & Stereofoniczne gniazdo typu sub-minijack o srednicy 2,5 mm, tylko wejscie

Zasilanie/Inne

Zasilanie (nominalne)
7,4V DC (akumulator), 8,4 V DC (kompaktowy zasilacz sieciowy)

Pobér mocy‘:
EYE 4,6 W EZYED 4,5 W (17 Mbps, wtaczony autofokus, normalna jasnosé wyswietlacza LCD)

Temperatura pracy’: 0-40°C

Wymiary’ [szer. x wys. x gt.] (bez paska narecznego)

Sama kamera: 109 x 84 x 182 mm

Kamera z ostong przeciwstoneczng obiektywu: 115 x 84 x 231 mm

Kamera wideo z ostong przeciwstoneczng obiektywu i rgczka: 131 x 180 x 231 mm

Waga®

[ XA15]

Sama kamera: 750 g

Kamera z ostong przeciwstoneczng obiektywu, akumulatorem BP-820, kartg pamieci, raczka: 1140 g
[ XAT11]

Sama kamera: 745 g

Kamera z ostong przeciwstoneczng obiektywu, akumulatorem BP-820, kartg pamieci, raczka: 1135 g

Kompaktowy zasilacz sieciowy CA-570

Zasilanie: 100-240 V AC, 50/60 Hz

Napiecie wyjsciowe / pobér pradu: 8,4 V DC, 1,5 A/ 29 VA (100 V) — 39 VA (240 V)
Temperatura pracy’: 0-40°C

Wymiary’: 52 x 29 x 90 mm

Waga’: 1359

Akumulator BP-820

Typ akumulatora
Akumulator litowo-jonowy, zgodny z technologiag Intelligent System

Napigcie znamionowe: 7,4 V DC

Temperatura pracy‘: 0-40°C

Pojemnosé¢: 1780 mAh (typowo); 13 Wh/1700 mAh (minimalnie)
Wymiary®: 30,7 x 39,4 x 40,2 mm

Waga®: 85 g

Waga i wymiary sa przyblizone. Z zastrzezeniem bteddéw i opuszczen.
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Orientacyjne czasy nagrywania

W kamerze wideo dane filmu sg kodowane ze zmienng przepustowoscia (VBR), co oznacza,
ze rzeczywisty czas nagrywania moze sie rézni¢ w zaleznosci od filmowanego obiektu.

Dla filméw AVCHD: 151

Karta pamieci 8 GB 35 min 40 min 1g. 39.

Karta pamieci 16 GB 1g.15min 19.25min 2g.5min 6 9. 5min

Karta pamieci 32 GB 2 9. 30 min 2 g. 55 min 4.¢.10 min 12 9. 15 min*

Karta pamieci 64 GB 59.5min 59. 55 min 8 g. 20 min 24 ¢. 30 min*

Karta pamieci 128 GB 10g. 10 min 11g. 55 min 16 g. 45 min* 49 g.*

Dla filméw MP4:
Karta pamieci 8 GB . . . 4q. 59.
30 min 40 min 1g. 2.g. 10 min 20 min 40 min

Karta pamieci 16 GB 1g. 29. . 8g. 11g.
1o 25 min 5 min 49.20min 40 min 25 min

Karta pamieci 32 GB 29. 4q. . 17g. 224.
2. ssmn  fomn | S940MN on mine 55 mine

Karta pamieci 64 GB 59. 89. - 349. 459.
49 55 min 20 min 17.9. 20 min 45 min* 55 min*

Karta pamieci 128 GB 11g9. 16 9. - 69 g. 91g.
8. ssmin | 45min | St AT s i 55 mine

* Pojedyncza scene mozna nagrywac bez przerwy przez 12 godzin. Po tym czasie kamera wstrzyma prace.

Szacowana liczba zdje¢

Rozmiar i liczba zdje¢, ktére mozna zapisa¢ na karcie pamieci o pojemnosci 1 GB, sa podsumowane
w tabeli ponizej. Rzeczywista liczba zdjeé, jakie mozna zapisaé, bedzie jednak rézna w zaleznosci
od obiektu i warunkdw nagrywania.

AVCHD Dowolny 1920 x 1080 660
35 Mbps, 24 Mbps, 17 Mbps 1920 x 1080 660

MP4 8 Mbps, 4 Mbps 1280 x 720 1490
3 Mbps 640 x 360 5800
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Czasy tadowania, nagrywania i odtwarzania

Czasy tadowania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i moga rézni¢ sie w zaleznosci
od warunkow oraz poczatkowego fadunku akumulatora.

Akumulator —

: = BP-820 BP-828
Warunki tadowania |
Za pomocg kamery 275 min 405 min
Za pomocg tadowarki CG-800E 190 min 260 min

Czasy nagrywania i odtwarzania podane w ponizszej tabeli sg orientacyjne i w rzeczywistosci
moga by¢ inne, zaleznie od wybranego trybu nagrywania oraz warunkéw fadowania, nagrywania

i odtwarzania. Czas zalezy od uzywania ekranu LCD. Efektywny czas pracy akumulatora moze ulec
skréceniu przy nagrywaniu w niskiej temperaturze, uzywaniu jasniejszych ustawien ekranu itd.

EZYE Nagrywanie filmow w formacie AVCHD

Maksymalny czas Typowy czas

Akumulator Tryb nagrywania . L, Odtwarzanie
nagrywania nagrywania
28 Mbps LPCM (50.00P) / . . .
28 Mb/s (50.00P) 150 min 90 min 235 min
BP-520 17 Mbps 155 min 100 min 250 min
5 Mbps 160 min 95 min 255 min
28 Mbps LPCM (50.00P) / . . )
28 Mb/s (50.00P) 220 min 140 min 355 min
BP-828 17 Mbps 235 min 150 min 370 min
5 Mbps 240 min 150 min 380 min
EZY3 Nagrywanie filméw MP4
Akumulator Tryb nagrywania LI .czas Typowy cz.af Odtwarzanie
nagrywania nagrywania
35 Mbps (50.00P) 145 min 90 min 235 min
BP-820 17 Mbps 170 min 105 min 250 min
3 Mbps 175 min 105 min 260 min
35 Mbps (50.00P) 220 min 135 min 350 min
BP-828 17 Mbps 250 min 160 min 375 min

3 Mbps 270 min 165 min 390 min
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EZ¥I) Nagrywanie filméw w formacie AVCHD

Akumulator Tryb nagrywania LI .czas Typowy cz'af Odtwarzanie
nagrywania nagrywania
28 Mbps LPCM (50.00P) / . . .
28 Mb/s (50.00P) 150 min 95 min 245 min
BP-820 17 Mbps 160 min 100 min 255 min
5 Mbps 165 min 100 min 265 min 153
28 Mbps LPCM (50.00P) / . . )
28 Mb/s (50.00P) 225 min 140 min 365 min
BP-828 17 Mbps 240 min 150 min 385 min
5 Mbps 245 min 155 min 390 min
EZ¥1) Nagrywanie filméw MP4
Akumulator Tryb nagrywania Maksymalny .czas Typowy cz.af Odtwarzanie
nagrywania nagrywania
35 Mbps (50.00P) 150 min 95 min 245 min
BP-820 17 Mbps 170 min 105 min 260 min
3 Mbps 180 min 105 min 270 min
35 Mbps (50.00P) 225 min 140 min 365 min
BP-828 17 Mbps 260 min 160 min 385 min
3 Mbps 275 min 170 min 405 min

* Orientacyjne czasy nagrywania z uwzglednieniem powtarzajacych sie czynnosci, np. uruchamianie/
przerywanie nagrywania, uzywanie funkcji zoomu oraz wigczanie/wytaczanie kamery.
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Skorowidz

A
Akumulator

Informacje akumulatora .. ........... 125

tadowanie .......... ... ... ... ... 16

Wskaznik natadowania

akumulatora ............ ... .. ... 129

Autofokus ........ ... 48
Autom. wolnamigawka ................ 119
Av (program nagrywania) ................ 57
B
Balansbieli ............. ... ... ... ... 62
Bit uzytkownika .......... ... ... ..l 70
Buforowanie ............. ... ... 84
C
Cyfrowy telekonwerter .................. 54
Czastadowania ....................... 152
Czasnagrywania ...................... 151
Czas naswietlania ................... 57,59
Czestotliwos¢ramki .................... 42
D
Dataiczas ...............coiiii 27
Data Import Utility ..................... 109
Dotaczanie rdzenia ferrytowego .......... 16
Dzieleniescen ............ ...l 99
E
Efekty obrazowe ....................... 66
Ekran dotykowy LCD ................... 25
F
Fajerwerki (program nagrywania) ......... 65
Filtr dolnozaporowy . .................... 79
Fitrszary ....... ... .. i i 119
Filtrwiatru . ...... ... oo 78
Filtry Kinowe . ............ ... ... ... ... 44
Format AVCHD ........................ 40
Format filmu (AVCHD/MP4) .............. 33
FormatMP4 ... ... ... ... ... ... ..., 40
Funkcja Touch AE ...................... 60
Funkcja Touch AF ...................... 46
G
Glosnik ... 94
GloSnos$E . ... 94
Gniazdo AVOUT .................. 101, 103

* Dotyczy tylko modelu EZYE.

GniazdoDCIN .......... ... ...t 16
Gniazdo HD/SD-SDI* ................... 102
GniazdoHDMIOUT ................ 101, 102
Gniazdo INPUT .......... ...t 71
GniazdoMIC ............ ...l 72
Gniazdo () (stuchawki) .................. 81
GniazdoUSB ..................... 101, 114
|
Ikony wys$wietlane na ekranie ............ 126
Inicjowanie karty pamieci ................ 32
Inteligentna stabilizacja obrazu............ 37
J
JezyK .o 28
K
Kartapamieci ...................... 31,142
Kierunkowo$¢ mikrofonu ................. 77
Kodczasowy .......................... 68
Koddanych........................ 85, 120
Kompaktowy zasilacz sieciowy ........... 16
Kompensacja ekspozyCji . ................ 60
Komunikaty btedéw .................... 134
Kondensacja pary wodnej ............... 143
Konserwacja .............cooiiiiiin.. 143
Kontrolka nagrywania .................. 124
Konwersja filméw do formatu MP4 ....... 113
Kopiowanie nagran na karte pamiegci . ... .. 111
Korekcja tylnego oswietlenia ............. 61
Korektor dzwigku ....................... 78
L
Lampa podczerwieni .................... 86
Limit AGC (automatycznej kontroli

WZMOCNIENIA) .« . oo e v e e e e e 56
M
MenuFUNC. ....................... 29,116
Menu konfiguracji ................... 30, 117
Migawkawideo ......................... 83
Mikrofon wbudowany ................... 71
Mikrofon zewnetrzny .................... 72
N
Nagrywanie

filmow .................. ... 35, 37, 44

Nagrywanie dzwigku .................... 71



Nagrywanie przechodzace ............... 4

Nagrywanie w podczerwieni .............. 86
Numerseryjny ............ ... 13
(0]
Obstuga ekranu dotykowego ............. 25
Oddalenie ............oiiiiiiiiii, 51
Odtwarzanie
Filmy ... 93
Zdjecia ... 106
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