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¢ | esen Sie diese Anleitung, einschlieBlich der SicherheitsmaBnahmen und der
VorsichtsmaBnahmen zur Handhabung, unbedingt vor der Verwendung durch.
e Das Lesen dieser Anleitung hilft Innen beim Erlernen der ordnungsgemalien
NEng 99 Handbuch
Verwendung des Videodisplays.

* Bewahren Sie diese Anleitung sicher auf, sodass Sie spater darauf zugreifen kénnen.



Uber das Benutzerhandbuch fiir das Display
e Das Produkt umfasst ein Handbuch oder eine Installationsanleitung. Lesen Sie vor der Verwendung des
Produktes ,Wichtige Hinweise zum Gebrauch” und ,Sicherheitsanweisungen und VorsichtsmaBnahmen zur
Handhabung®.
¢ Die Bedienungsanleitung (dieses Dokument) erlautert die Funktionen der auf der Titelseite angegebenen
Firmwareversion sowie den Ablauf der Einrichtung.
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EinfGhrung

Die Standardspracheinstellung fur die Bildschirmanzeige (nachfolgend als OSD bezeichnet) ist Englisch. Auf Seite 86
finden Sie Informationen zur Anderung der OSD-Meniispracheinstellung.

Uber dieses Handbuch

Der Bildschirm des DP-V3120 wird in dieser Anleitung als Beispiel verwendet. Einige der in dieser Anleitung
verwendeten Abbildungen werden zur Veranschaulichung vereinfacht dargestellt.

In diesem Handbuch verwendete Konventionen

£ Kennzeichnet eine Referenzseite. @ Referenz: Kennzeichnet Referenzinformationen.
(i) Hinweis: Kennzeichnet einen Hinweis. @ VORSICHT: Kennzeichnet einen Punkt, den Sie beachten miissen.

) [Adjustment] #) [Picture Mode]: Das Driicken der Taste MENU zeigt die OSD-Menti-Levels an. Sie kénnen
sich zwischen den Elementen bewegen und aus diesen auswahlen.

¢ Die folgenden Symbole zeigen die Unterschiede in den Funktionen und Einstellungen in Abhangigkeit vom Produkt an.
VAEARD : Die Erlauterungen sind fUr die angegebenen Produkte zutreffend.
CAEATAARARNTEIN : Hierdurch werden Funktionen gekennzeichnet, die bei den aufgeflihrten Modellen nur mit einer
kostenpflichtigen Lizenz verfUgbar sind.

Warenzeichen
e HDMI, das HDMI-Logo und das High-Definition Multimedia Interface sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von HDMI Licensing Administrator, Inc. in den USA und anderen Landern.

e VESA ist ein eingetragenes Warenzeichen oder Warenzeichen der Video Electronics Standards Association in den
USA und anderen Landern.

e Wi-Fi, WPA und WPAZ2 sind eingetragene Warenzeichen der Wi-Fi Alliance.
e Apple und Safari sind Warenzeichen von Apple Inc., registriert in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.
e Google und Google Chrome sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Google LLC.

e Andere hier aufgefuhrte Produkt- und Firmennamen sind Marken oder eingetragene Marken ihrer jeweiligen
Inhaber.
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Bedienung des Videodisplays

Mit Hilfe der Tasten und des Drehrads am Videodisplay kénnen Sie die Bildqualitat anpassen und die Einstellungen
fur die Eingangssignale konfigurieren. AuBerdem kdnnen Sie haufig genutzte Funktionen den CH-Tasten (Kanal) und
F-Tasten (Funktion) zuordnen.

Grundlegende Funktionen zur Nutzung des OSD-Menis

MENU A RESET
MENU-Taste —( ] « @ » (}— RESET-Taste
Offnet/schlieBt das OSD- v Setzt die Elemente, die mit dem Schieberegler und

Menu oder geht eine den eingegebenen Zeichen angepasst werden sollen,
Stufe hoher in einem zurtick.
Men.

Auswahlrad

AV 4P oder Drehung: Wird benutzt, um zu einem anderen Punkt zu gehen und
die Settings zu &ndern.
Dricken: Bestatigt die Settings oder verschiebt den Auswahlrahmen um 1 Stufe
nach oben/unten.

Die Videodisplay-Einstellungen werden Uber das OSD-MenU geéndert.
1 Offnen Sie das OSD-Menii Hauptment UntermenU Einstellungsoptionen
e Driicken Sie die MENU-Taste.

Adjustment

2 Wahlen Sie das Hauptmendi. v Picture Mode ITU-R BT.709
* Wahlen Sie die Hauptmentoption mit dem Auswahlrad und ;"'“’hrfs' ’ :
. . . o rightness * 1
dricken Sie es, um die Auswahl zu bestétigen. e |

Sharpness © |

3 Wahlen S|e daS Unter‘menU aus. Backlight Control Local Dimming Low
e Wahlen Sie die Untermentioption mit dem Auswahlrad und G0l VEITEEENTS i
driicken Sie es, um die Auswahl zu bestatigen. Gamma/EOTF 22

Color Range Automatic (Limited)
CDL/User LUT (o] i

Detail Settings (LUT Import,...

Anchor Adjustment

Reset
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4 Wahlen Sie die zu &ndernde Einstellung. J—
e Wahlen Sie die zu dndernde Einstellung mit dem Auswahlrad ' SMPTE-C
und drlcken Sie es, um die Auswahl zu bestatigen. : IETBUU_R 81,709
Sie werden zum Untermentipunkt-Auswahlbildschirm ITU-R BT.2020
zurtickgefuhrt. Adobe RGB
DCI-P3
5 Mend verlassen. = -
e Durch Dricken der MENU-Taste gelangen Sie zurlick zum = User 3 (DCI PQ)
HauptmenUpunkt-Auswahlbildschirm. Nochmaliges Driicken — (bl FQ pes)
der MENU-Taste schlie3t den Menubildschirm. ' User 6

User 7
CINEMA EOS SYSTEM
ACESproxy (ver. 1.0.1)

@ Hinweis

Um die Bildqualitat anzupassen, ist ein Aufwarmen ndétig, um die Brightness des Videodisplay zu stabilisieren. Warten Sie nach
dem Einschalten mindestens 10 Minuten, bevor Sie das Gerat verwenden.

Das OSD-MenU und der Schieberegler verschwinden automatisch, wenn keine weitere Bedienung Uber eine Dauer von etwa

1 Minute erfolgt. Die F-Taste verschwindet automatisch, wenn keine weitere Bedienung Uber eine Dauer von etwa 10 Sekunden
erfolgt.

Die Einstellungen, die nicht eingestellt werden kénnen, sind ausgegraut.

Die folgenden Funktionen kénnen auf inre werkseitigen Standardeinstellungen oder inren Ankerpunkt (23 7) zurlickgesetzt
werden, indem Sie die RESET-Taste driicken, nachdem die Bildqualitat eingestellt ist.

- [Contrast], [Brightness], [Chroma], [Sharpness], [Power], [Saturation], [Offset], [Slope]

Wenn [Picture Mode] 8 [User 1-7]: Bei der Ausfiihrung der Kalibrierung kehren Sie durch Driicken der RESET-Taste, wahrend die
Bildqualitat angepasst wird, nach der Kalibrierung zu den Einstellungen zurtick.

Einstellen der Bildqualitat wahrend der Betrachtung des gesamten Bildes

Sie kdnnen das OSD-Menl so einstellen, dass es als ein Schieberegler unten auf dem Bildschirm angezeigt wird.
Dadurch kann die Bildqualitat wéhrend der Anzeige auf dem Bildschirm eingestellt werden.

1

Driicken Sie auf das Auswahlrad, wenn der Auswahlrahnmen auf
Einstellungsoptionen steht.
e Unten am Bildschirm wird ein Schieberegler eingeblendet.

Nehmen Sie Anpassungen Uber das Auswahlrad mit Hilfe des
Schiebereglers als Guide vor.

Wenn die Anpassungen abgeschlossen sind, driicken Sie das
Auswahlrad.
¢ Der Bildschirm kehrt zum Original-OSD-Menu zurck.
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Farbtemperatur detaillierte Einstellungen (Verstarkung, Bias)
Sie kdénnen alle RGB gleichzeitig oder individuell anpassen, wenn die Bildschirme zum Anpassen von [Gain] oder [Bias]
angezeigt werden.

1 Wahlen Sie #) [Adjustment] &) [Color Temperature] aus.
¢ [Gain R], [Gain G], [Gain B], [Bias R], [Bias G] und [Bias B] kbnnen mit dem Auswahlrad einzeln eingestellt werden

().

2 Wahlen Sie eine Mdglichkeit aus.
e Der Einstellbildschirm fur [Gain] oder [Bias] wird angezeigt.

3 Verschieben Sie die Orientierungshilfe rechts oben im Schiebereglerbildschirm mit Hilfe des Auswahlrads
(AV).
¢ Die Anzeige wechselt zu [RGB], [R], [G] und [B]. Mit der Auswahl von [RGB] kénnen Sie RGB als Ganzes
anpassen.

4 Wenn die Anpassungen abgeschlossen sind, driicken Sie das Auswahlrad.
e Der Bildschirm kehrt zum Original-OSD-Menu zurUck.

Gain & R/G/B

()] \:i (D) 1023

Farbtemperatur detaillierte Einstellungen (xy-Werte)

1 Wahlen Sie ® [Adjustment] ) [Color Temperature] aus.

2 Wahlen Sie [Custom (xy)].
e Sie kdnnen [x] und [y] individuell mit dem Auswahlrad (<@ P») einstellen.

3 Wahlen Sie entweder [x] oder [y].
e Die Farbkarte wird angezeigt.

4 Passen Sie [x] mit P> und [y] mit AV an.
¢ Der angepasste Wert wird durch das ,(O" Zeichen auf der Farbkarte angezeigt.

5 Wenn die Anpassungen abgeschlossen sind, driicken Sie das Auswahlrad.
e Der Bildschirm kehrt zum Original-OSD-Menu zurUck.

Standardwert

Zuletzt verwendeter Wert

Aktueller Wert

Aktueller Wert



Bedienung des Videodisplays

Parameter voriibergehend speichern (Ankerpunkteinstellung)

Sie kdnnen vorUbergehend Parameter fur [Contrast], [Brightness], [Chroma], [Sharpness] und [HDR Range] speichern.
Siehe Seite [1132 zur Anpassung von Ankerpunkten wahrend der CDL-Anpassung.

1 Waihlen Sie #) [Adjustment] &) [Anchor Adjustment] aus.

2 Dricken Sie auf das Auswahlrad und wenn der Bestatigungsbildschirm angezeigt wird, wahlen Sie [OK].
e Der Parameter wird gespeichert und der Ankerpunkt wird gesetzt.

3 Passen Sie die Bildqualitat erneut an und driicken Sie die RESET-Taste auf dem Videodisplay.
¢ Hierdurch kehren Sie zum Ankerpunkt fur jede Funktion zurtck.

|fAktueIIer Wert

Ankerpunkt

Brightness

Zuletzt verwendeter Wert —‘

@ Hinweis

¢ Durch Ausfiihren von [Adjustment] ) [Reset] oder [System Settings] ) [Reset All Settings] werden alle gespeicherten Ankerpunkte
zurtickgesetzt und die Einstellungen werden auf ihre Standardwerte zurlckgesetzt.

e \Wenn die Kalibrierung ausgefuhrt wird, werden die Werte als Ankerpunkte gespeichert.

VergroBern der Anzeige (Zoom-Funktion) ([1155)
Die Zoom-Anzeigeposition kann geéndert und das Zoomverhaltnis (2x, 4x, 8x) ausgewahlt werden.

1 Wihlen Sie ® [Display Settings] ) [Zoom] aus.

2 Wahlen Sie [Zoom Preset].
¢ \Wahlen Sie eine voreingestellte Zoomanzeige.

3 Waéhlen Sie [Position].
e Der Bildschirm Zoom-Einstellung wird angezeigt. Zoom 2 [x4]
- Um die Anzeigeposition zu verschieben: Bewegen Sie das Auswahlrad
(AV 4P oder Drehung).
- Ruckkehr zur Mitte: die RESET-Taste drlicken.

4 Wenn die Einstellungen abgeschlossen sind, driicken Sie das Auswahlrad.
¢ Der Bildschirm kehrt zum urspriinglichen OSD-MenU zurtck.

@ Hinweis

e \Wenn das Bild vergréBert ist und das OSD-Meni nicht angezeigt wird,
- kenned Sie das VergréBerungsverhaltnis mit dem Einstellrad festlegen.

- koénnen Sie die Anzeigeposition durch Bewegen des Auswahirads bewegen (A V<P oder Drehung).

- koénnen Sie die folgenden Funktionen mit der CH-Taste einstellen:
CH1: Auswahl des Zoom-Typs; CH2: Umschalten zwischen den Zoom-Voreinstellungen (Zoom 1/Zoom 2/Zoom 3); CH3: Zoom
aus
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Automatische Anpassung der Bildqualitat entsprechend dem
Eingangssignal

Bei diesem Videodisplay kénnen Sie die Bildqualitat automatisch entsprechend der Videoauflésung oder den
Metadaten andern.

Automatische Anderung des [Picture Mode] (£151)

1 Wabhlen Sie ®) [Channel Settings] ) [Select Channel] aus.
¢ \Wahlen Sie den Kanal aus.

2 Wahlen Sie #) [Channel Settings] &) [Picture Mode] &) [Type] aus.

3 Waéhlen Sie mit dem Auswahlrad den Typ aus.

Anderung entsprechend der individuellen Videoauflésung (4K/2K)
Wahlen Sie [4K/2K] aus.

Anderung entsprechend der Videoauflésung (4K/2K) oder den Metadaten (SDI)
Wahlen Sie [Automatic] aus.

4 Wahlen Sie den Bildmodus aus.

Anderung der Bildqualitatseinstellung entsprechend den Videometadaten (HDMI) (238)

1 Wahlen Sie ®) [Adjustment] &) [Picture Mode] &) [User 1-7] aus.
¢ \Wahlen Sie eine der Einstellungen [User 1] bis [User 7] aus.

2 Wahlen Sie #) [Channel Settings] &) [Picture Mode] &) [Type] aus.
¢ \Wahlen Sie eine andere Option als [L/R] aus.

3 Wahlen Sie ® [Adjustment] #) [Detail Settings] ) [HDMI Link] #) [Automatic Adjustment] aus.
¢ \Wahlen Sie [On] aus.

e Die konfigurierbaren Einstellungen finden Sie unter [HDMI Link] (E438).

@ Hinweis

 Wenn Sie die automatische Anderung der Bildqualitit entsprechend der Videoaufldsung (4K/2K) oder den asolluisle Al
SDI-Metadaten ausgewahlt haben, werden die Informationen, die die Auflésung anzeigen (4K/2K usw.),
rechts oben auf dem Menubildschirm angezeigt.
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Anpassung der Bildqualitat auf der linken/rechten Seite des Bildschirms
(Bildvergleichsmodus)

Sie kdnnen den Bildschirm in zwei Bereiche teilen und die Bildqualitat auf der linken und rechten Seite des Bildschirms 9
individuell anpassen.

1 Waihlen Sie #) [Channel Settings] #) [Picture Mode] &) [Type] aus.
e \Wahlen Sie [L/R] aus.

2 Wabhlen Sie den Bildschirm, um die Bildqualitat anzupassen.
¢ \Wenn das OSD-Menu gedffnet ist:
- Driicken Sie € auf dem Auswahlrad, wenn das [Adjustment]-HauptmenU ausgewanhlt ist.
- DrUcken Sie die CH1-Taste, wenn das [Adjustment]-HauptmenU oder Untermeni ausgewahlt ist.
e Wenn das OSD-Menti geschlossen ist: Schalten Sie mit dem Auswahlrad um (< ).
e Jedes Mal, wenn der Zielbildschirm umgeschaltet wird, wird der eingestellte [Picture Mode] oben angezeigt.

3 Passen Sie die Bildqualitat auf dem ausgewahlten Bildschirm an.

@ Hinweis

e Im Bildvergleichsmodus wird ein Symbol oben rechts auf dem [Adjustment]-Menubildschirm angezeigt, das Taraet
zeigt, welcher Bildschirm (L/R) fur die Bildqualitatsanpassung ausgewahilt ist. 9

e Die Funktionen, die nicht verwendet werden kénnen, wenn der rechte Bildschirm ausgewahlt ist, sind wie folgt.
- Untermeniielemente fir [Adjustment]: [Contrast], [Backlight Control], [HDR/SDR View], [Calibration]*", [Peak Luminance
Control]**, [Boost Contrast]*®

+ v2421]v2411 V1711 IR V2420 V2421 Il V2411 V1710/V1711 OPTION

¢ Wenn zwei Bildschirme angezeigt werden, kénnen Sie die Bildqualitat auf jedem Bildschirm individuell anpassen und sie vergleichen.
- Wenn zwei Bildschirme das gleiche Bild anzeigen ([Single Input Dual View] [1152)

- Wenn zwei Bildschirme verschiedene Bilder anzeigen ((Multi View (Dual)] [E49)

- Sie kdnnen auswahlen, dass die HDR (High Dynamic Range)- und SDR (Standard Dynamic Range)-Bildschirme nebeneinander
angezeigt werden. (HDR/SDR View] [ 37)

V17104 V1711
Einstellung des Bildanzeigebereichs
Wenn ein Videosignal von 4096x2160 eingeht, werden die linken und rechten Teile fur die Anzeige getrimmt.

1 ) Wahlen Sie [Display Settings] 8 [Screen Scaling] aus.
e \Wahlen Sie [Native Input Resolution] oder [200%)] aus.

2 Driicken Sie das Auswahlrad (< p>), wahrend das OSD-Menl geschlossen ist.
e \erschiebt nach links oder rechts.



10

Bedienung des Videodisplays

v24200Vv2421Qv2411v2410Q V1710 V1711
Kalibrierungen durchfiihren (1 37)

Sie kdnnen die Kalibrierung mit Hilfe eines externen Sensors ohne einen Computer durchflhren.
Die unterstUtzten externen Sensoren sind die Konica Minolta Bildschirm-Farbmessgerate CA-310 und CA-210. Lesen
Sie unbedingt das Handbuch des CA-310 und CA-210.

Das Videodisplay kann die Messung oder Kalibrierung des Displays mit DP-V Color Adjustment durchfihren.
Informationen Uber DP-V Color Adjustment finden Sie auf der Canon-Webseite.

1
2

3

7

SchlieBen Sie den Display-Farbanalysator an den USB-Anschluss der Haupteinheit an.
Wahlen Sie ® [Adjustment] ) [Picture Mode] ) [User 1-7].

Wahlen Sie ®) [Adjustment] #) [Detail Settings] #) [Calibration].
¢ | egen Sie die einzelnen Zielwerte fest.

Wabhlen Sie [Start].
e Bitte folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Informationen.

Initialisieren Sie den Sensor.
e Stellen Sie den Moduswahler des Universal-Messkopfs auf [0-CAL] ein.
¢ Driicken Sie auf das Auswahlrad des Videodisplay, bestéatigen Sie mit [OK], und execute die Initialisierung.

Richten Sie die Universal-Messsonde auf den Center des Videodisplay aus.

e Stellen Sie die Moduswahl des Universal-Messkopfs auf [MEAS] ein und platzieren Sie den Messkopf, wie
gezeigt, entsprechend dem Anzeigeinhalt. Dricken Sie auf das Auswahlrad des Videodisplay, wahlen Sie [OK]
und Execute die Kalibrierung.

Fir das DP-V2411

Y /—\\
@ ‘ Konica Minolta Universal-Messkopf
\ - CA-310-Unterstitzung: CA-PU32, CA-PU35
T —— . CA-210-Unterstitzung: CA-PU12, CA-PU15

S5 oooo Konica Minolta
Bildschirm-Farbmessgerat CA-310, CA-210

Beenden Sie die Kalibrierung.
¢ \Wenn die Meldung [Calibration is completed.] angezeigt wird, drlicken Sie auf das Auswahlrad und wahlen Sie

[OKI.

¢ \Wenn die Meldung [Calibration error.] angezeigt wird.
Die Kalibrierung wurde aufgrund eines Fehlers abgebrochen. Die Haupteinheit kehrt zum Zustand vor der
Kalibrierung zurtck. ([E31113)

e Zum Abbrechen der Kalibrierung
Driicken Sie auf das Auswahlrad wahrend der Calibration und wahlen Sie [Cancel]. Die Haupteinheit kehrt zum
Zustand vor der Kalibrierung zurtck.
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@ Hinweis

e Flhren Sie die Matrix-Kalibrierung des Display-Farbanalysators vor der Kalibrierung durch. Falls die Kalibrierung ohne vorherige
Matrix-Kalibrierung durchgefuhrt wird, kann dies zu einem Fehler flihren. Einzelheiten zur Vorgehensweise finden Sie im Handbuch
des CA-310 und CA-210.

e Das Gerat muss sich aufwérmen, damit sich die Helligkeit des Videodisplays stabilisiert. Warten Sie nach dem Einschalten
mindestens 10 Minuten, bevor Sie die Kalibrierung durchfuhren.

e FUhren Sie die Kalibrierung in einem dunklen Raum durch, sodass kein Licht von auBen in den Sensor gelangt. Wenn Licht von
auBen in den Sensor eindringt, kdnnen schwache Helligkeitseigenschaften nicht ordnungsgeman kalibriert werden.

e Aufgrund der Eigenschaft des LCD-Bildschirms und des individuellen Unterschieds des CA-310 und CA-210 konnen die
Ergebnisse der Kalibrierung unterschiedlich sein.

Export/Import

Sie kénnen Export/Import fur LUT- und CDL-Parameter sowie fUr die Hauptmenieinstellungen ausfihren.

LUT-Import (135)
1 Stecken Sie das USB-Speichergerat, das die LUT-Datei enthélt, in den USB-Anschluss des Videodisplays
ein.

2 Wahlen Sie ® [Adjustment] ) [Detail Settings]  [LUT Import] aus.

3 Wahlen Sie die LUT-Datei aus, die Sie importieren mdchten.
e Suchen und zeigen Sie im Feld [Filename] eine Datei mit der Erweiterung ,..clut® und ,,.cube” im Stammverzeichnis
an.

4 Waéhlen Sie den LUT-Typ.
e Siehe ,Prinzip der Bildverarbeitung am Display und der Benutzer-LUT" ([LJ12).

5 Wahlen Sie die LUT-Nr. aus, um die LUT zu speichern.

6 Wahlen Sie die Farbskala aus, die standardmaBig verwendet wird (wenn [Gamut LUT] unter [LUT Type]
ausgewahlt ist).
¢ \Wahlen Sie die Farbskala aus, die verwendet wird, wenn die LUT erstellt wird.

7 Wabhlen Sie [Execute].
e Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, wahlen Sie [OK]. Der Import beginnt.

@ Hinweis

¢ Der Import der [1D-LUT] und [3D-LUT] kann auch unter [Adjustment] 8 [CDL/User LUT] ) [1D-LUT] oder [3D-LUT] &) [LUT
Import] erfolgen.

e Die LUT-Datei (.clut-Format) ist ein proprietares Format des Canon-Videodisplays. Schlagen Sie auf der Canon-Webseite die
Dateiformate nach und erkundigen Sie sich, wie sie erstellt werden.

e Es werden bis zu 1000 LUT-Importdateien erkannt.
¢ Sie kdnnen die importiere LUT 16schen sowie die LUT umbenennen (£ 36).

Die Konfiguration der LUT-Dateien (CUBE-Format) ist nachfolgend abgebildet.
M LUT-Dateiname

Art der verwendbaren Zeichen Nur alphabetische Ein-Byte-Zeichen und Ziffern

Anzahl der verwendbaren Zeichen Bis zu 48 Zeichen (einschlieBlich Erweiterung)

Erweiterung .cube

11
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B LUT-Dateiformat

ASCII-24-Zeichen kdnnen verwendet werden.

WIS * Werden im OSD-Ment fur die Anzeige eines Auswahlpunktes angezeigt. (Bis zu 24 Zeichen)
LUT_1D_SIZE Wahlen Sie eine der Optionen 128/256/512/1024/2048/4096 aus.

LUT_3D_SIZE Wahlen Sie eine der Optionen 9/17/33/65 aus.

Table Data FUr die 1D-LUT ist nur Rot aktiviert. (Grin und Blau werden nicht verwendet.)
DOMAIN_MIN Werden nicht unterstdtzt.

DOMAIN_MAX

LUT_1D_INPUT_RANGE
LUT_3D_INPUT_RANGE

e Als Zeilenvorschubcode werden ,,CR (WagenrUcklauf)®, ,LF (Zeilenvorschub)” oder ,CR+LF* verwendet.
e Verwenden Sie als Zeichensatz ,Shift-JIS*, ,EUC-JP* oder ,UTF-8 (mit/ohne BOM)".
e Dateien, in denen sowohl die 1D-LUT als auch die 3D-LUT beschrieben sind, werden nicht unterstitzt.

M Prinzip der Bildverarbeitung am Display und der Benutzer-LUT
V31204V24214 V2411 V171041711

1D-LUT > CDL/3D-LUT

> Bereichs-
(UserLUT) (UserLUT)

umwandlung

> Bereichs-

umwandlung

1D-LUT

3D-LUT
(GammalLUT) | Farbtemperatur j—)

> Grund- >
(Gamut LUT)

farbskala

Gamma 2.2 (fest)
Farbtemperatur (vom Benutzer wahlbar)
Farbskala (vom Benutzer wahlbar)

V24208 V2410

1D-LUT
(GammalLUT)

CDL/3D-LUT
(UserLUT)

3D-LUT

Grund- >
(Gamut LUT)

Farbtemperatur = farbskala

Gamma 2.2 (fest)
Farbtemperatur (vom Benutzer wahibar)
Farbskala (vom Benutzer wahlbar)
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Export/Import von Hauptmenieinstellungen (290)

1 Wabhlen Sie ®) [System Settings] ) [Export/Import] aus.
2 Wabhlen Sie [Export] oder [Import].

Exportieren
@®Wahlen Sie [Target] aus [USB], [User 1] bis [User 3] oder [LAN] aus.
Exportieren Sie [USB] auf den USB-Speicher und [User 1] bis [User 3] auf den eingebauten Speicher des
Hauptgerats. Wenn Sie [LAN] auswahlen, wird die Datei zu einem Uber LAN verbundenen Display exportiert.
@Wenn Sie [USB] oder [User 1] bis [User 3] ausgewahlt haben, wahlen Sie [Filename].
¢ Die Werkseinstellung ist [dinfo_dpv***.dat] (****: Nummer des Produktnamens). Sie kdnnen den Namen
der Datei, die Sie zum USB-Speicher exportieren, mit max. 16 Ein-Byte-Zeichen, einschliellich Buchstaben des
Alphabets, Zahlen und Symbolen, andern.
Wenn Sie [LAN] ausgewahlt haben, wahlen Sie [Display].

e \Wahlen Sie das Display aus, zu dem die Einstellungen von den Uber LAN verbundenen Displays exportiert
werden sollen.

Importieren
®Wahlen Sie [Target] aus [USB] oder [User 1] bis [User 3].
Legen Sie den Speicherort fur die Datei, die importiert werden soll, fest.
@Wahlen Sie [Filename], wenn [USB] ausgewahlt ist.
@Wahlen Sie in [Settings] [All] oder den Namen des Hauptmentis aus.
3 Waéhlen Sie [Execute].

¢ \Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, wahlen Sie [OK]. Export/Import startet.

@ Hinweis

e Nach dem Export zu [User 1] bis [User 3] kdnnen Sie die Einstellungen im Startup von [User 1] bis [User 3] in [Power on Setting] in
[System Settings] auswahlen ([E490).

e Exportieren der Einstellungen dieses Gerats zu anderen Canon-Displays:
- Wenn ein Display-Modell Funktionen mit unterschiedlichen MenUeinstellungen oder Einstellungsbereichen hat, werden manche

Einstellungen nicht korrekt exportiert (Einstellungen werden nicht gedndert, werden auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt
usw.)

- Wenn der Export abgeschlossen ist, erscheint eine Meldung auf dem Ziel-Display.

Export/Import von CDL-Parametern (132)

1 Wahlen Sie ®) [Adjustment] ) [CDL/User LUT] aus.
2 Wahlen Sie [CDL 1-8].

3 Wabhlen Sie [Detail Settings] ) [CDL Export] oder [CDL Import].

Exportieren
®Wahlen Sie [CDL Preset].

@Wahlen Sie ein Dateiformat ,,.ccc” oder ,..cdl”.

Importieren
@®Wahlen Sie [Filename].
@Wahlen Sie [CDL Preset].
4 Waéhlen Sie [Execute].
¢ \Wenn die Bestatigungsmeldung angezeigt wird, wahlen Sie [OK]. Export/Import startet.
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@ Hinweis

e Die exportierte Datei wird automatisch unter dem Namen ,,JJJUMMTThhmmss_Preset name.ccc (cdl)“ gespeichert.
e Es werden bis zu 1000 CDL-Importdateien erkannt.

Einstellen von Datum/Uhrzeit ([ 86)

In diesem Abschnitt wird das Einstellen von Datum und Uhrzeit beschrieben. Datum/Uhrzeit des Videodisplays werden
zurlickgesetzt, wenn das Netzkabel flr etwa 20 Tage nicht angeschlossen ist.

1 Wahlen Sie ®) [System Settings] ¢ [Date/Time] aus.
e Ein Bildschirm fur die Eingabe von Datum/Uhrzeit wird eingeblendet.

2 Stellen Sie das Datum/die Uhrzeit ein.
¢ Der Auswahlrahmen bewegt sich und die Nummern andern sich, wenn Sie das Auswahlrad bedienen.
Wiederholen Sie dies, bis die Einstellung von Jahr, Monat, Tag, Stunde und Minute abgeschlossen ist.

3 Driicken Sie das Auswahlrad, wenn Sie fertig sind.
e Der Auswahlrahmen verschiebt sich zu [OK].

4 Prufen Sie den Inhalt und driicken Sie das Auswahlrad, um die Einstellungen zu bestétigen.

@ Referenz

e \Wenn Sie [Cancel] auswahlen oder die MENU-Taste drlicken, bevor Sie [OK] auswéhlen, werden die Einstellungen zurlickgesetzt
und der vorherige Bildschirm wird wieder angezeigt.

Eingabe von Zeichen
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie man die Zeichen eingibt.

1 Wenn der Zeicheneingabebildschirm angezeigt wird,
verwenden Sie das Auswahlrad (<« p>), um den Bereich
auszuwahlen, der eingegeben werden soll.

2 Wahlen Sie Zeichen mit dem Auswahirad (AV oder
Drehung).
e Die folgenden Zeichen stehen zur Auswahl: Driicken Sie X came)
die Tasten AV, um sie nacheinander anzuzeigen.
Alphanumerische Zeichen: A bis Z, a bis z, 0 bis 9
Symbole:, .:;  -+/=%&!?#_|$~A~@{}[]<>()Leerzeichen
e Zeichen, die nicht eingegeben werden kdnnen, werden automatisch tbersprungen.

C_1 Display Name

3 Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2, bis der gewlinschte Text eingegeben wurde.

4 Dricken Sie das Auswahlrad, wenn Sie fertig sind.
e Der Auswahlrahmen verschiebt sich zu [OK].

5 Prifen Sie den Inhalt und driicken Sie das Auswahlrad, um die Einstellungen zu bestétigen.

@? Referenz

¢ \Wenn Sie [Cancel] auswahlen oder die MENU-Taste drlicken, bevor Sie [OK] auswahlen, werden die Einstellungen zurlickgesetzt
und der vorherige Bildschirm wird wieder angezeigt.

e Um das Zeichen im Auswahlrahmen zu lI6schen, driicken Sie die RESET-Taste auf dem Videodisplay.



Bedienung des Videodisplays

Verwendung der Funktionstasten (F)

Sie kénnen den F-Tasten des Videodisplays Funktionen zuordnen, sodass sie sofort ausgeflhrt werden. Sie kdnnen
den F-Tasten jeweils im Normal- und CDL-Modus Funktionen zuordnen.

1 Waihlen Sie #) [System Settings] #) [Function/Channel Button] ) [Display Function] oder [Display
Function (CDL)] aus.
¢ Der Tastenauswahlbildschirm wird angezeigt.

2 Wahlen Sie den Tastennamen und driicken Sie das Auswahlrad.

3 Wahlen Sie die zuzuordnende Funktion.
e Siehe ,Funktion, mit der eine Registrierung der Display-F-Tasten maglich ist (EJ192)“ fr die verfligbaren Funktionen.

4 Dricken Sie das Auswahlrad.
¢ Die Einstellung wird bestatigt.

Der folgende Inhalt ist werkseitig den Funktionstasten des Videodisplays zugeordnet.

F-Taste Normal Modus CDL Modus
F1 Picture Mode CDL/User LUT
F2 Brightness CDL SOP/SAT
F3 TC/ALM CDL/User LUT Bypass
F4 WFM/VEC Single Input Dual View
F5 Histogram/Frame Luminance False Color
F6 Pixel Value Check Range Check
F7 Zoom Preset 2020 Outside of Gamut View
F8 Frame Hold Compare View
Boost Contrast
Peak Luminance Control

@ Referenz

e Driicken und Halten der F-Taste zeigt den Funktionsauswahlbildschirm an und Sie kénnen die Funktion einstellen, die Sie
registrieren mochten.

e Sie kdnnen die den F-Tasten des Hauptgerats zugewiesene Funktion Uberprifen.
Offnen Sie das Meni #) [System Settings] ) [OSD Settings] 8 [Function Button Guide] und wahlen Sie [On] aus. Durch
Driicken/Bewegen des Auswahlrads (4 VP> oder Drehen), wahrend OSD nicht angezeigt wird, wird die Liste der Funktionen
angezeigt. Die Auswahl einer Funktion aus der Liste und Driicken/Bewegen () des Auswahlirads zeigt den Bildschirm
,Detaillierte Einstellungen® an oder fuhrt diese Funktion aus.
Wenn Sie auf < driicken, wéhrend die Funktionsliste angezeigt wird, wird zwischen dem normalen Modus und dem CDL-Modus
umgeschaltet.
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Verwendung der Kanaltaste (CH)

Sie kdnnen den CH-Tasten am Videodisplay Kandle (verschiedene zum Eingangssignal zugehorige Einstellungen)
zuordnen und Kanéle sofort wechseln.

1 Wahlen Sie #) [System Settings] #) [Function/Channel Button] &) [Display Channel] aus.
¢ Der Tastenauswahlbildschirm wird angezeigt.

2 Wahlen Sie den Tastennamen und driicken Sie das Auswahlrad.

3 Wahlen Sie den zuzuordnenden Kanal.
e Die konfigurierbaren Einstellungen finden Sie unter [Channel Settings] (LJ148).

4 Drlicken Sie das Auswahlrad.

e Die Einstellung wird bestéatigt.
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Der folgende Inhalt ist werkseitig den Kanaltasten des Videodisplays und den einzelnen Kanélen zugeordnet.

CH CH1 CH2 CH3 CH4 CH5
Input Configuration 12-3G/HD-SDI HDMI 3G-SDI RAW 12-3G/HD-SDI 12-3G/HD-SDI
3G/HD-SDI HDMI 3G-SDI RAW 3G/HD-SDI 3G/HD-SDI
6G/3G/HD-SDI HDMI 3G-SDI RAW 6G/3G/HD-SDI 6G/3G/HD-SDI
Select Input Signal Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Image Division Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Link Order Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Format Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Audio Input Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Marker/TC/Cameralnfo Input Input A Input A Input A Input A Input A
Internal Sync Off Off Off Off Off
Channel Name (Leer) (Leer) (Leer) (Leer) (Leer)
Picture Mode 6 Type Normal Normal Normal 4K/2K /R
Picture Mode ITU-R BT.709 [TU-R BT.709 CINEMA EOS User 1 User 1
Picture Mode L SYSTEM (2020 PQ) (2020 PQ)
Resolution 4K
Picture Mode R [TU-R BT.709
Resolution 2K
Payload UHD/PQ User 1 (2020 PQ)
UHD/HLG User 2 (2020 HLG)
UHD ITU-R BT.2020
709/PQ —
709/HLG —
709 ITU-R BT.709
VANC —
Unknown —
Camera  CINEMA EOS CINEMA EOS SYSTEM
SYSTEM
ARRI User 6
VARICAM User 7
Single Input Dual View Off Off Off Automatic Off
Separator Off Off Off Off White
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CH CH6 CH7 CH8 CH9 CH10 und h&her
Input Configuration 12-3G/HD-SDI 12-3G/HD-SDI 12-3G/HD-SDI 12-3G/HD-SDI | — (Nicht festgelegt)
3G/HD-SDI 3G/HD-SDI 3G/HD-SDI 3G/HD-SDI — (Nicht festgelegt)
18 6G/3G/HD-SDI 6G/3G/HD-SDI 6G/3G/HD-SDI 6G/3G/HD-SDI | — (Nicht festgelegt)
Select Input Signal Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Image Division Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Link Order Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Format Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Audio Input Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Marker/TC/Cameralnfo Input Input A Input A Input A Input A Input A
Internal Sync Off Off Off Off Off
Channel Name (Leer) (Leer) (Leer) (Leer) (Leer)
Picture Mode 69 Type /R 4K/2K /R /R Normal
Picture Mode User 1 User 2 User 2 User 2 [TU-R BT.709
Picture Mode L (2020 PQ) (2020 HLG) (2020 HLG) (2020 HLG)
Resolution 4K
Picture Mode R [TU-R BT.709
Resolution 2K
Payload UHD/PQ User 1 (2020 PQ)
UHD/HLG User 2 (2020 HLG)
UHD ITU-R BT.2020
709/PQ —
709/HLG —
709 ITU-R BT.709
VANC —
Unknown —
Camera  CINEMA EOS CINEMA EOS SYSTEM
SYSTEM
ARRI User 6
VARICAM User 7
Single Input Dual View Automatic Automatic Off Automatic Off
Separator Off Off White Off Off

@ Hinweis

e Durch Gedriickthalten der CH-Taste wird die Kanalliste angezeigt, so dass der Benutzer den gewlinschten Kanal auswahlen
kann. Wenn [Select Input Signal] auf [Automatic] eingestellt ist, wird die Liste der Eingangssignale angezeigt und das Signal kann
vorUbergehend gedndert werden*.
* Wenn nur das 12G-SDI/6G-SDI-Signal eingeht oder wenn ein Video eingeht, das gleichzeitig mit dem

12G-SDI/6G-SDI-Signal angezeigt wird
Wenn nur das 6G-SDI-Signal eingeht oder wenn ein Video eingeht, das gleichzeitig mit dem 6G-SDI-Signal angezeigt wird



Bedienung des Videodisplays

Uberpriifung von Signalinformation und Status der Haupteinheit
Das Videodisplay ist mit einer Banneranzeigefunktion ausgestattet.

1 Dricken Sie das Auswahlrad, wenn das OSD-Menl geschlossen ist.
e Der Kanalname, Signalinformationen und Status der Haupteinheit erscheinen im Informationsbanner. Es wird
automatisch nach 6 Sekunden ausgeblendet.

@ Hinweis

e Sie kénnen auswéhlen, wie das Banner angezeigt wird ([Banner] L] 87).

¢ Sie kdnnen den Eingangssignalstatus Uberwachen. ([Signal Monitoring] [2J]72)

e FUr detailliertere Signalinformationen siehe bitte den Abschnitt [Signal Information] (£194).
e Das [Detecting sync.]-Banner wird bis zur Synchronisierung des Eingangssignals angezeigt.

Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerat [REMOTE (GPI)-
Anschluss]

Sie kénnen das Videodisplay mit einem externen Gerat bedienen, das an den Fernanschluss angeschlossen ist,
und die Funktionen ausfihren, die in jedem Stift registriert sind. Der Remote-Betrieb ist nur bei eingeschaltetem
Videodisplay mdglich.

Stiftanordnung flr den Stift-Nr. Signal Werkseinstellung
REMOTE-Anschluss 1 Pin{ CHA1
2 Pin2 CH2
3 Pin3 CH3
4 Pin4 Time Code
5 Pin5 Tally Green Ein Zahler wird oben
87654321 6 PING Tally Red auf dem Bildschirm
angezeigt.”
7 Pin7 Power On
8 Pin8 (GND) —

* WARALY) CAWAKD Das Tally-Licht leuchtet.

1 SchlieBen Sie ein externes Steuergerat an den REMOTE-Anschluss an.

2 Waihlen Sie #) [System Settings] ) [Remote(GPI)] aus.
e Der Stiftauswahlbildschirm wird angezeigt.

3 Wahlen Sie eine Stifthummer und drlicken Sie das Auswahlrad.

4 Wahlen Sie die zuzuordnende Funktion.
e Bitte beachten Sie [Remote(GPI)] (22 86) fur die einstellbaren Funktionen.

5 Drlicken Sie das Auswahlrad.
¢ Die Einstellung wird bestatigt.
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Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerat [LAN-Anschluss]

Das Videodisplay unterstitzt ,TSL UMD Protocol Ver. 5.0 von Television Systems Ltd. Sie kénnen das Videodisplay
mit einem externen Gerat bedienen, das an den LAN-Anschluss angeschlossen ist, und Zeichen und Tally-Lichter
auf dem Bildschirm anzeigen. Es gibt zwei Tally-Lichter, eines auf der linken und das andere auf der rechten Seite. Es
kdnnen maximal 16 Zeichen angezeigt werden.

Tally-Anzeige Zeichenanzeige Tally-Anzeige
(links) (rechts)

1 Verbinden Sie ein externes Steuergerat mit dem LAN-Anschluss.
2 Legen Sie [SCREEN] und [INDEX] auf [0x0000] in den TSL-Protokoll-Einstellungen fest.
3 Waihlen Sie ) [Network/IMD Settings] ) [In Monitor Display] aus.

4 Wahlen Sie [Control] ) [TSL Ver. 5.00].
e Dadurch ist der Betrieb Uber ein externes Steuergerat maglich und die Anzeige von Zeichen und Tally-Lichtern.

5 Wahlen Sie [Position] ¢ [Top] oder [Bottom].
e Dadurch wird die Position festgelegt, wo Zeichen und Tally-Lichter angezeigt werden.

@ Hinweis

e Wenn [Multi View (Dual)] oder [Multi View (Quad)] angezeigt wird, legen Sie die [INDEX]-Einstellung auf [0x0001] bis [0x0004] fest.
e Die Portnummer fUr die Steuerung ist auf ,45000“ festgelegt.
¢ Mit [In Monitor Display] konnen Sie auch benutzerdefinierte Zeichen auf dem Bildschirm anzeigen. ([£185)
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Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerat [USB-Anschluss:
Wi-Fi-Verbindung]

An den USB-Anschluss des Videodisplays kann ein Wi-Fi-Adapter angeschlossen werden, sodass das Videodisplay
in der verwendeten Wi-Fi-Netzwerkumgebung mit einem tragbaren Endgerat verbunden werden kann. Die folgenden
beiden Verfahren k&nnen zum Verbinden verwendet werden:
Infrastruktur: Dieses Verfahren verbindet Uber einen Zugangspunkt mit Wi-Fi.
Zugangspunkt: Dieses Gerat funktioniert als Zugangspunkt und dieses Verfahren verbindet das Gerat direkt mit dem
Wi-Fi-Gerat.
¢ Die Netzwerkeinstellungen, wie zum Beispiel IP-Adresse und Subnetzmaske, erfolgen automatisch.
e Unterstltzte VerschlUsselungsschemata
Infrastruktur: WEP64 (ASCII), WEP128 (ASCII), WPA-TKIP, WPA-AES (CCMP), WPA2-TKIP, WPA2-AES (CCMP)
Zugangspunkt: WPA2-AES (CCMP)

0 VORSICHT

e Beachten Sie, dass wir keine Verantwortung flr Schéden, die als Ergebnis falscher Netzwerkeinstellungen zur Verwendung
der Netzwerkfunktionen entstehen, und fur Schaden Ubernehmen kénnen, die als Ergebnis der Verwendung dieser Funktionen
entstehen.

e \ermeiden Sie durch die Anwendung von SicherheitsmaBnahmen die Verbindung mit Wi-Fi-Netzwerken oder
Netzwerkumgebungen, die nicht gesichert sind. Denken Sie daran, das Standardpasswort zu &ndern, wenn Sie den
Zugangspunkt einstellen. Andernfalls kénnten u. U. die personlichen Informationen oder andere wichtige Informationen des
Kunden an Dritte preisgegeben werden. Wenn Sie das Wi-Fi nicht verwenden, legen Sie [Wi-Fi] 8 [Control] auf [Off] fest.

e Die Eigenschaften und Beschrankungen der Wi-Fi-Verbindungsmethoden sind vom verwendeten Wi-Fi-Netzwerk abhangig.

e Es kann nicht garantiert werden, dass die Wi-Fi-Adapter-Funktionen auf dem Videodisplay funktionieren. WeiterfUhrende
Informationen zu Defekten im Zusammenhang mit dem Wi-Fi-Adapter erhalten Sie vom Geratehersteller. In verschiedenen
Landern und Gebieten ist auBerdem die Genehmigung zur Verwendung des Wi-Fi-Adapters erforderlich und die Verwendung
von Wi-Fi-Adaptern ohne Genehmigung ist nicht zul&ssig. Wenn Ihnen nicht klar ist, ob die Verwendung zuldssig ist oder nicht,
wenden Sie sich an den Geratehersteller.

@ Hinweis

e |Informationen Uber Zubehor (Wi-Fi-Adapter), dessen Funktionsfahigkeit geprift wurde, erhalten Sie beim Handler, bei dem Sie das

Produkt gekauft haben.

e Detaillierte Informationen zur Verwendung des Wi-Fi-Adapters, VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung, Informationen zur
Einrichtung der Zugangspunkte und weitere Informationen finden Sie entweder in der Bedienungsanleitung des Geréats oder
wenden Sie sich an den Hersteller.

e Bis zu 24 Zugangspunkte kdnnen auf dem Videodisplay angezeigt und ausgewahlt werden.

1 Verbinden Sie den Wi-Fi-Adapter mit dem USB-Anschluss.
2 Wahlen Sie #) [Network/IMD Settings] ) [Wi-Fi] aus.

Bei Verwendung des [Infrastructure]-Verfahrens

3 Waihlen Sie [Control] ®) [Infrastructure].
4 Stellen Sie den Zugangspunkt ein, mit dem verbunden wird.

5 Wenn zur Verbindung mit einem Zugangspunkt ein Passwort benétigt wird, geben Sie das Passwort ein
(£ 84).
e Dies wird mit bis zu 24 alphanumerischen Zeichen und Symbolen eingestellt. Die folgenden Zeichen kénnen
eingegeben werden.
Alphanumerische Zeichen: A bis Z, a bis z, 0 bis 9
Symbole: _ oder -
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Bei Verwendung des [Access Point]-Verfahrens

3 Waihlen Sie [Control] &) [Off].

4 Wabhlen Sie [Access Point] (1184).
e Geben Sie die SSID ein. Sie besteht aus bis zu 24 alphanumerischen Zeichen und Symbolen.
e Stellen Sie den Kommunikationsmodus ein.
e Stellen Sie den Kanal ein.
e Geben Sie das Passwort ein. Es besteht aus 8 bis 24 alphanumerischen Zeichen und Symbolen.
e [SSID], [Password]: Die folgenden Zeichen kénnen eingegeben werden.
Alphanumerische Zeichen: A bis Z, a bis z, 0 bis 9
Symbole: _ oder -

5 Wahlen Sie [Control] #) [Access Point].
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Verwenden eines Webbrowsers zur Fernsteuerung des Videodisplays

Ein Webbrowser kann verwendet werden, um das Videodisplay fernzusteuern, indem ein Computeranschluss
verwendet wird, der an den LAN-Anschluss oder ein tragbares Endgerét (LJ121) angeschlossen ist, das Uber einen
Wi-Fi-Adapter an den USB-Anschluss angeschlossen ist. Mit dem an das Netzwerk angeschlossenen Netzwerk
konnen Sie die Bildqualitatseinstellungen &ndern oder Kanéle umschalten.
Diese Funktion erfolgt mithilfe der folgenden Webbrowser.

e Safari (Apple)

e Google Chrome (Google)

* Die ordnungsgemaBe Funktionsféahigkeit kann nicht fUr alle unterstitzten Betriebssysteme oder Webbrowserversionen garantiert
werden.

0 VORSICHT

e Denken Sie daran, die Standardeinstellungen flr die ID und das Passwort zu &ndern, wenn Sie diese Funktion verwenden.

@ Hinweis

e Der Zugang ist nicht nur von einem einzigen Gerat aus moglich.

¢ Diese Funktion funktioniert maglicherweise nicht, wenn auf das Videodisplay gleichzeitig mittels LAN und einem Wi-Fi-Adapter
zugegriffen wird.

e \Wenn Sie mehrere Seiten in mehreren Registerkarten des Webbrowsers 6ffnen, funktioniert die Fernsteuerung moglicherweise
nicht einwandfrei.

e \Wenn Sie [Capture] im Bildschirm [View] ausflihren, kann das Video auf diesem Videodisplay vorlibergehend anhalten.

e \Wenn Sie das Videodisplay selbst steuern, wéhrend ein Webbrowser darauf zugreift, kann die Netzwerkverbindung getrennt
werden.

¢ |In Abhangigkeit von der Netzwerkumgebung und den Kommunikationsbedingungen kann eine Verzégerung im Videodisplay oder
bei den verschiedenen Einstellungen auftreten.

e Die IP-Adresse kann auf dem Bildschirm [System Information] UberprUft werden.
¢ Der Betriebsbildschirm wird nur in Englisch angezeigt.

Verbinden Sie externe Steuerungsgerate Uber das Netzwerk.
Wahlen Sie ®) [Network/IMD Settings] #) [Web] aus.
Wihlen Sie [Control] ¢ [On].

AW N =

Waéhlen Sie [User ID] und [Password] (Z184).

e [User ID]: Geben Sie die Benutzer-ID ein. Sie besteht aus bis zu 16 alphanumerischen Zeichen und Symbolen.
[Password]: Geben Sie das Passwort ein. Es besteht aus 8 bis 16 alphanumerischen Zeichen und Symbolen.
Die folgenden Zeichen kdnnen eingegeben werden.

Alphanumerische Zeichen: A bis Z, a bis z, O bis 9
Symbole: _ oder -

5 Starten Sie auf dem Gerat, das im Netzwerk verbunden ist, einen Webbrowser.

6 Geben Sie in der Adresszeile des Webbrowsers die IP-Adresse dieses Videodisplays ein.
e Auf dem Webbrowser wird der Fernsteuerungsbildschirm angezeigt.
¢ \Wenn der Anmeldungsbildschirm angezeigt wird, geben Sie die Benutzer-ID und das Passwort ein.

7 Wenn Sie die Steuerung beenden mdchten, schlieBen Sie den Webbrowser.
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H Steuerungsbildschirm
[View]-Bildschirm
Nach Dricken einer der Tasten zur Bilderfassung wird das erfasste Bild angezeigt. Ermdglicht auch die Betatigung
der CH-Taste (Channel) und der F-Taste (Function).

<> control £ Setting @ information || Gpg  Link

— Erfasstes Bild
Die Position kann verschoben werden, indem Sie die
Pixelposition in [Pixel Value Check] auswahlen.

No Image

Bildaufnahme-Taste
cHi ||z |[eha | [coL | | F || R || F || Fa | F5 | ks || 7 || Fa SNEoiEs) ,— WEZHN Es hat keine [AUTO]- oder [STOP]-Taste.)

[FULL]
VergréBert das erfasste Bild.

[Control]-Bildschirm
Ermdglicht die Einstellung des Bildmodus, Kanals und die Anzeige verschiedener Markierungen.

£} Setting © information Co  nk

User 1/|Us: User 3| \User 4| User 5| User 6||U CEOS | ACES MENU

CH5 || CH6 || CH7 || CH8 | CH9 || CH10

[Value / Name]*
Geben Sie Buchstaben oder Ziffern ein.
[Get]: Ubernimmt die eingegebenen Daten.
— [Set]: Wendet die Daten auf dem Eingabebildschirm an.

d Bl o e of Greenc e [Zoom / Pixel Value]
Mono Blue Only Red Off Green Off Blue Off — Stellt die Anzeigeposition flr [Zoom] oder die
Pixelposition flr [Pixel Value CheckK] ein.

* [Valug]
o [Value] zeigt keine Dezimalpunkte an.
¢ |n Abhangigkeit vom Einstellungspunkt kann sich der Wert von
dem im MenU angezeigten Wert unterscheiden.



[Setting]-Bildschirm

Bedienung des Videodisplays

Sie kdnnen die LUT importieren, das Fehlerprotokoll des [Frame Luminance Monitor] sowie [Signal Monitoring]
exportieren und die Einstellungen des Videodisplays importieren oder exportieren.

View

<@ Control £ setting

© Iinformation
File Export/Import

Target Filename
LUT Import (1D-LUT)

1D-LUT 1 Select File

LUT Import (3D-LUT) 3D-LUT 1 Select File
Frame Lum. Monitor Export

Signal Monitoring Log Expos

Settings Export

Settings Import Select File

[Information]-Bildschirm

=]

Link

Execute

Execute

Execute

Execute

Execute

Execute

[LUT Import (1D-LUT)%, [LUT Import (3D-LUT)]

Importiert einen LUT. 25

(@\d V31200 V24212V24114V17100V1711))]

[Frame Lum. Monitor Export]

Exportiert [Frame Luminance Monitor]. Exportieren von
[Frame Luminance Monitor] erstellt eine ,latest.csv*-Datei
fUr die Luminanz auf dem endgtiltigen Bildschirm und eine
LAll.zip“-Datei (eine mit dem Zip-Verfahren komprimierte
Datei), die alle erhaltenen Luminanzinformationen enthalt.
[Signal Monitoring Log Export]

Exportiert das Fehlerprotokoll von [Signal Monitoring].

Zeigt die Einstellungen fir [Adjustment] und [Channel Settings] und die Informationen fir [Signal Information] und

[System Information] an.

View <% Control £+ Ssetting @ information

Adjustment

Picture Mode ITU-R BT.709
Contrast 1000
Brightness 0
Chroma 1000

0

Local Dimming Low
Color Temperature D65
Gamma/EOTF 22
Color Range Automatic (Limited)
Off
YCbCr Color Matrix Automatic

Channel Settings

Select Channel
Input Configuration
Select Input Signal
Format

Internal Sync

[Link]-Bildschirm

=]

Link

Sie kdnnen eine Liste der Uber LAN mit diesem Display verbundenen Displays anzeigen, [Display Setting Link]

einstellen und die Display-Namen andern.

View <% Control £ Ssetting

Display Setting Link Display Name IP Addre:

DP-v2411 6 2C:

off b DP-V2420

Adiustment v | [ oP-vi710

C5:D0:00

@ Information ‘E‘@ Link

MAC Address

00:11:22:33:44:55

66:77:88:99:AA:BB
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26 Adjustment

Uber dieses Menii wird die Bildqualitét eingestellt. Die Werkseinstellung unterscheidet sich je nach Einstellung von
[Picture Mode]. (E443)

Untermen(

Picture Mode

SMPTE-C

EBU

ITU-R BT.709

ITU-R BT.2020

Adobe RGB

DCI-P3

User 1 (2020 PQ)
User 2 (2020 HLG)
User 3 (DCI PQ)

User 4 (DCI PQ D65)
User 5 ~ User 7
CINEMA EOS SYSTEM
ACESproxy (ver. 1.0.1)

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Waéhlen Sie einen voreingestellten Modus.

[SMPTE-C], [EBU], [ITU-R BT.709], [ITU-R BT.2020], [Adobe RGB],
[DCI-P3]: Der Modus ist auf Helligkeit, Farbtemperatur, Gasmma/EOTF und
Farbumfang der Farbsattigungspunkte der drei Primarfarben jedes

Standards eingestellt.

[User 1-7] (User 1 (2020 PQ), User 2 (2020 HLG), User 3 (DCI PQ),

User 4 (DCI PQ D65), User 5 ~ User 7): Mit diesem Modus kdnnen Sie
jeden Punkt in [Adjustment] individuell festlegen. Sie kénnen den
Modusnamen mit maximal 24 Zeichen, einschlielich Buchstaben,
Zahlen und Symbolen, andern (£ 39).

[CINEMA EOS SYSTEM]: Canon Log ist der ideale Modus, um Bilder
anzuzeigen, die mit Cinema EOS-Kameras aufgenommen wurden. Mit
Camera Link kdnnen Sie einstellen, dass die Bildqualitat automatisch
geéndert wird ([Automatic Adjustment (CINEMA EOS)] L] 74).

[ACESproxy (ver. 1.0.1)]: Ein Modus fUr die Anzeige von ACESproxy-
Videos, die in der optimalen Gamma/EOTF- und Farbskala
aufgenommen wurden.

e [ACESproxy (ver. 1.0.1)] kann nicht eingestellt werden, wenn [Channel Settings]
®) [Picture Mode] #) [Type] auf [L/R], [4K/2K] oder [Automatic] eingestellt ist.

Contrast Stellt den WeiBwert des Bildes ein. (Schrittweiten von 1)
V3120 0 bis 20000 * Bei [Peak Luminance Control] 63 [On]
. ** Bei [Boost trast
[FZF0) CEZ¥E) | O bis 6000 ¢l [Boost Contrast] €3 [On]
0 bis 12000* ¢ Wenn [Channel Settings] 8 [Picture Mode] 8 [Type] auf [L/R] eingestellt ist, kann
) der [Contrast] bei der [Picture Mode]-Einstellung fur den rechten Bildschirm nicht
vaait 0 b!s 6000 - eingestellt werden. Die Einstellung des rechten Bildschirms wird die gleiche sein
0 bis 10000 wie fUr den linken Bildschirm.
V2410 0 bis 1500 o \RLYN) W2ZYA) Wenn [Peak Luminance Control] auf [On] gestellt ist, wird
1500 bis 4000** [Contrast [Peak Control]] angezeigt.
: N V2411 VERATOAARARNEIN \Wenn [Boost Contrast] auf [On] gestellt ist,
V17104V1711 0 bis 3000 wird [Contrast [BOOST]] angezeigt.
I O bis 6000 . Bei [Picture Function Settings] 6 [Compare View] 6 [Enable] 6) [On]
0 bis 10000** sowie [Compare View] ) [Type] 8 [Luminance] sind die Einstellungen von [1000]
bis [20000].
o WAVAI) WAWAK) Wenn Sie Gleichstrom verwenden, betragt die Obergrenze flr
den Einstellungswert [1000], wenn die [Backlight Control] auf [Local Dimming
High/Low] festgelegt ist.
Brightness -500 bis 500 (0) Stellt den Schwarzwert des Bildes ein. (Schrittweiten von 1)
Chroma 0 bis 2000 (1000) Stellt die Farbséttigung des Bildes ein (Farbtiefe). (Schrittweiten von 1)

Kann nur angepasst werden, wenn [CDL/User LUT] [CDL 1-8] oder [Off] ist.

Sharpness

0 bis 100 (0)

Stellt die Scharfe des Bildes ein. (Schrittweiten von 1)
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Backlight Control

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Wechselt die Steuerungsmethode der Hintergrundbeleuchtung.

Local Dimming [Local Dimming]: Local Dimming (lokale Abblendung) ist eine Technologie
Automatic / High / Low, zur Steuerung der Lichtmenge, die von der Hintergrundbeleuchtung
Off fUr jeden Bereich abgegeben wird. Die Hintergrundbeleuchtung des
Local Dimming hellen Bereichs wird entsprechend dem angezeigten Inhalt verstarkt
High / Low, Off und die des dunklen Bereichs verringert.
[Global Dimming]: Global Dimming (umfassende Abblendung) ist
Local Dimming eine Technologie zur Steuerung der Lichtmenge, die von der
High / Low, Off Hintergrundbeleuchtung fir den gesamten Bildschirm abgegeben
* Global Dimming, Off wird. Wenn das Bild dunkel ist, ist das gesamte Display dunkel.
* Bei [Boost Contrast] ) [On]
Local Dimming
Automatic / High / Low, | ® [Automatic]: Dieser Modus ist zur Anzeige von HDR-Bildern geeignet.
Global Dimming, Off [High]: Dieser Modus ist zur Anzeige von Bildern mit vielen hellen
- i Bereichen geeignet.
Local Dimming [Low]: Dieser Modus ist zur Anzeige von SDR-Bildern geeignet.
High / Low, Off . Wenn [Peak Luminance Control] auf [On] gestellt ist, kann
* Global [Backlight Control] nicht ausgewahlt werden.
Dimming, Off . Wenn [Boost Contrast] auf [On] gestellt ist, wird die [Backlight Control]
auf [Off] gestellt.

. Wenn [Local Dimming High/Low] ausgewahlt ist
und [Boost Contrast] auf [On] gestellt ist, wechselt sie auf [Global Dimming].

. Wenn [Global Dimming] ausgewanhlt wird,
wird der Kontrast méglicherweise vorlbergehend geandert, um die Abstufung
abhéangig vom Bild zu erhalten. Ist dies nicht erwlinscht, stellen Sie es [Off] und
prifen Sie, ob es dadurch verbessert wird.

¢ Wenn [Channel Settings] 6 [Picture Mode] ) [Type] auf [L/R] eingestellt ist,
kann die [Backlight Control] bei der [Picture Mode]-Einstellung flr den rechten
Bildschirm nicht eingestellt werden. Die Einstellung des rechten Bildschirms wird
die gleiche sein wie flr den linken Bildschirm.

Color Temperature D93, D65, D65 Custom, | Legt die Farbtemperatur fest. (E16)

D61, D60, D56, D50,
DCI-P3
Custom (xy), Off

e \Wenn Voreinstellung
ausgewahilt ist

Gain R/G/B:

0 bis 1023

Bias R/G/B:

-500 bis 500 (0)

e \Wenn Custom(xy)
ausgewahlt ist

x: 0.260 bis 0.360

y: 0.260 bis 0.360

[D93], [D65], [D61], [D60], [D56], [D50], [DCI-P3]: Wahlen Sie aus
voreingestellten Farbtemperaturen aus.

[D65 Custom]: Diese Voreinstellung dient der Einstellung der Farbe des
Videodisplays, die Anzeigen verfligen dabei Uber verschiedene
Anzeigeeigenschaften. Gain (Verstarkung) und Bias (Farbwichtung)
werden auf der Grundlage der Farbtemperatur D65 eingestellt.

[Gain R/G/B], [Bias R/G/B]: Passt die voreingestellte Farbtemperatur an.
(Schrittweiten von 1)

[Custom (xy)]: Passt CIE x und y an. (Schrittweiten von 0,001)

e [Custom (xy)] und [Gain R/G/B] oder [Bias R/G/B] kénnen nicht gleichzeitig
ausgewahlit werden.

e \Wenn der [Gain R/G/B] oder [Bias R/G/B] Wert angepasst wird, wird ein
Sternchen [*] vom voreingestellten Farbtemperatur-Modus angezeigt.

¢ Die angezeigten Farbkoordinaten (x, y) sind nur Richtwerte und keine garantierten
Absolutwerte.
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Untermenti

Color Gamut

28

SMPTE-C

EBU

[TU-R BT.709

[TU-R BT.2020

Adobe RGB

DCI-P3

Native

Cinema Gamut to 709

Cinema Gamut to 2020

Cinema Gamut to DCI

DCI-P3+ to 709

DCI-P3+ to DCI

S-Gamut3 to 709

S-Gamut3 to 2020

S-Gamut3 to DCI

S-Gamut3.Cine to 709

S-Gamut3.Cine to 2020

S-Gamut3.Cine to DCI

Gamut LUT 1 bis
Gamut LUT 8

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Passt den Farbbereich an.

Bei [Picture Mode] ) [User 1-7] oder [CINEMA EOS SYSTEM)]
[SMPTE-C], [EBU], [ITU-R BT.709], [ITU-R BT.2020], [Adobe RGB],
[DCI-P3]J: Der Farbumfang ist mit jedem Standard kompatibel.

[Native]: Der Farbumfang, der von diesem Videodisplay angezeigt werden
kann.

[Cinema Gamut to 709], [Cinema Gamut to 2020],

[Cinema Gamut to DCI], [DCI-P3+ to 709], [DCI-P3+ to DCI]: Modi, bei
denen die Farbskala in die Kino-Farbskala des Monitors umgerechnet
wird, die Cinema Gamut und DCI-P3+ Videos werden von den
Cinema EOS-Kameras aufgenommen.

[S-Gamut3 to 709], [S-Gamut3 to 2020], [S-Gamut3 to DCI],

[S-Gamut3.Cine to 709], [S-Gamut3.Cine to 2020],

[S-Gamut3.Cine to DCI]: Voreingestellte Modi, in denen die Farbskala
umgewandelt wird.

[Gamut LUT 1] bis [Gamut LUT 8]: Wahlt eine externe LUT aus.

e [Color Gamut] kann in den folgenden Féllen nicht eingestellt werden.

- Wenn [CDL/User LUT] 8 [ARRI (Rec2100-PQ-1K-100)], [ARRI (Rec2100-
HLG-1K-200)], [VARICAM (V-Log to V-709)], [RED (Log3G10 to 709/1886)],
[RED (Log3G10 to 2020/PQ)], [2020 PQ to 2020 SDR], [2020 PQ to 709
SDR], [2020 HLG to 709 HLG] oder [2020 HLG to 709 SDR] ausgewahlt ist.

e Zur Uberpriifung des mit Cinema EOS-Kameras aufgenommenen Videos
beziehen Sie sich bitte auf die ,Parameter von Cinema EOS-Kameras und

Canon-Displays (EL77)“.
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Gamma/EOTF

1.0,2.2,2.35,2.4, 2.6,

[TU-R BT.1886

SMPTE ST 2084 (PQ)

Hybrid Log-Gamma

Hybrid Log-Gamma RGB

Canon Log

Canon Log (HDR)

Canon Log 2

Canon Log 2 (HDR)

Canon Log 3

Canon Log 3 (HDR)

S-Log2 (HDR)

S-Log3 (HDR)

Gamma LUT 1 bis
Gamma LUT 8

Off

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Legt Gamma/EOTF fest.

[1.0], [2.2], [2.35], [2.4], [2.6], [ITU-R BT.1886], [Canon Log], [Canon Log 2],

[Canon Log 3], [S-Log2 (HDR)], [S-Log3 (HDRY)]: Wahlen Sie den
voreingestellten Gammawert.

[SMPTE ST 2084 (PQ)], [Hybrid Log-Gamma], [Hybrid Log-Gamma RGB],

[Canon Log (HDRY], [Canon Log 2 (HDR)], [Canon Log 3 (HDR)]: Wahlen
Sie Gamma/EOTF fur das HDR Display.

[Gamma LUT 1] bis [Gamma LUT 8]: Wahlt eine externe LUT aus.

% Uber [Hybrid Log-Gamma]

Dieses Videodisplay unterstttzt die folgenden zwei Methoden.

[Hybrid Log-Gamma]: Diese Methode verarbeitet das Systemgamma fur
das Y-Signal (Konform mit ITU-R BT.2100).

[Hybrid Log-Gamma RGB]: Diese Methode verarbeitet das Systemgamma
fur das RGB-Signal.

Wenn Sie [Hybrid Log-Gamma] verwenden, wird der Systemgammawert

in den [Setting Options] auf dem Menubildschirm angezeigt.

¢ In den folgenden Fallen nicht einstellbar:
- Wenn [ACESproxy (ver. 1.0.1)] in [Picture Mode] ausgewahlt ist
- Wenn [CDL/User LUT] 8 [ARRI (Rec2100-PQ-1K-100)], [ARRI (Rec2100-
HLG-1K-200)], [VARICAM (V-Log to V-709)], [RED (Log3G10 to 709/1886)],
[RED (Log3G10 to 2020/PQ)], [2020 PQ to 2020 SDR], [2020 PQ to 709
SDR], [2020 HLG to 709 SDR] ausgewahlt ist.

e Hinweise zur Ansicht des aufgenommenen Videos mit Cinema EOS-Kameras
und ARRI / Panasonic-Kinokameras finden Sie unter [Camera Link] 6 [Automatic
Adjustment] (E74).

e Beziehung zwischen [Color Gamut] und [Gamma/EOTF], die ausgewahlt werden
kénnen ([2] 40).
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
HDR Range Legt das Anzeigeverfahren fest, wenn Gamma/EOTF fiir HDR-Anzeige ausgewahlt ist.
SMPTE ST 2084 (PQ) | 100 bis 10000 (1000, Legt den darzustellenden Dynamikbereich auf die in [SMPTE ST 2084 (PQ)]

\'EXP{1) 2000) verfligbaren 0,005 bis 10.000 cd/m? (nits) fest. (100 bis 4000: in 100er-
Schritten. 4000 bis 10000: in 1000er-Schritten)
Hybrid Log-Gamma 100 bis 1000 Legt fest, wie weit der Dynamikbereich angezeigt wird, den [Hybrid Log-

Hybrid Log-Gamma
RGB

100 bis 1000/2000

Gamma] hat. (in 100er-Schritten)
Der obere Grenzwert &ndert sich abhéngig von der Einstellung von [HLG
System Gamma]. ([1137)

Canon Log (HDR) 100 bis 800 Legt den darzustellenden Dynamikbereich auf die in [Canon Log]
verfugbaren O bis 800 % fest. (in 100er-Schritten)

Canon Log 2 (HDR) 100 bis 1600 Legt den darzustellenden Dynamikbereich auf die in [Canon Log 2]
verfugbaren O bis 1600 % fest. (in 100er-Schritten)

Canon Log 3 (HDR) 100 bis 1600 Legt den darzustellenden Dynamikbereich auf die in [Canon Log 3]

verfugbaren 0 bis 1600 % fest. (in 100er-Schritten)

S-Log2 (HDR)

100 bis 1400 (1000)

S-Log3 (HDR)

100 bis 3900 (1000)

Legt fest, wie weit der [S-Log]-Dynamikbereich angezeigt wird.
(in 100er-Schritten)

Gamma LUT 1 bis
Gamma LUT 8

512 bis 1023

Stellt ein, wie weit der dynamische Bereich der 10-Bit LUT-Daten
angezeigt wird, von 0 bis 1023. (in 1er-Schritten)

+ Einstellungsverfahren

Die Erlauterung verwendet [SMPTE ST 2084 (PQ)] als Beispiel.

Wenn [2000] festgelegt ist, werden die Bereiche oberhalb von 2.000 cd/m? beschnitten und die Bereiche bis 2.000 cd/m?
dem dynamischen Bereich des Videodisplays zugewiesen. Wenn ein Bild mit einer PQ von 2.000 cd/m” angezeigt wird,
kénnen Sie den ganzen dynamischen Bereich des Bildes tberpriifen. Wenn ein Bild mit einer PQ von 4.000 cd/m’ angezeigt
wird, kénnen Sie ebenso das Bild bis zu 2.000 cd/m? Uberprtfen.

Wenn [2000] festgelegt ist, werden die Bereiche oberhalb von 4.000 cd/m” beschnitten und die Bereiche bis

4.000 cd/m” dem dynamischen Bereich des Videodisplays zugewiesen. Wenn ein Bild mit einer PQ von 4.000 cd/m” angezeigt
wird, kénnen Sie dennoch den ganzen dynamischen Bereich des Bildes Uberprifen, obwohl die scheinbare Helligkeit niedriger

ist.

Die Helligkeit des Videodisplays entspricht dem flr Kontrast eingegebenen Wert.

SMPTE ST 2084 (PQ) 4.000 cd/m” Signal
(Contrast: [20000])

SMPTE ST 2084 (PQ): Auf [2000] eingestellt SMPTE ST 2084 (PQ): Auf [4000] eingestellt

SMPTE ST 2084 Bereich des SMPTE ST 2084 Bereich des
(PQ) Bereich DP-V3120 (PQ) Bereich DP-V3120
A R A Die Abstufung wird reproduziert, indem
— 4,000 cd/m — 4,000 cd/m . der Bereich auf den Bereich
des DP-V3120 angelegt
Clip (Sattigt die Abstufung.) wird (was die Helligkeit

verringert).

L 2,000 cd/nf =*---> 2,000 cd/m "4 2,000 cd/m

— 2,000 cd/m -._

Helligkeitswert .
geman den :
Kontrasteinstellungen




Untermen
Color Range Automatic
Full
SDI Full (4-1019)
Limited
PZ¥1) (PZ¥3) | Bei [Color Range]
V2410 [Compatible] (J189)
V17104 V1711 Automatic
Full (0-1023)

SDI Full (4-1019)
Limited 1 (64-940)
Limited 2 (64-1023)

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Legt den Quantifizierungsbereich fest.

[Automatic]: Bereich wird automatisch eingestellt, basierend auf den
Signalinformationen.

e FEinstellung ist deaktiviert, wenn [ACESproxy (ver. 1.0.1)] fur [Picture Mode]
ausgewahlt ist.

e Die Bedienvorgange, wenn [Automatic] ausgewahlt ist, werden im Folgenden
beschrieben.

- Er wird entsprechend den Einstellungen eingestellt, wenn
Farbbereicheinstellungen in den Kamerametadaten enthalten sind. Wenn [Full
Range]-Metadaten in Payload vorhanden sind, wenn SDI ausgewahlt wird,
wird es auf [SDI Full] eingestellt.

- Wenn HDMI gewahit wurde, wird [Full] oder [Limited] ([Full (0-1023)] oder
[Limited 1 (64-940)]) automatisch eingestellt, je nach HDMI-Signalinformation.

- Wenn SDI ausgewahlt ist, wird die Einstellung gemaR den Einstellungen fur
[Picture Mode], [Color Gamut] und [Gamma/EOTF] konfiguriert. (41).

¢ Die Bedienvorgange, wenn [Format] auf [ICtCp] eingestellt ist, werden im

Folgenden beschrieben.

- Wenn [Color Range] auf eine andere Option als [Full] festgelegt ist, zeigt [Wave
Form Monitor] nur ein Signal an, das mit [Color Range] festgelegt wurde.

- Wenn [Channel Settings] 8 [Picture Mode] ) [Type] [L/R] ist, ist die [Color
Range]-Einstellung des rechten Bildschirms in den folgenden Fallen gleich der
des linken Bildschirms:

- Bei Anzeige des Eingangs eines einzelnen Anschlusses als Vollbild
- Bei Anzeige von [2 Sample Interleave]- oder [Dual Link 3G-SDI]-Signalen

Input Transform Automatic Bei [Picture Mode] 8 [ACESproxy (ver. 1.0.1)]
Off Legt fest, ob ACES-Eingangswandlung fur das Signal [3G-SDI RAW]
angewendet werden soll ([ZJ]48).
[Automatic]: Wird automatisch angewendet.
[Off]: Wird nicht angewendet.
Output Transform [TU-R BT.709 Bei [Picture Mode] ) [ACESproxy (ver. 1.0.1)]
ITU-R BT.2020
DCI-P3 [ITU-R BT.709], [ITU-R BT.2020], [DCI-P3]: ACESproxy wird in den

entsprechenden Modus umgewandelt.

Output Transform Surround

Dim Surround
Dark Surround

Bei [Picture Mode] ) [ACESproxy (ver. 1.0.1)]

[Dim Surround]: Aktiviert den Dim Surround Prozess entsprechend der
ACESproxy.

[Dark Surround]: Aktiviert den Dark Surround Prozess entsprechend der
ACESproxy.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
CDWUser LUT Konfiguriert die Einstellungen fir CDL oder User LUT.
CDL/User LUT CDL 1 bis CDL 8 Wahlen Sie eine Voreinstellung wie CDL oder externe LUT aus.

32

User LUT 1 bis User
LUT 8
Off

Nur wenn [Picture

Mode] [User 1-7] ist

ARRI (Rec2100-PQ-
1K-100)

ARRI (Rec2100-HLG-
1K-200)

VARICAM (V-Log to
V-709)

RED (Log3G10 to
709/1886)

RED (Log3G10 to
2020/PQ)

2020 PQ to 2020 SDR

2020 PQ to 709 SDR

2020 HLG to 709 HLG

2020 HLG to 709 SDR

e \Wenn [ARRI (Rec2100-PQ-1K-100)] oder [RED (Log3G10 to 2020/PQ)]
ausgewahlt ist und die Einstellung [HDR Range] ) [SMPTE ST 2084 (PQ)]
weniger als 1000 betragt, wird die Einstellung auf [1000] festgelegt.

e Wenn [ARRI (Rec2100-HLG-1K-200)] ausgewahlt ist, werden [HDR Range] 6
[Hybrid Log-Gamma]-Einstellungen zu [1000].

e [Color Gamut] und [Gamma/EOTF] werden entsprechend den [User LUT]-
Einstellungen festgelegt (£ 41).

® \Wenn [CDL 1-8] ausgewahlt ist

Power 0.50 bis 4.00 (1.00) Passt das Gamma des Bilds an. (in 0,01er-Schritten)
Saturation 0.000 bis 2.000 (1.000) | Passt die Farbséttigung des Bilds an. (in 0,001er-Schritten)
Offset -1.000 bis 1.000 (0.000) | Passt den Schwarzwert des Bilds an. (in 0,001er-Schritten)
Slope 0.000 bis 2.000 (1.000) | Passt den WeiBwert des Bilds an. (in 0,001er-Schritten)
Bypass On, Off Wenn dies auf [On] eingestellt ist, kdnnen Sie das CDL-

Einstellungsergebnis vortbergehend deaktivieren und zur Bildqualitat vor
der Einstellung zurtickkehren.

* Die Parameter werden gespeichert, bis das Videodisplay ausgeschaltet wird.
e Bypass wird in den folgenden Fallen auf [Off] festgelegt:
- [Picture Mode] wurde geéndert
- Wenn die [CDL/User LUT]-Einstellung gedndert wurde
- Die Einstellungen [Picture Function Settings] 8 [Compare View] 8 [Enable]
wurden geéndert
¢ Bei [Picture Function Settings] 8 [Compare View] 8 [Enable] 8 [On] ist dieser
Punkt auf [Off] festgelegt.
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Detail Settings
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Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

CDL Export Exportiert die CDL-Parameter.
CDL Preset CDL 1 bis CDL 15
All
V3120 CDL 1 bis CDL 8
All
File Type CCC
CDL
Execute
CDL Import Importiert die CDL-Parameter.
Filename
CDL Preset CDL 1 bis CDL 8
Execute

CDL Preset Name

Sie kénnen den Namen flir [CDL 1-8] mit maximal 16 Zeichen,
einschlieBlich Buchstaben des Alphabets, Zahlen und Symbolen, &ndern.

Anchor CDL Sie kénnen vorUbergehend die Parameter flr [Power], [Saturation],
[Offset] und [Slope] speichern und die Werte wiederherstellen.
(Ankerpunkteinstellung)

Reset CDL Setzt die CDL-Parameter zurlck.

® \Wenn [User LUT 1-8] ausgewahlt ist
Wahlen Sie eine Voreinstellung der 1D-LUT/3D-LUT aus.

VEIPA) WPZ YA APZ50) | WahIt die anzuwendende Benutzer-LUT (1D-LUT) aus und importiert eine externe LUT (1D-LUT).
SR A e Kann nicht festgelegt werden, wenn [System Settings] 8 [Compatible Settings] ) [User LUT] #) auf eine
1D-LUT ) .
andere Option als [Normal] festgelegt ist.
1D-LUT 1D-LUT 1 bis 1D-LUT 8 | Wéhlen Sie die 1D-LUT (Voreinstellung) aus, die in einer der Optionen [User
Off LUT 1-8] gespeichert ist.
LUT Import Wie unter [Detail Settings] 8 [LUT Import], [LUT Name], [LUT Delete]
LUT Name (EQ135)
LUT Delete e Kann nicht festgelegt werden, wenn [1D-LUT] &) [Off] festgelegt ist.
3D-LUT Wahlt die anzuwendende Benutzer-LUT (3D-LUT) aus und importiert eine externe LUT (3D-LUT).
3D-LUT 3D-LUT 1 bis 3D-LUT 8 | Wahlen Sie die 3D-LUT (Voreinstellung) aus, die in einer der Optionen [User
Off LUT 1-8] gespeichert ist.
LUT Import Wie unter [Detail Settings] 8 [LUT Import], [LUT Name], [LUT Delete]
LUT Name (EQ35)

LUT Delete

¢ Kann nicht festgelegt werden, wenn [3D-LUT] #) [Off] festgelegt ist.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
\Exbly) WP2YA) 223N} | Automatic, Manual Legt die Methode der Farbbereichsumwandlung fest, die vor und nach
VAVAD) QAVANS der Benutzer-LUT-Verarbeitung (Eingang/Ausgang) angewendet wird.
Color Range
[Automatic]: Der Farbbereich wird vor und nach der Benutzer-LUT-
Verarbeitung (Eingang/Ausgang) umgewandelt.
Bei [Color Range] #) [Limited] (£J131)*: [Input] wird auf [Limited to Full]
festgelegt. [Output] wird auf [Full to Limited] festgelegt.
Bei [Color Range] 8 [Full] (E2131)**: [Input] und [Output] werden auf [Off]
festgelegt.
[Manual]: Legt [Input] oder [Output] fest.
* [Limited 1 (64-940)] oder [Limited 2 (64-1023)] ist enthalten.
** [Full (0-1023)] oder [SDI Full (4-1019)] ist enthalten.
Input Limited to Full, Off Bei [Color Range] #) [Manual]
Legt die Methode der Farbbereichsumwandlung fest, die vor der
Benutzer-LUT-Verarbeitung angewendet wird.
[Limited to Full]: FUhrt den Vorgang der Umwandlung auf [Full] aus.
[Off]: Der Farbbereich wird nicht umgewandelt.
Output Full to Limited, Off Bei [Color Range] #) [Manual]
Legt die Methode der Farbbereichsumwandlung fest, die nach der
Benutzer-LUT-Verarbeitung angewendet wird.
[Full to Limited]: Fuhrt den Vorgang der Umwandlung auf [Limited] aus.
[Off]: Der Farbbereich wird nicht umgewandelt.
Bypass On, Off Wenn auf [On] festgelegt, kdnnen Sie zu der Bildqualitat zurlickkehren,

bevor die Benutzer-LUT angewendet wurde.

¢ Bei [Picture Function Settings] ) [Compare View] ) [Enable] 8 [On] ist dieser
Punkt auf [Off] festgelegt.
e Die Parameter werden gespeichert, bis das Videodisplay ausgeschaltet wird.
e Bypass wird in den folgenden Fallen auf [Off] festgelegt:
- [Picture Mode] wurde geé&ndert
- Wenn die [CDL/User LUT]-Einstellung geéndert wurde
- Die Einstellungen [Picture Function Settings] 8 [Compare View] ) [Enable]
wurden gedndert

User LUT Preset Name

Sie kdnnen den Namen flr [User LUT 1-8] mit maximal 24 Zeichen,
einschlieBlich Ein-Byte-Buchstaben, Zahlen und Symbolen, &ndern.

Detail Settings #)

Legt die Details flr den P!

icture Mode fest.

V24204V2421

Peak Luminance Control

On, Off

Regelt die Anzeigeleuchtstérke entsprechend der Helligkeit des
Eingangsbildes.

e \Wenn diese Funktion auf [On] gesetzt ist, blinkt die F-Taste, der die Funktion [Peak
Luminance Control] zugewiesen ist, wenn die Anzeigeleuchtstarke beschrankt
ist.

e Esist nicht mdglich, die Funktion nach Auswahl des Bildmodus einzustellen,
wenn der rechte Bildschirm ausgewahlt ist. Die Einstellung des rechten
Bildschirms wird die gleiche sein wie fur den linken Bildschirm.




Untermenti

V2411

Boost Contrast

On, Off

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Sie kénnen die Helligkeit erhdhen. Die Obergrenze flr die [Contrast]-
und [Backlight Control]-Einstellungen sind von den [Boost Contrast]-
Einstellungen abhangig.

[On]: Die Einstellungen fur [Contrast] reichen von 0 bis 10000.
Wenn [Backlight Control] [Local Dimming High/Low] ist und [Boost
Contrast] auf [On] eingestellt ist, wechselt sie auf [Global Dimming].
[Off]: Die Einstellungen fur [Contrast] reichen von 0 bis 6000.

e Esist nicht mdglich, die Funktion nach Auswahl des Bildmodus einzustellen,
wenn der rechte Bildschirm ausgewahlt ist. Die Einstellung des rechten
Bildschirms wird die gleiche sein wie fUr den linken Bildschirm.

e \Wenn die [Backlight Control]-Einstellungen geéndert werden, wahrend der [Boost
Contrast] [On] ist, werden die Einstellungen fUr den [Backlight Control], wenn der
[Boost Contrast] [Off] ist, ebenfalls geéndert.

V2410

Boost Contrast

On, Off

Sie kdnnen die Brightness erhéhen. Die Obergrenze fur die Einstellungen
[Contrast] variieren je nach den Einstellungen flr [Boost Contrast].

[On]: Die Einstellungen fur [Contrast] reichen von 1500 bis 4000.
[Off]: Die Einstellungen fur [Contrast] reichen von 0 bis 1500.

e Esist nicht mdglich, die Funktion nach Auswahl des Bildmodus einzustellen,
wenn der rechte Bildschirm ausgewahlt ist. Die Einstellung des rechten
Bildschirms wird die gleiche sein wie fur den linken Bildschirm.

e \Wenn [Off] ausgewahlt ist, wird [HDR/SDR View] ebenfalls [Off].

V1710/V1711 OPTION
Boost Contrast

On, Off

Sie kénnen die Helligkeit erhdhen (Wenn eine Wechselstromversorgung
verwendet wird). Die Obergrenze fUr die [Contrast]- und [Backlight
Control]-Einstellungen sind von den [Boost Contrast]-Einstellungen
abhangig.

[On]: Die Einstellungen flir [Contrast] reichen von 0O bis 10000.
Wenn [Backlight Control] [Local Dimming High/Low] ist und [Boost
Contrast] auf [On] eingestellt ist, wechselt sie auf [Global Dimming].
[Off]: Die Einstellungen fur [Contrast] reichen von 0 bis 6000.

e Esist nicht moglich, die Funktion nach Auswahl des Bildmodus einzustellen,
wenn der rechte Bildschirm ausgewahlt ist. Die Einstellung des rechten
Bildschirms wird die gleiche sein wie flr den linken Bildschirm.

e \Wenn die [Backlight Control]-Einstellungen geandert werden, wahrend der [Boost
Contrast] [On] ist, werden die Einstellungen fur den [Backlight Control], wenn der
[Boost Contrast] [Off] ist, ebenfalls gedndert.

LUT Import Sie kénnen LUT importieren. Importierbare Dateinamen kdnnen bis zu 48 alphanumerische Zeichen

und Symbole enthalten (einschlieBlich Dateinamenerweiterung). () 11)

Filename Wahlen Sie einen Dateinamen aus.

LUT Type 1D-LUT* Wahlt den LUT-Typ aus.
3D-LUT .
Gamma LUT N V31200 V2421JV2411JV1710JV1711]
Gamut LUT

Select LUT 1D-LUT 1-8* * Nur
3D-LUT 1-8

Gamma LUT 1-8
Gamut LUT 1-8
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Untermenti

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Base Color Gamut SMPTE-C Bei [LUT Type] ) [Gamut LUT]
EBU Wahlt die Farbskala, die verwendet wird, wenn LUT erstellt wird.
ITU-R BT.709
Adobe RGB
DCI-P3
Native
Execute Flhrt den Import durch.
LUT Name Sie kdnnen den Namen fur LUT mit maximal 24 Ein-Byte-Zeichen, einschlieBlich Buchstaben des
Alphabets, Zahlen und Symbolen, festlegen.
LUT Type Wie unter [LUT Import]
Select LUT
Input Name Den LUT-Name eingeben.
LUT Delete L&scht die importierte LUT.
LUT Type Wie unter [LUT Import]
Select LUT
Delete Loéscht LUT.
YCbCr Color Matrix Automatic Legt die Methode fur die Skalenumrechnung fir Eingangssignale im
[TU-R BT.709 YCbCr-Format fest.
[TU-R BT.2020
[Automatic]: Der Skalenkoeffizient wird in Ubereinstimmung mit dem
Standard ITU-R BT.2020 festgelegt, wenn die Einstellung fur
[Picture Mode] oder [Color Gamut] [ITU-R BT.2020] ist, und sonst in
Ubereinstimmung mit dem Standard ITU-R BT.709.
[ITU-R BT.709]: Der Skalenkoeffizient wird in Ubereinstimmung mit dem
Standard ITU-R BT.709 festgelegt.
[ITU-R BT.2020]: Der Skalenkoeffizient wird in Ubereinstimmung mit dem
Standard ITU-R BT.2020 festgelegt.
2020 Constant Constant Luminance Bei [Picture Mode] oder [Color Gamut] 8 [ITU-R BT.2020]
Luminance Non-constant Legt die Farb-Matrix-Umwandlungsmethode fest.

Luminance

[Constant Luminance]: YUV-Signale werden linear umgewandelt und dann
in RGB-Signale umgewandelt.

[Non-constant Luminance]: YUV-Signale werden in RGB-Signale
umgewandelt, ohne dass Gamma 0,45 geandert wird.

¢ Bei [Channel Settings] 8 [Input Configuration] ¢ [HD/SD-SDI] ist die Einstellung
auf [Non-constant Luminance] festgelegt.

¢ \Wenn [Channel Settings] 6 [Picture Mode] ) [Type] auf [L/R] eingestellt ist,
ist [2020 Constant Luminance] in den folgenden Fallen auf [Non-constant
Luminance] festgelegt. Wenn jedoch [Color Gamut] fur den linken und rechten
Bildschirm auf [ITU-R BT.2020] festgelegt ist, ist die Einstellung des rechten
Bildschirms gleich der des linken Bildschirms.
- Bei Anzeige des Eingangs eines einzelnen Anschlusses als Vollbild
- Bei Anzeige von [2 Sample Interleave]- oder [Dual Link 3G-SDI]-Signalen
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2020 Gamut Mapping

Gamut Mapping

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Bei [Picture Mode] oder [Color Gamut] ) [ITU-R BT.2020]

Clipping [Gamut Mapping]: Mapping wird flr die Farben auBerhalb der nativen
Farbskala durch die einzigartige Canon-Methode durchgefihrt.
[Clipping]: Farben auBerhalb der nativen Farbskala werden durch die
Ubliche Methode geclippt.
HLG System Gamma Automatic Wenn [Gamma/EQTF] 8 [Hybrid Log-Gamma] oder [Hybrid Log-Gamma
Manual RGB]

e \Wenn Manuell
ausgewahilt ist

[Gamma/EQTF] $)

Bei [Hybrid Log-Gamma]

1.000 bis 1.500 (1.200)

Bei [Hybrid Log-Gamma

RGB]

y1.2 - 1000 cd/m?

y1.2 - 2000 cd/m®

Legt das Systemgamma oder die Spitzenleuchtstarke fest.

[Automatic]: Wenn [Hybrid Log-Gamma] ausgewahlt ist, wird das
Systemgamma automatisch auf den Kontrastwert und HDR-Bereich
eingestellt. Es kann nicht eingestellt werden, wenn [Hybrid Log-
Gamma RGB] ausgewahlt ist.

[Manual]: Bedienvorgéange, wenn [Hybrid Log-Gamma] oder [Hybrid Log-
Gamma RGB] ausgewahlt ist, sind folgende:

[Hybrid Log-Gamma]: Passt das Systemgamma an. (Schrittweiten
von 0,005)

[Hybrid Log-Gamma RGB]J: Legt die Spitzenleuchtstarke fest. Der
Maximalwert fUr die Einstellungen ist der obere Grenzwert von [HDR
Range].

HDR/SDR View On, Off Die HDR- (High Dynamic Range) und SDR- (Standard Dynamic Range)
Anzeigen kdnnen verglichen werden.
[On]: Der rechte Bildschirm wird mit SDR-Leuchtstérke angezeigt.
[Off]: Die Vergleichsansicht wird nicht eingestellt.
e Kann nicht eingestellt werden, wenn [Picture Mode] im rechten Bildschirm
ausgewanhlt ist.
e \Wenn die Einstellung [Contrast] fir den linken Bildschirm auf [1000] oder weniger
festgelegt wird, ist die Leuchtstérke der linken und rechten Bildschirme gleich.
V24204V24211V2411 Bei [Picture Mode] ) [User 1-7]
V24104 V17104 V1711 FUhrt die Kalibrierung basierend auf den festgelegten Zielwerten durch.
Callibration
(N V2411 VERER) Die Kalibrierung kann nicht ausgefiinrt werden, wenn Gleichstrom genutzt wird.
e Wenn [Luminance] auf hohe Helligkeit eingestellt ist, wird die Helligkeitskalibrierung mdglicherweise tber
den Helligkeitseinstellbereich hinaus durchgeftihrt und die Helligkeit wird abhangig von der Einstellung [Color
Temperature] auf einen niedrigeren Wert als den Zielwert eingestellt. Stellen Sie in diesem Fall die [Luminance]
erneut ein.
¢ Die Kalibrierung kann nicht in [Picture Mode] fur den rechten Bildschirm ausgefuhrt werden.
Luminance Legt die Zielleuchtstarke fest.
V24204V2421 48 bis 500 (100) cd/m”
V2411 48 bis 600 (100) cd/m®
V2410 48 bis 150 (100) cd/m”
V17104 V1711 48 bis 300 (100) cd/m®
(100)

V1710/V1711 OPTION

48 bis 600 (100) cd/m?
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Color Temperature

D93, D65, D61, D60,
D56, D50, DCI-P3
Custom (xy)

e \Wenn Custom (xy)
ausgewahlt ist

x: 0.260 bis 0.360

(0.313)

y: 0.260 bis 0.360

(0.329)

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Legt die Zielfarbtemperatur fest.
[D9g], [D65], [D61], [DBQ], [D56], [D50], [DCI-P3]: Wahlen Sie aus den

voreingestellten Farbtemperaturen.
[Custom (xy)]: Passt CIE x und y an. (Schrittweiten von 0,001)

Color Gamut

SMPTE-C
EBU

ITU-R BT.709
[TU-R BT.2020
Adobe RGB
DCI-P3

Legt die Farbskala fest.

Gamma

2.2,2.35,24, 2.6,
[TU-R BT.1886

Legt das Zielgamma fest.

Start

Fuhrt die Kalibrierung aus.

HDMI Link

Bei [Picture Mode] 8 [User 1-7]
Das Video wird in der Bildqualitat angezeigt, die mit der Videobildqualitétseinstellung mithilfe der
HDMI-Metadaten verbunden ist.

e Parameter der HDMI-Metadaten und des Videodisplays ([L42)
e [HDMI Link] kann nicht festgelegt werden, wenn [Channel Settings] ) [Picture Mode] 8 [Type] auf [L/R]

festgelegt ist.

Automatic Adjustment | On, Off
Color Gamut/Gamma/ | On, Off Entspricht den Einstellungen [Color Gamut] und [Gamma/EOQTF] der
EOTF Videoanzeige mithilfe der HDMI-Metadaten.
Contrast/HDR Range On, Off Entspricht den Einstellungen [Contrast], [HDR Range] und [Boost
Contrast]* der Videoanzeige mithilfe der HDMI-Metadaten.
* Nur
V24204V2421 Peak luminance Entspricht den Helligkeitseinstellung der Videoanzeige mithilfe der HDMI-
Backlight Control priority Metadaten.
Average luminance
priority [Peak luminance priority]: Ist aktiviert, wenn [Peak Luminance Control] auf

Off [On] festgelegt ist, auch wenn die durchschnittliche Leuchtstarke der
HDMI-Metadaten hoch ist.

[Average luminance priority]: Ist aktiviert, wenn [Peak Luminance Control]
auf [Off] festgelegt ist, wenn die durchschnittliche Leuchtstérke der
HDMI-Metadaten hoch ist.

Bei [Picture Mode] #) [User 1-7]
Kopieren Sie die Bildmodus-Einstellungen.

Copy Picture Mode

¢ |n einem anderen [Picture Mode] als [User 1-7] werden die Ergebnisse der im Werk durchgefihrten Kalibrierung
kopiert.




Untermenti

Picture Mode (Copy
from)

SMPTE-C

EBU

ITU-R BT.709
[TU-R BT.2020
Adobe RGB
DCI-P3

User 1 (2020 PQ)
User 2 (2020 HLG)
User 3 (DCI PQ)
User 4 (DCI PQ D65)
User 5 ~ User 7

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Wahlen Sie ,Picture Mode (Copy from)* aus.

[User 1-7]: Wahlen Sie einen anderen als den derzeit eingestellten Modus
aus.

Execute

Flhrt das Kopieren aus.

Picture Mode Name

Sie kénnen den Namen fUr [User 1-7] mit maximal 24 Zeichen,
einschlieBlich Buchstaben des Alphabets, Zahlen und Symbolen, &ndern.

Anchor Adjustment OK Speichert vortbergehend die Parameter fur die Anpassung von
Cancel [Contrast], [Brightness], [Chroma], [Sharpness] und [HDR Range]
(Ankerpunkteinstellung).
[OK]: Fuhrt die Ankerpunkteinstellung aus.
[Cancel]: Kehrt ohne Einstellung eines Ankerpunkts zum vorherigen
Bildschirm zurtck.
Reset OK Setzen Sie [Picture Mode] auf die Werkseinstellung zurlick. Beachten Sie,
Cancel dass im Modus [User 1-7], in welchem Sie die Kalibrierung durchfihren,

die Einstellung zum Wert nach der Kalibrierung statt zur Werkseinstellung
zurUckkehrt.

Wurde dies ausgewahlt, wird die Meldung [Reset Adjustment settings to
defaults?] eingeblendet.

[OK]: Flhrt das Zurlicksetzen aus.
[Cancel]: Kehrt ohne Zurlicksetzen zum vorherigen Bildschirm zuriick.

39



40

OSD-Menl

B Beziehung zwischen [Color Gamut] und [Gamma/EOTF], die ausgewahlt werden kann

Wenn [Color Gamut] geandert wird, wird [Gamma/EOTF] nur auf den unterstrichenen Wert (Standardwert) geéndert, wenn die aktuellen [Gamma/
EOTF]-Einstellungen nicht auswahlbar sind.

Picture Mode
SMPTE-C

EBU

ITU-R BT.709,

ITU-R BT.2020

Adobe RGB

DCI-P3

Color Gamut

Kann nicht ausgewahlt

werden

Auswahlbares Gamma/EOTF

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Hybrid Log-Gamma,
Hybrid Log-Gamma RGB, Canon Log, Canon Log (HDR), Canon Log 2,

Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3, Canon Log 3 (HDR), S-Log2 (HDR), S-Log3 (HDR),
Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Canon Log 2, Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3, Canon Log 3 (HDR),
S-Log2 (HDR), S-Log3 (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

CINEMA EOS
SYSTEM,
User 1-7

SMPTE-C

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

EBU

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

[TU-R BT.709,
ITU-R BT.2020

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Hybrid Log-Gamma,
Hybrid Log-Gamma RGB, Canon Log, Canon Log (HDR), Canon Log 2,

Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3, Canon Log 3 (HDR), S-Log2 (HDR), S-Log3 (HDR),
Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Adobe RGB

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

DCI-P3

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Canon Log,
Canon Log (HDR), Canon Log 2, Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3, Canon Log 3 (HDR),
S-Log2 (HDR), S-Log3 (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Native

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Gamma LUT 1 bis
Gamma LUT 8

Cinema Gamut to 709,
Cinema Gamut to 2020

2.2, Canon Log, Canon Log (HDR), Canon Log 2, Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3,
Canon Log 3 (HDR)

Cinema Gamut to DCI

Canon Log, Canon Log (HDR), Canon Log 2, Canon Log 2 (HDR), Canon Log 3, Canon
Log 3 (HDR)

DCI-P3+ to 709,
DCI-P3+ to DCI

Canon Log, Canon Log (HDR)

S-Gamut3 to 709
S-Gamut3 to 2020
S-Gamut3.Cine to 709
S-Gamut3.Cine to 2020

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), Hybrid Log-Gamma,
Hybrid Log-Gamma RGB, S-Log?2 (HDR), S-Log3 (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma
LUT 8

S-Gamut3 to DCI
S-Gamut3.Cine to DCI

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, SMPTE ST 2084 (PQ), S-Log2 (HDR),
S-Log3 (HDR), Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8

Gamut LUT 1 bis
Gamut LUT 8

Off, 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, ITU-R BT.1886, Gamma LUT 1 bis Gamma LUT 8




B Vorgange bei [Color Range] # [Automatic] (wenn SDI ausgewahlt ist)

V31204 V2411§V2410
Einstellungsoptionen Einzustellender Farbbereich
Picture Mode DCI-P3
DCI-P3
Color Gamut Cinema Gamut to DCI
DCI-P3+ to DCI
Canon Log (HDR) Full
Canon Log 2 (HDR)
Gamma/EOTF Canon Log 3 (HDR)
S-Log2 (HDR)
S-Log3 (HDR)
Andere als die oben angegebenen Limited

V24208V24211V24104 V1710

Einstel

Picture Mode DCI-P3

V1711

llungsoptionen

DCI-P3

Color Gamut

Cinema Gamut to DCI

DCI-P3

+ to DCI

Canon

Log (HDR)

Canon

Log 2 (HDR)

Canon

Log 3 (HDR)

S-Log2
Gamma/EOTF

(HDR)

S-Log3

(HDR)

Einzustellender Farbbereich
[System Settings] #) [Compatible Settings] ) [Color Range]

Bei [Normal] Bei [Compatible]

Full Full (0-1023)

Canon

Log

Canon

Log 2

Canon

Log 3

Andere als die oben angegebenen

o Limited 2 (64-1023)
Limited

Limited 1 (64-940)

B Parameter der [User LUT] und von [Color Gamut] / [Gamma/EOTF]

User LUT Color Gamut Gamma/EOTF
ARRI (Rec2100-PQ-1K-100) | ITU-R BT.2020 SMPTE ST 2084 (PQ)
ARRI (Rec2100-HLG-1K-200) | ITU-R BT.2020 Hybrid Log-Gamma
VARICAM (V-Log to V-709) [TU-R BT.709 2.2
RED (Log3G10 to 709/1886) | ITU-R BT.709 ITU-R BT.1886
RED (Log3G10 to 2020/PQ) | ITU-R BT.2020 SMPTE ST 2084 (PQ)
2020 PQ to 2020 SDR ITU-R BT.2020
2020 PQ to 709 SDR TU-R BT.709 24
2020 HLG to 709 HLG ITU-R BT.709 — (vom Benutzer wahlbar)
2020 HLG to 709 SDR ITU-R BT.709 2.4

OSD-Menl
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B Parameter der HDMI-Metadaten und des Videodisplays

Einstellung des
HDMI-Metadaten

Videodisplays
BT.709 [TU-R BT.709
42 Color Gamut
BT.2020 ITU-R BT.2020
Traditional SDR 2.2
Gamma/EOTF PQ PQ
Hybrid Log-Gamma Hybrid Log-Gamma




B Details der Werkseinstellungen fir jeden [Picture Mode]

ITU-R

ITU-R Adobe

OSD-Menl

Punkt SMPTE-C EBU BT 709 BT 2020 RGB DCI-P3
Contrast 1000 1000 1000 1000 1000 480
Brightness 0 0 0 0 0 0
Chroma 1000 1000 1000 1000 1000 1000
Sharpness 0 0 0 0 0 0
Backlight Control Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
Low Low Low Low Low Low
V2410 Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
High High High High High High
Color Preset D65 D65 D65 D65 D65 DCI-P3
Temperature | 0.313 0.313 0.313 0.313 0.313 0.314
y 0.329 0.329 0.329 0.329 0.329 0.351
Gain R/G/B 1023/1023/10283 (Bei [D65 Custom]: 1000/1023/1023)
Bias R/G/B 0 0 0 0 0 0
Color Gamut SMPTE-C EBU [TU-RBT.709 | ITU-R BT.2020 | Adobe RGB DCI-P3
Gamma/EOTF 2.2 2.35 2.2 2.2 2.2 2.6
Color Range Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Input Transform - - - - - -
Output Transform - - - - - -
Output Transform - - - - - -
Surround
CDW/User LUT Off Off Off Off Off Off
V242042421 Off Off Off Off Off Off
Peak Luminance Control
V24111 V2410 Off Off Off Off Off Off
V1710/V1711 OPTION
Boost Contrast
YCbCr Color Matrix Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
2020 Constant Luminance | Non-constant | Non-constant | Non-constant | Non-constant | Non-constant | Non-constant
Luminance Luminance Luminance Luminance Luminance Luminance
2020 Gamut Mapping Clipping Clipping Clipping Clipping Clipping Clipping
HLG System Gamma Manuell (wenn [Hybrid Log-
Gamma]: 1.200;
wenn [Hybrid Log-Gamma
RGB]J: y1.2-1000 cd/m?)
HDR/SDR View Off Off Off Off Off Off
HDMI Link Off Off Off Off Off Off

Picture Mode Name
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Punkt User 1 User 2 User 3 User 4 User S bis
User 7

Contrast

20000 10000 20000 20000 1000

10000 10000 10000 10000 1000

6000 6000 6000 6000 1000

4000 4000 4000 4000 1000

3000 3000 3000 3000 1000
Brightness 0 0 0 0 0
Chroma 1000 1000 1000 1000 1000
Sharpness 0 0 0 0 0

Backlight Control

V3120 Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
Automatic Automatic Automatic Automatic Low
V24204V2421 Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
V1710 V1711 Low Low Low Low Low
V2411 Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
High High High High Low
V2410 Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming | Local Dimming
High High High High High
V1710/V1711 OPTION Global Global Global Global Local Dimming
Dimming Dimming Dimming Dimming Low
Color Preset D65 D65 DCI-P3 D65 D65
Temperature | 0.313 0.313 0.314 0.313 0.313
y 0.329 0.329 0.351 0.329 0.329
Gain R/G/B 1023/1023/1023 (Bei [D65 Custom]: 1000/1023/1023)
Bias R/G/B 0 0 0 0 0
Color Gamut ITU-R BT.2020 | ITU-R BT.2020 DCI-P3 DCI-P3 [TU-R BT.709
Gamma/EOTF SMPTE ST Hybrid Log- SMPTE ST SMPTE ST 2.2
2084 (PQ) Gamma 2084 (PQ) 2084 (PQ)
Color Range Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
Input Transform - - - - -
Output Transform - - - - -
Output Transform - - - - -
Surround
CDL/User LUT Off Off Off Off Off
CPZ2h) UPEry On On On On Off

Peak Luminance Control
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Punkt User 1 User 2 Users User 4 User 5 bis
User 7
Boost Contrast
Off Off Off Off Off
on On On On off
YCbCr Color Matrix Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic

2020 Constant Luminance

Non-constant

Non-constant

Non-constant

Non-constant

Non-constant

Luminance Luminance Luminance Luminance Luminance
2020 Gamut Mapping Clipping Clipping Clipping Clipping Clipping
HLG System Gamma Manuell (wenn [Hybrid Log-Gamma]: 1.200;

wenn [Hybrid Log-Gamma RGBJ: y1.2-1000 cd/m?)

HDR/SDR View On On On Off Off
HDMI Link Off Off Off Off Off
Picture Mode Name User 1 User 2 User 3 User 4 User 5 bis

(2020 PQ) (2020 HLG) (DCI PQ) (DCI PQ DB65) User 7
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Punkt CINEMA EOS SYSTEM ACESproxy (ver. 1.0.1)

Contrast

20000 480

10000 480

6000 480

4000 480

3000 480
Brightness 0 0
Chroma 1000 1000
Sharpness 0 0

Backlight Control

Local Dimming Automatic Local Dimming Low
Local Dimming Low Local Dimming Low
Local Dimming High Local Dimming Low
Local Dimming High Local Dimming High
Global Dimming Local Dimming Low
Color Preset D65 D60
Temperature X 0.313 0.322
y 0.329 0.338
Gain R/G/B 1023/1023/1023 (Bei [D65 Custom]: 1000/1023/1023)
Bias R/G/B 0 0
Color Gamut ITU-R BT.2020 -
Gamma/EOTF Canon Log 2 (HDR) -
Color Range Automatic -
Input Transform - Automatic
QOutput Transform - DCI-P3
Output Transform - Dark Surround
Surround
CDW/User LUT Off Off
On Off
Peak Luminance Control
Boost Contrast
Off Off
on o
YCbCr Color Matrix Automatic Automatic

2020 Constant Luminance

Non-constant Luminance

Non-constant Luminance

2020 Gamut Mapping

Clipping

Clipping




Punkt

HLG System Gamma

CINEMA EOS SYSTEM

Manuell (wenn [Hybrid Log-
Gamma]: 1.200;

wenn [Hybrid Log-Gamma RGB]:

y1.2-1000 cd/m?)

ACESproxy (ver. 1.0.1)

HDR/SDR View

Off

Off

HDMI Link

Off

Off

Picture Mode Name

OSD-Menl
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Channel Settings

Dieses MenU wird fur Einstellungen mit Bezug auf den Eingang verwendet. Wahlen Sie [Select Channel] und wahlen Sie
eine Kanalnummer aus CH1 bis CH20 aus. Definieren Sie zum Schluss jeden Parameter der [Channel Settings].

% UnterstUtzte Signalformate” (1 95)

Untermenl Einstellungsoptionen
Select Channel CH1 bis CH20 Kanalnummer anzeigen. Des Weiteren kénnen Sie jeden Inhalt von
i ' [0
V24201V 2421 CH1 bis CH30 [Channel Settings] jedem Kanal zuordnen (E16).
V2410 e Das Wechseln der Kanale kann moglicherweise 5 Sekunden dauern.
Input Configuration Eingang auswéhlen. Die Werkseinstellung hangt vom Kanal ab (EJ17).
V31204 V2421 12-3G/HD-SDI
V2411 V1711
V24201V2410 3G/HD-SDI
\AVALY 6G/3G/HD-SDI
3G-SDI RAW
HD/SD-SDI
HDMI
— (Nicht festgelegt)
Select Input Signal Automatic Legt die Signalanzeigemethode fest.
Quad Input
Dual Input A,B [Automatic]: Die Anzeigemethode wird automatisch anhand des
Dual Input C,D Eingangssignals ermittelt.
Single Input A [Quad Input]: Vier Eingangssignale (Anschltsse Input A bis Input D)
Single Input B werden angezeigt.
Single Input C [Dual Input A,B]: Zwei Eingangssignale (Anschluss Input A und Anschluss
Single Input D Input B) werden angezeigt.
[Dual Input C,D]: Zwei Eingangssignale (Anschluss Input C und Anschluss
Input D) werden angezeigt.
[Single Input A], [Single Input B], [Single Input C], [Single Input DJ: Ein
Eingangssignal (einer von Input A bis Input D) wird angezeigt.
* Welche Einstellungen vorgenommen werden kénnen, hangt vom Eingangssignal
ab.
- Wenn [3G-SDI RAW] festgelegt ist: [Quad Input] kann nicht ausgewahlt
werden.
- [HD/SD-SDI): Nur [Single Input A] bis [Single Input D] kann ausgewahlt werden.
- [HDMI]: Dies ist auf [Automatic] festgelegt.
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Image Division
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Einstellungsoptionen

Bei [Input Configuration] &) [12-3G/HD-SDI] (VZ¥) W2ZE) [3G/HD-SDI], WAEAL) [6G/3G/HD-SDI))
Legt die Anzeigemethode fest, wenn entweder [Quad Input] oder [Dual Input] verwendet wird. Die
beiden Teilungsverfahren ,Square Division* und ,2 Sample Interleave® werden fur 4K-Videosignale

unterstutzt.
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Automatic
Square Division
2 Sample Interleave

[Select Input Signal] &)
Bei [Quad Input]

Multi View (Quad)

Bei [Dual Input]

Dual Link 3G-SDI

Multi View (Dual)

[Automatic]: Automatische Bestimmung und Anzeige aufgrund der
Nutzdaten.

[Square Division]: Zeigt ein Uber vier Eingénge Ubertragenes Signal als
Einzelbild an.

[2 Sample Interleave]: Zeigt ein Ubertragenes Signal aufgeteilt in ein 2K/
HD-Signal als Einzelbild an.

[Multi View (Quad)]: Jedes der Bilder von den vier Eingédngen wird auf den
vier Bildschirmen angezeigt.

[Dual Link 3G-SDI]: Zeigt ein Dual-Link-3G-SDI-Signal als Einzelbild an.

[Multi View (Dual)]: Jedes der Bilder (Eingdnge A/B oder Eingdnge C/D)
von den zwei Eingdngen wird auf den zwei Bildschirmen angezeigt.

e
Boe-if o

Select Input Signal: Quad Input, Image Division: Square Division

>

.
Die Kombinationen der Video-Signalformate, die bei Verwendung von zwei oder
vier Bildschirmen in [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)] angezeigt werden
kénnen, sind folgende:

- Auflésungskombinationen: Gleich oder ,4096x2160, 2048x1080“,
,3840x2160, 1920x1080"

- Bei Verwendung einer Bildrate und I/P/PsF-Kombination aus
,23.98P / 24P / 25P / 29.97P / 30P*

J (Alle) / PsF (Alle) / 47.95P / 48P / 50P / 59.94P / 60P*

- (Nur Quad-Bildschirmanzeige) Sowohl fir links als auch rechts, wenn die
Video-Signalbildraten und I/P/PsF der oberen und unteren Bildschirme gleich
sind

Bei Eingabe von Signalen mit unterschiedlichen Bildraten oder I/P/PsF kann es

zu einer periodischen Verschlechterung des Bildes kommen.

. Wenn [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)]
ausgewahlt ist, konnen zwei oder vier Bildschirme nur angezeigt werden, wenn
das gleiche Bildsignalformat verwendet wird.

. Bei Verwendung von [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)):
Flr 2048x1080 Bilder werden die Bilder verkleinert angezeigt, wenn [Screen
Scaling] auf [Automatic] eingestellt ist. Die linken und rechten Teile des Bildschirm
werden zur Anzeige getrimmt, wenn etwas anderes als [Automatic] ausgewahlt
ist.

Link Order

Automatic
Off

Erkennt automatisch die korrekte Anschlussreihenfolge und zeigt diese
basierend auf Payload an, wenn [2 Sample Interleave] oder [Dual Link
3G-SDI] verwendet wird.
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Untermenu Einstellungsoptionen
Format SDI Signal Legt das Farbformat und die Abstufung fest.
Automatic
4:2:2 YCbCr 10-bit [Automatic]: Wird automatisch entsprechend dem Eingangssignal
50 4:2:2 YCbCr 12-bit festgelegt.
jjj iggg: 1(2):2:: o Da§ HD—SDI—SignaI igt entweder [4:2:2 YCpCr 1.O_t.)it] oder [4:2:2 ICtCp 10-bit].
T ) * Bei [Input Configuration] ) [HD/SD-SDI] wird die Einstellung auf [4:2:2 YCbCr
4:2:2 ICtCp 10-bit 10-bit] festgelegt.
4:2:2 1CtCp 12-bit « Bei [Input Configuration] §) [3G-SDI RAW] wird die Einstellung auf [Automatic]
4:4:4 |CtCp 10-bit festgelegt.
4:4:4 |CtCp 12-bit ¢ \Wenn [Automatic] ausgewahlt ist, werden sie in Nutzdaten wiedergegeben, die in
4:4:4 RGB 10-bit der Reihenfolge A - B — C — D ausgewahlt sind.
4:4:4 RGB 12-bit e Die Einstellungen zur korrekten Anzeige von ICtCp-Formatsignalen sind wie folgt.
4:4:4 XYZ 10-bit - [Picture Mode]: [ITU-R BT.709] oder [ITU-R BT.2020]
A:4:4 XYZ 12-bit - [Color Gamut]: [ITU-R BT.709] oder [ITU-R BT.2020]
HDMI Signal - [Gamma/EOTF]: [SMPTE ST 2084 (PQ)], [Hybrid Log-Gamma] oder [Hybrid
Automatic Log-Gamma RGB]
A:4:4 XYZ 12/10-bit * Wenn Sie das ICtCp-Format fir SDI-Signale verwenden mussen, wahlen Sie eine
der folgenden Mdglichkeiten entsprechend dem Signal: [4:2:2 ICtCp 10-bit], [4:2:2
ICtCp 12-bit], [4:4:4 ICtCp 10-bit], [4:4:4 ICtCp 12-bit]
e \Wahlen Sie [4:4:4 XYZ 10-bit] zur Verwendung von 4:4:4 XYZ 10-bit fur SDI-
Signale. Dann werden die Signale als Signale verarbeitet, bei denen XYZ-Daten in
der RGB-Datenausgabe im Format 4:4:4 RGB 10-bit enthalten sind.
Audio Input [Select Input Signal] 8 | Stellt den Audioanschluss ein.
Bei [Quad Input]
Automatic, Input A, [Automatic]: Stellt automatisch entsprechend dem Eingangssignal ein.
:Q(SIU[J[DE'aII TE;;J{CAE;) utD . ]Ic:Ur [Select Input Signal] 8 [Automatic] oder [Single Input] ist es bei [Automatic]
. estgelegt.
Automatic, Input A,
Input B
Bei [Dual Input C,D]
Automatic, Input C,
Input D
Marker/TC/Cameralnfo [Select Input Signal] 8 | Stellt den Zielanschluss so ein, dass verschiedene Markierungen (auBer
Input Bei [Automatic] oder Gittermarkierung), Zeitcode und Kamerainformationen angezeigt werden.

[Quad Input]

Input A, Input B, Input C,
Input D

Bei [Dual Input A,B]
Input A, Input B

Bei [Dual Input C,D]
Input C, Input D

(Kamerainformationen sind nur in der [Multi View (Quad)]-Anzeige
verflgbar)

e Diese Einstellung wird ungultig, ausgenommen bei der Anzeige [Multi View (Quad))
oder [Multi View (Dual)].
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Internal Sync

On, Off
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Einstellungsoptionen
Bei [Image Division] 6 [Square Division]
Legt fest, ob vier Eingadnge synchronisiert werden.

[On]: Synchronisierung erzwingen.
[Off]: Synchronisierung nicht erzwingen.

Channel Name

Legt den Namen des gewdhliten Kanals fest. Sie kénnen bis zu 16
alphanumerische Zeichen eingeben.

Picture Mode

Legen Sie den [Picture Mode] flr den einzelnen Kanal fest.

Type Normal [Normal]: Legt einen [Picture Mode] fest.
/R [L/R]: Legt den [Picture Mode] flr den einzelnen linken und rechten
4K/2K Bildschirm fest. Wird als [Single Input Dual View] angezeigt, wenn
Automatic Auflésungen von 2K oder niedriger verwendet werden.
[4K/2K]: Legt den [Picture Mode] fir den einzelnen 4K- oder 2K-Bildschirm
fest.
[Automatic]: Der [Picture Mode] wird entsprechend dem SDI-Signal
festgelegt. Der festgelegte [Picture Mode] wird in der Reihenfolge
Metadaten der Kamera — Payload — Aufldsung (4K/2K) geandert.
[Type] SMPTE-C Legen Sie den [Picture Mode] fUr jeden Bildschirm fest.
Bei [Normal] EBU
Picture Mode [TU-R BT.709 [ACESproxy (ver. 1.0.1)]: Kann festgelegt werden, wenn der [Type] [Normal]
[TU-R BT.2020 ist.
Bei [L/R] Adobe RGB [—] (Nicht festgelegt): Die Bildqualitat kann nicht automatisch
Picture Mode L DCI-P3 entsprechend dem Eingangssignal festgelegt werden. Kann festgelegt

Picture Mode R

Bei [4K/2K]
Resolution 4K, 2K

Bei [Automatic]
Resolution 4K, 2K
Payload
UHD/PQ,
UHD/HLG, UHD,
709/PQ,
709/HLG, 709,
VANC, Unknown
Camera
CINEMA EOS
SYSTEM,
ARRI, VARICAM

User 1 (2020 PQ)

User 2 (2020 HLG)
User 3 (DCI PQ)

User 4 (DCI PQ D65)
User 5 ~ User 7
CINEMA EOS SYSTEM
ACESproxy (ver. 1.0.1)
— (Nicht festgelegt)

werden, wenn etwas anderes als [Resolution 4K] und [Resolution 2K]
in [Type] ) [Automatic] ausgewahlt ist.

e Kolorimetrie-Bit-/Ubertragungsmerkmale der SDI-Payload-ID unterstiitzen das
Signal in Ubereinstimmung mit dem folgenden Standard.
SMPTE ST 2082-10:2018 (12G-SDI)
SMPTE ST 2081-10:2018 (6G-SDlI)
SMPTE ST 425-1:2017 (3G-SDI Single Link / Square Division)
SMPTE ST 425-3:2019 (3G-SDI Dual Link(2Sl))
SMPTE ST 425-5:2019 (3G-SDI Quad Link(2SI) )
SMPTE ST 292-1:2018 (HD-SDI)
e \Welche Einstellungen vorgenommen werden kénnen, hangt vom Eingangssignal
ab.
- [Input Configuration] 8 [HD/SD-SDI]: [Type] ist auf [Normal] festgelegt.
[Automatic] kann nicht festgelegt werden.
- [Input Configuration] 8 [3G-SDI RAW] und [HDMI]: [4K/2K] und [Automatic]
kann nicht in [Type] festgelegt werden.
e Wenn [Type] [L/R] ist
- Einstellung des gleichen [Picture Mode] sowohl fir den linken als auch
den rechten Bildschirm sorgt dafiir, dass der [Picture Mode] auf dem nicht
ausgewahlten Bildschirm zu einem anderen Modus wechselt (beispielsweise
werden die [Picture Mode]-Einstellungen des linken Bildschirms auf den
rechten Bildschirm angewendet).
- Bei Verwendung eines 2K- oder niedrigeren Signals, wird dies auf [Single Input
Dual View] festgelegt.
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Untermenti

Single Input Dual View

Automatic, Off

Einstellungsoptionen

Bei anderen als [Image Division] 8 [Multi View (Quad)] oder [Multi View
(Dual)]

Das Bild des Eingangssignals kann verkleinert und als Zweifach-Bildschirm
gezeigt werden.

[Automatic]: Wenn [Picture Mode] 8 [Type] auf [L/R] festgelegt ist oder
wenn die UntermenUpunkte [Picture Function Settings] auf [On]
festgelegt sind, werden identische Bilder automatisch gezeigt und
ein Doppelbildschirmvergleich kann durchgeftihrt werden. 4K-Bilder
werden in reduzierter GroBe angezeigt.

Entsprechende [Picture Function Settings]-Untermentpunkte:
[Peaking], [False Color], [Range Check], [2020 Outside of Gamut
View], [Monochrome], [Blue Only], [Red Off], [Green Off], [Blue Off],
und [Compare View]

e Kann nicht verwendet werden, wenn ein nicht unterstitztes Videosignal
eingegeben wird.

e Kann nicht festgelegt werden, wenn [Input Configuration] 3 [HD/SD-SDI]
festgelegt ist.

Separator

White
Half
Black
Off

In den folgenden Féllen werden Bildschirmrander angezeigt.

- Wenn [Picture Mode] 8 [Type] auf [L/R] festgelegt ist

- Wenn [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)] ausgewahlt wird

- Wenn [Single Input Dual View] auf [Automatic] gestellt ist und die Bilder
nebeneinander fUr einen Bildvergleich angezeigt werden

- Wenn [Picture Function Settings] 8 [Compare View] ) [Enable] auf [On]
festgelegt ist




Display Settings
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Uber dieses Men( kénnen Sie die Anzeigemethode konfigurieren.

Unterment(

Screen Scaling

Native Input Resolution
200%
Automatic

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Definiert, wie das Video auf dem Bildschirm skaliert und angezeigt wird.

[Native Input Resolution]: Zeigt das Eingangssignal ohne zu skalieren an.

@

1920x1080 (Original)

[200%]: Verdoppelt die vertikalen und horizontalen Abmessungen.

1920x1080—>3840x2160

[Automatic]: WEAPAY WRZYA) WPZPAY Q2L Q2240 VergroBert die Anzeige

auf den gesamten Bildschirm.

1920x1080>3840x2160

[Automatic]: WARA[Y AANARD Passt GroBe an, um Bildschirm zu flillen.

1K

1920x1080—3840x2160 4096x2160—~>3840x2025

¢ |n den folgenden Féllen betragt die maximale VergréBerung 200 %, auch wenn
[Automatic] ausgewahlt ist.
- Wenn [Peaking], [False Color] oder [Range Check] 8 [Enable] auf eine andere
Option als [Off] festgelegt ist
. In den folgenden Fallen werden Bilder verkleinert angezeigt,
wenn [Automatic] ausgewahlt ist.
- [4096x2160]: Wenn [Image Division] ) [Square Division] ausgewahlt ist
- [2048x1080]: Wenn [Image Division] 3 [Multi View (Quad)] oder [Multi View
(Dual)] ausgewahlt ist
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Anamorphic x2.0 Einstellen zur Uberpriifung von Bildern, die mit einem anamorphen
x1.8 Objektiv fotografiert wurden. Angezeigt in Ubereinstimmung mit der
x1.5 eingestellten VergréBerung.
>gf,f33 e Einstellungen sind in den folgenden Fallen ungultig:
- Wenn [Peaking], [False Color] oder [Range Check] 8 [Enable] auf eine andere
Option als [Off] festgelegt ist
Aspect (SD-SDI) Automatic Legt die GroBe fur die Anzeige der SD-SDI-Signalbilder fest.
16:9
4:3 [Automatic]: Wird automatisch auf der Grundlage der Nutzdaten
festgelegt.
[16:9]: Die Bilder werden im Bildseitenverhaltnis ,16:9" angezeigt.
[4:3]: Die Bilder werden im Bildseitenverhéltnis ,4:3" angezeigt.
¢ Wenn [Peaking], [False Color] oder [Range Check] 6 [Enable] 8 auf eine andere
Option als [Off] festgelegt ist, wird dieser Punkt auf [4:3] eingestellt.
Scaling Method Shape Trace Legt die Interpolationsmethode fest, wenn [Screen Scaling] auf [200%]
Bicubic oder [Automatic] eingestellt ist.

Nearest Neighbor

[Shape Trace]: Die Original-Canon-Verarbeitung, die glatte Schragen mit
reduzierten Zackenlinien erzeugt.

e

[Bicubic]: Allgemeines Interpolationsverfahren, das die angrenzenden
Pixelinformationen verwendet, um interpolierte Pixel zu erstellen.

i

[Nearest Neighbor]: Ein Verfahren, das die Pixelinformationen des
nachsten Nachbars verwendet, um neue Pixel zu erstellen (kopieren).
Dies ist hilfreich, da die urspringlichen Pixel vergréBert und somit alle
gezackten Linien sichtbar gemacht werden.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Video Position Top Bei Verwendung von [Multi View (Quad)], [Multi View (Dual)] oder [Single
(Multi View) Middle Input Dual View]
Center Stellt die vertikale Anzeigeposition flr das Bild ein

[Top]: Wird oben auf dem Bildschirm angezeigt

[Middle]: Wird oben in der Mitte des Bildschirms angezeigt

[Center]: Wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt
Zoom VergroBert einen Teil des Videobildes. Die Zoom-Funktion kann verwendet werden, wenn die

Auflésung [4096x2160], [3840x2160], [2048x1080] oder [1920x1080] ist.

e Die Zoomfunktion kann in den folgenden Fallen nicht genutzt werden:

- Wahrend der Ausflihrung von [Playback File] unter [Screen Capture]

- Waéhrend der Anzeige des Testbildes

- Wenn [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)] ausgewahlt ist

- Wenn [Channel Settings] 8 [Input Configuration] auf [HD/SD-SDI] eingestellt ist

- Wenn [Channel Settings] 8 [Picture Mode] 8 [Type] auf [L/R] eingestellt ist

- Wenn [Picture Function Settings] 8 [Compare View] 8 [Enable] auf [On] eingestellt ist
Wahrend der Benutzung der Zoom-Funktion wird Folgendes nicht angezeigt:
Verschiedene Markierungen, Background Color ( )
e \Wahrend die Zoom-Funktion verwendet wird, ist [Frame Hold] [Off].

Zoom Preset Zoom 1 Legt das Zoom-Anzeigeverfahren fest. Es gibt drei Voreinstellungen.
Zoom 2
Zoom 3
Off
Magnification x2 Legt die AnzeigegroBe des Zooms fest.
x4
x8
Position Der Bildschirm Zoom-Einstellung wird angezeigt. Stellen Sie die
Anzeigeposition mit dem Auswahlrad ein.
Type Normal Stellt das Anzeigeverfahren fur das vergroBerte Bild ein.
Single Input Dual View
[Normal]: Zeigt nur das vergroBerte Bild an.
[Single Input Dual View]: Zeigt das gesamte Bild links und das vergroBerte
Bild rechts an.

. Wenn [Normal] ausgewahlt ist: Wenn
die Aufldsung [2048x1080] oder [1920x1080] ist, kann die Anzeigeposition nicht
geandert werden, selbst wenn [Magnification] auf [x2] eingestellt ist.

. Wenn [Normal] ausgewahlt ist: Wenn die Auflésung [1920x1080]
ist, kann die Anzeigeposition nicht gedndert werden, selbst wenn [Magnification]
auf [x2] eingestellt ist.

e \Wenn [Single Input Dual View] ausgewahlt ist: Fur 4K-Video (3840x2160 oder
4096x2160) verschlechtert sich die Qualitét des vergréBerten Bilds im Vergleich
zu [Normal].

Frame Hold On, Off Halt das Video an.

e Kann nicht festgelegt werden, wenn [Peaking] 8 [Enable] auf eine andere Option
als [Off] festgelegt ist.

e Wenn die Bildqualitétseinstellung gedndert wird, wahrend das Video angehalten
ist, wird die Einstellung moglicherweise nicht richtig gedndert.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
V31204V24204V2421 White Legt die Farbe des Black Band zur Uberpriifung der Grenze von Black
V24111V2410 Gray Band und Videobild fest.
Background Color off ¢ Die Einstellung ist deaktiviert, wenn [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)]
ausgewahlt ist.
l/PsF Automatic Definiert, wie das Zeilensprungsignal oder PsF-Signal angezeigt wird.
Interlace
PskF [Automatic]: Wird automatisch basierend auf Nutzdaten bestimmt und
angezeigt. Wenn keine Nutzdaten vorhanden sind, wird das Signal als
ein Zeilensprungsignal angezeigt.
[Interlace]: Wird als ein Zeilensprungsignal angezeigt.
[PsF]: Wird als ein PsF-Signal angezeigt.
PsF Progressive Definiert, wie das PsF-Signal angezeigt wird.

Interlace

[Progressive]: Die Interpolation wird durchgefiihrt, indem der Bildqualitat
mittels der Erkennung von zugeordneten Feldern Vorrang gewahrt
wird.

[Interlace]: Die Interpolation wird mit zwei angrenzenden Feldern
durchgefihrt, wobei der Geschwindigkeit Prioritat gewahrt wird.

I/P Conversion

Image Priority
Speed Priority

Legt die Zeilensprungsignal I/P-Umwandlungsmethode fest.

[Image Priority]: Dieser Modus gewahrt der Bildqualitat Prioritat. Die
Verarbeitungszeit ist Ianger als bei [Speed Priority].
[Speed Priority]: Dieser Modus gewahrt der Geschwindigkeit Prioritat.

Film Cadence

2-2
2-3
2-3-3-2
Off

Legt den Filmkadenz-Modus fest.

[2-2]: Zeigt das progressive Bild nach der Umwandlung fUr einen
Zeilensprung-Signaleingang an, der mit dem 2-2-Pulldown-Verfahren
verarbeitet wurde.

[2-3]: Zeigt das progressive Bild nach der Umwandlung fUr einen
Zeilensprung-Signaleingang an, der mit dem 2-3-Pulldown-Verfahren
verarbeitet wurde.

[2-3-3-2]: Zeigt das progressive Bild nach der Umwandlung flir einen
Zeilensprung-Signaleingang an, der mit dem 2-3-3-2-Pulldown-
Verfahren verarbeitet wurde.

[Off]: FUhrt keine progressive Umwandlung des Filmkadenz-Modus durch.

e Dies kann nur eingestellt werden, wenn [I/P Conversion] auf [Image Priority]
eingestellt ist.

e Kann nicht in der Ansicht [Multi View (Quad)] oder [Multi View (Dual)] eingestellt
werden. Die Einstellung wird auf [Off] festgelegt.




Audio Settings
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Dieses Menu wird verwendet, um die Tonausgabe am Kopfhoreranschluss einzustellen.

Untermen( Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
SDI Group CH1-CHS8 Wechselt zur Audiogruppe, die wahrend SDI Audio Input eingegeben
CH9-CH16 werden soll.
CH L (SDI) [SDI Group] ® Legt die Audioausgabe von den zwei Channels (L/R) des Kopfhorers
Bei [CH1-CH8] fest. Die Optionen unterscheiden sich entsprechend der [SDI Group]-
CH1 bis CH8 (CH1) Einstellung.
Bei [CH9-CH16]
CH9 bis CH16 (CH9)
CH R (SDJ) [SDI Group] &
Bei [CH1-CH8]
CH1 bis CH8 (CH2)
Bei [CH9-CH16]
CH9 bis CH16 (CH10)
CH L (HDMI) CH1 bis CH8 (CH1) Legt die Audiocausgabe von den zwei Channels (L/R) des Kopfhérers fest.
CH R (HDMI) CH1 bis CH8 (CH2)
Volume 0 bis 100 (30) Legt die Lautstarke fest. (Schrittweiten von 1)
Audio Switch LR Legt die Sterecausgabe fest.
L
R

MIX (L+R)

Y
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Marker Settings

Uber dieses Men( kénnen Sie verschiedene Markierungen konfigurieren. Die Werkseinstellung unterscheidet sich je
nach der [Marker Preset]-Einstellung (EJ63).

Unterment(

Marker Preset

Marker 1 bis 5
Off

Einstellungsoptionen (Werkseinstellung)

Passt die Markierungen, die den Markierungen 1 bis 5 zugeordnet sind,
individuell an.

Aspect Marker

Eine Seitenmarkierung zeigt einen Bereich gemal dem spezifizierten Seitenverhaltnis an.

Enable On, Off Schaltet die Seitenmarkierung ein, aus.

Mask Black Wechselt die Maskenfarbe. Die Maske ist der leere Bereich auBerhalb des
Half Markierungsbereichs.
Off

[Black]:

[Half] (60% gray):

[Off]: Schaltet die Maske aus.

Aspect Ratio

16:9, 15:9, 14:9, 13:9,
4:3, 2.39:1, 2.35:1,
1.896:1, 1.85:1, 1.66:1,
Variable

e Wenn Variable
ausgewahilt ist

1.00:1 bis 3.00:1

Legt das Seitenverhaltnis der Seitenmarkierung fest.

Das Seitenverhdltnis kann als numerischer Wert eingegeben werden,
wenn Sie die Option [Variable] (0,01:1-Schrittweiten) auswahlen. Der
ausgegraute Schieberegler wird aktiviert und kann zum Festlegen des
Seitenverhaltnisses verwendet werden.

Line On, Off Bei [Mask] 8 [Black] oder [Half]
Schaltet die Linien auf Maske ein, aus.
Line Width Thick Legt die Dicke der Seitenmarkierungslinie fest.
Normal

Thin




Untermenti

Line Color

White, Red, Green,
Blue, Yellow, Cyan,
Magenta, Gray

Einstellungsoptionen (Werkseinstellung)

Legt die Farbe der Seitenmarkierungslinie fest.

OSD-Menl

Line Brightness High, Low, Half Legt die Helligkeit der Seitenmarkierungslinie fest.
H Position -65 bis 65 Andert die horizontale Position, ohne das Seitenverhaltnis zu &ndern.
V Position -35 bis 35 Andert die vertikale Position, ohne das Seitenverhéltnis zu &ndern.

Safety Zone Marker 1, 2

Es gibt zwei Arten von Sicherheitszonenmarkierungen: 1 und 2, die die gleichen Einstellungen teilen.
Eine Sicherheitszonenmarkierung wird verwendet, um die Sicherheitszone eines Bildes festzulegen

(tatséchlich angezeigter Bereich), um das Bild zu Uberprtifen.

Enable

On, Off

Schaltet die Sicherheitszonenmarkierung ein, aus.

Aspect Ratio

16:9, 15:9, 14:9, 13:9,
4:3, 2.39:1, 2.35:1,
1.896:1, 1.85:1, 1.66:1,
Variable

e Wenn Variable
ausgewahlt ist

1.00:1 bis 3.00:1

Legt das Seitenverhaltnis der Sicherheitszonenmarkierung fest.

[Variable]: Das Seitenverhéltnis kann als numerischer Wert eingegeben

werden (0,01:1-Schrittweiten) auswahlen. Der ausgegraute
Schieberegler wird aktiviert und kann zum Festlegen des
Seitenverhaltnisses verwendet werden.

e \Wenn [Area Size] auf [Variable (dot)] eingestellt ist, kann [Aspect Ratio] nicht

ausgewanhlt werden.

Area Size 80%, 85%, 88%, 90%, | Legt die GroBe des Bereichs der Sicherheitszonenmarkierung fest.
93%, 95%, Variable (%),
Variable (dot) [Variable (%)]: Das ausgegraute [Rate (%)] wird aktiv.
[Variable (dot)]: Das ausgegraute [Width (dot)] und [Height (dot)] werden
aktiv.
Rate (%) 50 bis 100 Bei [Area Size] #) [Variable (%)]
Verschieben Sie den Schieberegler, um die angezeigte GroBe des
Markierungsbereichs in Schrittweiten von 1 % festzulegen, ohne das
Seitenverhaltnis zu &ndern.
Width (dot) 20 bis 4096 Bei [Area Size] #) [Variable (dot)]
: Verschieben Sie den Schieberegler, um die Breite des Bereichs in Schritten
UAVA[) WAPAN) | 20 bis 3840 von 2 Punkt festzulegen.
Height (dot) 20 bis 2160 Bei [Area Size] ) [Variable (dot)]

Verschieben Sie den Schieberegler, um die Hohe des Bereichs in Schritten

von 2 Punkt festzulegen.
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Untermen Einstellungsoptionen (Werkseinstellung)
Shape Box Legt die Form des Bereichs der Sicherheitszonenmarkierung fest.
Box (Mask)
Brackets [Box]:
60 Enclosure
[Box (Mask)]:
[Brackets]:
r L
L -
[Enclosure]:
Line Width Thick Legt die Breite der Sicherheitszonen-Markierungslinie fest.
Normal
Thin
Line Color White, Red, Green, Legt die Farbe der Sicherheitszonen-Markierungslinie fest.
Blue, Yellow, Cyan,
Magenta, Gray
Line Brightness High, Low, Half Legt die Helligkeit der Sicherheitszonen-Markierungslinie fest.
H Position -2048 bis 2048 Passt die horizontale Position der Markierung mit dem festgelegten
YEWAT) €EWER) | -1920 bis 1920 Seitenverhaltnis und der GréBe an.
V Position -1080 bis 1080 Passt die vertikale Position der Markierung mit dem festgelegten
Seitenverhaltnis und der GroBe an.
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Area Markert, 2'

Einstellungsoptionen (Werkseinstellung)

OSD-Menl

Es gibt zwei Arten von [Area Marker]: 1 und 2, die die gleichen Einstellungen teilen. [Area Marker]

dient zur Uberpriifung eines bestimmten Bereichs mit einer rechteckigen Box.

Enable On, Off Schaltet die Bereichsmarkierung ein, aus.
H Position 0 bis 4086 Legt die Startposition (x-Koordinate) zum Zeichnen des Rechtecks fest (in
TERAID CEERD | O bis 3830 2er-Schritten).
V Position 0 bis 2150 Legt die Startposition (y-Koordinate) zum Zeichnen des Rechtecks fest (in
2er-Schritten).
Width (dot) 10 bis 4096 Legt die Breite des Rechtecks fest (in 2er-Schritten).
\AVA() WAWAKD | 10 bis 3840
Height (dot) 10 bis 2160 Legt die Hohe des Rechtecks fest (in 2er-Schritten).
Mask Black Wechselt die Maskenfarbe (in der Markierung).
Half
Off
Line On, Off Bei [Mask] 8 [Black] oder [Half]
Schaltet die Konturen der rechteckigen Box On/Off.
Line Width Thick Bei [Mask] 8 [Off] oder [Line] 8 [On]
Normal Legt die Breite der Bereichsmarkierungslinie fest.
Thin
Line Color White, Red, Green, Bei [Mask] 6 [Off] oder [Line] 6 [On]

Blue, Yellow, Cyan,
Magenta, Gray

Legt die Farbe der Bereichsmarkierungslinie fest.

Line Brightness

High, Low, Half

Bei [Mask] 8 [Off] oder [Line] ) [On]
Legt die Helligkeit der Bereichsmarkierungslinie fest.
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Untermenti

Center Marker?

Einstellungsoptionen (Werkseinstellung)

Die Mittenmarkierung zeigt den Bildmittelpunkt an.

Enable On, Off Schaltet die Mittenmarkierung ein, aus.

Size Large Legt die GroBe der Mittenmarkierung fest.
Middle
Small

Line Width Thick Legt die Breite der Mittenmarkierungslinie fest.
Normal
Thin

Line Color White, Red, Green, Legt die Farbe der Mittenmarkierungslinie fest.

Blue, Yellow, Cyan,
Magenta, Gray

Line Brightness

High, Low, Half

Legt die Helligkeit der Mittenmarkierungslinie fest.

Grid Marker?

Rastermarkierungen sind Markierungen, die zur Uberpriifung der horizontalen und vertikalen Position

verwendet werden.

Bei [Distance] &) [*** dots]

Bei [Distance] 8 [***% (UHD)]

Enable On, Off Schaltet die Rastermarkierung ein, aus.
Distance 160 dots Legt den horizontalen und vertikalen Linienabstand fest.
240 dots
320 dots [160/240/320 dots]: Stellt den Linienabstand auf die ausgewahlte Anzahl
80% (UHD) von Punkten ein.
83% (UHD) [80% (UHD) bis 95% (UHD)]: Das zeigt den Prozentanteil des
85% (UHD) Anzeigebereiches des 3840x2160-Bereiches an. Der Bereich des
88% (UHD) gewahlten Verhaltnisses wird durch die Markierung angezeigt.
90% (UHD)
93% (UHD)
95% (UHD)
Line Width Thick Legt die Breite der Rastermarkierungslinie fest.
Normal
Thin
Line Color White, Red, Green, Legt die Farbe der Rastermarkierungslinie fest.

Blue, Yellow, Cyan,
Magenta, Gray

Line Brightness

High, Low, Half

Legt die Helligkeit der Rastermarkierungslinie fest.




' Die Markierung wird in den folgenden Fallen nicht angezeigt:
- Wenn kein Signal anliegt, ein nicht unterstltztes Signal anliegt oder ein ohne [Input Configuration] festgelegter Kanal gewahlt wird
- Wenn ein vergroBertes Bild angezeigt wird
- Wahrend der Ausflihrung von [Playback File] unter [Screen Capture]
- Wenn ein [Test Pattern] angezeigt wird

2

Die Markierung wird in den folgenden Fallen nicht angezeigt:

- Wenn ein vergroBertes Bild angezeigt wird

Bl Details der Werkseinstellungen fiir Marker Preset

OSD-Menl

Werkseinstellung

Punkt
Marker 1 bis 4 Marker 5

Aspect Marker Enable Off On

Mask Off Half

Aspect Ratio 16:9 16:9

Wenn Variable ausgewahit 1.78:1 1.78:1

ist

Line On On

Line Width Normal Normal

Line Color White Gray

Line Brightness Low Half

H Position 0 0

V Position 0 0
Safety Zone Marker 1, 2 Enable Off On

Aspect Ratio 16:9 16:9

Wenn Variable ausgewahit 1.78:1 1.78:1

ist

Area Size 80% Variable (dot)

Rate (%) 80 80

Width (dot) 3276

. 2200 (400%)

Height (dot) 1728 100 (400%)

Shape Box Box (Mask)

Line Width Normal Normal

Line Color White Gray

Line Brightness Low Half

H Position 0 0 (1650%)

V Position 0 -850 (-800%)
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Werkseinstellung

Punkt
Marker 1 bis 4 Marker 5
Area Marker 1, 2 Enable Off On
H Position 240 240 (3500™)
V Position 120 120 (60™)
Width (dot) 240 240
Height (dot) 120 120 (240™)
Mask Off Half
Line On On
Line Width Normal Normal
Line Color White Gray
Line Brightness Low Half
Center Marker Enable Off On
Size Middle Small
Line Width Normal Normal
Line Color White White
Line Brightness Low Half
Grid Marker Enable Off On
Distance 160 dots 85% (UHD)
Line Width Normal Normal
Line Color White White
Line Brightness Low Half

* Wenn Safety Zone Marker 2 verwendet wird

**Wenn Area Marker 2 verwendet wird



Function Settings

Mit diesem Menu kdnnen Sie die Anzeige der Bildsignal-Informationen und die Verknipfungsfunktionen der Cinema-

Kamera einstellen.

OSD-Menl

Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Time Code' Den auf das Signal Uberlagerten Zeitcode anzeigen.
Enable On, Off Schaltet die Zeitcode-Anzeige ein, aus.
Type VITC Wahlt den Typ aus.
LTC ¢ Diese Einstellung wird ungdltig, wenn ein HDMI-Signal eingeht und auf [VITC]
festgelegt ist.
Size Large Wahlt die GroBe aus.
Small
Position Top Left Wahlt die Anzeigeposition aus.
Top Right , , o ) o .
Bottom Left ¢ Diese Einstellung wird in der'Ansmht [MU|EI Vlgw (Dual)] ungiltig.
Bottom Right e \Wenn [Top Il_eft] oder [Top Right] ausgewahlt ist: . ' ,
Wenn [Audio Level Meter] ) [Enable] ) [On] festgelegt ist, wird der Zeitcode
nicht angezeigt.
H Offset 0 bis 1460 (0) Legt die Anzeigeposition des Zeitcodes fest.
V1710 V1711 0 bis 1332 (0) e Wenn [Multi View (Dual)] angezeigt wird, ist die [H Offset]-Einstellung unguiltig.
Type String Display On, Off Legt die Anzeige der VITC/LTC-Zeichenketten fest.
Brightness Normal, Half Legt die Helligkeit der Zeichenketten fest.

Audio Level Meter'

Konfiguriert verschiedene Einstellungen flr den Audiopegelmesser. Zeigt den Audiopegel der
ausgewahlten Kanalnummer an.

Bei Verwendung des Dual- oder Quad-Bildschirms zeigt die
Einstellung von [Channel Settings] ) [Audio Input] auf [Automatic] mehrere Audiopegelmesser an.
Sie kdnnen insgesamt bis zu acht Kanéle auf dem Bildschirm anzeigen.

o UERPI) (P2PX) C2ZEE) WARAKD \Wenn [Channel Settings] 8 [Audio Input] auf [Automatic] eingestellt ist
- Bei Anzeige als [Multi View (Quad)], wird [Channel Number] zu [2CH].
- Bei Anzeige als [Multi View (Dual)], wird [Channel Number] zu [4CH].

Enable On, Off Schaltet den Audiopegelmesser ein, aus.

Channel Number 2CH Legt die Nummer des Kanals fest, der bei Eingang von SDI-Signalen

(SDI) 4CH angezeigt wird. Die Optionen &ndern sich entsprechend der Einstellung flr
6CH [SDI Group] unter [Audio Settings].
8CH Bei [SDI Group] ) [CH1-CH8]

2CH]: CH1 bis CH2

4CH]: CH1 bis CH4

6CH]: CH1 bis CH6

8CH]: CH1 bis CH8

Bei [SDI Group] ) [CH9-CH16]
2CH]: CH9 bis CH10

4CH]: CH9 bis CH12

6CH]: CH9 bis CH14

8CH]: CH9 bis CH16

[
[
[
[

[
[
[
[
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Channel Number 2CH Legt die Nummer des Kanals fest, der bei Eingang von HDMI-Signalen
(HDMI) 4CH angezeigt wird.
6CH [2CH]: CH1 bis CH2
8CH [4CH]: CH1 bis CH4
[6CH]: CH1 bis CH6
[8CH]: CH1 bis CH8
Channel Order Normal Legt die Reihenfolge der Kanéle fest.

Grouping (1-4, 5-8)

[Normal]: Auf der linken Seite werden ,Kanéle 1, 3, 5, 7 (rechte Seite:
Kanéle 2, 4, 6, 8)“ oder ,Kanéle 9, 11, 13, 15 (rechte Seite: 10, 12,
14, 16)" angezeigt.

[Grouping (1-4, 5-8)]: Auf der linken Seite werden ,Kanéle 1, 2, 3, 4 (rechte
Seite: Kanale 5, 6, 7, 8)“ oder ,Kanale 9, 10, 11, 12 (rechte Seite:
Kanéle 13, 14, 15, 16)" angezeigt.

Size Large Legt die GroBe der Anzeige fest.
Small
Position Normal Wahlt die Anzeigeposition aus.
Left
[Normal]: Zeigt die Audiopegelmessung an beiden Enden an.
[Left]: Die Anzeige auf der rechten Seite wird in der Richtung der
Bildschirmmitte angezeigt. Dadurch wird verhindert, dass die Anzeige
mit dem Banner Uberlappt.
Peak Hold On, Off Es wird eine Sekunde des Audiosignals an der Spitze beibehalten.
Reference Level -40 bis 0 (-20) Legt den Referenzwert fest.
Brightness Normal Stellt die Helligkeit fur den Audiopegelmesser ein.
Low
Half

Wave Form Monitor'

Konfiguriert verschiedene Einstellungen fur den Wellenformmonitor. Am Wellenformmonitor zeigt
die horizontale Achse die horizontale Auflésung des Videos und die vertikale Linie den Signalpegel
an. Auf der rechten Seite des Wellenformmonitors werden [Color Range] sowie [HDR Range]-
Informationen (vertikale Linie) angezeigt.

Signalpegel

Horizontale Auflésung des Videos

Enable

On, Off

Schaltet den Wellenformmonitor ein, aus.

Select Signal

Y,Cbh,Cr,R G B

Legt die anzuzeigende Wellenform fest.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Display Type All Wahlt den Anzeigetyp aus.
Line
[Line]: Die Daten fUr eine Line werden angezeigt.
Select Line 1 bis 2160 Wahit die anzuzeigende Line aus, wenn [Line] ausgewahlt ist.
Scale Automatic Legt den MaBstab fur den Wellenformmonitor fest.
IRE

SMPTE ST 2084 (PQ)

Hybrid Log-Gamma

Canon Log

Canon Log 2

Canon Log 3

S-Log?2

S-Log3

ARRI (Rec2100-PQ-
1K-100)

ARRI (Rec2100-HLG-
1K-200)

[Automatic]: Stellt entsprechend den [Gamma/EOTF]- und [Color Range]-
Einstellungen ein.

e \Wenn [SMPTE ST 2084 (PQ)], [Canon Log], [Canon Log 2] oder [Canon Log 3]
festgelegt ist (einschlieBlich [Automatic]):
Bei [Gamma/EOQTF] 8 [SMPTE ST 2084 (PQ)] wird der Punkt entsprechend den
[Color Range]-Einstellungen angezeigt ([Limited 2] ist auf [Limited] festlegt und [SDI
Full (4-1019)] ist auf [Full] festgelegt).

Reference Line 4 bis 1023 Ein Orientierungspunkt wird an der entsprechenden Position angezeigt.
[Reference Line] wird nicht angezeigt, wenn [1023] ausgewahlt ist.
Reference Level Automatic Legt den Bereich des Referenzwerts fest. Tont auBerhalb des Bereiches
Manual des Referenzwerts.
Wenn [Gamma/EOTF] dem HDR-Bereich entspricht, werden die Teile, die
den HDR-Bereich Ubersteigen, getdnt.
Wenn [Color Range] 8 [Limited] festgelegt ist, wird auBerhalb des
begrenzten Bereiches getont.
[Automatic]: Die Einstellung erfolgt entsprechend den [Gamma/EOTF]-
und [Color Range]-Einstellungen.
Reference Level 468 bis 1023 Legt die Referenzanzeigestufe (High) fest. [Reference Level High] wird
High nicht angezeigt, wenn [1023] ausgewahlt wurde.
Reference Level O bis 468 Legt die Referenzanzeigestufe (Low) fest. [Reference Level Low] wird nicht
Low angezeigt, wenn [0] ausgewahlt wurde.
Color Legt die anzuzeigenden Signale und die Farben der Signale bei Uberschreitung des Referenzwerts
fest.
Y White [Y], [Cb], [Cr], [R], [G], [B]: Legt die Farbe fir das ausgewahlte Signal fest.
Cob Red Die Standardwerte fUr jedes Signal werden unten angezeigt.
Green Y (White), Cb (White), Cr (White), R (Red), G (Green), B (Blue)
Cr Blue [Reference Level High], [Reference Level Low]: Wahlt die Farbe des
R Yellow Signals der ausgewdhlten Referenzstufe fest.
Cyan Die Standardwerte fUr jede Referenzstufe werden unten angezeigt.
G Magenta Reference Level High (Magenta), Reference Level Low (Cyan)
B

Reference Level
High

Reference Level
Low
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
V31204V2420 Automatic Legt die Helligkeit des Wellenformmonitors fest.
V24211V2411 Normal
V1710/V1711 OPTION Low [Automatic]: Die Helligkeit wird automatisch entsprechend dem
Brightness Kontrastwert und durchschnittlichen Leuchtstarkewert des

Eingangssignals festgelegt.
Position Bottom Left Wahilt die Anzeigeposition aus.
Bottom Right , _ o ) o .
¢ Diese Einstellung wird in der Ansicht [Multi View (Dual)] unguiltig.

Size Large, Middle, Small Legt die GroBe der Anzeige fest.

Konfiguriert verschiedene Einstellungen flr Vektorumfang. Vektorumfang zeigt die Intensitat von
Farbsignalen und den Farbton an, wobei die Horizontalachse das Farbunterschiedsignal Cb und die
vertikale Linie. Cr anzeigt.

Vector Scope'

(Cb, Cr) = (255, 255)

O Red a
Magenta
Cr o Yellow + Bllilje
g Green o Cyan
(Cb, C1 = (0, 0) b
Enable On, Off Schaltet den Vektorumfang ein, aus.
Target 75% Legt das Ziel fest.
100%
75%+100%
Position Bottom Left Wahlt die Anzeigeposition aus.
Bottom Right ¢ Diese Einstellung wird in der Ansicht [Multi View (Dual)] unguiltig.
Size Large, Middle, Small Legt die GroBe der Anzeige fest.
Histogram' Zeigt die Luminanzverteilung des Videos an.
SDR-Verhéltnis
Luminanzverteilung HDR-Verhéltnis
Durchschnittliche
Leuchtstérke
Spitzenleuchtstarke
) weemmm  _Ocr den HDR-Bereich
hinaus
Enable On, Off Schaltet zwischen Anzeige oder Verbergen von [Histogram] um.
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Color

Automatic
Normal
False Color

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

[Automatic]: Wenn [Picture Function Settings] ¢ [False Color] 8 [Enable]
nicht auf [Off] eingestellt ist, wird die Anzeige automatisch passend zu
den [False Color]-Einstellungen eingestellt.

[Normal]: Wird monochrom angezeigt.

[False Color]: Wenn [Gamma/EOTF] auf [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder
[Hybrid Log-Gamma] eingestellt ist, wird die Anzeige passend zu den
[False Color]-Einstellungen eingestellt.

Wenn [False Color] 8 [Enable] [False Color 1] oder [Off] ist: Passen
Sie die [False Color 1]-Einstellungen an.

Wenn [False Color] 8 [Enable] [False Color 2] ist: Passen Sie die [False
Color 2]-Einstellungen an.

Gain

x1, x2, x3

VergroBert die angezeigte GrafikgroBe.

HDR Range

On (Clip)
Off

[On]: Bereiche, die den HDR-Bereich Uberschreiten, werden eingefarbt.

[On (Clip)]: Bereiche, die den HDR-Bereich Uberschreiten und Bereiche,
die den HDR-Bereich Uberschreiten und zugeschnitten sind, werden
eingefarbt.

[Off]: Bereiche, die den HDR-Bereich Uberschreiten, werden nicht
eingefarbt.

HDR/SDR Ratio

On, Off

Wenn [Gamma/EOTF] auf [SMPTE ST2084 (PQ)] oder [Hybrid Log-
Gamma] eingestellt ist

Schaltet zwischen Anzeige oder Verbergen von [HDR/SDR Ratio] um. Die
Verhaltnisberechnung fiir HDR/SDR verwendet die [False Color] ) [HDR/
SDR Border]-Einstellungen.

Peak/Ave. Luminance

On, Off

Wenn [Gamma/EOTF] auf [SMPTE ST2084 (PQ)] oder [Hybrid Log-
Gamma] eingestellt ist
Schaltet zwischen Anzeige oder Verbergen von [Peak/Ave. Luminance].

Size

Large, Small

Stellt die GroBe der Anzeige ein.

e Festgelegt auf [Small] wahrend [Single Input Dual View].
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Untermen(

Frame Luminance

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Wenn [Gamma/EQTF] ) [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder [Hybrid Log-Gamma] ist, wird die ,max./

Monitor’ durchschn. Leuchtstarke* des ganzen Bildschirms (Bildes) angezeigt. Ansonsten werden die ,max./
durchschn. Abstufungswerte* angezeigt. Der Bildleuchtstéarkenmonitor kann verwendet werden,
70 wenn die Auflésung [4096x2160], [3840x2160], [2048x1080] oder [1920x1080] ist.
Luminanz-Grafik
Aktueller Wert fur die
durchschnittliche Leuchtstarke
(kumulativer Maximalwert)
Aktueller Wert fUr die Spitzenleuchtstéarke
(kumulativer Maximalwert)
Spitzenleuchtstarke
Luminanzverteilungsgrafik
Durchschnittliche
Leuchtstérke
Verhéltnisgrafik
HDR-Verhaltnis SDR-Verhaltnis
e Die Aktualisierungszeit fir [Frame Luminance Monitor] kann lange dauern oder die Grafikanzeige des [Frame
Luminance Monitor] wird eventuell zurlickgesetzt, wenn der [Frame Luminance Monitor] angezeigt und das
OSD-MenU bedient wird.
Enable On, Off Schaltet [Frame Luminance Monitor] ein oder aus. Ruft bei Gultigkeit den
Luminanzwert ab.
Display All Stellt ein, ob die einzelnen Grafiken angezeigt werden.

Luminance Graph
HDR/SDR Ratio Graph | [All]: Zeigt [Luminance Graph (einschlieBlich Luminanzwert)] und [HDR/

Luminance Value SDR Ratio Graph] an.
Off [Luminance Graph]: Zeigt [Luminance Graph (einschlielich Luminanzwert)]
an.

[HDR/SDR Ratio Graph]: Zeigt [HDR/SDR Ratio Graph] an.
[Luminance Value]: Zeigt die Spitzen- und Durchschnittsluminanzwerte an.
[Off]: Zeigt keine Grafiken an.
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Luminance Graph
Settings

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Stellt das [Luminance Graph]-Anzeigeverfahren ein.

Luminance On, Off Wechselt zwischen Anzeige und Verbergen der Luminanz-
Distribution Verteilungsgrafik.
Color Automatic [Automatic]: Wenn [Picture Function Settings] 8 [False Color] 6 [Enable]
Normal nicht auf [Off] eingestellt ist, wird die Anzeige automatisch passend zu
False Color den [False Color]-Einstellungen eingestellt.
[Normal]: Wird monochrom angezeigt.
[False Color]: Wenn [Gamma/EOTF] auf [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder
[Hybrid Log-Gamma] eingestellt ist, wird die Anzeige passend zu den
[False Color]-Einstellungen eingestellt.
Wenn [False Color] 8 [Enable] [False Color 1] oder [Off] ist: Passen
Sie die [False Color 1]-Einstellungen an.
Wenn [False Color] ) [Enable] [False Color 2] ist: Passen Sie die [False
Color 2]-Einstellungen an.
Reference Automatic [Automatic]: Funktioniert in Verbindung mit den [HDR Range]-Einstellungen, um
Luminance Level - | Manual die Bereiche automatisch einzufarben, die die Spitzenluminanz Uberschreiten.
Peak [Manual]: Stellt die Obergrenze fur die Spitzenluminanz ein.

400 bis 10000 (1000) Wird bei Verwendung von [Manual] eingestellt. Bereiche, die den
eingestellten Wert Uberschreiten, werden eingefarbt. (400 bis 4000:
Schritte von 100. 4000 bis 10000: Schritte von 1000)

Ave.

100 bis 1000 (400) Bereiche, die den eingestellten Wert Uberschreiten, werden eingefarbt.
(Schritte von 100)

Reference Lum.
Rise Level - Peak

0 bis 1000 (400) Stellt den Referenzwert fir den Anstiegspegel der Spitzenluminanz ein.
(Schritte von 10 cd/m?)

Ave.

0 bis 1000 (200) Stellt den Referenzwert flr den Anstiegspegel der Durchschnittsluminanz
ein. (Schritte von 10 cd/m?

HDR/SDR Ratio Graph
Settings

Stellt das [HDR/SDR Ratio Graph]-Anzeigeverfahren ein. Die Verhéltnisse fir SDR und HDR verwenden die
[False Color] 8 [HDR/SDR Border]-Einstellungen ebenso wie die Einstellungen fir die einzelnen Bereiche.

Type HDR/SDR [HDR/SDR]: Zeigt das Verhaltnis zwischen den HDR- und SDR-Bereichen an.
HDR [HDR]: Zeigt das Verhaltnis der Luminanz im HDR-Bereich an.
Scale Automatic, 100%, Wenn [Type] ) [HDR]
75%, 50%, 25%, 10%, | Stellt [Scale] des Luminanzwerts ein.
5%
Size Large, Small Stellt die GroBe der Anzeige ein.
e Festgelegt auf [Small] wahrend [Single Input Dual View].
Reset Setzt den angezeigten Inhalt zurdick.
Export Die Luminanzinformationen, die erhalten werden, wenn [Frame Luminance Monitor] gultig ist, werden

zum USB-Speicher exportiert.

Pixel Value Check’

Bei [Gamma/EQTF] 6 [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder [Hybrid Log-Gammal]

Die Leuchtstarke und der RGB-Wert an der angegebenen Pixelposition (des Cursors) wird gemessen
und angezeigt. Die Pixelwertprifung kann verwendet werden, wenn die Auflésung [4096x2160],
[3840x2160], [2048x1080] oder [1920x1080] betragt.

e Das Neu Laden kann langer dauern, wenn das OSD-MenU verwendet wird, wahrend [Pixel Value Check]
angezeigt wird.

Enable On, Off Schaltet die Pixelwertprifung ein, aus.
H Position 1 bis 4096 (960) Legt die Pixelposition (horizontal) fest.
V Position 1 bis 2160 (540) Legt die Pixelposition (vertikal) fest.
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Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Reset Position Normal Legt die Funktion fest, wenn die RESET-Taste gedrtickt wird.
Around Peak
Luminance [Normal]: Setzt den Wert auf den Standardwert zurtick.
[Around Peak Luminance]: Verschiebt ndher zum Bereich der
Spitzenleuchtstarke des angezeigten Bildes.
Chromaticity Diagram | On, Off Schaltet die Farbtafel ein/aus.
[On]: Zeigt die Farbtafel an. Die Farbtafel wird nur angezeigt, wenn [Color
Gamut] und [Gamma/EOTF] wie folgt festgelegt sind.
- [Color Gamut]: ITU-R BT.2020
- [Gamma/EOQTF]: 1.0, 2.2, 2.35, 2.4, 2.6, SMPTE ST 2084 (PQ),
Hybrid Log-Gamma (auBer flr Hybrid Log-Gamma RGB)
e \Wenn die Position zur Anzeige von [Wave Form Monitor] oder [Vector Scope]
auf [Bottom Left] festgelegt wurde, kann dieser Punkt in Abhangigkeit von der
GréBeneinstellung des anzuzeigenden Punktes mdglicherweise nicht angezeigt
werden.
Test Pattern White (1023) Legt das in die Haupteinheit integrierte Testmuster fest.
White (940) e \Wenn die Stromversorgung einmal ausgeschaltet und dann wieder eingeschaltet
Gray wird, wird das Testmuster nicht angezeigt.
Black (64) e Das Testmuster wird in den folgenden Fallen geldscht:
Black (0) - Wenn der Kanal mit der CH-Taste umgeschaltet wird, der F-Taste, die fir
Ramp Channel UP/Channel DOWN zugeordnet ist, oder [Select Channel] unter
Color Bars

Color Bars (PQ Full)
Color Bars (PQ Limited)
Color Bars (HLG)
PLUGE

PLUGE (PQ/HLG)

Off

[Channel Settings]

- Beim Andern von [Input Configuration] oder [Select Input Signal] unter [Channel
Settings]

- Wenn [Reset All Settings] ausgefuhrt wird

Signal Monitoring

Uberwacht den Eingangssignalstatus.

¢ [Signal Monitoring] kann in den folgenden Féllen nicht verwendet werden:
- Wenn [Single Input Dual View] angezeigt wird
- Wenn ein vergroBertes Bild angezeigt wird
- Wahrend der Anzeige des Testmusters
- Wahrend der Ausflihrung von [Playback File] unter [Screen Capture]
e \Wenn ein Fehler angezeigt wird, wird [In Monitor Display] nicht angezeigt.
¢ Die Position, in der der Fehler angezeigt wird, kann mit [In Monitor Display] 8 [Position] angepasst werden.

Control

On, Off

Stellt ein, ob [Signal Monitoring] verwendet wird oder nicht.

Error Hold

On (No time out)
On (5 sec.)
Off

Stellt die Zeitdauer zur Anzeige von Fehlern ein, wenn diese erkannt
werden.

[On (No time out)]: Fehler werden weiterhin angezeigt. Um den
angezeigten Fehler zu verbergen, driicken Sie beim SchlieBen des
OSD-MenuUs die RESET-Taste.

[On (5 sec.)]: Der angezeigte Fehler verschwindet 5 Sekunden nach der
ersten Erkennung.

[Off]: Zeigt Fehler nur wahrend des Zeitraums an, in dem sie erkannt
werden. Die angezeigte Fehlermeldung verschwindet, sobald der
Fehler beseitigt ist.

No Signal/Unsupported
Signal

On, Off

Zeigt einen Fehler an, wenn [No Signal] oder [Unsupported Signal]
vorhanden ist.
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

2SI Link Order On, Off Zeigt einen Fehler an, wenn die Kabel in der falschen Reihenfolge in die
Eingangsanschliisse eingesteckt sind oder wenn Signale Uber [2 Sample
Interleave] eingegeben werden.

V31201V2421 V2411 JKG e} ;] Zeigt einen Fehler an, wenn ein falsches SDI-Signal erkannt wird (CRC-

V1711 Fehler).

SDI CRC Error

V31201V2421] V2411 JKG e} ;] Uberwacht den Eingangssignalstatus fir die vier Anschlisse, die das SDI-

VAVAN Signal verwenden, wenn [Channel Settings] ) [Select Input Signal] auf

8K 2SI Format [Automatic] eingestellt ist.

V31201V2421] V2411 JKGsMe}; ] Wenn kein [8K 2SI Format]-Fehler vorliegt, wird dies wéhrend dem

VAVAN Umschalten des Videos zwischen den einzelnen Anschllissen angezeigt

8K 2SI Switching

(nur 12G-SDI-Signal).

e Funktioniert in den folgenden Fallen nicht:
- Wenn [Frame Hold] [On] ist

Export

Exportiert den Fehlerverlauf auf das USB-Speichergerat. Der Dateiname lautet ,,signal_error_xxx.txt*

(xxx ist eine Zahl).

Error Log

Zeigt den Fehlerverlauf an.

Screen Capture

Erfasst den Bildschirm.

Capture Erfasst den Bildschirm. Die Speicherung der Daten erfolgt unter dem
Namen ,,JJJIMMTT_hhmmss.bmp* oder ,JJJUMMTT_hhmmss.jpg* im
Root-Verzeichnis des USB-Speichers.
Frame Hold On, Off Halt das Video an.
Capture Source All Wahilt die zu erfassenden Quellen aus.
Video
[Alll: Alles wird erfasst, inklusive der Video-Unterstitzungsfunktionen wie
Markierungen und Wellenformmonitor sowie OSD-Mend.
[Video]: Nur Videosignale werden erfasst.
File Type Bitmap Legt den Dateityp des zu erfassenden Bildes fest.
JPEG
Create HDR/SDR On, Off Erstellt eine Datei, mit der Sie die Helligkeit von HDR- und SDR-Bildern auf
Compare File einem Computer vergleichen kdnnen. Beim Speichern wird [_pc] an den
Dateinamen angehangt.
Playback File Select File Gibt die erfassten Bilder wieder.
Execute

[Select File]: Wahlt eine Datei aus.
[Execute]: Gibt das Bild wieder.

e Beim Abspielen von auf einem anderen Videodisplay oder Computer
aufgenommenen Bildern wird die Farbe eventuell nicht exakt wiedergegeben.

e Dateien, die mit [Create HDR/SDR Compare File] erstellt wurden, werden nicht
im [Select File]-Bildschirm angezeigt.

Finish Playback File

Beendet die Wiedergabe.
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Camera Link 6

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Legt die Funktionen flr die Verbindung mit Cinema EOS-Kameras und ARRI / Panasonic
Kinokameras fest.

Automatic Adjustment

Bei [Picture Mode] ) [CINEMA EOS SYSTEM], [Input Configuration] 8 [12-3G/HD-SDI]

(CINEMA EOS) (NP2¥1) WPXE) [3G/HD-SDI], WikAI) [6G/3G/HD-SDI]) oder [3G-SDI RAW]
Legt fest, ob zur Bildqualitatseinstellung der Kamera verknUpft werden soll.
On, Off Siehe die Entsprechungstabelle fir die Einstellungswerte, wenn [Color
Gamut/Gamma/EQTF], [Color Temperature] und [Color Range] alle auf [On]
festgelegt sind. ([1177)
Color Gamut/Gamma/ | On, Off Die Bildqualitét des Displays entspricht den Einstellungen der Kamera.
EOTF
Color Temperature On, Off
Display Color Gamut [TU-R BT.709 Legt die Farbskala fest, die auf dem Display gezeigt wird, wenn der [Color
ITU-R BT.2020 Space] der Kamera auf [Cinema Gamut] oder [DCI-P3+] eingestellt ist.
DCI-P3

Automatic Adjustment
(ARRI)

Bei [Picture Mode] 8 [User 6] bis [User 7], [Input Configuration] ¢ [12-3G/HD-SDI] (\PZ¥) WRZE]
[3G/HD-SDI], Wikl [6G/3G/HD-SDI])
Legt fest, ob zur Bildqualitatseinstellung der Kamera verknUpft werden soll.

On, Off

Beziehen Sie sich auf die Entsprechungstabelle der Einstellungswerte.
(CA78)

User LUT

Rec2100-PQ-1K-100
Rec2100-HLG-1K-200
3D-LUT 1-8

Bei [Automatic Adjustment (ARRI)] ) [On]
Legt die Farbskala und das Gamma/EOTF fest, die auf dem Bildschirm
angezeigt werden.

Automatic Adjustment
(VARICAM)

Bei [Picture Mode] 6 [User 6] bis [User 7], [Input Configuration] 63 [12-3G/HD-SDI] (VRZ¥) WPZE)
[3G/HD-SDI], VARA) [6G/3G/HD-SDI))
Legt fest, ob zur Bildqualitatseinstellung der Kamera verknUpft werden soll.

On, Off

Beziehen Sie sich auf die Entsprechungstabelle der Einstellungswerte.
(EQ78)

User LUT V-Log to V-709 Bei [Automatic Adjustment (VARICAM)] ) [On]
3D-LUT 1-8 Legt die Farbskala und das Gamma/EOTF fest, die auf dem Bildschirm
angezeigt werden.
Anamorphic On, Off Wenn eine Canon Kamera angeschlossen ist, sind die Anzeigen

entsprechend den Einstellungen, wenn anamorphe Objektiv-
Anzeigeeinstellungen in den Kamera-Metadaten enthalten sind.

Area Marker

ARRI Frame line 1A
ARRI Frame line 1B
Off

Wenn eine ARRI Cinemakamera an dieses Gerat angeschlossen ist,
andern sich die [H Position], [V Position], [Width] und [Height] flr den [Area
Marker1] entsprechend den Metadaten.

e Die Markierung kann nicht angezeigt werden, wenn [Marker Preset] auf [Off]
eingestellt ist.

V1710 V1711
Tally

On, Off

Die Kontrolllampe des Bildschirms leuchtet rot, wenn die Kamera
beginnt aufzuzeichnen. Die Kontrolllampe erlischt, wenn die Kamera die
Aufzeichnung stoppt.
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V24204 V2421 V2411
V2410 V17104 V1711

Fan

On, Off

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Ermdglicht lhnen, das Anhalten der Liftung mit dem Aufnahmebetrieb der
Kamera zu verknuUpfen (FUr Cinema EOS-Kameras, professionelle Canon-
Videokameras oder ARRI-Kinokameras, die mit diesem Videodisplay
kompatibel sind).
Stellen Sie [System Settings] # [Fan Control] auf [On], wenn der
LUfter angehalten werden soll, und stellen Sie [Fan] auf [On], um den
LUfter anzuhalten, wann immer die Kamera die Aufnahme startet.
Bei Raumtemperatur (25 °C) bleibt der Lifter etwa eine Minute lang
ausgeschaltet.” Der LUfter arbeitet mit einer schnelleren Geschwindigkeit
als gewohnlich, bevor und nachdem der LUfter gestoppt wird, um die
Innentemperatur zu senken.
* Bei Verwendung von Gleichstrom maximal etwa 6 Minuten

Bei Verwendung von Gleichstrom maximal etwa

10 Minuten

e Falls die Temperatur im Inneren der Haupteinheit bei ausgeschaltetem LUfter
ansteigt, wird die Meldung [Fan will be rotated as the temperature is high.]
angezeigt und der LUfter beginnt etwa zehn Sekunden spater, zu rotieren. Da
die Temperatur des Hauptgerates hoher ist, dreht sich der LUfter schneller als
gewodhnlich.

e Der Lufter des Videodisplays kann moglicherweise vor dem Aufnahmebeginn
der Kamera beginnen, zu laufen, da die Temperatur im Inneren der Haupteinheit
gestiegen ist.

e Falls die Meldung [Invalid operation due to high temperature.] angezeigt wird,
kann der Lufter nicht gestoppt werden, auch nicht, wenn [On] fur diesen Punkt
ausgewahlt ist. Warten Sie, bis die Innentemperatur abfallt. In manchen Féllen
stoppt der Lifter jedoch moglicherweise nicht, beispielsweise wenn er bei hoher
Temperatur benutzt wird.

Camera Information

Automatic
On
Off

Legt die Bedingungen flir die Anzeige von Kameradaten fest.

[Automatic]: Kamerainformationen werden fUr 4 Sekunden angezeigt,
wenn sich die Informationen gedndert haben.

[On]: Kamerainformationen werden immer angezeigt.

[Off]: Kamerainformationen werden nicht angezeigt.
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' Die Informationsanzeigefunktion, die angezeigt werden kann, hangt von den Einstellungen des Videodisplays oder dem Eingangssignalstatus ab.

@ : Kann anzeigen —: Kann nicht anzeigen
) ) Wave . Frame .
Time Audio Level Vector Histo- ) Pixel Value
Code Meter Form Scope ram Luminance Check
Monitor i e Monitor

Wenn [Channel Settings] ) [Input Configuration] auf ° °
[HD/SD-SDI] eingestellt ist
Wahrend des Zoomens: Wenn [Zoom] 6 [Type] auf ° °
[Normal] eingestellt ist
Wenn [Frame Hold] [On] ist

. . ) — — ([ ] [ ] [ [ [ J
(FUr progressive Signale)
Wenn [Frame Hold] [On] ist

) , — — — — ° ° °
(FUr Interlaced- oder PsF-Signale)
Wi . .

ennl [Peakwlwg] (> ] [En.able] auf [Peaking 1] oder ° ° _ _ ° ° °
[Peaking 2] eingestellt ist
Wéhrend der Ausfuhrung von [Playback File] unter [Screen
Capture]
Wenn die Anzeigeposition und der [Audio Level Meter], der

. . ) — [ ] [ J [ J [ J [ ]

angezeigt werden soll, gleich sind
Wenn [Test Pattern] angezeigt wird — — — — — — —
Wenn [Multi View (Quad)] angezeigt wird ° ® — — — — —
Wenn [Multi View (Dual)] angezeigt wird [ ] ° ® ® — — —
Wenn [Single Input Dual View] angezeigt wird [ ) e ° [} [} [} -

Wenn [Channel Settings] 8 [Picture Mode] ) [Type] auf
[L/R] eingestellt ist: Wenn [Multi View (Dual)] oder [Single [ ) ® ° ° — — —
Input Dual View] angezeigt wird

Wenn [Channel Settings] #) [Picture Mode] ) [Type] auf
[L/R] eingestellt ist und wenn ein einzelner Bildschirm [ ) ® — — — — —
verwendet wird

Wenn [Picture Function Settings] 8 [Compare View] 6
[Enable] auf [On] eingestellt ist: Wenn [Single Input Dual

° ° — — — — —
View] auf [Off] eingestellt ist und die Auflosung ebenfalls
4096x2160 oder 3840x2160 ist
Wenn [Wave Form Monitor] angezeigt wird: Wenn [Wave
[ Jang J [ [ ] ( ] [ ] — [ ] [ ] [ ]

Form Monitor] 6 [Select Signal] [R], [G], [B] ist

Wenn [Wave Form Monitor] 8 [Size] #) [Large] ausgewahlt ist, wahrend [Wave Form Monitor] angezeigt wird:

Wenn die [Position]-Einstellung fur [Wave Form Monitor]

, o ° ° ° — ° ° °
und [Vector Scope] die gleiche ist

Waéhrend der [Multi View (Dual)]-Anzeige [ ] ° [} — — — —
Waéhrend der [Single Input Dual View]-Anzeige [ ) ] ® — [} [ —

Wenn ein I/PsF 4K-Signal auf einem Bildschirm angezeigt
wird und wenn die [Wave Form Monitor]- und [Vector [ ) ® ® — [} ) [ )
Scope] [Position]-Einstellungen gleich sind

Wenn kein Signal vorhanden ist oder das Eingangssignal

. . . [ J [ J [ J [ ] — — —
nicht unterstutzt wird
Wenn ein Bild mit anderen Aufldsungen als 4096x2160/ ° ° ° °
3840x2160/2048x1080/1920x1080 angezeigt wird
Bei Anzeige des Videos mit einer Aufldésung von weniger ° °

als 1280x720




Cinema EOS-Kameras

B Parameter von Cinema EOS-Kameras und Canon-Displays

Canon-Display

Color Space Color Gamut Color
Temperature
BT.709 ITU-R BT.709 D65
BT.2020 ITU-R BT.2020 D65
DCI-P3 DCI-P3 DCI-P3
DCI-P3+ DCI-P3+ to 709 D65
DCI-P3+ to DCI DCI-P3
Cinema Gamut Cinema Gamut to 709 D65
Cinema Gamut to 2020 D65
Cinema Gamut to DCI DCI-P3
RAW Gamut Cinema Gamut to 709 D65
Cinema Gamut to 2020 D65
Cinema Gamut to DCI DCI-P3

Cinema EOS-Kameras

Canon-Display

Gamma/EOTF Gamma/EOTF HDR Range
Canon Log Canon Log (HDR) —
Canon Log 2 Canon Log 2 (HDR)

RAW Gamma

Canon Log 3 Canon Log 3 (HDR)

ST 2084, PQ SMPTE ST 2084 (PQ) 1000

\"EXP{)) 2000

Normal (BT.709) 2.2 —
Wide DR
ECS Std.
DCI-P3 2.6

OSD-Menl
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B Parameter der ARRI-Kinokamera und von Canon-Displays

ARRI Kinokamera

78

Canon-Display

Color Space Display Color CDL/User LUT Color Gamut Gamma/EOTF HDR Range
Gamut
REC 709 — — ITU-R BT.709 2.2 —
REC 2020 — — [TU-R BT.2020 2.2 —
Wide Gamut Log C Rec2100-PQ- ARRI (Rec2100- ITU-R BT.2020 SMPTE ST 2084 1000
1K-100 PQ-1K-100) (PQ)
Rec2100-HLG- ARRI (Rec2100- ITU-R BT.2020 Hybrid —
1K-200 HLG-1K-200) Log-Gamma
3D-LUT 1-8 User LUT 1-8 — — —
B Parameter der Panasonic-Kinokamera und von Canon-Displays
Panasonic Kinokamera Canon-Display
Color Space Display Color CDL/User LUT Color Gamut Gamma/EOTF HDR Range
Gamut
V-709 — — ITU-R BT.709 2.2 —
V-Log V-Log to V-709 | VARICAM (V-Log ITU-R BT.709 2.2 —

to V-709)

3D-LUT 1-8

User LUT 1-8




Picture Function Settings

Dieses MenU wird verwendet, um beispielsweise die Videounterstltzungsfunktionen festzulegen.

OSD-Menl

Untermen( Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Peaking' Der Umriss wird in einer Farbe angezeigt und verwendet, um den Fokus zu prifen. Passt die

Spitzenbelastungen an, die Peaking 1 oder Peaking 2 zugewiesen sind.

Enable Peaking 1 Schaltet den Spitzenbelastungsanzeigemodus um und stellt die
Peaking 2 Spitzenbelastung zudem auf Off.
Off

Monochrome Bei [Peaking 1] Zeigt das Video monochrom an.
On, Off
Bei [Peaking 2]
On, Off

Frequency Bei [Peaking 1] Legt die zentrale Frequenz der Konturverstarkungssignale fest.
Low, Middle, High
Bei [Peaking 2]
Low, Middle, High

Range -3~3(0) Legt die Breite des zu farbenden Bereichs fest.

Color White, Red, Green, Legt die zu verwendende Farbe fest.
Blue, Yellow, Cyan,
Magenta

False Color' Zeigt verschiedene Farben fur die Helligkeitswerte des Videos, um die Belichtungs- und

Helligkeitsverteilung besser sichtbar zu machen. Passt die Fehlfarbe benutzerdefiniert an und stellt
sie auf Fehlfarbe 1 oder Fehlfarbe 2 ein.

Enable False Color 1 Schaltet zwischen Falschfarben-Anzeigemodus und Nichtanzeige um.
False Color 2
Off

Type Automatic Stellt das Ténungsfarben-Anzeigeverfahren ein.
IRE

SMPTE ST 2084 (PQ)
Hybrid Log-Gamma

[Automatic]: Stellt entsprechen der [Gamma/EOTF]-Einstellungen ein.

e \Wenn [IRE] ausgewahlt ist, sind [Range - SDR] und die [Range - HDR]-

Einstellungen unguiltig.

HDR/SDR Border

100, 200

Stellt den Grenzwert fUr die SDR/HDR-Bereiche ein.

Range - SDR

Wenn [False Color 1]
On, Off
Wenn [False Color 2]
On, Off

Stellt ein, ob der SDR-Bereich eingefarbt wird.

Wenn [On], wird die GréBe des einzufarbenden Bereichs eingestellt. (10

bis 100: Schritte von 5, 100 bis 200: Schritte von 10)
Monochrom/Braun: 10 bis 190 (90%) (40)
Braun/Monochrom: 20 bis 200 (100*) (85)

*Wenn [HDR/SDR Border] [100] ist

79



OSD-Menl

Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Range - HDR Bei [False Color 1] Legt den Ténungsfarbbereich fest.
Automatic
Automatic (Over Range) | [Automatic]: Stellt die Obergrenze entsprechend den [Gamma/EQTF]-
Manual Einstellungen automatisch ein.
Bei [False Color 2]
Automatic Wenn [Manual] oder [Automatic (Over Range)] ausgewahlt ist, wird die
Automatic (Over Range) | GroBe des einzufarbenden Bereichs eingestellt.
Manual Einstellung, wenn [SMPTE ST 2084 (PQ)] ist (100 bis 1000: in 10er-
Schritten, 1000 bis 4000: in 100er-Schritten, 4000 bis 10000: in 1000er-
Schritten)
Blue/light blue: 250 (150%) bis 400
Light blue/green: 400 bis 1000
Green/yellow: 600 bis 4000
Yellow/orange: 800 bis 8000
Orange/red: 1000 bis 10000 (Nur bei Verwendung von [Manual])
Einstellung, wenn [Hybrid Log-Gamma] ist (in 10er-Schritten)
Blue/light blue: 250 (150*) bis 300
Light blue/green: 300 (200%) bis 500
Green/yellow: 400 (300%) bis 700
Yellow/orange: 500 (400*) bis 900
Orange/red: 600 (500%) bis 1000 (Nur bei Verwendung von [Manual])
* Wenn [HDR/SDR Border] [100] ist
Range Check’ Zeigt das Video monochrom an, wobei die Bereiche, die auBerhalb des festgelegten Bereiches
liegen, getdnt angezeigt werden. Passt Range Check an und legt es auf Range Check 1, 2 fest.
Enable Range Check 1 Schaltet den Range Check-Anzeigemodus ein/aus.
Range Check 2
Off
Over Range Automatic, Manual Zeigt das Video monochrom an, wobei die Bereiche, die auerhalb des
festgelegten Bereiches liegen, getdnt angezeigt werden.
[Automatic]: Bei [Gamma/EQTF] 8 [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder [Hybrid
Log-Gamma], werden nur die Bereiche, die auBerhalb der [HDR
Range]-Einstellung liegen, getont.
[Manual]: Nur die Bereiche, die auBerhalb des festgelegten Bereiches von
[SMPTE ST 2084 (PQ)] oder [Hybrid Log-Gamma] liegen, werden
getont.
SMPTE ST 2084 100 bis 10000 (1000) Bei [Over Range] ) [Manual]
(PQ) Legt den Ténungsfarbbereich fest. (100 bis 1000: in 10er-Schritten, 1000

bis 4000: in 100er-Schritten, 4000 bis 10000: in 1000er-Schritten)

Hybrid Log-Gamma

100 bis 1000 (1000)

Bei [Over Range] ) [Manual]
Legt den Tonungsfarbbereich fest. (In 10er-Schritten)

Other

512 bis 1023 (940)

Bei [Over Range] ) [Manual]
Legt den Ténungsfarbbereich fest. (In 1er-Schritten)
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Untermenu Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Peak Range Bei [Range Check 1] Bei [Over Range] ) [Automatic]
Automatic, Off Zeigt das Video monochrom an und die angegebenen Bereiche mit hoher
Bei [Range Check 2] Leuchtstérke werden getont angezeigt.
Automatic, Off
[Automatic]: Bei [Gamma/EOTF] 8 [SMPTE ST 2084 (PQ)] oder [Hybrid
Log-Gamma] werden die Bereiche mit hoher Leuchtstarke farbig
angezeigt.
e \Wenn eine Funktion ausgefuhrt wird, wahrend [Automatic] ausgewahlt ist, geht
der Bildschirm in den [Single Input Dual View]-Modus Uber.
Range -5 bis 5 (0) Bei [Peak Range] &) [Automatic]
Legt den Bereich mit hoher Leuchtstarke fest, der farbig angezeigt wird.
(In 1er-Schritten)
2020 Qutside of Gamut Bei [Picture Mode] oder [Color Gamut] ) [ITU-R BT.2020]
View' Zeigt das Video monochrom an, wobei die Bereiche, deren Farbskala die ausgewahlte Farbskala
Ubersteigt, in Rot angezeigt werden.
Enable On, Off Schaltet fur [2020 Outside of Gamut View] zwischen Ein und Aus um.
Color Gamut ITU-R BT.709 Legt die [Color Gamut] fest, die als Aus der Farbskala festgelegt werden
Native soll.
Range 0 bis 512 (0) Legt den Bereich fest, wann die dunklen Bereiche getdnt werden sollen. (In
1er-Schritten)
0: Tont alle dunklen Bereiche.
512: Dunkle Bereiche mit den festgelegten Werten oder darunter werden
nicht getont.
Monochrome® On, Off Das Video wird monochrom angezeigt.
Blue Only® On, Off Schneidet die roten und griinen Signale ab und zeigt nur die blauen
Signale monochrom an.
e [Blue Only] kann nicht eingestellt werden, wenn [CDL/User LUT] eine andere
Einstellung als [CDL 1-8] oder [Off] ist.
Red Off? On, Off Das Video wird mit abgeschnittenen roten Signalen angezeigt.
Green Off’ On, Off Das Video wird mit abgeschnittenen griinen Signalen angezeigt.
Blue Off? On, Off Das Video wird mit abgeschnittenen blauen Signalen angezeigt.
V2410 High, Low, Off [Backlight Scan] schaltet den beleuchteteten Hintergrundbereich teilweise

Backlight Scan

aus und reduziert die Bildhaltezeit beim Anzeigen von Bildern.

Compare View'

Die Bilder, die verschiedene Bildqualitatseinstellungen haben, werden zum Vergleich auf dem linken
und rechten Bildschirm angezeigt. (Wenn der [Picture Mode] flr den linken und rechten Bildschirm

der gleiche ist)

e \Wenn ein Signal mit einer Aufldsung von 2K oder niedriger auf einem einzelnen Bildschirm angezeigt wird, wird
zu [Single Input Dual View] gewechselt.
o W2ZN[1) Wenn [HDR/SDR] fur den [Type] festgelegt und [Enable] auf [On] eingestellt ist, wird [Boost Contrast]

auf [On] eingestellt.

Enable On, Off Stellt den Vergleichsmodus auf ein oder aus.

Type Automatic Legt den Typ des zu vergleichenden Bildes fest.
HDR/SDR
CDL/User LUT [Automatic]: [HDR/SDR], wenn [Adjustment] ) [CDL/User LUT] [Off] ist,

stellen Sie ansonsten unter [CDL/User LUT] ein.
Automatic [HDR/SDR]: HDR- und SDR-Bilder werden angezeigt.

HDR/SDR [CDL/User LUT]: Das Bild, bei dem [CDL] oder [User LUT] angewendet
CDL/User LUT wird, wird nur auf dem linken Bildschirm angezeigt.
Luminance

[Luminance]: Zeigt ein Bild mit einer anderen Helligkeit an.
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Untermenti

HDR/SDR Convert
Method

2020 HDR to 709 SDR
2020 HDR to 2020 SDR
User LUT 1-8

Off

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Wenn [Type] auf [HDR/SDR] oder [Automatic ((HDR/SDR])] eingestellt ist
Legt die Anzeigemethode des festgelegten Bildschirms auf SDR fest.

[2020 HDR to 709 SDR], [2020 HDR to 2020 SDR]: Die Einstellung
unterscheidet sich entsprechend den [Gamma/EOTF]-Einstellungen.

[SMPTE ST 2084 (PQ)]: Das [User LUT] der entsprechenden Einstellung
wird angewendet.

[Hybrid Log-Gamma]: Das [User LUT] der entsprechenden Einstellung
wird angewendet.

[Canon Log(HDR)], [Canon Log 2(HDR)], [Canon Log 3(HDR)]:
[Canon Log], [Canon Log 2] oder [Canon Log 3] wird angewendet.

[S-Log2 (HDRY)], [S-Log3 (HDR)]: [HDR Range]-Einstellung, [100] ist
eingestellt.

[User LUT 1-8]: Die angegebene [User LUT] wird angewendet. Nach der
Anwendung von [User LUT] legt die Anpassung innerhalb der Anzeige
[Color Gamut] bei [ITU-R BT.709] und [Gamma/EOTF] bei [2.4] fest.

[Off]: Nur die Helligkeit wird verringert.

Contrast (SDR) 500 bis 2000 (1000) Wenn [Type] auf [HDR/SDR] oder [Automatic (HDR/SDR])] eingestellt ist
Passt den SDR-Kontrast an.
Color Temperature | Normal, Wenn [Type] auf [HDR/SDR] oder [Automatic ((HDR/SDR])] eingestellt ist
(SDR) D93, D65, Stellt die SDR-Farbtemperatur ein.
D65 Custom,
DCI-P3
Gain (SDR) -15 bis 15 (0) Wenn [Type] auf [HDR/SDR] oder [Automatic ((HDR/SDR])] eingestellt ist

Stellt die SDR-Verstérkung ein.

User LUT Target 1

User LUT 1 bis
User LUT 8, Off

Wenn [Type] auf [CDL/User LUT] oder [Automatic ([User LUT])] eingestellt
ist
Stellt das Vergleichsziel ein.

User LUT Target 2
(Quad)
User LUT Target 3
(Quad)

User LUT 1 bis
User LUT 8, Off

Wenn [Type] auf [CDL/User LUT] oder [Automatic ([User LUT])] eingestellt
ist
Stellt das Vergleichsziel ein.

[User LUT 1-8]: Wendet das Benutzer-LUT separat flr jedes
Bildschirmviertel an und zeigt Vergleiche an, wenn [Multi View (Quad)]
angezeigt wird.
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Untermenti

V3120

Luminance Contrast
HDR Range (PQ)
System Gamma (HLG)

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

1000 bis zur aktuellen
Einstellung (1000)

100 bis 10000 (1000)
1.000 bis 1.500

Andert die Einstellung fir den HDR-Bereich und das Systemgamma und
zeigt die HDR-Bilder zum Vergleich mit unterschiedlichen Helligkeiten an.

Bei [SMPTE ST 2084 (PQ)]: Der festgelegte Kontrast und HDR-Bereich
werden festgelegt.

Bei [Hybrid Log-Gamma]: Der festgelegte Kontrast und das
Systemgamma werden festgelegt.

Andere als die obigen: Der festgelegte Kontrast wird angewendet.

e [Contrast] wird auf ,,1000“ festgelegt, wenn er bei 1000 oder darunter liegt.

e \Wenn [Contrast] gedndert wird, wird [HDR Range (PQ)] auf den gleichen Wert wie
der Kontrast geédndert und [System Gamma (HLG)] wird auf den unter [Automatic]
festlegten Wert geéndert.

(Contrast: in 1000er Schritten, HDR Range (PQ): 100 bis 4000: in 100er
Schritten/4000 bis 10000: in 1000er Schritten, System Gamma (HLG): in 0,005er
Schritten)

' e [Peaking], [False Color], [Range Check], [2020 Outside of Gamut View], [Compare View]: Betrieb entsprechend der Konfiguration des
Videodisplays
@ : Kann angezeigt/festgelegt werden.

—: Kann nicht angezeigt/festgelegt werden.

. 2020 Outside of :
Peaking False Color Range Check . Compare View
Gamut View
Bei [Channel Settings] ) [Input Configuration] )
[ J [ ] [ J [ J —

[HD/SD-SDI]
Bei [Monochrome], [Blue Only], [Red Off], [Green
Off] oder [Blue Off] 8 [On]
Bei [Channel Settings] 89 [Picture Mode] #; e

[ gs] 8 [Pictur ]9 [Type] o o o o B
» [L/R]
Waéhrend der Ausfuhrung der [Playback File] unter ° ° °
[Screen Capture]

e [Peaking], [False Color], [Range Check], [2020 Outside of Gamut View] und [Compare View] kdnnen nicht gleichzeitig angezeigt werden.
2 e Wenn die Stromversorgung aus- und eingeschaltet wird, fihrt dies zu [Off].
e Kann bei [Peaking], [False Color], [Range Check], [2020 Outside of Gamut View] oder [Compare View] ) [Enable] 8 [On] (anders als [Off]) nicht
festgelegt werden.
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Network/IMD Settings

Untermenti

LAN

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Konfiguriert die Netzwerkeinstellungen der Videoanzeige.

e Kann nicht festgelegt werden, wenn [Power on Setting] [User 1] bis [User 3] ist.

Configure an IP Automatic [Automatic]: Konfiguriert eine IP-Adresse automatisch mit DHCP/Auto IP.
Address Manual [Manual]: Konfigurieren Sie eine IP-Adresse und Subnetzmaske manuell.
Display 192.168.0.1

Subnet Mask

255.255.255.0

Wi-Fi

Dies wird verwendet, um die Videoanzeige tber Wi-Fi mit einem Netzwerk zu verbinden und sie tUber
ein externes Steuerungsgerat zu steuern. ([2J21)

Control Infrastructure Stellt das Wi-Fi-Verbindungsverfahren ein.
Access Point
Off [Infrastructure]: Dieses Verfahren verbindet Uber einen Zugangspunkt mit
Wi-Fi.
[Access Point]: Dieses Gerat dient als Zugangspunkt und dieses Verfahren
verbindet das Gerat direkt mit dem Wi-Fi-Gerét.

Infrastructure Stellt den Zugangspunkt ein, mit dem verbunden wird. In den
Werkseinstellungen ist der Zugangspunkt, mit dem verbunden wird, nicht
konfiguriert.

Password Sie kdnnen bei Bedarf ein Passwort aus bis zu 24 alphanumerischen

Zeichen und Symbolen festlegen. Es ist werksseitig kein Passwort
eingestellt.

Access Point

Konfiguriert den Zugangspunkt.

SSID

Geben Sie die SSID ein. Diese kann mit bis zu 24 alphanumerischen
Zeichen und Symbolen festgelegt werden.

Frequency

2.4 GHz, 5.0 GHz

Stellt den Kommunikationsmodus ein.

Channel

Wenn [2.4 GHZ]

1 bis 13 (Schritte von 1)
Wenn [5.0 GHZz]

36, 40, 44, 48

Stellt den Kanal fur die Kommunikation ein.

Password

Geben Sie das Passwort ein. Dies wird mit 8 bis 24 alphanumerischen
Zeichen und Symbolen eingestellt.

Denken Sie daran, das Standardpasswort. Das Standardpasswort ist die
Seriennummer. Die Seriennummer ist die individuelle 12-stellige Nummer,
die lhrem Produkt zugewiesen ist und kann auf dem [System Information]-
Bildschirm UberprUft werden.

Web

Einstellungen zur Fernbedienung dieses Geréts Uber einen Webbrowser. ([LJ]23)

Control

On, Off

Legen Sie fest, ob Steuersignale von externen Geraten angenommen werden
sollen oder nicht, die Uber eine Netzwerkverbindung oder Wi-Fi verbunden
sind, um den Videodisplay per Fernbedienung Uber den Webbrowser des
Gerats zu steuern.

User ID

Geben Sie die Benutzer-ID ein. Dies wird mit bis zu 16 alphanumerischen
Zeichen und Symbolen eingestellt. Die Standard-Benutzer-ID ist [user].

Password

Geben Sie das Passwort ein. Dies wird mit 8 bis 16 alphanumerischen
Zeichen und Symbolen eingestellt. Das Standardpasswort ist die
Seriennummer. Die Seriennummer ist die individuelle 12-stellige Nummer,
die lhrem Produkt zugewiesen ist und kann auf dem [System Information]-
Bildschirm UberprUft werden.




Untermenti

Display Setting Link

Adjustment

Channel
Adjustment/Channel
Off

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Einstellungen sind zwischen Uber LAN verbundenen Displays verknlpft. Die

Einstellungswerte dieses Gerats werden auf alle verknipften Displays angewandt.

* Uberprtifen Sie vor der Verkniipfung von Einstellungen, ob die folgenden

Bedingungen erfullt sind.

@ Schalten Sie die Stromversorgung dieses Displays und des/der zu verknipfenden
Displays ein und stellen Sie sicher, dass alle im Netzwerk erkannt werden

® Andern Sie die Anpassung oder den Kanal und stellen Sie sicher, dass
die anderen/das andere Display(s) ebenfalls gedndert werden/wird

Die Gerate- und Firmware-Versionen, die verknUpft werden kénnen,
werden unten angezeigt.

DP-V3120: Version 1.0 oder héher

DP-V2410: Version 1.4 oder héher

DP-V2420 / DP-V2421: Version 1.3 oder héher

DP-V1710 / DP-V1711: Version 1.3 oder héher

DP-V2411: Version 1.2 oder héher

Nicht verbundene Displays k&nnen mit der RESET-Taste entfernt werden.

e Bedienung des GPI* oder der Tasten auf diesem Display spiegelt die gesamten
Anderungen der Einstellungswerte wider. Verkniipfte Bedienvorgénge mit
Payload-ID, HDMI, Kamera usw. spiegeln die Einstellungséanderungen nicht
wider. (* (V1711 )

¢ \Wenn ein Display-Modell Funktionen mit unterschiedlichen MenUeinstellungen oder
Einstellungsbereichen hat, werden manche Einstellungen nicht korrekt exportiert (Einstellungen
werden nicht gedndert, werden auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt usw.)

¢ |n einer Umgebung, in der die Kommunikation nicht korrekt funktioniert, wenn
zum Beispiel die Netzwerkumgebung instabil oder die Bandbreite unzureichend
ist, verkntpfen sich die Einstellungen eventuell nicht korrekt. Verbinden Sie nur
Displays, die mit dem LAN gesteuert werden sollen. Wenn ein Display Controller
verbunden wird, funktioniert er eventuell nicht korrekt ( ).

e Bis zu 32 Displays konnen ihre Einstellungen verkntpfen.

e [Bypass] (CDL/User LUT) unter [Adjustment] $J [CDL/User LUT] ist nicht verkniipft.

In Monitor Display

Das Videodisplay unterstutzt ,TSL UMD Protocol Ver. 5.0 von Television Systems Ltd. Sie kénnen
das Videodisplay mit einem externen Gerat bedienen, das an den LAN-Anschluss angeschlossen
ist, und Zeichen und Kontrollleuchten auf dem Bildschirm anzeigen. Sie kdnnen alle gewlnschten
Zeichen direkt von dieser Videoanzeige eingeben. (L4 20)

Control TSL Ver. 5.00 Legt fest, ob das Steuersignal vom angeschlossenen Gerat empfangen wird.
Manual
Off [Manual]: Auswahl zur Eingabe der Zeichen auf diesem Videodisplay.

Empféangt kein Steuersignal vom angeschlossenen Gerét.

Position Top Dadurch wird festgelegt, ob Zeichen und Kontrollleuchten oben oder
Bottom unten angezeigt werden.

Manual Display Type Automatic [Automatic]: Andert die Anzeige entsprechend der Eingangskonfiguration.
Single [Single]: Single-Bildschirmanzeige.
Dual A,B, Dual C,D [Dual A,B], [Dual C,D]: Dual-Bildschirmanzeige.
Quad A,B,C,D [Quad A,B,C,D]: Quadruple-Bildschirmanzeige.

e Wenn [Function Settings] 8 [Signal Monitoring] $ [Control] auf [On] eingestellt
ist, dass wird [Manual Display Type] auf [Automatic] festgelegt.

Manual String

(Single)

(Dual/Quad A)
(Dual/Quad B)
(Dual/Quad C)
(Dual/Quad D)
(Single Dual L)
(Single Dual R)

Bei [Control] ) [Manual]
Stellt die Zeichen fur den ausgewahliten [Manual String] ein. Sie konnen bis
zu 16 alphanumerische Zeichen eingeben.
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OSD-Menl

System Settings

In diesem MenU werden Systemeinstellungen in Zusammenhang mit dem Videodisplay konfiguriert.

Unterment(

Function/Channel Button

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Legt die Funktion oder den Kanal fest, um die F-Tasten oder die CH-Taste zuzuordnen.

Display Function

Display Function (CDL)

Legt die Funktion fest, die den F-Tasten der Haupteinheit zugeordnet werden soll (E115). Wahlen Sie
eine F-Taste und ordnen Sie ihr eine Funktion aus der folgenden Liste zu (E192).

Display Channel Legt den Kanal fest, der der CH-Taste am Display zugeordnet werden soll.
CHA1 CH1 bis CH20* (CH1) Wahlen Sie eine CH-Taste und registrieren Sie eine Kanalnummer. Eine
. i . . M .
CH2 CH1 bis CH20* (CH2) Liste dgr Einstellungen unter dem Menii [Channel Settings] (IE448) wird
angezeigt.
CH3 CH1 bis CH20* (CH3)
il V24201 V24211 V2410 BOEIRIY @0
V3120§V24111V1710 Sie kdnnen das Videodisplay mit einem externen Controller wie einem Schalter, der mit dem [Picture
V1711 Mode] verbunden wurde, bedienen. Funktioniert durch Verbindung (kurzschlieBen) des GND (Pin Nr. 8)
Remote(GPI) mit den Nrn. 1 bis 7.
¢ |n folgenden Féallen arbeitet diese Funktion nicht korrekt:
- Wenn die gleiche Funktion mehreren Pins zugewiesen ist.
- Wenn die Anderungen an der Einstellung [Remote(GPI)] und den Pin-Belegungen bei abgeschalteten Pins
vorgenommen wurden.
Type Level, [Level]: Funktioniert wahrend des KurzschlieBens.
Short Edge [Short Edge]: Schaltet fiir jede Uberbriickung zwischen ,betreiben®/,nicht
betreiben® um.
Pin1 ~ Pin7 Weist jedem GPI-Stift Funktionen zu. (2 19)
Funktionen, die registriert werden kénnen:
SMPTE-C, EBU, ITU-R BT.709, ITU-R BT.2020, Adobe RGB, DCI-P3, User 1 (2020 PQ),
User 2 (2020 HLG), User 3 (DCI PQ), User 4 (DCI PQ D65), User 5 ~ User 7, CINEMA EOS SYSTEM,
ACESproxy (ver. 1.0.1), CH1 bis CH5, Marker 1 bis Marker 3, Time Code, Audio Level Meter,
Wave Form Monitor, Vector Scope, Histogram, Frame Luminance Monitor, False Color 1/2,
Monochrome, Blue Only, Red Off, Green Off, Blue Off, Compare View, MENU, Tally Green, Tally Red,
Power On, — (Nicht festgelegt)
e Uber [Tally]
Ein Zahler wird oben auf dem Bildschirm angezeigt. Durch die Kombination von [Tally Green] und [Tally Red]
entsteht [Tally Amber].
e [Power On]: Kann nur auf [Pin7] registriert werden.
Language English Legt die Sprache des OSD-MenUs und der Meldungen fest.
B
a3
Date/Time Stellt das Jahr/den Monat/den Tag/die Stunde/die Minute ein.




OSD-Menl

Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)
Display Name Zeigt den Namen der Haupteinheit an. Sie kbnnen bis zu 16 alphanumerische Zeichen eingeben.
OSD Settings
Banner Stellt das Banneranzeigeverfahren flir den Kanalnamen, die Signalinformationen und den Status der

Videoanzeige ein.

Automatic Display

On, Off

Zeigt das Banner automatisch an, wenn das Eingangssignal oder der
Bildmodus geéndert werden.

Picture Mode On, Off Stellt ein, ob [Picture Mode] angezeigt wird.
Time Out On, Off Das Banner verschwindet automatisch.
Function Button Guide | On, Off [On]: Wenn alle OSD ausgeblendet sind, konnen Sie die Liste der

Funktionen, die den F-Tasten am Video Display zugeordnet sind,
durch Dricken des Auswahlrads anzeigen.
[Off]: Funktionstasten-Guide wird nicht angezeigt.

Mode 1 (4096x2160) [Mode 1 (4096x2160)]: Das OSD wird auf einer Flache von 4096x2160
Mode 2 (3840x2160) angezeigt.
OSD Position [Mode 2 (3840x2160)]: Das OSD wird auf einer Flache von 3840x2160
angezeigt.
Large Fir die GroBe des OSD-Mendis kann zwischen [Large] und [Small]
Small ausgewanhlt werden.
OSD Size
Automatic Stellt die Helligkeit des OSD ein.
(High - Middle)
Automatic Die Helligkeit wird automatisch an den Bildschirmkontrast angepasst,
OSD Brightness (High - Low) wenn [Automatic] ausgewahit wird. Sie kbnnen zwischen den
High Einstellungsbereichen [High - Low] und [High - Middle] auswahlen.
Middle
Low

Protect Settings

Sichert die Einstellungen, sodass sie nicht mehr gedndert werden kénnen. Wenn Sie die MENU-
Taste drlicken, wird [Signal/System Information] eingeblendet, die anderen Bedienvorgange sind
jedoch ausgegraut, da sie gesperrt sind.

Password Legen Sie ein Passwort fest, um die Einstellungen zu schitzen.
Benutzen Sie eine vierstellige Zahl (0000 bis 9999). Es ist kein Passwort
voreingestellt.

Protect Target Sie kénnen Picture Mode und Select Channel aus den zu schiitzenden

Punkten entfernen.

Picture Mode On, Off [On]: Schiitzt die [Picture Mode]-Einstellungen.

[Off]: Entfernt die [Picture Mode]-Einstellungen vom Schutzziel.
Select Channel On, Off [On]: Schtzt die [Select Channel]-Einstellungen.

[Off]: Entfernt die [Select Channel]-Einstellungen vom Schutzziel.
Function Settings On, Off [On]: Schitzt die [Function Settings]-Einstellungen.

[Off]: Entfernt die [Function Settings]-Einstellungen vom Schutzziel.

Protect

Wahlen Sie [OK], um den Schutz einzustellen. Wenn ein Passwort
eingestellt wurde, geben Sie das Passwort ein und wéahlen Sie [OK].

« Entriegeln von [Protect Settings]

Verschieben Sie den Auswahlrahmen zu [Protect] und drlicken Sie das
Auswahlrad etwa 3 Sekunden lang. Wenn ein Passwort eingestellt wurde,
geben Sie das Passwort ein und wahlen Sie [OK].
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Untermen Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Power Indicator/Button LED Settings

Power Indicator Off Passt die Helligkeit der Stromanzeige an der Haupteinheit an. Je gréBer
88 Brightness 1 bis 5 (3) die Zahl ist, desto hoher ist die Helligkeit.
— Display Button LED On, Off Stellt die F-Tasten und die Lampe auf der Vorderseite ein.

V24204V2421 On,

Off (Luminance Warning
On),
Off

[Off (Luminance Warning On)]: Wenn [Peak Luminance Control] auf [On]
eingestellt ist, blinkt die F-Taste, der diese Funktion zugewiesen ist,
wenn die Anzeigeleuchtstarke beschrankt ist, wahrend die anderen
F-Tasten und die Lampe auf der Vorderseite ausgehen.

Button Name Lighting | Always, 60, 30, 10, 5 Legt die Zeitspanne (in Sekunden) fest, bis die Lampe auf der Vorderseite
Time (sec.) erlischt, wenn kein Bedienvorgang ausgefuhrt wird.

[Always]: Die Lampe auf der Vorderseite leuchtet immer.

Power Save On, Off Wenn kein Videosignal anliegt, schaltet sich die Stromversorgung des
Videodisplays automatisch aus.

[On]: Die Meldung [No Signal, Turn off power by Power Save function.]
wird angezeigt, wenn etwa 30 Minuten lang kein Signaleingang erfolgt
ist. Nach etwa 5 Minuten wechselt die Anzeige auf [No Signal, Turn
off power.] und die Stromversorgung wird ausgeschaltet.

V24208V24211 V2411 Legt die Funktion des internen Lfters fest.

V24103 V17104 V1711
Fan Settings

Fan Control On, Off Das Luftergerdusch kann ausgeschaltet werden, wenn die Haupteinheit
wahrend der Aufnahme verwendet wird oder wenn ein lautloser Betrieb
erforderlich ist.

Legen Sie dies im Voraus fest, um den LUfter entweder manuell oder
durch seine Verbindung mit der Kamera wahrend der Aufnahme
anzuhalten (20 75). Wenn diese Funktion auf [On] festgelegt ist, wechselt
der Modus, so dass der LUfter angehalten werden kann. Der LUfter dreht
sich vor dem Ausschalten manchmal schneller als gewdéhnlich.

Fan Stop On, Off Wenn [Fan Stop] auf [On] eingestellt ist, wenn [Fan Control] auf [On]
eingestellt ist, kann der LUfter angehalten werden. Bei Raumtemperatur
(25 °C) bleibt der Lufter etwa eine Minute lang ausgeschaltet.* Vor und
nach dem Anhalten arbeitet der LUfter mit erhdhter Geschwindigkeit, um
die Innentemperatur zu senken.

* Bei Verwendung von Gleichstrom maximal etwa 6 Minuten

\PZY(0) AANAL) AAVAND Bei Verwendung von Gleichstrom maximal etwa 10 Minuten

e Falls die Temperatur im Inneren der Haupteinheit bei ausgeschaltetem LUfter
ansteigt, wird die Meldung [Fan will be rotated as the temperature is high.]
angezeigt und der LUfter beginnt etwa zehn Sekunden spater, zu rotieren. Da
die Temperatur des Hauptgerates hoher ist, dreht sich der Lfter schneller als
gewdhnlich.

e \Wahlen Sie [Off], um den LUfter erneut zu starten. Der LUfter dreht sich schneller
als gewdhnlich.

e Falls die Meldung [Invalid operation due to high temperature.] angezeigt wird,
kann der LUfter nicht gestoppt werden, auch nicht, wenn [On] fUr diesen Punkt
ausgewahlt ist. Warten Sie, bis die Innentemperatur abfallt. In manchen Féallen
stoppt der Lifter jedoch moglicherweise nicht, beispielsweise wenn er bei hoher
Temperatur benutzt wird.




Untermenti

Compatible Settings

OSD-Menl

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Legt die Kompatibilitdt mit HDMI-Geraten und das Verhalten der Funktionen fest, die sich
entsprechend der Firmwareversion des Videodisplays unterscheiden.

Normal [Normal]: Alle Formate werden unterstiitzt.
Compatible 1 [Compatible 1]: Stellen Sie diese Option ein, wenn das Video bei [Normal]
HDMI Compatible 2 nicht korrekt wiedergegeben wird. HDR-Signale einer hdheren
Leuchtstérke als die der Anzeigehaupteinheit werden nicht unterstitzt.
[Compatible 2]: Stellen Sie diese Option ein, wenn das Video bei
[Normal] oder [Compatible 1] nicht korrekt wiedergegeben wird.
[4K50.00P/60.00P] und HDR-Signale werden nicht untersttitzt.
Normal Legt die Verbindungskompatibilitat mit der HDMI-Ausristung fest.
HDMI Compatible 1
Compatible 2 [Normal]: Alle Formate werden unterstiitzt.
Compatible 3 [Compatible 1]: Stellen Sie diese Option ein, wenn das Video bei [Normal]
nicht korrekt wiedergegeben wird. HDR-Signale einer hdheren
Leuchtstéarke als die der Anzeigehaupteinheit werden nicht unterstutzt.
[Compatible 2]: Stellen Sie diese Option ein, wenn das Video bei [Normal]
oder [Compatible 1] nicht korrekt wiedergegeben wird. HDR-Signale
werden nicht unterstutzt.
[Compatible 3]: Stellen Sie diese Option ein, wenn das Video in anderen
Einstellungen nicht korrekt abgespielt wird. [4K50.00P/60.00P] und
HDR-Signale werden nicht unterstitzt.
Normal [Normal]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die neue Methode fest,
Color Range Compatible die in der Firmwareversion 1.2 oder hdher des DP-V2420 / DP-V2421
verwendet wird.
[Compatible]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die herkdmmliche
Methode fest, die in der Firmwareversion 1.1 oder niedriger des
DP-V2420 / DP-V2421 verwendet wird.
Normal [Normal]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die neue Methode fest, die
Color Range Compatible in der Firmwareversion 1.3 oder hdher des DP-V2410 verwendet wird.
[Compatible]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die herkdmmliche
Methode fest, die in der Firmwareversion 1.2 oder niedriger des
DP-V2410 verwendet wird.
Normal [Normal]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die neue Methode fest,
Color Range Compatible die in der Firmwareversion 1.2 oder hoher des DP-V1710 / DP-V1711
verwendet wird.
[Compatible]: Legt die [Color Range]-Einstellung auf die herkdmmliche
Methode fest, die in der Firmwareversion 1.1 oder niedriger des
DP-V1710/ DP-V1711 verwendet wird.
Normal [Normal]: Die Sichtbarkeit des HDR-Bildes ist im Vergleich zur Verwendung
Compatible der Firmware Version 1.1 fiir das DP-V2420 / DP-V2421 verbessert.
Backlight Control [Compatible]: Die Sichtbarkeit ist mit der Verwendung der Firmware
Version 1.1 fir das DP-V2420 / DP-V2421 vergleichbar.
On, Off Wenn [Adjustment] 8 [Backlight Control] auf eine andere Option als [Off]
eingestellt ist, kann auf dem Bildschirm in einigen Fallen ein Blitzen auftreten,
Reduce Backlight Flash wenn zwischen Szenen mit groBem Unterschied bei der Leuchtstarke gewechselt
wird. Mit [Reduce Backlight Flash] kann dieses Phanomen reduziert werden.
Normal [Normal]: Die Informationsanzeige fiir Videos wie Wellenformiiberwachung
Compatible hangt vom Status ab, der der Anwendung der Benutzer-LUT folgt.
User LUT [Compatible]: Die Informationsanzeige flir Videos wie

Wellenformiberwachung hangt vom Status vor der Anwendung der
Benutzer-LUT ab.

¢ Wenn [Picture Function Settings] ) [Compare View] ) [Enable] auf [On]
eingestellt ist, wird es als [Normal] festgelegt.
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Untermenti

Firmware/License Update

Einstellungsoptionen (Fett: Werkseinstellung)

Diese Funktion wird zum Aktualisieren der Firmware des Videodisplays verwendet. Ausfuhrliche
Informationen finden Sie auf der Canon-Website.

Export/Import’ Legt die HauptmenUeinstellungen von Export/Import fest.
Export
Target usB Wahlt das Ziel fir den Export.
User 1 bis User 3
LAN [USB]: Export auf einen USB-Speicher
[User 1] bis [User 3]: Export auf den internen Speicher des Hauptgerats
[LAN]: Exportiert zu einem mit einem LAN verbundenen Display.
Filename Wenn [Target] ) [USB] oder [User 1-3]
Die Werkseinstellung ist ,dinfo_dpv****.dat” (****: Nummer des
Produktnamens). Sie kdnnen den Namen der Datei, die Sie zum USB-
Speicher exportieren, mit max. 16 Ein-Byte-Zeichen, einschlieBlich
Buchstaben des Alphabets, Zahlen und Symbolen, &ndern.
Display Wenn [Target] 6 [LAN]
Wahlen Sie das Display mit den zu exportierenden Einstellungen aus den
Uber LAN verbundenen Displays aus.
e Lesen Sie stets auch [Display Setting Link] ([Z 85).
Execute Flhrt den Export durch.
Import
Target UsB Legt den Speicherort fur die zu importierende Datei fest.
User 1 bis User 3
Filename Zeigt die Dateien mit der Endung ,..dat” an, sodass Sie aus diesen Dateien
auswahlen koénnen.
Settings All Wahlt die Einstellungen, die importiert werden sollen.
Adjustment
Channel Settings
Display Settings
Audio Settings
Marker Settings
Function/Network/
System Settings
Execute Flhrt den Import durch.

Power on Setting

Last memory
User 1 bis User 3

Sie kbnnen den Status des Displays auswahlen, wenn die
Stromversorgung eingeschaltet ist.

[Last memory]: Startet mit den gleichen Einstellungen wie beim vorigen
Ausschalten.

[User 1] bis [User 3]: Startet mit den Einstellungen, die in [User 1] bis
[User 3] unter [Export] gespeichert sind.

Reset All Settings

OK
Cancel

Setzt alle Einstellungen auf die Werkseinstellungen zurlick. Wenn diese
Option gewahlt wurde, wird die Meldung [Reset all settings to factory
defaults?] eingeblendet.

[OK]: Fuhrt das Zurlicksetzen aus.
[Cancel]: Kehrt ohne Zurlicksetzen zum vorherigen Bildschirm zurdick.




1
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* Die folgenden Einstellungen kdnnen nicht exportiert oder importiert werden.

Adjustment Zielwerte des CDL/User LUT Bypass und der Calibration (einschlieBlich der Kalibrierungsergebnisse)

Display Settings Zoom Preset, Frame Hold

Function Settings Test Pattern

Picture Function Settings Peaking (Enable), False Color (Enable), Range Check (Enable), 2020 Outside of Gamut View (Enable),
Monochrome, Blue Only, Red Off, Green Off, Blue Off, Compare View (Enable)

Network/IMD Settings LAN, Wi-Fi, Display Setting Link

(LAN und Wi-Fi: nur Export/Import Uber das Netzwerk)

System Settings Date/Time, Fan Stop, Export/Import, Power on Setting

e User LUT-Daten kénnen nicht zu den [User 1] bis [User 3] unter [Target] exportiert oder importiert werden.
¢ Die von diesem Produkt exportierten Daten k&nnen nicht zu Produkten importiert werden, deren Firmware-Version eine éltere als die Version
dieses Produkts ist. Aktualisieren Sie die Firmware auf die neuste Version, um Daten zu importieren.

91



92

OSD-Menl

B Funktion, mit der eine Registrierung der Display-F-Tasten moglich ist ([ 86).

Punkt
Adjustment

Optionen
Picture Mode

Punkt
Channel Settings

Optionen
Channel UP'

Contrast Channel DOWN'
Brightness Select Input Signal
Chroma Audio Input
Chroma Up Single Input Dual View
Sharpness CH1 bis CH20
Backlight Control Display Settings Screen Scaling
Gamma/EOTF Anamorphic
HDR Scaling Method
HDR Range Zoom Preset
Peak Luminance Control Zoom 1

Boost Contrast Zoom 2
HDR/SDR View Zoom 3
Gain Frame Hold
Bias
X Background Color

Picture Mode SMPTE-C Audio Settings SDI Group
EBU CHL
[TU-R BT.709 CHR
[TU-R BT.2020 Volume
Adobe RGB Audio Switch
DCI-P3 Marker Settings® Marker Preset
User 1 (2020 PQ) Marker 1
User 2 (2020 HLG) Marker 2
User 3 (DCI PQ) Marker 3
User 4 (DCI PQ D65) Marker 4
User 5 ~ User 7 Marker 5

CINEMA EOS SYSTEM Aspect Marker

ACESproxy (ver. 1.0.1) Safety Zone Marker 1
CDL/User LUT CDL/User LUT Safety Zone Marker 2

CDL RGB Area Marker 1

CDLR Center Marker

CDL G Grid Marker

CDL B

CDL SOP/SAT

CDL Slope

CDL Offset

CDL Power

CDL Saturation

CDL/User LUT Bypass

CDL Export/Import




Punkt
Function Settings

Optionen
TC/ALM

Time Code

Audio Level Meter

WFM/VEC

Wave Form Monitor

WFM Select Signal

Vector Scope

Histogram/Frame Luminance

Histogram

Frame Luminance Monitor

Pixel Value Check

Signal Monitoring Log

Capture

Camera Information

Picture Function Settings

V2410

Peaking

Peaking 1

Peaking 2

False Color

False Color 1

False Color 2

Range Check

Range Check 1

Range Check 2

2020 Outside of Gamut View

Monochrome

Blue Only

Red Off

Green Off

Blue Off

Backlight Scan

Compare View

System Settings

V24201V2421] V2411
V24104 V17104 V1711

Signal Information

Hide OSD®

Fan Stop

1

3

OSD-Menl

Beim Wechseln der Kanale mit [Channel UP/DOWN] werden die Kanéle Ubersprungen, fir die [Input Configuration] ([L]48) auf [-] eingestellt ist.
2 Wenn Markierungseinstellungen mit einer F-Taste geandert werden, werden diese Anderungen auf [Enable] unter der aktuellen Auswahl von [Marker

Preset] angewendet.

[Hide OSD] ist eine Funktion zum Ausblenden des gesamten OSD. Wenn [On] ausgewahlt wird, werden das OSD, [Separator] und [Background

Color] ausgeblendet, aber das Menu kann verwendet werden.
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Signal Information

Zeigt die Signalinformationen an. Wenn [Quad Input] fUr [Select Input Signal] eingestellt ist, wird die Information flr das
gesamte Signal und jeden Eingang angezeigt. Wahlen Sie ein Signal mit dem Auswahlrad entsprechend des Guide

94 oben rechts in der Ecke des MenUs. Wenn Signalinformationen erlangt wurden, obwohl diese nicht auf dem Bildschirm

angezeigt werden, wird der Inhalt der Information ausgegraut.

SDI-Signal
Punkt Anzeigenbeispiel

Channel CH1
Input Configuration 12-3G/HD-SDI (3G-A)
Select Input Signal Quad Input
Image Division Automatic
Format Automatic
Resolution 4096x2160
Picture Rate, I/P/PsF* 24.00P
SDI Payload ID 89 C3 46 01

Video Standard 3G-SDI

Sampling Structure, Bit Depth
Picture Rate
Scanning Method

Link Number
Colorimetry
Transfer Characteristics

4:4:4:4 GBRA 10-bit
24.00
Progressive/Progressive
(Transport/Picture)
Single/Link_1

UHD

SDR-TV

HDMI-Signal
Punkt Anzeigenbeispiel
Channel CH4
Input Configuration HDMI
Format Automatic
Resolution 4096x2160
Picture Rate, I/P/PsF 60.00P
Pixel Encoding, Color Depth | 4:2:2 YCbCr 10-bit
Matrix ITU-R BT.709
Range Full
EOTF SMPTE ST 2084 (PQ)
Max Luminance (Peak/Avg.) | 1000 / 500 cd/m’

Display Luminance (Max/Min)
White Point
Primary Color Red
Primary Color Green
Primary Color Blue

1000 - 0.005 cd/m®
x=0.313, y=0.329
x=0.640, y=0.330
x=0.300, y=0.600
x=0.150, y=0.060

[24.00P *] hinweist.

System Information

Zeigt den Videodisplaystatus und die Netzwerkinformationen an.

* Wenn ein Inhalt ausgegraut ist, wird eventuell ein Sternchen [*] angezeigt, das auf niedrige [Picture Rate]-Genauigkeit wie

Punkt Anzeigenbeispiel

Display DP-V3120

Serial No. 000000000000

Firmware/License Ver. 1.1

Usage Time* 5h

IP Address 192.168.0.1

Subnet Mask 255.255.255.0

MAC Address FF:FF.FF:FF:FF:FF

Wi-Fi IP Address

192.168.0.1

Wi-Fi Subnet Mask

255.255.255.0

* Die [Usage Time] ist aufgrund von Werkskontrollen beim Kauf des Displays nicht immer [0].



UnterstUtzte Signalformate

SDI

* - WENPAY) Q2Z2AD A2PZ5N0 WARALY) R'ARAND Formate, die keine Audiosignale unterstitzen.

= Npdvdy) W2ZA[) Formate, die Audiosignale unterstitzen.

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards

SD-SDI 720x487i 59.94/60.00 Hz* 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE-259M
720x576i 50.00 Hz*

HD-SDI 1280x720P 59.94/60.00 Hz** 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 292-1
1280x720P 50.00 Hz™* SMPTE 296
1280x720P 29.97/30.00 Hz
1280x720P 25.00 Hz**
1280x720P 23.98/24.00 Hz**
1920x1080i 59.94/60.00 Hz** SMPTE 292-1
1920x1080i 50.00 Hz"* SMPTE 274M
1920x1080P 29.97/30.00 Hz**
1920x1080PsF 29.97/30.00 Hz**
1920x1080P 25.00 Hz**
1920x1080PsF 25.00 Hz**
1920x1080P 283.98/24.00 Hz**
1920x1080PsF 23.98/24.00 Hz**
2048x1080i 59.94/60.00 Hz
2048x1080i 50.00 Hz
2048x1080P 29.97/30.00 Hz SMPTE 292-1
2048x1080PSF 29.97/30.00 Hz gmgi jgg:?g
2048x1080P 25.00 Hz SMPTE 2048-2
2048x1080PsF 25.00 Hz
2048x1080P 23.98/24.00 Hz
2048x1080PsF 23.98/24.00 Hz

3G-SDI 1280x720P 59.94/60.00 Hz** 4:4:4 RGB 10-bit SMPTE 425-1

(Level A) 4:4:4 YCbCr SMPTE 296
1280x720P 50.00 Hz** 4:4:4 RGB 10-bit

4:4:4 YCbCr
1280x720P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 10-bit
4:4:4 YCbCr
1280x720P 25.00 Hz** 4:4:4 RGB 10-bit
4:4:4 YCbCr
1280x720P 23.98/24.00 Hz** 4:4:4 RGB 10-bit
4:4:4 YCbCr
1920x1080P 59.94/60.00 Hz** 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1

SMPTE 274M
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Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode

3G-SDI
(Level A)

96

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
1920x1080i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB** 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:4:4 YCbCr** SMPTE 274M
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 50.00 Hz** 4:2:2 YCbCr 10-bit
1920x1080i 50.00 Hz 4:4:.4 RGB** 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr**
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB** 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr** 12-bit
4:4:4 YCbCr** 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 274M
1920x1080P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 25.00 Hz 4:4:4 RGB** 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr** 12-bit
4:4:4 YCbCr** 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 274M
1920x1080P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB** 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr**
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:.4 RGB 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr 12-bit
4:4:4 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 274M
2048x1080P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
2048x1080i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
2048x1080P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1

SMPTE 2048-2




Ubertragungsmethode

3G-SDI
(Level A)

Unterstitzte Signalformate

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
2048x1080i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4XY'Z" 12-pit
4:2:2 YCbCr
2048x1080P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 2048-2
2048x1080P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 428-9
4:4:4 XY'Z 12-bit SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-pit SMPTE 2048-2
2048x1080PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
oo . SMPTE 428-9
4:4:4XY'Z 12-bit P TE 49510
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2
2048x1080P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:4:4 XY'Z 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2
2048x1080PsF 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:4:4XY'Z 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2
2048x1080P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 428-9
oo — SMPTE 428-19
4:4:4XY'Z 12-bit MPTE s60a5 0
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-pit SMPTE 2048-2
2048x1080PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:4:4XY'Z" 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2

97



Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode

3G-SDI
(Level B)

98

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
1920x1080P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
- — - - SMPTE 372
1920x1080i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 274M
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr** 12-bit
1920x1080P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit
1920x1080i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 29.97/30.00 Hz 4:4:.4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 25.00 Hz 4:4:.4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
2048x1080P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
2048x1080i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
2048x1080P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372
SMPTE 2048-2
2048x1080i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit

4:2:2 YCbCr




Ubertragungsmethode

3G-SDI
(Level B)

Unterstitzte Signalformate

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
2048x1080P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YChCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372
SMPTE 2048-2
2048x1080P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-0it/10-bit | SMPTE 425-1
SMPTE 372
P " SMPTE 428-9
A4 12-bit SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bt/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOCr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
2048x1080PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 XY'Z' 12-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
2048x1080P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-0it/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 XY'Z' 12-bit SMPTE 872
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 872
SMPTE 2048-2
2048x1080PSF 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X'Y'Z 12-bit SMPTE 372
SMPTE 4289
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-0it/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YChCr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
2048x1080P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bt/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X'Y'Z 12-bit SMPTE 372
SMPTE 4289
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YChCr 12-0it10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 872

SMPTE 2048-2
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Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
3G-SDI 2048x1080PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
(Level B) 4D X7 1201 SMPTE 372
SMPTE 428-9
100 SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
Dual Link 3G-SDI 1920x1080P 59.94/60.00 Hz 4:4:.4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-3
(Level A) 4:4:4 YCbCr SMPTE 274M
4:2:2 YCbCr 12-bit
1920x1080P 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
2048x1080P 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-3
4:4:4 YCbCr SMPTE 428-9
4:4:4 X7 12-bit ngE ;‘Si;g
4:2:2 YChCr i
2048x1080P 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
2048x1080P 47.95/48.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
Dual Link 3G-SDI 1920x1080P 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-3
(Level B) 4:4:4 YCbCr SMPTE 372
4:2:2 YCOCr 12-bit SMPTE 274M
1920x1080P 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
2048x1080P 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-3
4:4:4 YCbCr SMPTE 372
4:4:4 X'Y'Z 12-bit Smgg 428'9
4:2:2 YCICr SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
2048x1080P 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
2048x1080P 47.95/48.00 Hz 4:4:.4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit

4:2:2 YCbCr




Unterstitzte Signalformate

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
Dual Link 3G-SDI 3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-3
Square Division 3840x2160PsF 29.97/30.00 Hz SMPTE 372
(Level B) SMPTE 274M
3840x2160P 25.00 Hz
3840x2160PsF 25.00 Hz
3840x2160P 23.98/24.00 Hz
3840x2160PsF 23.98/24.00 Hz
4096x2160P 29.97/30.00 Hz SMPTE 425-3
4096x2160PsF 29.97/30.00 Hz SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160P 25.00 Hz
4096x2160PsF 25.00 Hz
4096x2160P 23.98/24.00 Hz
4096x2160PsF 23.98/24.00 Hz
Dual Link 3G-SDI 3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-3
2 Sample Interleave 3840x2160P 25.00 Hz SMPTE 372
(Level B) SMPTE 274M
3840x2160P 23.98/24.00 Hz
4096x2160P 29.97/30.00 Hz SMPTE 425-3
4096x2160P 25.00 Hz SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160P 23.98/24.00 Hz
Quad Link HD-SDI | 3840x2160i 59.94/60.00 Hz™ 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 292-1
3840x2160i 50.00 Hz™ SMPTE 274M
3840x2160P 29.97/30.00 Hz*
3840x2160PsF 29.97/30.00 Hz™
3840x2160P 25.00 Hz™
3840x2160PsF 25.00 Hz**
3840x2160P 23.98/24.00 Hz™
3840x2160PsF 23.98/24.00 Hz™
4096x2160i 59.94/60.00 Hz
4096x2160i 50.00 Hz
4096x2160P 29.97/30.00 Hz SMPTE 292-1
SMPTE 428-9

4096x2160PsF 29.97/30.00 Hz

4096x2160P 25.00 Hz

4096x2160PsF 25.00 Hz

4096x2160P 23.98/24.00 Hz

4096x2160PsF 23.98/24.00 Hz

SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
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Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode

Quad Link 3G-SDI
(Level A)

102

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
3840x2160P 59.94/60.00 Hz** 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
3840x2160i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB** 12-bit/10-bit SMPTE 274M

4:4:4 YCbCr**
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 50.00 Hz** 4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160i 50.00 Hz 4:4:.4 RGB** 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr**
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:.4 RGB** 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr** 12-bit
4:4:4 YCbCr** 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 274M
3840x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 25.00 Hz 4:4:.4 RGB** 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr** 12-bit
4:4:4 YCbCr** 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YObCr 12-bit SMPTE 274M
3840x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:.4 RGB** 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr**
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 10-bit
12-bit
4:4:4 YCbCr 12-bit
4:4:4 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 274M
4096x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4096x2160i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit

4:2:2 YCbCr




Ubertragungsmethode

Quad Link 3G-SDI
(Level A)

Unterstitzte Signalformate

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
4096x2160P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 2048-2
4096x2160i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4XY'Z 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 2048-2
4096x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
ad X7 o SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2
4096x2160PSF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 XY'Z 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 2048-2
4096x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4XY'Z" 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 2048-2
4096x2160PSF 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 XY'Z 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 2048-2
4096x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X7 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOCr 12-bit SMPTE 2048-2
4096x2160PSF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X7 12-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 2048-2
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104

Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
Quad Link 3G-SDI | 3840x2160P 59.94/60.00 Hz™* 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-5
(starl*‘X;e Interleave | 3640x2160P 50.00 Hz™ 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 274M
eve
3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB™ 12-bit/10-bit
4:4:4 YCCr™
4:2:2 YCbCr 12-bit
4096x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-5
4096x2160P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
4096x2160P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 2048-2
4096x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4XY'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RCB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4XY'Z" 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4XY'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
Quad Link 3G-SDI | 3840x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
(Level B) 3840x21601 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit Smgg 372M
4:4:4 YCbCr S 2r4
4:2:2 YChCr™ 12-bit
3840x2160P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit




Ubertragungsmethode

Quad Link 3G-SDI
(Level B)

Unterstitzte Signalformate

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
3840x2160i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:4:4 YCbCr SMPTE 372
4:2:2 YCbCr™ 12-bit SMPTE 274M 105
3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit E—
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 29.97/30.00 Hz 4:4:.4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
4096x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4096x2160i 59.94/60.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160i 50.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-1
SMPTE 372

SMPTE 2048-2




Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode

Quad Link 3G-SDI
(Level B)

106

Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
4096x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
SMPTE 372
P : SMPTE 428-9
4idia 12-bit SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160PSF 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X7 12-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X'Y'Z 12-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160PSF 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4X'Y'Z 12-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCICr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
4096x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:4:4 X7 12-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit | SMPTE 425-1
4:2:2 YCOOr 12-bit SMPTE 372

SMPTE 2048-2




Unterstitzte Signalformate

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
Quad Link 3G-SDI 4096x2160PsF 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
(Level B) Ald X7 1201 SMPTE 372
SMPTE 428-9
SMPTE 428-19
SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit SMPTE 425-1
4:2:2 YCbCr 12-bit SMPTE 372
SMPTE 2048-2
Quad Link 3G-SDI 3840x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-5
2 Sample Interleave | 3g,6,0160P 50.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 572
(Level B) SMPTE 274M
3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
4096x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 425-5
4096x2160P 50.00 Hz 4:2:2 YCCr 10-bit SMPTE 372
SMPTE 428-9
4096x2160P 47.95/48.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 428-19
4096x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 2048-2
4:4:4 YCbCr
4:4:4 XY'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 XY'7' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 XY'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
VERPT) CPZ¥E) ORZERD | 3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 2081-10
V17104V 71t 3840x2160P 25.00 Hz
6G-SDI
3840x2160P 23.98/24.00 Hz
4096x2160P  25.00 Hz

4096x2160P

23.98/24.00 Hz
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Unterstltzte Signalformate

Ubertragungsmethode Signalformat Farbformat Farbtiefe Standards
VERPI) WPZ¥A) WPZERD | 3840x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit SMPTE 2081-11
CAAL) Cabak 3840x2160P 50.00 Hz
Dual Link 6G-SDI
Square Division,
2 Sample Interleave
VER P WPZPR) WPZER) | 3840x2160P 29.97/30.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit SMPTE 2082-10
V1711 4:4:4 YCbCr
12G-8DI 4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
3840x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:2:2 YCbCr 12-bit
4096x2160P 25.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
4096x2160P 23.98/24.00 Hz 4:4:4 RGB 12-bit/10-bit
4:4:4 YCbCr
4:4:4 X'Y'Z' 12-bit
4:2:2 YCbCr
3840x2160P 59.94/60.00 Hz 4:2:2 YCbCr 10-bit

3840x2160P

50.00 Hz

4096x2160P

47.95/48.00 Hz

4096x2160P

59.94/60.00 Hz

4096x2160P

50.00 Hz




RAW

Signalformat

3840x2160P 59.94 Hz, 50.00 Hz, 29.97 Hz, 25.00 Hz, 24.00 Hz, 23.98 Hz

Unterstitzte Signalformate

4096x2160P 59.94 Hz, 50.00 Hz, 29.97 Hz, 25.00 Hz, 24.00 Hz, 23.98 Hz

HDMI

Signalformat

640x480P 59.94/60.00 Hz

800x600P 60.00 Hz

1024x768P 60.00 Hz

Farbformat/Farbtiefe
4:4:4 RGB 8-bit

720x480P 59.94/60.00 Hz

720x576P 50.00 Hz

1280x720P 59.94/60.00 Hz

1280x720P 50.00 Hz

1920x1080P 59.94/60.00 Hz

1920x1080i 59.94/60.00 Hz

1920x1080P 50.00 Hz

1920x1080i 50.00 Hz

1920x1080P 29.97/30.00 Hz

1920x1080P 25.00 Hz

1920x1080P 23.98/24.00 Hz

2048x1080P 59.94/60.00 Hz

2048x1080P 50.00 Hz

2048x1080P 29.97/30.00 Hz

2048x1080P 25.00 Hz

2048x1080P 23.98/24.00 Hz

4:4:4 RGB 12-bit/10-bit/8-bit
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit/8-bit
4:2:2 YCbCr 12-bit

3840x2160P 59.94/60.00 Hz

3840x2160P 50.00 Hz

4:4:4 RGB 8-bit

4:4:4 YCbCr 8-bit

4:2:2 YCbCr 12-bit

4:2:0 YCbCr 12-bit/10-bit/8-bit

3840x2160P 29.97/30.00 Hz

3840x2160P 25.00 Hz

3840x2160P 23.98/24.00 Hz

4:4:4 RGB 12-bit/10-bit/8-bit
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit/8-bit
4:2:2 YCbCr 12-bit

4096x2160P 59.94/60.00 Hz

4096x2160P 50.00 Hz

4:4:4 RGB 8-bit

4:4:4 YCbCr 8-bit

4:2:2 YCbCr 12-bit

4:2:0 YCbCr 12-bit/10-bit/8-bit

4096x2160P 29.97/30.00 Hz

4096x2160P 25.00 Hz

4096x2160P 23.98/24.00 Hz

4:4:4 RGB 12-bit/10-bit/8-bit
4:4:4 YCbCr 12-bit/10-bit/8-bit
4:2:2 YCbCr 12-bit
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I —————
Bild-Frame-Anzeige

110 sDI
Signalsystem Display Methode

720x487 59.94/60.00 i 59.94/60.00

720x576 50.00 i 50.00

1280x720 23.98/24.00 P 47.96/48.00 P
25.00 P 50.00 P
29.97/30.00 P 59.94/60.00 P*
50.00 P 50.00
59.94/60.00 P 59.94/60.00

1920x1080 50.00 i 50.00
59.94/60.00 i 59.94/60.00
23.98/24.00 PsF 47.96/48.00 P~
25.00 PsF 50.00 P*
29.97/30.00 PsF 59.94/60.00 P*
23.98/24.00 P 47.96/48.00 P
25.00 P 50.00 P
29.97/30.00 P 59.94/60.00 P
50.00 P 50.00 P
59.94/60.00 P 59.94/60.00

2048x1080 50.00 i 50.00
59.94/60.00 i 59.94/60.00
23.98/24.00 PsF 47.96/48.00 P
25.00 PsF 50.00 P
29.97/30.00 PsF 59.94/60.00 P
23.98/24.00 P 47.96/48.00 P~
25.00 P 50.00 P
29.97/30.00 P 59.94/60.00 P
47.95/48.00 P 47.95/48.00 P
50.00 P 50.00
59.94/60.00 P 59.94/60.00 P




Signalsystem Display Methode

3840x2160 50.00 i 50.00 P
59.94/60.00 [ 59.94/60.00
23.98/24.00 PsF 47.96/48.00 P
25.00 PsF 50.00 P~
29.97/30.00 PsF 59.94/60.00 P
23.98/24.00 P 47.96/48.00 P~
25.00 P 50.00 p*
29.97/30.00 P 59.94/60.00 P~
50.00 P 50.00 P
59.94/60.00 P 59.94/60.00

4096x2160 50.00 i 50.00
59.94/60.00 i 59.94/60.00
23.98/24.00 PsF 47.96/48.00 p*
25.00 PsF 50.00 P~
29.97/30.00 PsF 59.94/60.00 P~
23.98/24.00 P 47.96/48.00 P*
25.00 P 50.00 P
29.97/30.00 P 59.94/60.00 P~
47.95/48.00 P 47.95/48.00
50.00 P 50.00
59.94/60.00 P 59.94/60.00 P

*: anzeige des gleichen Bildes

Bild-Frame-Anzeige

111



Bild-Frame-Anzeige

HDMI
Signal system Display Methode
640x480 59.94/60.00 P 59.94/60.00 P
112 800x600 60.00 P 60.00 P
720x480 59.94/60.00 P 59.94/60.00 P
720x576 50.00 P 50.00 P
1024x768 60.00 P 60.00 P
1280x720 59.94/60.00 P 59.94/60.00 P
1280x720 50.00 P 50.00 P
1920x1080 59.94/60.00 P 59.94/60.00 P
1920x1080 59.94/60.00 i 59.94/60.00 P
1920x1080 50.00 P 50.00 P
1920x1080 50.00 [ 50.00 P
1920x1080 29.97/30.00 P 59.94/60.00 P*
1920x1080 25.00 P 50.00 P*
1920x1080 23.98/24.00 P 47.96/48.00 P*
2048x1080 59.94/60.00 P 59.94/60.00
2048x1080 50.00 P 50.00
2048x1080 29.97/30.00 P 59.94/60.00 P
2048x1080 25.00 P 50.00 P*
2048x1080 23.98/24.00 P 47.96/48.00 P*
3840x2160 59.94/60.00 P 59.94/60.00
3840x2160 50.00 P 50.00 P
3840x2160 29.97/30.00 P 59.94/60.00 P
3840x2160 25.00 P 50.00 P
3840x2160 23.98/24.00 P 47.96/48.00 P*
4096x2160 59.94/60.00 P 59.94/60.00
4096x2160 50.00 P 50.00 P
4096x2160 29.97/30.00 P 59.94/60.00 P~
4096x2160 25.00 P 50.00 P
4096x2160 23.98/24.00 P 47.96/48.00 P

*: anzeige des gleichen Bildes



Fehlermeldungen

Meldung Beschreibung und MaBnahme
Kalibrierung Failed to initialize the external sensor. | Siehe das Handbuch CA-310 und CA-210.
Calibration error. o Uberpriifen Sie die Installation und den Anschluss des
externen Sensors und versuchen Sie es erneut (£ 10).
e Flhren Sie die Matrix-Kalibrierung von CA-310 und CA-210
durch (EZ10).
Calibration is completed. Stellen Sie die [Luminance] bei der Kalibrierung erneut ein (EL137).
(Brightness setting is lower than target
brightness.)
Failed to detect the external sensor. SchlieBen Sie den externen Sensor ordnungsgemani an den
Please check the connection with the | USB-Anschluss dieser Haupteinheit an.
sensor.
Netzwerk Communication error. Es liegt mdglicherweise ein Konflikt bei der IP-Adresse oder ein
Fehler bei der Netzwerkkommunikation vor. Uberpriifen Sie die
Netzwerkumgebung.
Invalid IP Address. Geben Sie die richtige IP-Adresse ein.
Invalid Subnet Mask. Geben Sie die richtige Subnetzmaske ein.
Display is not connected. Vergewissern Sie sich, dass das Canon-Display, auf das Sie die
Einstellungen dieses Videodisplays exportieren mochten, und
dieses Videodisplay korrekt mit einem LAN-Kabel verbunden
sind.
Verschiedene The USB memory is full. Verwenden Sie einen anderen USB-Speicher oder I6schen Sie

Einstellungen, CDL-
Export

den Inhalt des Speichers.

Failed to write file.

Der USB-Speicher ist maglicherweise defekt oder
schreibgeschtitzt. Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

LUT, Verschiedene
Einstellungen, CDL-
Import

(LUT Import) "LUT Type" is different.
(CDL Import) "File Type" is different.

Wahlen Sie das richtige Dateiformat.

Failed to read file.

Der USB-Speicher ist moglicherweise defekt oder
schreibgeschtitzt. Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

Failed to import.

In der Datei, die importiert werden soll, liegt ein Fehler vor.
Uberpriifen Sie die Datei.

No import file.

Stellen Sie sicher, dass die Datei auf dem USB-Speicher

gespeichert wurde oder in [User 1] bis [User 3] importiert wurde.
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Bildschirmerfassung
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Meldung

Failed to capture.

Beschreibung und MaBnahme

Der USB-Speicher ist moglicherweise defekt oder
schreibgeschiitzt. Uberpriifen Sie den USB-Speicher.

Invalid Signal.

Ein Bildschirm wird erfasst, auf dem kein Video angezeigt
wird, beispielsweise weil kein Signal anliegt oder ein nicht
untersttztes Signal eingegeben wird. Uberpriifen Sie das
Signal, geben Sie es erneut ein und erfassen Sie es.

Copy protected signal.

Das Signal, dass Sie erfassen wollen, ist moglicherweise durch
HDCP 2.2, einen Kopierschutzstandard fiir HDMI, geschitzt. In
diesem Fall kann das Signal nicht erfasst werden. Uberpriifen
Sie das HDMI-Signal.

Failed to playback file.

Der USB-Speicher oder die Datei ist moglicherweise defekt
oder geschiitzt. Uberpriifen Sie den USB-Speicher oder die
Datei.

No capture file.

Stellen Sie sicher, dass die Datei auf dem USB-Speicher
gespeichert wurde.

Systemfehler Backlight error. Trennen Sie das Netzkabel, schlieBen Sie es wieder an und
Fan error schalten Sie dann die Stromversorgung ein.
: Wird die Meldung weiterhin angezeigt, wenden Sie sich an das
Panel error. Canon-Kundenzentrum.
I/F error.
System error.
Invalid operation due to high Die Temperatur im Hauptgerat ist hoch. Schalten Sie die
temperature. Stromversorgung aus und warten Sie, bis der Lifter stoppt.
Eingangssignal No Signal Dies wird angezeigt, wenn kein Videosignal anliegt.
Unsupported Ein nicht unterstiitztes Videosignal wird eingegeben. Uberpriifen
Sie das unterstltzte Signalformat ([E295).
Grundbetrieb Invalid operation. Ausfiihrung ist deaktiviert. Uberpriifen Sie die

Einstellungspunkte.

"Protect Settings" is on.

Verschieben Sie den Auswahlrahmen zu [Protect] und driicken
Sie das Auswahlrad etwa 3 Sekunden lang, um das OSD-MenU
zu verwenden.

"CDL/User LUT Bypass" is on.

Wenn [CDL/User LUT] 8 [Bypass] auf [On] festgelegt ist, kann
[Power], [Saturation], [Offset] oder [Slope] nicht eingestellt
werden.

Invalid Password.

Geben Sie das richtige Passwort ein.

No license.

Diese Funktion ist nicht verfUgbar, weil keine Lizenzdatei
vorhanden ist. AusfUhrliche Informationen finden Sie auf der
Canon-Website.

USB-Speicher

USB memory is not connected.

SchlieBen Sie den USB-Speicher ordnungsgeméan an den USB-
Anschluss dieser Haupteinheit an.

Unsupported USB memory.

Uberpriifen Sie das USB-Speicherformat und stellen Sie sicher,
dass es nicht geschitzt ist.




Wi-Fi-Adapter

Meldung

Wi-Fi Adaptor is not connected.

Fehlermeldungen

Beschreibung und MaBnahme

Uberpriifen Sie den Anschluss des Wi-Fi-Adapters an den
USB-Anschluss des Videodisplays.

Failed to connect Wi-Fi Access Point.

Das Passwort ist moglicherweise falsch oder moglicherweise
liegt ein Fehler bei der Netzwerkkommunikation vor. Uberpriifen
Sie die Netzwerkumgebung.

Firmware Update

No update file.

Die Dateien zur Aktualisierung der Firmware sind nicht auf dem
USB-Speichergerat oder anderen Medien gespeichert.

Failed to read update file.

In der Datei liegt ein Fehler vor. Uberpriifen Sie die Datei.

The firmware/license has been already
updated.

Das ist die Datei, die auf dem Videodisplay aktualisiert wird.

V2411
V17104 V1711

Gleichstromversorgung

Low Voltage.

Der Batteriestand fallt, wenn die Batterie verwendet wird.
Wenn Sie eine andere Stromquelle verwenden, kontrollieren Sie
die Eingangsspannung der Gleichstromversorgung.

Low Voltage, Turn off power.

Die Stromversorgung wurde ausgeschaltet, da die Spannung
der Gleichstromversorgung flr die Fortfiihrung des Betriebs
nicht ausreichte.

Maoglicherweise steht nicht gentgend Energie zur Verfigung,
wenn Sie die Batterie verwenden. SchlieBen Sie eine
aufgeladene Batterie an und schalten Sie die Stromversorgung
des Videodisplays ein.

Wenn Sie eine andere Stromquelle verwenden, kontrollieren Sie
die Eingangsspannung der Gleichstromversorgung.

Invalid Voltage, Turn off power.

Die Stromversorgung wurde ausgeschaltet, da die Spannung
der Gleichstromversorgung den Betriebsschwellenwert
Uberschritten hat. Uberpriifen Sie die Eingangsspannung der
Gleichstromversorgung.

V2410

Gleichstromversorgung

Low Voltage.

Zeigt an, dass die Eingangsspannung der
Gleichstromversorgung auf unter ca. 22,5 V gefallen ist. Prifen
Sie die Spannung der Gleichstromversorgung.

Low Voltage, Turn off power.

Zeigt an, dass die Eingangsspannung der
Gleichstromversorgung auf unter ca. 21,0 V gefallen ist und
die Stromversorgung ausgeschaltet wird. SchlieBen Sie eine
Gleichstromversorgung mit 23,5 V oder héher an und dricken
Sie die (O-Taste, um die Stromversorgung einzuschalten.

Invalid Voltage, Turn off power.

Zeigt an, dass die Eingangsspannung der Gleichstromversorgung
ca. 35,8 VV oder héher erreicht hat. Uberpriifen Sie die
Eingangsspannung der Gleichstromversorgung.

Stromsparen

No Signal, Turn off power by Power
Save function.

Dies zeigt an, dass etwa 30 Minuten lang keinerlei Signale
vorhanden waren. Die Stromversorgung wird 5 Minuten spater
ausgeschaltet. Uberpriifen Sie das Eingangssignal.

No Signal, Turn off power.

Dies zeigt an, dass keinerlei Signal vorhanden war, und
fUhrt dazu, dass die Stromversorgung des Videodisplays
ausgeschaltet wird. Uberprifen Sie das Eingangssignal.
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116 Anzeichen Ursache und MaBnahme a8
Das Gerat schaltet sich nicht ein. e Driicken Sie die ()-Taste. —

(Die Stromanzeige schaltet sich nicht ein.) | o (Jperpriifen Sie, ob das Netzkabel ordnungsgemaB angeschlossen ist.
e Die Helligkeit der Stromanzeige ist moglicherweise ausgeschaltet. 88

Schalten Sie sie ein und prifen Sie noch einmal.

Der Bildschirm ist dunkel. Wenn die Stromanzeige sich nicht einschaltet:
¢ Driicken Sie die ()-Taste. —

o Uberpriifen Sie, ob das Netzkabel ordnungsgeméB angeschlossen ist.

Wenn die Stromanzeige orange leuchtet: —
¢ Driicken Sie die ()-Taste.

Wenn die Stromanzeige orange blinkt: -
e Blinkt einmal alle 3 Sekunden : Wenden Sie sich an das Canon-
Kundenzentrum.

e Blinkt zweimal alle 3 Sekunden :

- Schalten Sie das Geréat mit der ()-Taste ein.

- Die Temperatur des Displays steigt (oder fallt) je nach der
Betriebsumgebung. Uberpriifen Sie die Umgebungsbedingungen und
benutzen Sie das Gerat nicht im direkten Sonnenlicht.

- Wenn das Gerat sich immer noch nicht einschaltet, wenden Sie sich an
das Canon-Kundenzentrum.

Die Stromversorgung wurde Wenn [Power Save] auf [On] festgelegt ist, wird die Stromversorgung

ausgeschaltet, weil keinerlei Signale des Videodisplays automatisch ausgeschaltet, wenn einen bestimmten

anlagen. Zeitraum lang kein Videosignal anliegt. Schalten Sie die Stromversorgung
wieder ein.

Das Gerat schaltet sich plotzlich aus, . Die Ausgangsspannung kann abhangig vom

wenn eine Gleichstromversorgung genutzt verwendeten Modell der Gleichstromversorgung plétzlich abfallen oder

wird. sogar ausfallen (0 V Ausgang), wenn ein Grenzwert erreicht wird. Eine

Warnmeldung Uber eine niedrige Eingangsspannung wird manchmal,
aber nicht immer, kurz angezeigt. SchlieBen Sie eine aufgeladene
Gleichstromquelle oder eine Wechselstromversorgung an.

o Einige Gleichstromversorgungseinheiten schalten die Spannung
aus, wenn ein Grenzwert erreicht wird. In diesem Fall wird die Meldung,
die eine niedrige Spannung anzeigt, nicht angezeigt. Schlieen Sie eine
aufgeladene Gleichstromquelle oder eine Wechselstromversorgung an.

Das Bild wird nicht angezeigt. e Stellen Sie jeden Punkt bei [Channel Settings] entsprechend dem 48
Eingangssignal ein.

Das 3G-SDI RAW-Signalbild wird nicht ® Gelegentlich wird das 3G-SDI RAW-Signalbild nicht angezeigt, je nach
angezeigt. Art der Cinema EOS Kamera. Beziehen Sie sich auf die Canon-Webseite —
fUr eine Liste der unterstitzten Produkte.




Anzeichen

Bei einer Einstellung auf [Quad Input] oder
[Dual Input] gibt es einen freien Bereich.

Fehlerbehebung

Ursache und MaBnahme

V31204 V24111 V1711

e Es gibt méglicherweise kein Eingangssignal. Uberpriifen Sie das Signal.

e FEinige Kombinationen werden nicht unterstiitzt. Uberpriifen Sie das
Signal.

e Es gibt méglicherweise kein Eingangssignal. Schauen Sie auf das Symbol
fur den Displaybereich im Schnittstellenbereich und priifen Sie, ob die
Eingangsbereichs- und Signalkabel ordnungsgemali angeschlossen sind.

e Einige Kombinationen werden nicht unterstiitzt. Uberpriifen Sie das
Signal.

e Es gibt moglicherweise kein Eingangssignal. Zeigen Sie das Symbol fur
den Anzeigebereich im Schnittstellenbereich an und Uberprifen Sie, ob
der Eingangsbereich und die Signalkabel ordnungsgeman verbunden
sind.

e Signale mit unterschiedlicher Auflésung oder Frequenz werden
maglicherweise von jedem Kontakt eingegeben. Uberpriifen Sie das
Signal.

V1710

e Es gibt méglicherweise kein Eingangssignal. Uberpriifen Sie das Signal.

e Signale mit unterschiedlicher Auflésung oder Frequenz werden
maglicherweise von jedem Kontakt eingegeben. Uberpriifen Sie das
Signal.

A

49

447

V31200V24204V24211V2411] V1710
V1711

Das Bild scheint verzdgert zu sein.

e \Wenn [Reduce Backlight Flash] auf [On] eingestellt ist, kann das
angezeigte Bild je nach Szene verzdgert sein. Andern Sie die Einstellung
in diesem Fall auf [Off].

89

Das Video ist voribergehend angehalten

Der Bildschirm kann anhalten, wenn [Capture] Uber einen Webbrowser
ausgefuhrt wird. Wenn [Capture] abgeschlossen ist oder [Web] ) [Control]
auf [Off] geschaltet wird, erfolgt die Rickkehr zum normalen Bildschirm.

23
84

Der Bildschirm ist zu hell/dunkel.

e Stellen Sie den [Contrast] im OSD-Menu ein.

o WPZHN) Stellen Sie die Einstellungen flir den [Boost Contrast] im OSD-
Menu ein.

o VANAITAAWANKOIGIN Stellen Sie die Einstellungen fur den [Boost
Contrast] im OSD-Menu ein.
e Die Lebensdauer der LCD-Hintergrundbeleuchtung ist begrenzt. Wenn

der Bildschirm dunkel wird oder anfangt zu flackern, wenden Sie sich an
das Canon-Kundenzentrum.

26
35

35

Es erscheinen eingebrannte Bilder.

e Dies ist eine Eigenschaft des LCD-Bildschirms. Sie sollten vermeiden,
statische Bilder Uber einen l&ngeren Zeitraum anzuzeigen.

Auf dem Bildschirm ist ein nicht
leuchtender oder roter, blauer, griner
oder weiBer Punkt.

e Das LCD-Display wurde mit Hochpréazisionstechnik erstellt. Es hat 99,99 %
oder mehr effektive Pixel, einige schwarze Punkte oder rote, blaue oder
grune Punkte kénnen jedoch immer leuchten. Dies ist keine Fehlfunktion.

Ein Interferenzmuster oder eine Bildspur
bleibt bestehen, wenn auf den LCD-
Bildschirm gedrtickt wird.

e Dieses Anzeichen kann durch die Anzeige eines weien oder schwarzen
Bildes, das den gesamten Bildschirm ausfillt, behoben werden.

Das OSD-MenU kann nicht verwendet
werden.

e Priifen Sie, dass [Protect Settings] nicht aktiviert ist.
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Fehlerbehebung

Anzeichen Ursache und MaBnahme (R
V2420QV2421 e Wenn [Peak Luminance Control] auf [On] eingestellt ist, blinkt die F-Taste, 34
Die F-Taste an der Haupteinheit blinkt. der diese Funktion zugewiesen ist, wenn die Anzeigeleuchtstérke
beschrankt ist.
e \Wenn [Peak Luminance Control] zwei oder mehr F-Tasten zugewiesen
ist, blinkt eine der Tasten.
[Aspect Marker], [Safety Zone Marker] e Mdbglicherweise wird ein Kanal ohne anliegendes Signal, mit anliegendem 94
oder [Area Marker] wird nicht angezeigt. nicht unterstitztem Signal oder ohne festgelegte [Input Configuration]
gewahit. Uberpriifen Sie das Signal.
Der Lufter beginnt, sich zu drehen, selbst | © Der LUfter bleibt fUr ca. 1 Minute ausgeschaltet, wenn eine 75
wenn [Fan] unter [Camera Link] auf [On] Wechselstromversorgung genutzt wird. Benutzen Sie eine 38
gestellt ist oder wenn [Fan Stop] auf [On] Gleichstromversorgung, um den LUfter Ianger ausgeschaltet zu lassen.
gestelit ist. o WEZ3E CREAD) OEEARD Der Liifter lauft, um die Temperatur im Inneren
der Haupteinheit zu senken. Der LUfter stellt den Betrieb ein, wenn die
Temperatur im Inneren gesunken ist.
e \Wenn [Fan] unter [Camera Link] auf [On] gestellt ist, entspricht die
Stillstandszeit moglicherweise nicht der Kamera.
Der LUfter stoppt nicht, selbst wenn [Fan] | e Der Lfter stoppt nicht, wenn die Temperatur in der Haupteinheit hoch 75
unter [Camera Link] auf [On] gestellt ist ist. Konfigurieren Sie die Einstellungen, nachdem die Innentemperatur 38
oder wenn [Fan Stop] auf [On] gestellt ist. gesunken ist.
e In manchen Fallen stoppt der LUfter mdglicherweise nicht, beispielsweise
wenn er bei hoher Temperatur benutzt wird. Benutzen Sie das
Videodisplay bei der Betriebstemperatur oder niedriger.
Lautes Luftergerausch o WPZYQ) \PZYA) QAPZAN0 WPZ4(0) R'ARALY R'ARAND Der Lufter 1auft schneller 88
als gewohnlich, um die Innentemperatur zu senken, wenn [Fan Control]
auf [On] eingestellt und die Temperatur in der Haupteinheit gestiegen ist.
Der Lufter lauft mit normaler Geschwindigkeit, wenn [Fan Control] auf [Off]
eingestellt ist.
e \Wenn kontinuierlich Inhalt mit hoher Leuchtstarke angezeigt wird, steigt —
die Temperatur in der Haupteinheit, auch wenn die Betriebstemperatur
im empfohlenen Bereich ist. Der Lufter lauft mit einer schnelleren
Geschwindigkeit als gewohnlich, um die Innentemperatur zu senken. Es
wird empfohlen, die Helligkeit der Videoanzeige zu senken.
Sie haben das Passwort flr [Protect e Driicken Sie auf das Auswahlrad und die (h-Taste, wahrend das —
Settings] vergessen. Videodisplay im Standby ist. Die Konfiguration wird auf den Status
zurlickgesetzt, als kein Passwort eingestellt war.
Das Videodisplay startet nicht in dem ¢ Uberpriifen Sie die [Power on Setting] im OSD-Men(. Stellen Sie [Last 90
Zustand, in dem es zuletzt ausgeschaltet memory] ein, um das Videodisplay in dem Zustand zu starten, in dem es
wurde. war, als es zuletzt ausgeschaltet wurde.
Die Bildqualitat fur den Benutzermodus in | ® Wahlen Sie den Voreinstellungsmodus mit [Copy Picture Mode] aus und 38
[Picture Mode] unterscheidet sich von der kopieren Sie die Einstellungen.
Bildqualitat der Voreinstellungen.
Bildqualitat auf dem linken und rechten e Uberpriifen Sie die [Channel Settings] 8 [Picture Mode]-Einstellungen. 8
Bildschirm ist unterschiedlich. 51
Die Bildqualitat wird automatisch
geandert.
Das gleiche Bild wird auf zwei o Uberpriifen Sie die [Channel Settings] 8 [Single Input Dual View]- 52

Bildschirmen angezeigt.

Einstellungen.
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In diesem Produkt verwendete Software

Die mit diesem Gerét installierte Software enthalt Software-Module von Canon oder Drittanbietern.

Die Software ist von Canon und Free Software entwickelt worden

Software, die von Canon entwickelt oder erstellt wurde, und dazugehdrige Dokumente sind vom Urheberrecht,
Auszlgen von internationalen Konventionen und anderen gultigen Gesetzen geschutzt.

Dieses Produkt benutzt Software-Module unter dem Urheberrecht von Dritten und wird als freie Software vertrieben.
Einige dieser Software-Module unterliegen der GNU General Public License v2 (GPL), GNU Lesser Public License v2.1
(LGPL) oder einer anderen Lizenz.

Freie Software-Module, die auf diesem Produkt installiert sind

e |inux kernel ® busybox e glibc e JFFS2

e SquashFS e FUSE e |ibfuse e |ibupnp

e avahi-autoipd e libxml e Zlib e libpng

¢ Newlib(libc) e Newlib(libm) e wireless_tools e wpa_supplicant
e openssl e |ibnl e RealTek_WiFi_linux driver

e dhcpd e hostapd ® gzip

Erworbener Quellencode fiir freie Software

FUr einige freie Softwareprodukte ist der Erwerb von Quellencodes der Module erforderlich, um die ausfuhrbare Form
dieser Software-Module zu vertreiben. Um Informationen zum Erwerb von Quellencode flir solche freie Software sowie
zu den Bedingungen der GPL, LGPL und anderer Lizenzvereinbarungen zu erhalten, wenden Sie sich bitte an den
Handler, von dem das Produkt erworben wurde.

Lizenzvereinbarung fir dieses Produkt

Verpflichtung zur aktuellen Lizenzvereinbarung

Die Urheberrechts-Inhaber der mit diesem Geréat installierten Software-Module verlangen, dass ihre Lizenzvereinbarung
angezeigt wird. Die Lizenzvereinbarung lautet wie folgt:

Hlibupnp License
Copyright (c) 2000-2003 Intel Corporation All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither name of Intel Corporation nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL INTEL OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
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WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Hlibxml License
Copyright (C) 1998-2003 Daniel Veillard. All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated
documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights to
use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to
whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the
Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING
BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND
NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE DANIEL VEILLARD BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR
IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Daniel Veillard shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in this Software without prior written authorization from him.

ENewlib(libc) License
Copyright (c) 1990 The Regents of the University of California. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms are permitted provided that the above copyright notice and this
paragraph are duplicated in all such forms and that any documentation, and other materials related to such distribution
and use acknowledge that the software was developed by the University of California, Berkeley. The name of the
University may not be used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING,
WITHOUT LIMITATION, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE.

Copyright (c) 1991, 2000 The Regents of the University of California. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:

This product includes software developed by the University of California, Berkeley and its contributors.

4. Neither the name of the University nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products

derived from this software without specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE REGENTS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE REGENTS

OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

ENewlib(libm) License
Copyright (C) 1993 by Sun Microsystems, Inc. All rights reserved.

Developed at SunPro, a Sun Microsystems, Inc. business.
Permission to use, copy, modify, and distribute this software is freely granted, provided that this notice is preserved.

Hopenssl
Copyright (C) 1998-2017 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgment:
"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit. (http://
www.openssl.org/)"

4. The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project" must not be used to endorse or promote products derived
from this software without prior written permission. For written permission, please contact openssl-core@openssl.
org.

5. Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor may "OpenSSL" appear in their names
without prior written permission of the OpenSSL Project.

6. Redistributions of any form whatsoever must retain the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in the OpenSSL Toolkit (http://www.
openssl.org/)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "AS IS" AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT

OR ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (C) 1995-1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com)
All rights reserved.
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This package is an SSL implementation written by Eric Young (eay@cryptsoft.com).
The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the following conditions are aheared to. The
following conditions apply to all code found in this distribution, be it the RC4, RSA, lhash, DES, etc., code; not just the
SSL code. The SSL documentation included with this distribution is covered by the same copyright terms except that
the holder is Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the code are not to be removed. If this package
is used in a product, Eric Young should be given attribution as the author of the parts of the library used. This can be
in the form of a textual message at program startup or in documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:
1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.
2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.
3. All advertising materials mentioning features or use of this software must display the following acknowledgement:
"This product includes cryptographic software written by Eric Young (eay@cryptsoft.com)"
The word 'cryptographic' can be left out if the rouines from the library being used are not cryptographic related :-).
4. If you include any Windows specific code (or a derivative thereof) from the apps directory (application code) you
must include an acknowledgement:
"This product includes software written by Tim Hudson (tih@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or derivative of this code cannot be changed. i.e.
this code cannot simply be copied and put under another distribution licence [including the GNU Public Licence.]

Bwpa_supplicant, hostapd

Copyright (C) 2002-2016, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors
All Rights Reserved.

This software may be distributed, used, and modified under the terms of BSD license:

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the names of its contributors may be used to endorse
or promote products derived from this software without specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY

EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL

THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 123
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN

IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Copyright (c) 2004-2014 by Internet Systems Consortium, Inc. ("ISC")
Copyright (c) 1995-2003 by Internet Software Consortium

Permission to use, copy, modify, and distribute this software for any
purpose with or without fee is hereby granted, provided that the above
copyright notice and this permission notice appear in all copies.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS" AND ISC DISCLAIMS ALL WARRANTIES

WITH REGARD TO THIS SOFTWARE INCLUDING ALL IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS. IN NO EVENT SHALL ISC BE LIABLE FOR

ANY SPECIAL, DIRECT, INDIRECT, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OR ANY DAMAGES
WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT
OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THIS SOFTWARE.

Internet Systems Consortium, Inc.
950 Charter Street

Redwood City, CA 94063
<info@isc.org>
https://www.isc.org/



124

Stichwortverzeichnis

Zahl

TD-LUT e 33
2 Sample Interleave ... 49
BD-LUT i 33
200% (Screen SCaliNg) ..vvvvvveeeeeeeeiiieiiiiiiieieeeeeee e 53
2020 Constant LuminancCe .........cccccveeeiiivieieesiiiiineeens 36
2020 Gamut MappiNg «..eveeeeereeeeaesiiiiiiiiieeeeeeeee e 37
2020 Outside of Gamut VIEW..........ceeeiiiiiiieeiiiiiiees 81
A

ACESDIOXY 1 1vvvteetiiiiii ettt 26
AUSTMENT ... 26
AdObE RGB...oiiiiiiic 26
ANAMOIPNIC . .. 54,74
Anchor Adjustment ... 7,39
Area MarKEr ... ....oveviiiiiiiie e 61
Area Marker (Camera LinK) .....cccvveviiiiiieeiiiiieeee, 74
ASPECT MArKEr ...t 58
ASPECT (SD-SDI) ..vvviiieiiiiiiiie e 54
AUIO INPUL ... 50
Audio Level Meter........cccoiiiiiiiiii 65
AUIO SEHHINGS .o 57
Automatic Adjustment

(CINEMA EOS/ARRINARICAM) ....ovvvieiiiiiiieeciiiieee 74
B

Background COIOr ......vviiieeieiiiiiiiiiieveeeee e 56
Backlight Control ..o 27, 89
Banner ... 87
Bias R/G/B ... 27
BICUDIC .o 54
Blue Off oo 81
BIUE ONIY..oviiiiiiiiiccce et 81
BrghtNeSS ... 26
Button Name Lighting Time ..........ccccooiiiis 88
Bypass (CDL/User LUT)....oooiiiiiiiiiiiiiiiicceeeee, 32, 34
C

Calibration ... 10, 37
Camera INformMation .........coovvrieeiiiiiieee e 75
Camera LiNK ......ooiooiiiieee e 74
Canon Log, CanonlLog 2, Canon Log 3.........ccceeeennns 29

CDL Export/CDL IMPOrt .....oovveeeieiiiiiiiiiiieieeeeeee e 13

CDLAUSEN LUT vt 32
Center Marker .......cooviiiiiiiiiie e 62
Channel NaME.......ccovviiieiiii e 51
Channel Order ... 66
Channel SEttingS .....occvvviiiiiiieeecee e 48
(@] a0 0T RSP PPURRR 26
Chromaticity Diagram ..........ceeeeeieiiiiiiiiiiiiiiececeeeeeeens 72
CINEMA EOS SYSTEM (Picture Mode) ...........cceeeeens 26
COolOr GamMUL....vvieieesiiie e 28
COIOr RANGE .. v 31
Color Range (User LUT) ..vvviviiiieiiiiiiiiiiiiiieieeeceeeee 34
Color TEMPEratUre ... ..vvviviiiieieeee e 27
ComMPAre VIBW........coociiiiiiiieeeee e 81
Compatible Settings ....oooviiiiiiii 89
CONFAST v 26
Copy Picture MOdE. ... ..uuviiiiiiieeiiiiiiiiiieieeeeee e 38
Custom (xy) (Color Temperature).........cccvveveeeeeeeeiiiinns 27
D
Date/TiMe ..oooeiiiiiiieeee e 14, 86
DOI-P3 e 26
Detail Settings

AUSTMENT oo 34

CDLUSEr LUT e 33
Display Button LED ......oiiiiiiiiiis 88
Display Channel..........ccooiiiieiiiieeee e 86
Display Function/Display Function (CDL).................... 86
Display Name .........uvviiiiiiiiiiiiiiiiiiecee e 87
Display Setting LiNK .....vvvveeeeeiiiiiicceeee e 85
Display SEttiNGS......vvvvveeiiiiiiieeieeee e 53
DUl INPUL .. 48
Dual LiNK 3G=SDI....uviiieeiiiiiieeeiiicee e 49
E
EBU. 26
EXpOrt/IMport ... 13, 90
Export (Signal Monitoring) ........cccuvveeviiiiiiiieiiiie 73
F
False ColOr ..o 79
Fan Settings .....oocvvviiiie e 88
Film Cadence ........uvvvvviiiiiiii e 56
Firmware/License Update..........ccovvvivvieeieeiiiiiiiinn, 90



Firmware/LiCense VEr............ccccvvvvviiiiceee e 94
FOrmat......oooviiic e 50
Frame HOId ....ovvveec s 55
Frame Luminance Monitor............ccoooeiiiiiiiiiiin, 70
Function Button Guide.............ccocvvviiiiii, 87
Function/Channel Button...........ccccccvie 86
Function SettingS.......vvviiiiiiiiiiiie, 65
G

GaiNn R/G/B..c.cooiiiiiiii e 27
GamMAa/EOTFE oo 29
Gamma LUT ... 29
GamUE LUT i 28
Green Off v 81
G Marker ..ouveiiiiiiieieee 62
H

HDMI oo 109, 112
HDMILINK oo 38
HDR RANGE ... 30
HDR/SDR VIEW ... 37
HIde OSD ... 93
HISTOGraM ... 68
HLG System Gamma ....coooeeeeviieieiiieiiiiiiiiiiiis 37
Hybrid Log-Gamma.........cvveeeiiiiiiiiiiiiiceee 29
|

IMage DIVISION ....cooiviiiiiiiiiice e 49
IMage PriOrty ...vvveeeiiiiie e 56
[N MONitor DiSPIAY ...vvvvveeieeeeeiiiiciiiieee e 85
Input Configuration .........cccccoeveviiiiiiiiecceee e, 48
INPUL TranSTOrM ... 31
INternal SYNC ..o 51
[/P CONVEISION .....vviiiiiiiiiii e 56
/PSS i ———— 56
[TU-BBT.709.. ..t 26
[TU-RBT.A88B6.....uvvviiiiiiiieeeee e 29
[TU-R BT.2020......cc0ttieeiiiiieeeeciiieee e 26
L

LANGUAGE ... et 86
LAN (Network/IMD Settings) .......cccvvvviviieeieeiiiiiiiiinne, 84
LINK OFAEr .ovvvviiiieieicciee et 49

Local DIMMING ...vvvvviiiiiiiieiee e 27

LT G 65
LUT IMPOM oo, 11,35
M

MAC AJArESS ...t 94
Marker Preset ... 58
Marker SEHNGS ....ovvvvveeeiiie e 58
Marker/TC/Cameralnfo INput ........coeevviiieeiiiiiieee, 50
MONOCNIOME ...t 81
Multi View (Dual/Quad) .........cccoviiieeeiiiiiieeiiiiieeeee, 49
N

Native Input Resolution (Screen Scaling).................... 53
Nearest Neighbor ........viviiiiiiiis 54
Network/IMD Settings .......ocoovviiiiiiiiieee 84
o)

OFfSEL e 32
OSD Brightness........ccvvvviiiiiiiiec e 87
OSD-MENUS ..eeeeeeiieiiiiiieee e 4,26
OSD POSIION ..ttt 87
OSD SENGS. .. vvveeeeiiiiiie e 87
OSD SIZE. i iiiiiiiii e 87
Output TransformM ... 31
Output Transform Surround...........cccccvvvvieieeeeeee s 31
OVEr RANGE ... 80
P

PasswWord ........ooooiiiiiii 84, 87
Peaking .....cvvvviiiii e 79
Peak RaNge.......coiiiiiiiiiiii 81
Picture Function Settings.........coocvvvviiiiiei, 79
Picture Mode........ccvvvviiii e 26, 51
Pixel Value ChecK .........cooiviiiiiiiiiiiiiiice e, 71
POWE .. 32
Power Indicator Brightness...........ccccccciiiiiiiiiiiinnns 88
Power Indicator/Button LED Settings..........ccoovveeennee. 88
Power on Setting.......vviiiiiiiiiieeee 90
POWEN SAVE ... 88
Protect SettingsS.....uvvvviiiiiiiiiiiie e 87
P 56
Q

QUAA INPUL .. 48

125



126

R

Range ChecCK ....ccvvviviiiiici e 80
RAW e 109
REd Off e 81
Reduce Backlight Flash ... 89
RemOote(GPI) ... 86
RESEL. .o 39
Reset All SEHNGS wvvvvvvviiiiiiiiee e 90
S

Safety Zone Marker ..........oovvviiiiiiiiieiiiiiiee e 59
SAtUrALION ..vvvve e 32
Scaling Method ... 54
Screen Capture ..o 73
SCreen SCaliNG ..vvievi i 53
Sl e 95, 110
Select Channel . ... 48
Select INPUt SiIgNal... ... 48
SEPANALON ..eiiiiiiiie e 52
Serial NO. wovviiieii e 94
ShapPE TraCE ...vvvvviee i 54
SNAIMPNESS .vvvieee e 26
Signal Information............ccoovviiiiiiii e 94
Signal MonitOrNG ......vvvveeeiiiiee e 72
SINGIE INPUL .. 48
Single Input Dual VIEW ........veviiiiiiiieie 52
SlOPE it 32
SMPTE-C .ot 26
SPEEA PrONtY .vvvvie e 56
SqUAre DIVISION......coiiiiiiiiiiiee e e e 49
SUBNEt MaSK .. v 84
System INformation..........veeeee e 94
System SettingS ...ooovvvviiiii 86
T

Test Pattern ... 72
TIME COUE ..t 65
U

USGE TIME ceviiiiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e aaar e 94
USEE 17 e 26
USEr LUT oo 32, 89

\)
VECTIOr SCOPE...uvvviiiiiiiiiiee et 68
Video Position (Multi VIEw) ... 55
VI TG e 65
W
Wave Form Monitor ......oooveeeiiiieeee 66
MBI o 23, 84
WV F 21, 84
Y
YCBCr Color MatriX ......oveveeiiiiieee e 36
Z
ZOOMN ettt 55



Canon

Canon Inc. 30-2, Shimomaruko 3-chome, Ohta-ku, Tokyo 146-8501, Japan
CANON Europa N.V.  Bovenkerkerweg 59, 1185 XB Amstelveen, The Netherlands ~ www.canon-europa.com

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen sind auf dem Stand von Mai 2020. Anderungen vorbehalten.
Die neueste Version kdnnen Sie auf lhrer lokalen Canon-Website herunterladen.

MIG-0014-000 © CANON INC. 2020



	Einführung
	Über dieses Handbuch
	Warenzeichen

	Bedienung des Videodisplays
	Grundlegende Funktionen zur Nutzung des OSD-Menüs
	Einstellen der Bildqualität während der Betrachtung des gesamten Bildes
	Parameter vorübergehend speichern (Ankerpunkteinstellung)
	Vergrößern der Anzeige (Zoom-Funktion)
	Automatische Anpassung der Bildqualität entsprechend dem Eingangssignal
	Anpassung der Bildqualität auf der linken/rechten Seite des Bildschirms (Bildvergleichsmodus)
	Einstellung des Bildanzeigebereichs
	Kalibrierungen durchführen
	Export/Import
	Einstellen von Datum/Uhrzeit
	Eingabe von Zeichen
	Verwendung der Funktionstasten (F)
	Verwendung der Kanaltaste (CH)
	Überprüfung von Signalinformation und Status der Haupteinheit
	Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerät [REMOTE (GPI)-Anschluss]
	Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerät [LAN-Anschluss]
	Bedienen des Videodisplays mit einem externen Gerät [USB-Anschluss: Wi-Fi-Verbindung]
	Verwenden eines Webbrowsers zur Fernsteuerung des Videodisplays

	OSD-Menü
	Adjustment
	Channel Settings
	Display Settings
	Audio Settings
	Marker Settings
	Function Settings
	Picture Function Settings
	Network/IMD Settings
	System Settings
	Signal Information
	System Information

	Unterstützte Signalformate
	Bild-Frame-Anzeige
	Fehlermeldungen
	Fehlerbehebung
	In diesem Produkt verwendete Software
	Stichwortverzeichnis

